LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTRAS

) ISAKYMAS
DEL PAPILDOMO FINANSAVIMO SKYRIMO 2014-2020 METU EUROPOS SAJUNGOS

FONDU INVESTICIJU VEIKSMU PROGRAMOS 9 PRIORITETO ,,VISUOMENES
SVIETIMAS IR ZMOGISKUJU ISTEKLIU POTENCIALO DIDINIMAS“ PRIEMONES
09.4.1-ESFA-V-735 ,,PASKATOS IR PAGALBA BESIMOKANTIEMS* PROJEKTUI
,KOKYBISKU KARJEROS PASLAUGU TEIKIMAS REALIOJE IR VIRTUALIOJE
APLINKOJE*“ PROJEKTO KODAS 09.4.1-ESFA-V-735-02-0001

2021 m. rugséjo 20 d. Nr. V- 1688
Vilnius

Vadovaudamasi Projekty administravimo ir finansavimo taisykliy, patvirtinty Lietuvos
Respublikos finansy ministro 2014 m. spalio 8 d. jsakymu Nr. 1K-316 ,,D¢l Projekty administravimo
ir finansavimo taisykliy patvirtinimo®, 196.1 papunk¢iu, Projekty sutaréiy keitimo ir nutraukimo
procediiry, igyvendinamy projekty papildomo finansavimo ir sutaupyty 1€8y panaudojimo procediiry
apraso, patvirtinto Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2015 m. rugs¢jo 15 d. jsakymu
Nr. V-971 , D¢l Projekty sutarCiy keitimo ir nutraukimo procediiry, jgyvendinamy projekty
papildomo finansavimo ir sutaupyty 1éSy panaudojimo procediiry apraso patvirtinimo* 39 punktu ir
2014-2020 mety Europos Sajungos fondy investicijy veiksmy programos 9 prioriteto ,,Visuomenés
Svietimas ir zmogiskyjy istekliy potencialo didinimas* 09.4.1-ESFA-V-735 priemonés ,,Paskatos ir
pagalba besimokantiems* projekty finansavimo salygy apraso Nr. 1, patvirtinto Lietuvos Respublikos
Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2018 m. kovo 28 d. jsakymu Nr. V-294 | D¢l 2014-2020 mety
Europos Sajungos fondy investicijy veiksmy programos 9 prioriteto ,,Visuomenés Svietimas ir
zmogiskyjy istekliy potencialo didinimas“ 09.4.1-ESFA-V-735 priemonés ,,Paskatos ir pagalba
besimokantiems* projekty finansavimo sglygy apraso Nr. 1 patvirtinimo®, 7%, 53 punktais bei
atsizvelgdama j Europos socialinio fondo agenttiros 2021 m. rugsé€jo 8 d. rastu Nr. ESFS14-2021-
01907 ,,Dél papildomo finansavimo i$vados teikimo, projekto kodas 09.4.1-ESFA-V-735-02-0001*
pateikta ISvada d¢l prasymo skirti papildomg finansavima, Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir
sporto ministerijos 2014-2020 mety Europos Sajungos fondy investicijy veiksmy programos
investiciniy prioritety uzdaviniy, skirty investicijoms j bendraji ugdyma, profesinj ir neformalyjj
mokymga valdymo komiteto 2020 m. gruodzio 8 d. posédzio protokolg Nr. ESPKD34-31:

1. Skiriu Sio jsakymo priede nurodytam i§ Europos Sajungos struktiriniy fondy 1ésy
bendrai finansuojamam projektui papildoma nustatyto dydZio finansavimg (Europos Sajungos fondy
léSos — finansavimo Saltinio kodas 1.3.2.7.1) i§ Valstybinés Svietimo strategijos jgyvendinimo
programos (programos kodas 11.01) (Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos
2021-2023 mety strateginio veiklos plano programos priemonés kodas — 04-01-02).

2.Informuoju kad Sis jsakymas gali biiti skundziamas Lietuvos Respublikos
ikiteisminio administraciniy gin¢y nagrin¢jimo tvarkos jstatymo nustatyta tvarka Lietuvos
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administraciniy gin¢y komisijai (buveinés adresas Vilniaus g. 27, Vilnius) arba Lietuvos Respublikos
administraciniy byly teisenos jstatymo nustatyta tvarka Vilniaus apygardos administraciniam teismui
(buveinés adresas Zygimanty g. 2, Vilnius) per viena ménesj nuo §io jsakymo jteikimo dienos.

Svietimo, mokslo ir sporto ministré Jurgita Siugzdiniené



Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministro
2021 m. rugséjo 20 d. jsakymo Nr. V- 1688
priedas

FINANSUOJAMAS PROJEKTAS

Eil. | Projekto Projekto Projekto Projekto Projekto Projektui skiriamos finansavimo 1éSos:
Nr. | kodas vykdytojo vykdytojo | pavadinimas | partneriai |z viso — iki, I8 kurio: | I i ju:
pavadinimas | juridinio Eur: valstybés | kurio: Europos ieTives
izrg;sns FlzgaElba' de_ ~ | Sajungos Respublik
s EUPL 1 minimis struktiiriniy 0s
Pa_galba fondy léSos valstybés
iki, iki, Eur: biudZeto
Eur: 1éSos iki,
Eur:
0 @ ®) (4) 5) (6) @) ®) 9 (10) (11)
09.4.1- Lietuvos 302848387 | Kokybisky Nepildoma | 1999 998,38 - - 1999 998,38 -
1. ESFA-V- mokiniy karjeros
735-02-0001 | neformaliojo paslaugy
$vietimo teikimas
centras realioje ir
virtualioje
aplinkoje




