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1. INOVATYVAUS UGDYMO TURINIO PRISTATYMAS

Ateities Svietimo kokybei ir tvarumui didelj poveikj, pasak UNESCO ,,Guidelines and
Recomendations for Reorienting Teacher Education to Address Sustainability* (2005, p. 15), turi
efektyvus ugdymas visuose Svietimo lygiuose — ypa¢ ikimokyklinis ugdymas. Kokybiskas
ikimokyklinis ugdymas yra veiksmingos Svietimo sistemos pagrindas, kuris lemia geresnius vaiky
pasiekimus visose S§vietimo pakopose, socialinés bei emocinés raidos pazangg. Kokybiskas
ikimokyklinis ugdymas yra veiksmingos Svietimo sistemos pagrindas, kuris ne tik lemia geresnius
vaiky pasiekimus visose Svietimo pakopose, bet ir prisideda prie skurdo mazinimo, ekonomikos
augimo ir jvairesniy karjeros galimybiy. Lietuvos strateginiuose dokumentuose, pavyzdziui Lietuvos
Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos 2020-2022 m. strateginio veiklos plano projekte
i1§skiriama, kad reikia pritaikyti ikimokyklinio ugdymo(si) aplinkg ir turinj darnaus vystymosi,
kiirybingumo, verslumo ir STEAM idéjy plétojimui.

Spartaus technologijy vystymosi amziuje ir ziniy visuomenéje STEAM yra ypac aktualus.
STEM (gamtos mokslai, technologijos, inzinerija ir matematika — angl. Science, Technology,
Engineering and Math) 1990 m. pasaulyje buvo pripazintos kaip esminés XXI amziaus mokymosi
sritys (Aktiirk, Demircan, 2017). Véliau j $iy moksly sritis jtraukti ir menai, taigi STEM i$pleciant |
STEAM. Integruojant ne tik menus, bet ir skaitymg, pradéta vartoti STREAM sgvoka (gamtos
mokslas, technologijos, skaitymas, inzinerija, menas ir matematika), o neseniai dar vienas
akronimas — METALS, apimantis matematika, inzinerija, technologijas, mena, rastingumga ir gamtos
moksla. Pasak K. Murcia (2007), meny jtraukimas yra svarbus siekiant jrodyti sgsajas tarp problemy
sprendimo ir kiirybiskumo, o rastingumo — nes yra grindziamas mokslo kalbos, savoky mokymusi,
skai¢iavimo simboliy pazinimu. Visos STEAM disciplinos yra integralios.

Autoriai (Bers, Seddighin, & Sullivan, 2013; Delarnette, 2018) pripazjsta, kad siekiant
geresniy STEAM ugdymo(si) rezultaty, reikia jas integruoti jau ikimokykliniame ugdyme. Sis
lygmuo teikia didZiausig graza individo motyvacijos ir gebéjimy plétotei bei uztikrina tvarig tolesne
jo raida. lkimokyklinio amziaus vaiky ugdymas turéty biti praturtintas $iy mokslo sriciy inovatyviu
turiniu, nes tai padeda uztikrinti tvary vaiky pozitri | STEAM dalykus bei nuosekly jy gebéjimy
auginimg (Ata Aktirk & Demircan, 2017; DelJarnette, 2018). Ankstyvojo amziaus vaikas natiiraliai
domisi jj supanciu pasauliu, aktyviai veikia, tyrin¢ja, kuria, bando, tikrina, mokosi zaidziant ir
bendradarbiaujant. Taigi vaiko holistinis, sinkretiSkas pasaulio suvokimas yra palanki prielaida
svarbiam STEAM ugdymo(si) principui — gamtamokslinio, matematinio, inzinerinio, technologinio,

meninio ugdymo integracijai.



Igyvendinant STEAM svarbu, kad vaikai ne tik turéty dalykinius (ikiakademinius)
gebéjimus, bet ir bendruosius (asmenybinius) gebéjimus (Tylor, 2016). Siuos gebéjimus B. Laureta
(2018) wvadina kietaisiais (ikiakademiniais, kognityviniais, disciplininiais) ir minkstaisiais
(asmenybiniais, socialiniais, strateginiais) geb¢jimais. Pasak C. Succi (2015), minkstieji gebéjimai
ankstyvoje vaikystéje yra nauja, o teorija dar vis dar atsiranda. Naudinga sistema pedagogams ir
vaikams yra minkstyjy gebé¢jimy, sukurty aukstajam mokslui ir vadybai, taksonomija) (cit. Laureta,
2018). Minkstieji gebéjimai  skirstomi | asmeninius, socialinius ir priklausan¢ius nuo

konteksto/metodologinius. 1 paveiksle pateikti $iy trijy sri¢iy konkretiis geb&jimai.

MINSTUJU GEBEJIMU TAKSONOMIJA

Asmeniniali Socialiniai Priklausomi nuo
konteksto/metodologiniai
* Mokymosi gebéjimai + Komunikavimo » Karybiskumas /
* [sipareigojimas + [ pirkéja/naudotoja inovatyvumas
* Profesiné etika nukreipta orientacija * Sprendimy priémimas
» Streso tolerancija + Komandinio darbo * Vadybiniai gebéjimai
* Savimoné gebéjimai * Prisitaikymas prie
» Gyvenimo balansas * Lyderysté pokyciy
* Kultarinis * Derybiniai gebéjimai * Nuolatinis tobul¢jimas
prisitaikymas » Konflikty valdymas * Tyrimy ir informacijos
» Kontakty tinklas valdymo gebéjimai

1 pav. Minstyjy gebéjimy taksonomija pagal B. Laureta (2018).

Sie gebéjimai pripazjstami kaip labai svarbiis $iuolaikiniam Zmogui ir skirti paruosti
busimus pilieCius prisidéti kuriant produktyvig, tvarig ir teisingg visuomeng (Tylor, 2016). Per
STEAM veiklas ugdomos pagrindinés Siuolaikiniam Zmogui bitinos kompetencijos: Kkritinis
mastymas, karybiSkumas, problemy sprendimas, gebéjimas bendrauti ir bendradarbiauti, dirbti
komandoje, t.y. minkStieji gebéjimai, o taip pat ir ikiakademiniai, kognityviniai geb¢jimai. Galima
biity iSskirti ypatingai svarbius jau ikimokykliniame amziuje pasitikéjimag savimi, i§Stikiy valdyma,
gebéjimg dirbti komandoje, komunikacija, kiirybinj ir kritinj mastyma, aktyvy klausymg ir aktyvy
mokymasis.

Ugdymasis gamtos moksluose pasireiskia tyringjimu, stebéjimu, prognozavimu, magstymu

kaip vyksta tam tikri dalykai (Knaus ir Roberts, 2017, p. 4). Ugdymasis technologijy moksiuose



pasireiSkia iniciatyvumu, iSradingumu, problemy atpazinimu, zaidimais su konstrukcinémis
masinomis, informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimu (Knaus ir Roberts, 2017).
Technologija galima apibuidinti bet kokj sukurtg jrank; kazkokiam tikslui (jskaitant skaitmeninius
prietaisus). Sullivan, Elizabeth, Kazakoff ir kt.(2013) pabrézia, jog kirybinis inZinerinis ugdymas
yra ciklinis procesas, kuris apima problemos nustatyma, id¢jy ieSkojima, problemos sprendimo biidy
apgalvojima, bandyma, tobulinimg bei pasidalijimg su kitais atrastais sprendimo budais.
Ikimokyklinio amziaus vaiky inZinerija dazniausiai apima jvairiy apciuopiamy statiniy kiirimo
procesa bei tobulinimg. Pagrindinis démesys turéty buti sutelkiamas j patj procesg, todél inZinerijos
srityje, ugdant vaikus, neteisingo sprendimo btido daZniausiai néra, svarbiausia, jog inZinerinés
veiklos procesas skatinty bendradarbiavima, pagalba kitiems vaikams. SprendZiant bent kokia
inZinering problemg, vaikai stebi, bendrauja su bendraamziais, suaugusiais, masto, pateikia
prognozes, galimus problemos sprendimo btidus, mokosi i§ nes¢kmiy, klaidy. Taip vaikai mokosi
sutelkti démesj, rizikuoti, atkakliai siekti tikslo, toleruoti nusivylimg. Norint sistemingai ugdyti
vaiky kirybiskumg, reikty ugdyti sritis, kurios glaudziai siejasi su $io proceso gebéjimais. Vaiky
ugdyme turéty atsirasti:

e smalsumo ugdymas — turétume ugdyti norg rizikuoti, nebijant klysti bei mokytis patirti ne

tik s€ékme, bet ir nesékme;

e emocijy valdymas — vaikai neturéty telkti démesio } tai, ko jie nemoka, turétume vertinti

vaiky norg judéti pirmyn, neakcentuoti jy silpnyjy viety;

e pasitikéjimo savimi skatinimas — leisti vaikams jausti, kad jie turi savitg pozitr} ir gali

kurti savaip (Ackermann, Gauntlett, Wolbers, Weckstrom, 2009).

Pedagogas turéty vaikus skatinti, parodyti entuziazma priimdamas naujas vaiky idéjas bei
kartu su vaiku ieskoti sprendimo biidy, padésianciy jgyvendinti vaiky idéjas, sukurti tinkama grupés
aplinka (Ackermann, Gauntlett, Wolbers, Weckstrom, 2009). STEAM suteikia puiky pagrinda
pritaikyti konceptualias Zinias realaus pasaulio klausimams ir problemoms spresti.

Siekiant atskleisti STEAM ugdymo situacijg Lietuvoje, 2018 m. buvo atliktas tyrimas Salies
savivaldybése (Tyrimo pazangi pedagoginé praktika ir pedagoginés inovacijos Lietuvos vaiky
darzeliuose ataskaitos duomenys, 2018). Tyrime dalyvavo 1232 ikimokyklinio ugdymo pedagogai,
dirbantys su 3-6 mety vaikais valstybinése ir privaciose ikimokyklinio ugdymo jstaigose. Aiskintasi,
kaip daznai pedagogai taiko inovatyvias ugdymo praktikas skirtingose STEAM srityse. Savo
STEAM ugdymo praktiky taikymo daznj pedagogai vertino 5 baly sistemoje (1 — niekada, 2 — retai,

3 —nei daznai, nei retai, 4 — daznai, 5 — visada). 2 paveiksle pateiktas respondenty jverciy vidurkis.



Komunikavimo skatinimas naudojant jvairias medija, IKT I .51
Mokéjimo mokytis gebéjimy ugdymas NN .03
Kurybiskumo skatinimas I 3,03
Problemy sprendimo gebéjimy ugdymas NN .25
Tiriamosios kiirybinés technologinés veiklos taikymas NG .36
Tiriamosios matematinés veiklos taikkymas NI .49
Tiriamosios kirybinés inzinerinés veiklos taikymas [N .67

Tiriamosios gamtamokslinés veiklos taikymas NI 3.00

1 1.5 2 2.5 3 3,5 4 4,5

2 pav. Ikimokyklinio ugdymo pedagogy inovatyviy ugdymo praktiky skirtingose STEAM srityse
taikymo vidurkis.

Tyrimo rezultatai parodé, kad minkstyjy (problemy sprendimo, kirybiskumo, mokéjimo
mokytis, komunikavimo) gebéjimy ugdymui pedagogai inovatyvias STEAM ugdymo praktikas
taiko daZniau, nei kietyjy (matematiniy, technologiniy, inzineriniy) gebéjimy ugdymui (iSskyrus
gamtamokslinj ugdymg). Galima daryti iSvada, kad Salies pedagogai skiria nepakankamai démesio
ikiakademiniams, dalykiniams matematikos, inzinerijos, technologijy gebéjimy ugdymui darzelyje.
O pastaruoju metu pagrindinio, vidurinio ugdymo ir aukstojo mokslo lygmenyse stebimas
disbalansas tarp kietyjy (akademiniy) ir minkstyjy (asmenybiniy) gebéjimy ugdymo — mokiniai
nesirenka tiksliyjy dalyky ir iy kryp¢iy studijy. Problemg bandoma spresti prioretizuojant STEAM
sri¢iy ugdyma. Pateiktose $io tyrimo ataskaitos (Tyrimo pazangi pedagoginé praktika ir pedagoginés
inovacijos Lietuvos vaiky darZeliuose ataskaitos duomenys, 2018) rekomendacijose iSrySkinama,
jog daugeliui pedagogy reikalingos ne tik inovatyvios priemonés, taciau ir metodikos, kad jie galéty
s¢kmingai ugdyti vaiky kurybiskumo, problemy sprendimo bei komunikavimo gebéjimus.
Pazymétina ir tai, kad darzeliai turéty kurti palankia bendravimo su tévais atmosfera, juos
itraukdami bei vykdydami bendras inovatyviy idéjy igyvendinimo veiklas.

Sé¢ékmingai STEAM patir€iai jgyti pedagogai daro lemiamg jtakg, todél jie turi gerai
nusimanyti apie STEAM sritis (Office of the Chief Scientist, 2014). Siekiant skatinti STEAM,
pedagogo vaidmuo yra tikslingai parengti aplinka, kuri stimuliuoty ir kelty i8Stikius, skatinancius
ugdymasi STEM srityse. Biitina nuolat teikti vaikams parama, kartu atrasti naujus dalykus, tyrinéti,
vaikams panaudojant savo prigimtinj smalsumg (Knaus ir Roberts, 2017, p. 13).

Jungtinéje karalystéje ir Airijoje 2018 m. vykdyto tyrimo metu jvertinus pedagogy

atsiliepimus, pastebéta teigiama jtaka vaiky mokymuisi, didziausia jtaka vaiky atkaklumo ir
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problemy sprendimo, smalsumo ir ziniy pritaikymo geb&jimams. Tobul¢jo vaiky pasitikéjimas
savimi, klausymasis ir komandinio darbo jgtidZiais. Tai iSrySkino J. Marsh (2018) pristatydama
tyrimg apie programa, kurios metu keturiy — SeSiy mety vaikai skatinti veikti kartu gamtos moksly,
LEGO rinkiniai, pvz.: STEAM Park, specialiai skirti gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny
ir matematikos sritims. Vaikams suteikiama galimybé jdomiai ir Zaismingai iSmokti Siuos dalykus.
(A System for Learning, 2014).

J. Moyles (2015) pabrézia, kad LEGO kaladé¢lés yra ne tik Zzaislas, bet ir iSskirtiné
reprezentavimo sistema, kurig gali naudoti vaikai kurdamami ir perteikdamami istorijas. Vaikai
konstruodami istraukas i$ knygy, kurdami istorijas i§ LEGO, konstruodami savo veikéjus ir istorijy
aplinkas, vaidindami tam tikras istorijy dalis ir konstruodami naujas gerai zinomy istorijy pabaigas
vaikai ugdosi literatiirinius gebéjimus. Tai suteikia Zaidybinj kontekstg, kuriame vaikai motyvuoti ir
atsipalaidave, taip uztikrinamas j vaikg orientuotas pozitris. Pasirinkimo laisve, kurig turi vaikai ir
veikla drauge skatina bendradarbiavimo patirtj, leidzia atsiskleisti daugybei mokymosi galimybiy:
saves reguliavimo jgadziams (self-regulatory skills), simbolinio reprezentavimo sistemai (symbolic
representational systems) (apima dialogus ar komunikavimo gebé&jimus) ir kiirybiskumui.

Holistiné LEGO sistema jgalima vaikg kiirybiskai patir¢iai naudojant tiek fizing tiek virtualig
realybe. Autoriai apibiidina sisteminj kiirybiSkumg — tai gebéjimas naudoti logikg ir problemy
sprendimg kartu su zaidimu ir vaizduote, generuojant id¢jas ir netikétai konstruojant naujus
naudingus daiktus. LEGO sistema sujungia meny ir mokslo disciplinas ir sukuria sglygas
kiirybiskumui ir inovacijoms. LEGO sistema pateikta 3 paveiksle. LEGO sistema, pasireiskia
fizinemis LEGO kaladélémis, kurios suteikia Zzaisminguma ir lavina vaizduote, o derinant jas su

logika bei samprotavimais kg nors konstruojant, praturtinamos skirtingy sri¢iy Zinios.



Meny sritis

Virtuali Fizine
aplinka aplinka

Virtuali - fiziné aplinka

4 2

Meny - mokslo sritis

Mokslo sritis
3 pav. LEGO sistema pagal E. Ackermann, D. Gauntlett, T. Wolbers, C. Weckstrom (2009).

E. Ackermann, D. Gauntlett, T. Wolbers, C. Weckstrom (2009) teigia, kad LEGO sistema
suteikia priemones, kurios leidZia spresti problemas ar pasiilo daugybe idéjy kaip iSreiksSti
kiirybiskuma, ar kaip kuriant metaforas iSreiksti jausmams. LEGO sistema jgalina konstruktyvy
zaidima, kuris leidzia vaikams paversti savo fantazijas realybe per tyrinéjimo procesa vienam ar su
kitais. LEGO sistema leidzia efektyviau mokytis ir atsiskleisti sisteminiam kiirybiSkumui. Autoriai
i§skiria, kad kiirybinis procesas su LEGO kaladélémis skatina vaiko smalsumg, mastysena,
pasitikéjimg savimi, pozityvuma, vaikai ugdosi kiirybiskuma, problemy sprendimo, koordinacijos,
mastymo, inZinerijos geb&jimus.

D. Gauntlett (2015), pabrézdamas LEGO sistemos nauda teigia, kad Zaisdami vaikai suzino
apie save, kitus ir pasaulj. Zaisminga veikla skatina vaiky smalsuma, ju doméjimasi “kas biity,
jeigu...”. Mokslo kryptys nukreipia kiirybiSkumg sprendziant konkrecias problemas
(matematikoje, fizikoje, inzinerijoje), suteikia vaizduotei formg. Vaikams zaidziant laisvai
atsiskleidzia jy kiirybiSkumas ir iSskiria Sie kiirybisSkumo buidai: derinti (sugalvoti naujy stebinanciy
ir vertingy idéjy derinant esamas turimas idé¢jas ir objektus); atrasti (praplésti savo supratimg apie
tyrin¢jamg sritj); trasformuoti (pakeisti tai kg matome ir suprantame pasaulyje atrasdami naujus,

stebinancius ir vertingus dalykus.



2014 m. pasirodziusiame LEGO Education Manifeste (A System for Learning, 2014)
18skiriama, kad vaikai turéty buti skatinami: mokymuisi naudojant sisteminj kiirybiSkuma, aktyvis ir
bendradarbiaujantys mokiniai. LEGO Education metodika susideda i$ ,,Keturiy C* proceso. Vaikai
laisvai eksperimentuodami ir tyrinédami konstruoja savo zinias. ,,Keturiy C“ proceso sékmé
priklauso nuo pedagogo, kuris skatina vaikus siekti ,srauto (angl. flow) busenos ir dirbti
bendradarbiaujant komandoje. Norint pasiekti ,,srauto” biiseng reikia rasti pusiausvyrg tarp
vaikui ji gali buti nuobodi, o jeigu — per sunku, tai kelia nerima, ir darbas ,,sraute vykti negali.
Pedagogas turi uztikrinti, kad mokymosi procesas vykty balanse ir kiekvienas vaikas nattraliai

isitraukty j kurybiska veikla ir patirty ,,srautg*. Tai taikoma viso ,,Keturiy C* proceso metu.

[-Ui_duoties ( *Skatinamas aktyvus A
pristatymas; mokymasis ir Ziniy
*Vaikai diskutuoja, konstravimas;
klausia klausimu, *Vaikai
samprotauja; bendradarbiaudami

tarpusavyje ieSko
problemy sprendimo
budy.

*Pazadinamas vaiky
smalsumas, noras

mokytis.

. J

TOBULINTI

-

*Pateikiama nauja » Vaikai apsvarsto
uzduotis. ko ismoko, dalinasi
savo jzvalgomis.

\ L ,

4 pav. LEGO Education ,,Keturiy C* procesas (sud. aut.).

A

sprendimo ieSkojimo pozicija. Skatimas aktyvus vaiky jsitraukimas klausiant klausimy, siekiant jy
iniciatyvos ir intereso. Siame etape pedagogas pazadina vaiky smalsumg ir suaktyvina jy nora jgyti

naujy ziniy mokantis.



Konstruoti (Construct). Kiekviena LEGO uzduotis apima aktyvy dalyvavima. Aktyvus
mokymasis skatina vaikus ne tik konstruoti daiktus matytus tikrame pasaulyje, bet tuo paciu
konstruoti savo Zinias. Naujos Zinios leidzia vaikams kurti sudétingesnius daiktus ir toliau vyksta
procesas, kurio metu jgyjama daugiau Ziniy ir t.t. vyksta cikliskas procesas. Konstruojant su kitais,
bendradarbiaujant mokymasis tesiasi ilgiau. Vykstant Siam procesui vaikai gali atrasti daugiau
problemy sprendimo budy.

Aptarti (Contemplate). Vaikams suteikiama galimybé apsvarstyti kg jie iSmoko, pasidalinti
savo jzvalgomis, kurias jie igijo Konstravimo etape. Aptarimo etape kiekvienas skatinamas uzduoti
klausimus apie jvykusj mokymosi proces3. Kuriami klausimai padedantys besimokantiesiems jgyti
supratimg apie vykusj procesg ir ieSkoti naujy biidy kaip rasti uzduociy sprendimus.

Tobulinti (Continue). Kickviena LEGO uzduotis baigiasi nauja uzduotimi, kuri remiasi tuo
ka imoko vaikas. Sis etapas yra sukurtas, kad i§laikyti besimokantjjj ,,srauto* biisenoje. Srauto
busena yra optimali vidinés motyvacijos biisena, kur vaikas yra visiskai pasinéres i tai, ka daro. (A
System for Learning, 2014).

Siekiant pagerinti vaiky ugdymo(si) pasiekimus STEAM srityje Lietuvos ikimokyklinése
jstaigose, tikslingam uzduociy papildymui ir turinio praturtinimui pritaikyta uzsienio Salies patirtis —
LEGO Education metodika, kurioje naudojamos ugdymasi paremiancios ir vaiky veiklg bei
aktyvumg skatinangios, jtraukian¢ios priemonés (STEAM Park ir MAKER rinkiniai). Si metodika
atliepia inovatyvaus ir sékmingo ugdymo(si) tikslus: pasizymi problemy sprendimo paieskos,
kritinio mastymo, kiirybiSkumo, bendravimo ir bendradarbiavimo skatinimu. Pagrindiniai
metodikoje naudojami ugdymasi skatinantys zingsniai leidzia jgyvendinti kiirybiska, jtraukiantj ir
zaisminga mokymasi, todél ji yra patraukli vaikams.

LEGO Education metodikos taikymas orientuotas j Siuolaikinio vaiko iSskirtinuma, vaiky
pvairove ir kitoniSkuma, skirtingus jy gebéjimus, jau turimas jy patirtis, skirtingus Seimy liikescius
bei pritaikytas jvairiems ikimokyklinio ugdymo jstaigy modeliams.

Inovatyvios metodikos diegimas jgalina pedagogus jsigilinti | STEAM integravimo
galimybes ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus, toliau plétoti ir pildyti ugdymo turinj inovacijomis
Sioje srityje.

Naudojant LEGO Education metodika ir priemones (STEAM Park, Maker) pedagogams
atveriama galimybé iSmokyti biitiny Siuolaikiniam vaikui gebéjimy, o siekiant suteikti vaikams kuo
daugiau kirybinés laisvés LEGO Education metodika nuolat tobulinama, todél STEAM parkas gali

buti praturtintas inovatyviomis Maker rinkinio id¢jomis. Kiekviena veikla leidzia vaikams neribotai



iSreiksti save kiirybiniy bandymy ir atradimy metu. Pedagogas, Zinodamas savo veiklos tiksla,
suteikia vaikams kuo daugiau laisvés bendraujant, konstruojant, kitaip veikiant, sudaro sglygas
mastyti. Naudojant LEGO Education metodikg ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymas(is):

o skatins vaiky smalsuma, motyvacija kurti, tyrinéti, atrasti,

e per §j kuirybiska, jtraukiantj ir Zaismingg mokymasi vaikai supras priezasties ir pasekmés
deésnius, ugdysis kritinio ir loginio mgstymo, problemy sprendimo, stebéjimo ir
apibidinimo jgidzius, prognozuos, patikrins tikimybes, lavins vaizduote, sisteminj
kiirybiskumg. Siy gebéjimy ugdymasis jtakoja STEAM kompetencijos plétote ateityje.

¢ vaikai taip pat dalyvaus vaidmeny zaidimuose, veiks komandose, bendradarbiaus.

e LEGO education priemoniy pagalba vaikai bus aktyvuojami kelti klausimus, diskutuoti,
vertinti ir reflektuoti savo veiklos rezultatus, juos koreguoti ir rekonstruoti.

Tai puikiai dera su ugdymo rezultatais, numatytais ,,Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy
apraSe* (2014) tokiose pasiekimy srityse, kaip: iniciatyvumas atkaklumas, kiirybiskumas, problemy
sprendimas, tyrinéjimas, aplinkos pazinimas, skaiciavimas ir matavimas, mokéjimas mokytis.

Siy idéjy integravimas j ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo turinj galimas visoms
Jstaigoms, kurios veikia pagal konkrecius tik jiems biidingus ugdymo organizavimo modelius (pvz.
modelis, kai grupéje vienu metu dirba du pedagogai, modelis, kai ugdymas vyksta dviem kalbomis,
modelis kai grup¢ dirba 4 val. ir pan. (Metodinés rekomendacijos dél ikimokyklinio ugdymo
organizavimo formy jvairovés, 2013).

Inovatyvy ugdymo turinj sudaro desimt veiklos apraSy (3-12 priedai) skirtingoms vaiky
amziaus grupéms (3-6 m.) STEAM ugdymui(si) naudojant LEGO Education metodika. Kiekviena
veikla sukonstruota vadovaujanti LEGO Education metodika, kuri susideda i§ ,Keturiy C*
mokymasi skatinan¢io proceso: ,, susieti etape — trumpas pasakojimas ir diskusija pazadins vaiky
smalsumg ir suaktyvins jy norg suzinoti ir jgyti naujy ziniy mokantis; ,.konstruoti etape — vaikai
dalyvaus patirtinéje veikloje, jie konstruos jvairius modelius, vietas, objektus, jgyvendins jvairias
idéjas, jy mintys organizuos ir jsisavins nauja informacija susijusig SU tema; ,aptarti etape —
vaikams suteikiama galimyb¢ reflektuoti apie tai, ka jie padaré¢ ir dalintis jzvalgomis, Kurias jie jgijo
konstravimo etape; ,.,tobulinti etape — nauji i$Stukiai grindziami vaiky mintimis apie tai, ko jie
iSmoko. Testiné veikla jgalina vaikus pritaikyti naujai jgytas Zinias.

Veikly aprasuose pateikti klausimai nukreips vaikus mokymosi proceso metu pritaikyti
gamtos moksly, technologines, inzinerines, meny ir matematikos zinias. Veikla su LEGO

kaladélémis skatins vaiky kiirybiSkuma, skatins drgsiai konstruoti, nebijoti eksperimentuoti ir
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rekonstruoti. Prieduose prie kiekvienos veiklos pedagogai atras #rijy tipy priedus: temos jkvépimo
paveikslus, grafikus rezultaty fiksavimui ir Sablonus. Jkvépino paveikslai gali biiti naudojami padéti
vaikams jsitraukti j veikla, nukreipti ir skatinti vaikus konstruoti savo modelius. Aprasuose pateikti
patarimai padés pedagogams sukonkretinti ir atkreipti vaiky démesj j tam tikrus faktus, sgvokas.
Veikly apraSuose iSskirti aspektai ka pedagogai turéty stebéti ir vertinti, palengvins pasiekimy
vertimg STEAM srityje. Idéjos kaip veiklas pratesti tiek grupés, tiek lauko aplinkose, skatins
plétoti temas, taip ieSkant jvairesniy prieigy STEAM idéjy jgyvendinimui kasdieningje ugdymo
praktikoje.

11



2. TYRIMO INOVATYVAUS UGDYMO TURINIO NAUDOJIMAS
LIETUVOS IKIMOKYKLINIO UGYMO ISTAIGOSE PRISTATYMAS

2. 1. Tyrimo metodologija

Siekiant jgyvendinti uzsibréztus tikslus bus atliekamas kiekybinis - diagnostinis tyrimas,
kuris susidarys i§ dviejy daliy (pirmuoju bus siekiama iSsiaiSkinti ikimokyklinio amziaus vaiky
pasiekimus STEAM srityje, 0 antruoju — nustatyti poky¢ius taikant LEGO Education metodikg) ir
kokybinis tyrimas — pedagogy refleksijos, siekiant i$siaiSkinti pedagogy patirtj inovatyvios LEGO
Education metodikos ikimokyklinéje jstaigoje metu.

Kiekybinis ir kokybinis tyrimas atliekamas vadovaujantis:

Konstuktyvistine mokymosi teorija, kuri akcentuoja aktyvy besimokanciojo vaidmenj,
idryskina asmens patirties reikme mokymuisi. Si teorija atskleidzia $iuolaikiska pozidrj j Zinias ir
zinojimga. Jos Salininkai (Jevsikova, 2010; Jarien¢, 2012) teigia, jog Zinios néra tai, kas paimama i§
pasaulio ar pasaulyje atrandama. Vaikas pats kuria savo Zinojima, tikrina savo turimas ,,teorijas‘
apie jj supantj pasaulj, savo jsitikinimus. Vaikui augant ir mokantis konstruojamos vis stabilesnés ir
sudétingesnés zinios, kuriomis naudodamasis jis interpretuoja pasaulj ir iSplecia savo Zinojimo bei
tyrin¢jimo ribas. Konstuktyvistiné mokymosi teorija kei¢ia ugdymo bei ugdymosi supratima.
Ugdymasis laikomas aktyvia vaiko veikla, tai apima ne tik jo fizing veikla, bet ir intensyvy
mastymg. Taigi aktyvumas suprantamas kaip nuolatinés intelektinés pastangos plétoti savo
supratimg, nuolat siejant turimg Zinojimg, supratima, patirt] su naujai jgyjama ugdymosi patirtimi.
(Jevsikova, 2010 Jariené, 2012).

Konstrukcionizmo teorija, kurios pradininkas S. Papertas (1991) teigia, kad mokymasis
geriausiai vyksta tada, kai besimokantysis aktyviai kuria iSorinio pasaulio objektus.
Konstrukcionistinj mokymasi gerai apibudina frazé¢ ,,mokymasis kuriant* (angl. learning by
making). Tokj] mokymasi realizuoti padeda ir informacinés komunikacinés technologijos (IKT).
Autorius pabrézia, kad konstrukcionizmas turi tg patj pozitirj | mokymasi, kaip konstruktyvizmas
(ziniy struktiiry konstravimas), taciau papildomai remiasi id¢ja, kad tai geriausiai vyksta kontekste,
kai besimokantysis yra sgmoningai jsitraukgs j tam tikro objekto konstravimg, nesvarbu ar tai biity
smélio pilis papludimyje, ar visatos teorija. (Papert, 1991). Ziniy konstravimas pagal §ia teorija yra
iSorinio pasaulio objekty kiirimas, tai ,,ugdymasis kuriant”, t. y. vaikai mokosi tam tikrame
kontekste kurdami savo ir naudodami kity sukurtus objektus.

Socialinio konstuktyvistinio poZiirio idéja. Socialinis konstruktyvistinis pozitris leidzia

mums suvokti, jog bet koks pazinimas, zinios bei pati realybé yra bendros zmoniy socialinés veiklos
12



elementas. Ugdymas ir ugdymasis yra socialinis procesas, vVykstantis ne tik zmoniy galvose, bet ir
bunant tarp Zzmoniy. Ugdymasis vyksta tam tikrame kontekste, pasizyminciame fizinémis,
emocinémis, socialinémis ir kultGrinémis istorinémis charakteristikomis ir yra S$iy aspekty
nulemiamas.

Fenomenologiniu pozigriu | tyrimo objekta, kai tyréjas orientuojasi j respondento
Jvairiapuse patirt] ir jos raiska pasisakymuose, kurie geriausiai atitinka Sios patirties turinj. Jis atlicka
respondento patirties bendraautorio funkcijas, jvairiais biidais stimuliuodamas pastarojo

prisiminimus apie ankstesne veiklg ar skatindamas iSsisakyti dél dabarties aktualijy ir pan.

Tyrimo tikslai:

1. Diagnostinio tyrimo tikslai:
Pirmojo etapo — jvertinti esamus veiklg tobulinanciy ikimokyklinio ugdymo jstaigas
lankanc¢iy vaiky pasiekimus STEAM srityje. Vaiko pasiekimy vertinimas bei apmastymas
ikimokyklinio ugdymo pedagogui padés pazinti kiekvieng vaika, atpazinti jo pasiekimus
skirtingose STEAM ugdymosi srityse, nustatyti individualy ugdymosi tempg, iSsiaiskinti
ugdymosi poreikius, atrinkti tinkamesnj ugdymo turinj, btdus, aplinkg ir kt.; nuolat stebéti,
ko ir kaip vaikas mokosi, ko iSmoko, kokius sunkumus patyr¢, kaip juos jveike.
Antrojo etapo — nustatyti vaiky pasiekimy STEAM srityje pokycCius jgyvendinus LEGO
Education metodika ir atlikus veiklas su STEAM Park bei Maker priemonémis. Sis tyrimas
pad¢jo pastebéti inovatyvios metodikos efektyvuma.

2. Pedagogy refleksijy tikslas — issiaiskinti pedagogy patirtj diegiant inovatyvia LEGO
Education metodika ikimokyklinio ugdymo istaigoje.

Imtis. Tyrime dalyvavo 12 ikimokyklinio ugdymo jstaigy pedagogy, 235 vaiky I-0jo diagnostinio
tyrimo metu ir 221 vaiky II-0jo diagnostinio tyrimo metu i§ jvairiy Lietuvos miesty: Vilniaus,

Vilniaus rajono, Panevézio ir Telsiy.

Tyrimas organizuotas Siais etapais:
1. Mokslings literatiros analizavimas — 2020 m. gruodzio — sausio mén.
2. Tyrimo instrumenty parengimas (zr. 1-2 priedai ) — 2020 m. gruodzio mén.
3. Kiekybiniy duomeny rinkimas naudojant parengta tyrimo instrumenta (I-asis vaiky

pasiekimy vertinimas) — 2020 m. sausio meén.
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4. Kiekybiniy duomeny statistinés analizés atlikimas — 2020 m. vasario — kovo mén.

5. Kokybiniy duomeny rinkimas naudojant parengtg instrumenty (,,Pedagogy veiklos pagal
LEGO Education metodika su STEAM Park ir Maker priemonémis refleksija“) — 2020 m.
vasario — lapkri¢io mén.

6. Kiekybiniy duomeny rinkimas naudojant parengta tyrimo instrumentg (Il-asis vaiky
pasiekimy vertinimas) — 2020 m. lapkri¢io — gruodzio mén.

7. Kiekybiniy duomeny statistinés analizés atlikimas — 2020 m. gruodzZio — 2021 m. sausio mén.

8. Pedagogy refleksijy kokybinio turinio (content) analizés atlikimas — 2021 sausio — vasario

meén.

Tyrimo instrumentai:

1. Remiantis “Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprasu” (2014), parengtas vaiko
pasiekimy stebéjimo lapas (1 priedas). Jame isskirti STEAM gebéjimai (STEAM gebéjimai:
12. Aplinkos pazinimas; 13. Skai¢iavimas ir matavimas; 14. Iniciatyvumas ir atkaklumas;
15. Tyrinéjimas; 16. Problemy sprendimas; 17. Kiirybiskumas; 18. Mokéjimas mokytis) ir
konkrecios pasiekimy srities gebéjimy lygis (Zingsnelis). Tyrimo dalyvés stebi ir jvertina
kiekvieno grupés vaiko geb¢jimus visose STEAM srityse, numato gaires tolesniam
ugdymui(si).

2. Autoriy sukurtas pedagogy refleksijy blankas ,,Pedagogy veiklos pagal LEGO Education
metodika su STEAM Park, Maker priemonémis refleksija“. Sis blankas sudarytas i3
formaliy klausimy bloko ir pedagogy nuomonés atskleidimo bloko. Pateikta 11 klausimy.
Tyrimo dalyvés po kiekvienos organizuotos STEAM veiklos pagal parengta veiklos aprasa,
analizuoja savo sékmes ir nepasisekimus, ieSko prieZasCiy, nurodo iskilusius sunkumus,

patiekia pasiiilymus.

Naudoti duomeny analizés metodai:

1. Statistiné duomeny analizé. Tyrimo duomeny statistiniam apdorojimui buvo naudojama
Microsoft Office Excel programa. Norint jvertint ikimokyklinio amziaus vaiky STEAM
srities geb¢jimus, buvo naudojamas apraSomosios statistikos metodas. Tyrimy rezultaty
vaizdavimui pasirinktos lentelése.

2. Turinio (content) analizé. B. Bitino (2006) teigimu, klasikin¢ content analizé taikoma tada,

kai kokybing informacijg galima gauti gana didelés imties pagrindu (respondenty atsakymai |
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atviruosius klausimus ir pan.). Tai reiSkia, kad tiriamyjy kokybiniai iSsisakymai iSreisSkiami
ne tik sinkretiSkai, bet ir analitiSkai. Tai padeda interpretuoti nagrinéjamos problemos
holistinj kontekstg. Klasikinés turinio (content) analizés vienetas — maZiausias teksto
komponentas. Kadangi nattraliai iSsiskirian¢iy teksto komponenty néra, apibiidinami
kiekvieno konkretaus duomeny masyvo analizés vienetai. Teksto struktiiros lygmeniu tokie
vienetai — Zodziai, sakiniai, teksto iStraukos ir pan.; analizés lygmeniu — asmuo, institucija,
ziniasklaidos publikacija, teksto turinio kokybinis jvertis ir kt. Content analizés pagrindas —
nominalinio pozymio raiskos alternatyvy sistema; analizés vienetas priskiriamas arba
nepriskiriamas kiekvienai i§ alternatyvy. Kitaip sakant, kiekvienas vienetas vertinamas
nominaline skale su keliomis galimomis alternatyvomis. Rekomenduojama, kad koduojant
alternatyvoms biity priskiriami konkretts teksto pavyzdziai; tai palengvina tolesnj analizés
rezultaty interpretavimg (Bitinas, 2006). Taigi, analizuojant pedagogy pasisakymus,

i§skiriamos kategorijos ir subkategorijos, kurios iliustruojamos pavyzdziais i§ respondenty

pasisakymy.

Tyrimo etika. Laikytasi pagrindiniy tyrimy etikos principy:

Tyrimo metu buvo vadovaujamasi geranoriskumo principu. Nebuvo pazeidziamos privatumo
ribos.

Savanoriskumo principu — tiriamieji dalyvavo apsisprend¢ laisva valia, jiems pateikta visa
informacija apie tyrimg, duomeny naudojima ir kt.

Teisingumo principu uztikrinamas tyrimo metu gautos informacijos konfidencialumas,
informanty anonimiskumas bei apsauga nuo galimos zalos.

Sqziningumo principu uztikrinama, kad tyrimo duomenimis nebuvo manipuliuojama: duomenys
nefalsifikuoti, neignoruoti ir nepritempti. Visi duomenys paskelbti tokie, kokie buvo gauti

tyrimo metu, nickas nebuvo nuslépta ar pakeista.
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2. 2. Ikimokyklinio amZiaus vaiky STEAM pasiekimy I-0jo diagnstinio tyrimo
rezultatai

Siekiant jvertinti veiklg tobulinanéiy ikimokyklinio ugdymo jstaigy esamus vaiky pasiekimus
STEAM srityje, pedagogai stebéjo vaikus jvairiu laiku ir situacijose, fiksavo duomenis stebéjimy
lapuose.  Kiekviena projekte dalyvaujanti grupé aprasant rezultatus yra pateikta atskiruose
paveiksluose.

Apibendrinti duomenys apie Panevézio J. lopSelio-darzelio B grupés vaiky pasiekimus
STEAM srityje pateikiami zemiau esanc¢iame paveiksle.
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5 pav. Panevézio J. lopSelio-darzelio B. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Pastebima, kad Sios grupés vaiky pasiekimai tyrinéjimo srityje yra aukStesni, net trec¢dalis
(33,33 proc.) vaiky pasieke 5 Zingsnio gebéjimus, daugiau nei pusé (67,67 proc.) — 4 zingsnio.
PanaSus pasiskirstymas ir kirybisSkumo srityje: 33,33 proc. vaiky pasieke 5 Zingsnio gebéjimus,
67,67 proc. — 4 zingsnio. Démesys turéty buti atkreiptas j aplinkos pazinimo gebéjimy ugdyma,
kadangi maziau nei pusé (46,67 proc.) grupe lankanciy vaiky yra pasieke tik 4 zingsnio gebéjimus ir
net 53,33 proc. — 3 Zingsnio gebéjimus. Aplinkos pazinimo srityje pedagogai numato, kad vaikai:
»YAtpazins ir pavadins dazniausiai sutinkamus gyvinus, medzius, géles, darzoves, grybus. Pasakys ne
tik mety laiky pavadinimus, bet ir bidingus jiems poZymius, skirs daugiau gamtos reiskiniy. Pasakys

miesto, gatveés, kurioje gyvena, pavadinimus® ir Kt.
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Duomenys apie PanevéZio P. lopSelio-darZelio N. grupés vaiky pasiekimus STEAM srityje
pateikiami 6 paveiksle.
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6 pav. Panevézio P. lopSelio-darzelio N. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

ISskirtina tai, kad skai¢iavimo ir matavimo srityje tik 15 proc. vaiky yra pasieke 4 zingsnio
gebéjimus, 0 mokéjimo mokytis pasiekimy srityje — 35 proc. Atsizvelgdami | tai pedagogai numaté
Sias gaires ties skai¢iavimo ir matavimo sritimi: ,,Atpazins ir jvardins geometrines figiiras. Atpazins
skaicius aplinkoje, juos jvardins, skaiciuos, grupuos daiktus*; ,,Atpazins skaicius iki 10 aplinkoje,
Jjuos jvardins. Gebés padalinti daiktus j grupes po du, tris ir pan.*; ,,Skirs Zodzius maZai/daug, gebés
daiktus isdeélioti j eile* ir kt., o ties mokéjimo mokytis sritimi: ,,Noriai dalyvaus grupiniuose ir
individualiose uzsiemimuose. Domeésis, klausysis, reiks mintis*; ,,Stengsis trumpai sutelkti déemesj j
grupinius ir individualius uzsiemimus®; ,,Stengsis susikaupti, ilgesnj laikq islaikyti démesj. Rodys
susidoméjimg naujoms uzduotims, norés jas atlikti*. Aukstesni pasiekimai pastebimi iniciatyvumo ir
atkaklumo pasiekimy srityje (70 proc. vaiky yra pasieke 4 zingsnio gebéjimus) ir aplinkos pazinimo
(65 proc. vaiky gebéjimai atitinka 4 zingsnj).

Tolesniame paveiksle pateikti Panevézio P. lopielio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai
STEAM srityje.
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7 pav. Panevézio P. lopselio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Iniciatyvumo ir atkaklumo srities gebéjimai yra auksStesni — daugiau nei pusé (60 proc.) vaiky
yra pasieke 3 Zingsnj, o tre¢dalis (30 proc.) — 4 Zingsnj. Zemesni vaiky pasiekimai fiksuoti vertinant
problemy sprendimo srities gebéjimus, net pusé (50 proc.) vaiky yra pasieke tik 3 Zingsnio geb¢jimy
lygj. Atkreiptinas démesys, kad Sios grupés vaiky pasiekimai pasiskirste gana tolygiai, taigi
pedagogui biitina atsakingiau Zvelgti | vaiky pasiekimy vertinimo procesg ir stengtis jzvelgti bei
atpazinti tam tikro lygio gebéjimus. Tolesnése ugdymo(si) gairése iSskirta, kad vaikai problemy
sprendimo srityje: ,,Supras, kad susidiiré su sudétinga veikla, problema ir isbandys paties taikytus ar
naujai sugalvotus veikimo biidus; ,,Nepasisekus atlikti darbelio ar kitoje veikloje, samprotaus, kg
daryti toliau arba prasys suaugusiojo pagalbos®; ,,Stengsis biiti savarankiska, pats ieskos problemos
sprendimy biidy” ir kt.

Telsiy E. lopselio-darzelio K. grupés vaiky pasiekimy vertinimai pateikiami 8 paveiksle.
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8 pav. Telsiy E. lopselio-darzelio K. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Dauguma vaiky pasieke 5-6 zingsnj visose ugdymo(si) srityse. AuksS¢iausi pasiekimai
pastebimi skai¢iavimo, matavimo (65 proc. — 6 Zingsnis) bei tyrinéjimo (60 proc. — 6 Zingsnis)
ugdymo(si) srityse. Pastebétina, kad vaiky pasiekusiy 6 zingsnj kiirybiskumo srityje yra tik Siek tiek
daugiau nei trecdalis (35 proc.), todél pedagogai $iai sri¢iai numaté tokias ugdymosi gaires:
»Drgsiai, savitai eksperimentuos, nebijos suklysti, daryti kitaip. Kels probleminius klausimus,
diskutuos, svarstys®; ,,Pats ir kartu su kitais ieSkos atsakymy, netikéty idéjy, savity sprendimy,
nejprasty medziagy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keis, pertvarkys, pritaikys, sieks savito
rezultato. Drgsiai, savitai eksperimentuos®; ,,Greitai pastebés ir rinksis tai, kas nauja, sudétinga.
[Zvelgs dar neisbandytas veiklos, saviraiskos galimybes, kels probleminius klausimus, diskutuos,
svarstys‘ ir kt.

Zemiau esan¢iame paveiksle pateikiami Tel§iy M. lopselio-darzelio K. grupés vaiky

pasiekimai STEAM srityje.
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9 pav. TelSiy M. lopselio-darzelio K. vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Auksciausi Sios grupés vaiky pasiekimai pastebimi aplinkos paZinimo srityje tre¢dalis (10,53
proc.) vaiky pasieke — 4 zingsnio geb¢jimus, o daugiau nei pusé¢ (57,89 proc.) - 3 Zzingsnio
gebéjimy. PanaSus pasiskirstymas ir mokéjimo mokytis srityje: 10,53 proc. — 4 zingsnio ir 57,89
proc. 3 Zingsnio gebé¢jimus. Siek tiek Zemesni vaiky problemy sprendimo srities gebéjimai, tik
desimtadalis (10,53 proc.) pasieke 4 zingsnj, o daugiau nei trecdalis (36,84 proc.) — 3 zingsnj.
Atkreipdami démesj | tai pedagogai pateikia ugdymosi gaires problemy sprendimo sriciai:
wusidilres su sudétinga veikla , isbandys jau Zinomus veikimo budus®; ,,Nepavykus jveikti
sudétingos veiklos ar kliiities, prasys pagalbos; ,,Jveiks sudétingg veiklg naujai sugalvotais biidais
ir kt.

Sekanciame paveiksle pateikiamas Telsiy R. lopSelio-darzelio R. grupés vaiky pasiekimy
STEAM srityje vertinimas.
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10 pav. Telsiy R. lopselio-darzelio R. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pateikti duomenys atskleidzia, kad vaiky gebé¢jimai yra pasiskirste tarp 2, 3 ir 4 Zingsniy.
Auksciausi vaiky geb¢jimai tyringjimo bei iniciatyvumo ir atkaklumo srityse. Daugiau nei trecdalis
(36,84 proc.) tyrinéjimo srityje pasicke 4 zingsnj, o maziaus nei pusé (47,37 proc.) yra 3 zingsnyje.
21 proc. $ios grupés vaiky iniciatyvumo ir atkaklumo srityje jvertinti ties 4 zingsniu, o0 maZziau nei
pusé (47,37 proc.) — 3 zingsniu. Sunkiau vaikams sekasi skaiiavimo ir matavimo srityje: 42,11
proc. yra 3 zingsnyje, o daugiau nei pusé (52,63 proc.) — tik 2 zingsnyje. Tai pastebéje pedagogai
nusimate tolesnes vaiky ugdymo(si) gaires ties §ia sritimi: ,,Pradés skaiciuoti daiktus, palyginti dvi
daikty grupes pagal daikty kiekj grupéje”; “PaZins ir atrinks apskritos (skritulio), keturkampés (
keturkampio), kvadratinés ( kvadrato) formos daiktus, vienodo dydzio ar spalvos daiktus”; “Pradés
skirti desing ir kaire savo kiino puses, kiino priekj, nugarq. Nurodydama kryptj (savo kiino atzvilgiu)
vartos zodzius: pirmyn — atgal, kairén — desinén, aukstyn — Zemyn” ir kt.

Telsiy Z. lopselio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje pateikiami 11

paveiksle.
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11 pav. Teliy Z. lopselio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Pastebétina, kad grupés vaiky pasiekimai i$sidést¢ gana tolygiai. Tyriné¢jimo ir kirybisSkumo
pasiekimy srityse pasiekimai Siek tiek aukstesni. Daugiau nei pusé (55,56 proc.) vaiky yra 3
zingsnelyje, daugiau nei deSimtadalis (16,70 proc.) — 4 zingsnelyje. KarybiSkumo srityje daugiau nei
desimtadalis (11,11 proc.) vaiky pasieke 4 Zingsnio gebéjimus, o daugiau nei pusé (55,56 proc.) — 3
zingsnio. Reikéty atkreipti démesys i aplinkos pazinimo gebéjimy ugdyma, nes tik 38,89 proc. vaiky
yra pasieke 3 zingsnelio gebéjimus. Pasteb&jes zemesnius vaiky pasiekimus pastarojoje srityje
pedagogas numaté Sias ugdymosi gaires, kad vaikas: ,,Skatinamas stebés, pavadins augalus ir
gyvinus, vartys iliustruotas knygeles*; ,,Daugiau pastebés gamtos reiskiniy, pasakos apie juos.
Domésis artimiausios aplinkos daiktais, gebés jvardinti” ir kt.

Vaiky pasiekimy STEAM srityje Vilniaus G. lopSelio-darzelio V. grupéje vertinimai pateikti
12 paveiksle.
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12 pav. Vilniaus G. lopSelio-darzelio V. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Aukscéiausiai vaiky pasiekimai vertinti tyrinéjimo ir kiirybiSkumo srityse. 42,62 proc. vaiky
jau yra pasieke 6 zingsnio gebéjimus. Zemesni pasiekimai problemy sprendimo (maZiau nei
desimtadalis (4,76 proc.) pasiekusiy 6 Zingsnj, o daugiau nei pusé (76,19 proc.) yra tik 5 zingsnyje)
ir mokéjimo mokytis (23,81 proc. vaiky pasieke 6 zingsni, o 57,14 proc. — 5 zingsnj) srityse.
Pedagogai kaip tik §ioms sritims numato tolesnes ugdymo(si) gaires: ,, Drgsiai eksperimentuos su
vandeniu. Dalyvaus diskusijose: , Kaip manai, kodél...?”, ,,Kodél mums nepavyko”; “Sudarius
galimybe rinktis veiklg, vaikas kels klausimq ,, kg as noriu veikti? “ ir pasirinkes patinkancig veiklg
kuo ilgiau jsitrauks j jq ir jqg plétos. Kalbantis su vaiku, vaikui taps aisku, kad jeigu nepavyksta
jveikti veiklos, kurig vaikas atlieka, svarbu nusiraminti, paprasyti pagalbos*; ,,Pats imsis veiklos,
Stengsis jgyvendinti savo sumanymus, ieskos tinkamy sprendimy. Bandys numatyti tinkamai priimty
sprendimy pasekmes. Sudétingq veiklg, kitus sunkumus natiraliai priims ir nusiteiks juos jveikti* ir
kt.

Tolesniame paveiksle pateikti duomenys apie Vilniaus S. lopSelio-darzelio P. grupés vaiky

pasiekimus.
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13 pav. Vilniaus S. lopselio-darzelio P. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pateikti duomenys rodo, kad vaiky pasiekimai auksStesni kiirybiSkumo ir mokéjimo mokytis
srityse (net 80,9 proc. vaiky pasieke 4 Zingsnj Siose srityse). Reikéty atkreipti démesj j tyrinéjimo ir
problemy sprendimo pasiekimy sri¢iy gebéjimy ugdyma. Maziau nei pusé (47,62 proc.) §ios grupés
vaiky pasieke tik 3 Zingsnj. Pastebimas per ne lyg tolygus pasiekimy lygio i$sidéstymas tarp vaiky,
tai, manytina, jtakojo nejdémus pedagogo pasiekimy vertinimo procesas, kurio metu pedagogui
sunkiau sekési jzvelgti ar interpretuoti stebimus vaiky gebéjimus.

Apibendrinti Vilniaus S. lopselio-darzelio S. grupés vaiky pasickimai STEAM srityje
pateikti 14 paveiksle.
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14 pav. Vilniaus S. lopselio-darzelio S. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Pateikti duomenys rodo, kad Sios grupés vaiky gebéjimai iniciatyvumo ir atkaklumo srityje
gebéjimus vaikai i$siugde gana gerai, net 80 proc. grupés vaiky yra 4 zingsnyje. Verta atkreipti
démes;j ] skai¢iavimo ir matavimo pasiekimy srities geb¢jimy ugdymga ateityje. MaZiau nei pusés (40
proc.) vaiky gebéjimai $ioje srityje pasieke 3 Zingsnj. Kaip tik pastarajai sriiai pedagogai pateiké
tolesnes ugdymo(si) gaires: ,,Supras ir pradeés vartoti daiktams lyginti skirtus Zodzius: didelis —
mazas, ilgas — trumpas, sunkus — lengvas, storas — plonas, toks pat — ne toks, kitoks, vienodi —
skirtingi”; ,,Pradés skirti desing ir kaire savo kiino puse, kiino priekj, nugarg” ir kt.

Tolesniame paveiksle pateikiami Vilniaus V. lopselio-darzelio B. grupés vaiky pasiekimy
STEAM srityje.
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15 pav. Vilniaus V. lopselio-darZelio B. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Sios grupés vaiky pasiekimai auks¢iausi tyringjimo srityje, daugiau nei pusé (56,25 proc.)
vaiky pasieke 5 zingsnj. Sunkiau sekasi iniciatyvumo ir atkaklumo, tik Siek tiek nei tre¢dalis (31,25
proc.) vaiky pasieke 5 Zingsnj, bei problemy sprendimo srityje (25 proc. — 5 zingsnelis, o pusé (50
proc.) dar yra 4 zingsnyje). Numatydami tolesnes vaiky ugdymosi gaires, pedagogai ties
iniciatyvumo ir atkaklumo sritimi numate, kad vaikas: ,,Pas pasirenka ir ilgesnj laikq kryptingai
plétoja veiklg viena ir su draugais®; , Susidiires su kliitimi arba nesékme, bando kq nors daryti
kitaip arba laukia suaugusiojo pagalbos“ ir kt., o ties problemy sprendimo sritimi: ,,/eskos tinkamy
sprendimy, tarsis su kitais, mokysis iS nepavykusiy veiksmy, poelgiy®, ,,Stebés savo veiksmy
pasekmes, supras kada suklydo®; ,,Supras, kad susidiiré su sudétinga veikla, kliiitimi, problema* ir
kt.

Duomenys apie Vilniaus V. lopSelio-darzelio D. grupés vaiky pasiekimus matomi

16 paveiksle.
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16 pav. Vilniaus V. lopselio-darzelio D. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Daugiau nei pusé (68,42 proc.) vaiky pasieke 6 zingsnj iniciatyvumo ir atkaklumo bei
karybiskumo srityse. Atkreiptinas démesj j tai, kad skaiCiavimo ir matavimo daugiau nei pusé
(63,16 proc.) vaiky yra 6 zingsnyje, o tyrinéjimo srityje visi vaiky yra tik ties 5 Zingsniu. Pedagogas
pastebéjes sunkumus, numaté tolesnes ugdymo(si) gaires tieks skai¢iavimo ir matavimo sritimi:
wapibidins daikty vietq: | kaire, desing® ir kt., o prie tyrinéjimo srities: ,,sU suaugusiu ar Kitais
vaikais aptars nesudétingg stebéjimq, bandymy, konstravimy planus, numatys rezultatus, mokysis
pavaizduoti juos nesudétingose lentelése, diagramose, isradingai, kirybiskai pristatys darbus* ir
kt.,

Vilniaus S. gimnazijos prieSmokyklinio ugdymo grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

pasiskirsto taip, zr. 17 pav.
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17 pav. Vilniaus S. gimnazijos priesmokyklinio ugdymo grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pastebimi aukStesni vaiky gebéjimai skaiCiavimo matavimo pasiekimy srityje (6 Zingsnj
pasieke 52,94 proc.) bei kiirybiskumo srityje (6 Zingsnj pasieke 52,94 proc., 0 5,88 proc. pasieke 7
zingsnj). Démesj reikéty atkreipti | mokéjimo mokytis pasiekimy srities gebéjimy ugdyma, nes tik
29,38 proc. vaiky pasieke 6 zingsnelj. Atsizvelgdamas i tai pedagogas numaté tokias ugdymosi
gaires: ,,Pradeés samprotauti, kas jam pavyksta ir kg toliau reikty ismokti.*; ,,Gebés tiksliau jvardyti
ir samprotauti apie tai, kaip jam pavyko atlikti kazkokiq uzduotj, kq jau moka, kq dar noréty / turéty
ismokti*; ,,Pradeés samprotauti, kKas pavyksta ir kq toliau reikty ismokti, kokios pagalbos is kity
reikeéty” ir kt.

Apibendrinti visy 235 vaiky, dalyvavusiy projekte, pasieckimy STEAM srityje duomenys
pateikti 1 lentel¢je.
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1 lentelé. Vaiky pasiekimai STEAM srityje (1 diagnostinis vertinimas). Bendri duomenys.
ZINGSNIAI
1 2 3 4 5 6 7
12 | Aplinkos paZinimas 5 30 71 50 50 29 0
(2,13%) | (12,76%) | (30,21%) | (21,28%) | (21,28%) | (12,34%)
13 | Skaiiavimas ir matavimas 5 39 70 49 32 40 0
= (2,13%) | (16,60%) | (29,79%) | (20,85%) | (13,61%) | (17,02%)
E 14 | Iniciatyvumas ir atkaklumas 3 19 52 84 37 36 4
= (1,28%) | (8,09%) | (22,13%) | (35,74%) | (15,74%) | (15,32%) | (1,70%)
8 | 15 | Tyringjimas 3 16 63 65 60 28 0
& (1,28%) | (6,81%) | (26,81%) | (27,66%) (25,53%) | (11,91%)
= | 16 | Problemy sprendimas 4 34 71 53 38 32 3
é (1,70%) | (14,47%) | (30,21%) | (22,55%) (16,17%) | (13,62%) | (1,28%)
& | 17 | Karybiskumas 4 21 56 67 45 38 4
(1,70%) | (8,94%) | (23,83%) | (28,51%) (19,15%) | (16,17%) | (1,70%)
18 | Mokéjimas mokytis 3 25 64 62 57 23 1
(1,28%) | (10,64%) | (27,23%) | (26,38%) (24,26%) | (9,79%) | (0,42%)

Daugiau nei trecdalis (35,74 proc.) visy tyrime dalyvavusiy vaiky iniciatyvumo ir atkaklumo

srityje yra pasieke 4 Zingsnio gebéjimus. Kiek maziau, t. y. 28,51 proc., kirybiSkumo srityje yra ties
4 Zingsniu bei 27,66 proc. tyrinéjimo srityje yra ties Siuo zingsniu. I$ pateikty duomeny matyti, kad
aplinkos pazinimo bei problemy sprendimo srityse beveik tre¢dalis (30,21 proc.) vaiky yra ties 3
pasiekimy zingsniu. Tai rodo, kad butent §i0s sritys yra problemiskiausios ir j jas reikia atkreipti
démesj visiems pedagogams ugdant vaiky STEAM gebéjimus. Reikéty atsizvelgti ir § mokéjimo
mokytis gebéjimy ugdymosi situacija. Pasitelkiant LEGO Education metodika ir ja integravus j
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdomajj procesa, tikimasi ugdyti visus svarbius siuolaikiniam zmogui
gebéjimus bei siekiant gerinti vaiky pasiekimus aplinkos pazinimo, skai¢iavimo ir matavimo,
problemy sprendimo, mokéjimo mokytis ir kitose srityse. Konstruodami su Lego Education STEAM
park ir MAKER priemonémis vaikai aktyviai veikdami tyrinéja, eksperimentuoja, pradeda stebéti ir
suprasti mokslo, technologijy pasaulj, ugdosi kirybisSkumo ir mgstymo gebéjimus. Toks vaiky
ugdymas ne tik skatins jy smalsuma, motyvacija kurti, tyrinéti, atrasti, bet ir suprasti kaip jis mokosi

bei spresti problemas.
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2. 3. Ikimokyklinio amzZiaus vaiky STEAM pasiekimy I1-0jo diagnostinio tyrimo

rezultatai

Atlikus veiklas pagal Lego Education metodika su priemonémis STEAM Park ir Maker
ugdymo jstaigose, atliktas II-asis vaiky pasiekimy vertinimas. Juo siekta iSsiaiskinti, kaip pasikeité
vaiky gebéjimai STEAM srityje. Pedagogai stebéjo vaikus jvairiu laiku ir situacijose ne tik
atliekancius veiklas su STEAM Park ir Maker priemonémis, rezultatus fiksavo duomeny steb&jimo
lapuose. Aprasant rezultatus kiekviena projekte dalyvaujanti grupé pateikiama atskiruose
paveiksluose.

Panevézio J. lopSelio-darzelio B grupés vaiky pasiekimy duomenys STEAM srityje pateikti

zemiau esanciame 18 paveiksle.
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18 pav. Panevézio J. lopSelio-darzelio B. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Sios grupés vaiky pasiekimai atskleidé, kad tyringjimo ir karybiskumo srityse vaiky
pasiekimai yra aukstesni, net tre¢dalis (38,46 proc.) vaiky pasieke 6 zingsnio gebéjimus. 15,38 proc.
vaiky pasiek¢ 6 zingsnj aplinkos pazinimo srityje. Visi §ios grupés vaikai pasieke 5 zingsnj ties
skai¢iavimo matavimo, problemy sprendimo sritimis. Pedagogai apibendrindami vaiky pasiekimy
vertinimo metu gautus rezultatus ties tyrinéjimo sritimi pazymi, kad vaikai: ,,domisi aplinka ir
mégsta jg stebéti, noriai atlieka bandymus, domisi medziagomis is kuriy padaryti daiktai ir jy
savybémis, patys pasirenka veiklai reikalingus daiktus, medziagas” ir Kt.

Panevézio P. lopselio-darzelio N. grupés vaiky pasiekimy STEAM srityje duomenys

pateikiami 19 paveiksle.
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19 pav. Panevézio P. lopSelio-darzelio N. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Aukstesni pasiekimai pastebéti aplinkos pazinimo srityje, 65 proc. Sios grupés vaiky pasieke
5 zingsnj. Daugiau nei pusé (65 proc.) vaiky yra 4 Zingsnyje skai¢iavimo matavimo, tyrinéjimo,
moké&jimo mokytis srityse, o 60 proc. vaiky ji pasieke iniciatyvumo ir atkaklumo bei kiirybiskumo
srityse. Apibendring vaiky ugdymosi pasiekimus pedagogai i$skyré, kad vaikai aplinkos pazinimo
srityje: ,,skiria ir iSvardina spalvas, pasakoja apie savo Seimg, jos buiti, Zino savo Seimos nariy
vardus ir pavardes, Seimos tradicijas bei pasakoja, kq veikia per iSeigines dienas, Zino kokiame
mieste gyvena, koks gatvés pavadinimas”.

STEAM srities pasiekimy vertinimo rezultatai PanevéZio P. lopselio-darzelio Z. vaiky

grup¢je pateikti 20 paveiksle.
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20 pav. Panevézio P. lopselio-darZelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pateikti duomenys atskleidé, kad auks¢iausi vaiky pasiekimai pastebimi tyrinéjimo srityje -
40 proc. vaiky pasieke¢ 5 zingsnj Sioje srityje. Ties 4 zingsniu iniciatyvumo ir atkaklumo,
kiirybiskumo, mokéjimo mokytis srityse yra daugiau nei pusé (60 proc.) Sios grupés vaiky ir 20
proc. Siose srityse pasieke 5 zingsnj. Pedagogai apibendring vaiky ugdymosi pasiekimus pastebi, kad
tyrinéjimo srityje vaikai: , vaikai geba suvokti rysj tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties,
Paaiskina, kad su nezinomais daiktais ir medziagomis reikia elgtis atsargiai, stengiasi taip daryti,
pats tyrinédamas pasirenka Zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir paaiskina, kodél
pasirinko”.

Tolesniame paveiksle pateikti TelSiy E. lopSelio-darzelio K. grupés vaiky pasiekimai
STEAM srityje.
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21 pav. Telsiy E. lopsSelio-darzelio K. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pastebétina, kad net 80 proc. Sios grupés vaiky pasieke 7 zingsnj skai¢iavimo ir matavimo,
problemy sprendimo srityse. KiirybisSkumo srityje §j zingsnj pasieké 75 proc. vaiky, o daugiau negu
du trec¢daliai (70 proc.) vaiky 7 zingsnj pasieké iniciatyvumo ir atkaklumo, tyrinéjimo, mokéjimo
mokytis srityse. Pedagogai apibendring vaiky ugdymosi rezultatus iSskyré, kad skai¢iavimo ir
matavimo srityje vaikai: ,,pavadina plokstumos figiiras, supranta rysius tarp skaiciy, palygina mazai
daikty turincias grupes pagal kiekj ir kt.”, o problemy sprendimo srityje — ,.ieskoti iSeiciy

kasdieniams issikiams bei sunkumams jveikti, iesko, kaip susidoroti su sudétinga veikla, kliatimi ar
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problema, samprotauja apie sprendimus, jy pasekmes, tariasi su kitais, drauge randa iseitj, priima
pagalbg “.

Vaiky pasiekimy STEAM srityje TelSiy M. lopselio-darzelio K. grupéje vertinimai pateikti
22 paveiksle.
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22 pav. TelSiy M. lopselio-darzelio K. vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pateikti duomenys parodé, kad daugiau nei trecdalis (35,29 proc.) Sios grupés vaiky pasieke
5 zingsnj tyringjimo srityje, o 41,18 proc. — 5 zingsnj. Daugiau negu pusé (58,82 proc.) vaiky
pasieké 4 zingsnj aplinkos pazinimo, skai¢iavimo ir matavimo, problemy sprendimo, kiirybiskumo
srityse. 5 zingsnj pasieke beveik trec¢dalis (29,41 proc.) vaiky iniciatyvumo ir atkaklumo srityje, ir
net 41,18 proc. vaiky yra ties 4 zingsniu. Pedagogai atlik¢ vaiky ugdymosi rezultaty apibendrinimg
ties tyrinéjimo sritimi pazymejo, kad vaikai: ,,noriai isbando naujus Zaislus ar daiktus, atsargiai
elgiasi su nepazjstamais daiktais, taciau rodo susidoméjimq, bando aiskintis, kas tai yra ir kaip
veikia, ZaidzZia, tyrinéja, isbando daiktus ar medziagas”.

Zemiau esandiame paveiksle pateikiamas Telsiy R. lopselio-darzelio R. grupés vaiky

pasiekimy STEAM srityje vertinimas.
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23 pav. Telsiy R. lopSelio-darZelio R. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Apibendrinant Sios grupés vaiky vertinimo rezultatus atsiskleidé, kad iniciatyvumo ir
atkaklumo srityje daugiau nei ketvirtadalis (21,05 proc.) pasieké 5 zingsnj, o daugiau nei trecdalis
(36,84 proc.) — 4 zingsnj. Pazymétina ir tai, kad daugiau nei pusé (63,16 proc.) vaiky tyrin€jimo
srityje yra pasicke 4 Zingsnj ir 15,79 proc. vaiky yra jau 5 Zingsnyje. Taip pat 15,79 proc. vaiky yra
pasieke 5 Zingsnj ir problemy sprendimo srityje. Apibendring vaiky pasiekimus pedagogai iSskyre,
jog iniciatyvumo ir atkaklumo srityje: , vaikai isbando naujas veiklas, rodo iniciatyvq, drgsiai
veikia, nebijo rizikuoti, geba pasirinkti ir savarankiskai plétoti veiklg, geba sukonstruoti laivg,
raketq ar kitg pasirinktg objektq”, tyringjimo srityje: ,,samprotauja apie daikty naudojimgq ir
paskirtji, bando paaiskinti, kokios jy savybés padaro juos tinkamus, iSskiria daikty, augaly
isskirtinius bruozus, paaiskina, kad su neZinomais daiktais ir medziagomis reikia elgtis atsargiali,
stengiasi taip daryti “, problemy sprendimo srityje: ,, drgsiau praso pagalbos veiklose, supranta. kad
susidiiré su klititimi, nori jq jveikti, iSbando pacio sugalvotus biidus, aktyviai sprendzia susidariusias
problemas, nebijo rizikuoti, nori veikti tik savarankiskai, neprasydamas suaugusio pagalbos, daznai
jveikia susidariusias kliitis “.

24 paveiksle pateikti Telsiy Z. lopselio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.
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24 pav. Telsiy Z. lopselio-darzelio Z. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

72,22 proc. vaiky yra pasieke 4 zingsnj problemy sprendimo srityje ir 16,67 proc. — 5
zingsnj. Daugiau nei pusé (66,66 proc.) vaiky tyrinéjimo srityje ivertinti ties 4 zingsniu, o 16,67
proc. jau pasieke 5 zingsnj. PanaSiai vertinimas iSsidésté ir mokéjimo mokytis srityje 61,11 proc.
vaiky yra 4 Zingsnyje ir 16,67 proc. — 5 zingsnyje. Pedagogai jverting vaiky pasiekimus iSskyré, kad
ties problemy sprendimo sritimi: ,,vaikas pats iesko kilusiy problemy sprendimo bidy, retai
kvieciasi j pagalbq, imasi ir sudétingesniy veikly, bando atlikti jas pats, kartais kvieciasi suaugusjjj,
dzZiaugiasi, kai pavyksta isspresti problemq “.

Zemiau pateiktame paveiksle Vilniaus G. lopselio-darzelio V. grupés vaiky pasiekimy
vertinimo STEAM srityje rezultatai.
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25 pav. Vilniaus G. lopselio-darzelio V. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Sios grupés kiirybiskumo srities pasiekimy vertinimas i$sidésté po lygiai 5 ir 6 Zingsnyje -
45,45 proc. vaiky. Daugiau nei pusé (59,09 proc.) vaiky ties mokéjimo mokytis sritimi pasieké 5
zingsnj ir daugiau nei penktadalis (22,73 proc.) pasické 6 zingsnj. Vienodai rezultatai pasiskirsté ir
tarp skai¢iavimo ir matavimo bei iniciatyvumo ir atkaklumo sritimis, daugiau nei pusé (54,55 proc.)
vaiky yra pasieke 5 zingsnj ir daugiau nei ketvirtadalis (27,27 proc.) vaiky pasieké 6 zingsnj.
Pedagogai apibendring vaiky pasiekimy rezultatus iSskyré, kad: ,,pateikus vaikui nematytas
priemones, noriai pradeda Zaisti, pats kontroliuoja zaidimo eigq, Zaidimg plétoja norima kryptimi,
nauji lego konstruktoriai vaikq jkvepia savarankiskam Zzaidimui, veikiant laisvai reiskia idéjas,
uzdavus klausimq ,,Kas bity, jeigu?..* — pateikia idéjas “.

Vaiky pasiekimy STEAM srityje Vilniaus S. lopSelio-darzelio P. grupéje vertinimai pateikti
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27 pav. Vilniaus S. lopselio-darzelio P. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pateikti duomenys rodo, kad vaiky pasiekimai auks$tesni iniciatyvumo ir atkaklumo, bei
mokeéjimo mokytis srityse (45 proc. vaiky pasieke 5 Zingsnj Siose srityse). Pasiekimy vertinimo
rezultatai pasiskirsté po lygiai ties tyrinéjimo, problemy sprendimo bei kiirybiskumo sritimis — ties 4
zingsniu yra 65 proc. vaiky, o ties 5 zingsniu — 35 proc. Apibendring vaiky pasiekimus pedagogai
teigia, kad iniciatyvumo ir atkaklumo srityje vaikai: , klausinéja, aiskindamasi naujus, nezinomus
dalykus, ilgesnj laikg vaikas pats bando jveikti kliiitis savo veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos j
suaugusjjj, pats pasirenka ir ilgesnj laikq kryptingai plétoja veiklg vienas ir su draugais*”, bei
moké&jimo mokytis srityje: ,,norédama kq nors ismokti, pasako, ko nezino ar dél ko abejoja,
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dZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu, drgsiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso,
kq sako kiti, pasitikslina “.

Tolesniame paveiksle pateikiami Vilniaus S. lopselio-darzelio S. grupés vaiky pasiekimai
STEAM srityje.
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27 pav. Vilniaus S. lopselio-darzelio S. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

Apibendrinus galima teikti, kad aukSciausi pasiekimai SioS grupés vaiky yra tyrin€jimo
(68,42 proc. — 5 zZingsnyje) ir kuarybiskumo (68,42 proc. — S5 zingsnyje) srityse.
63,16 proc. vaiky pasieke¢ 5 zingsnj mokéjimo mokytis srityje. Aplinkos pazinimo srityje daugiau
nei pusé (68,42 proc.) vaiky pasieke 4 zingsnj ir daugiau nei penktadalis (26,32 proc.) vaiky yra 5
zingsnyje. Pedagogai atlike antrajj vertinimg apibendrino, kad ties tyrinéjimo sritimi vaikai: ,, daug
eksperimentuoja, nebijo ir nenusivilia kai statinys griiina (arba kai kazkas padeda jam nugriiiti),
geba susikaupti, ypac jei veikla jj domina, bet gali kurj laikq islaikyti démesj ties sitiloma veikla”.
Kirybiskumo srityje, pasak pedagogy, vaikai: ,, konstruodamas atkreipia démesj j statinio pagrindg,
daro jj platesnj, kad bokstas nenugriity ir buty atsparesnis iSorés veiksniams, konstruodamas daug
démesio skiria dekoravimui — renkasi detales ir puosia statinj, geba susitelkti ir pakeisti veiklos
kryptj”.

Vaiky pasickimy STEAM srityje Vilniaus V. lopSelio-darzelio B. grupéje vertinimo

duomenys pateikti 28 paveiksle.
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28 pav. Vilniaus V. lopselio-darzelio B. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Pastebétina tai, kad ties kiirybisSkumo sritimi pasiekimai iSsidésté¢ po lygiai 5 — 6 zingsnyje
yra 40 proc. vaiky. Trecdalis (30 proc.) Sios grupés vaiky yra 6 zingsnyje ties iniciatyvumo ir
atkaklumo sritimi. 70 proc. vaiky pasieke 5 zingsnj tyrin¢jimy, problemy sprendimo ir mokejimo
mokytis srityse, o penktadalis (20 proc.) yra pasicke 6 zingsnj. Apibendrine vaiky pasiekimy
rezultatus pedagogai iSskyré: “vaikas supranta vis daugiau naujy nezinomy dalyky, klausinéja,
dZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu, iesko atsakymy, nawjy idéjy, netikéty sprendimy,
priemoniy, atitikimo varianty, siekia rezultato” (kiirybiSkumo sritis).

Vilniaus V. lopselio-darzelio D. grupés vaiky pasiekimy vertinimo rezultatai pateikti
29 paveiksle.
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29 pav. Vilniaus V. lopselio-darzelio D. grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.

Duomenys rodo, kad puse¢ (50 proc.) Sios grupés vaiky yra pasieke 7 zingsnj tyrinéjimo
srityje. Po lygiai (43,75 proc.) vertinimo rezultatai pasiskirsté vaiky kiirybiskumo ir mokéjimo
mokytis srityse pasieke 7 zingsnj. Daugiau nei trec¢dalis (37,5 proc.) vaiky 7 Zingsnyje yra ties
aplinkos pazinimo sritimi ir daugiau nei pusé (56,25 proc.) yra pasieke 6 zingsnj. Pastebétina ir tai,
kad skai¢iavimo ir matavimo srityje daugiau nei trec¢dalis (31,25 proc.) vaiky pasieke 7 zZingsnj, o
62,25 proc. — 6 Zingsnj.

Vilniaus S. gimnazijos prie§mokyklinio ugdymo grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje

pasiskirsto taip, zr. 30 pav.
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30 pav. Vilniaus S. gimnazijos priesmokyklinio ugdymo grupés vaiky pasiekimai STEAM srityje.
Daugiau nei pusé (58,82 proc.) Sios grupés vaiky yra pasieke¢ 7 zingsnj tyriné€jimo,
skai¢iavimo ir matavimo, kiirybiskumo srityse. Po lygiai (52,94 proc.) pasiskirsté vaiky pasiekimai
ties 7 zingsniu aplinkos pazinimo, iniciatyvumo ir atkaklumo srityse. Kiek maziau (47,06 proc.)
vaiky 7 zingsnyje yra ties tyrin¢jimo sritimi. Pastebétina ir tai, kad mokeéjimo mokytis srityje 41,18
proc. vaiky pasieke 7 zingsnj, o 47,06 proc. — 6 zingsnj.
Apibendrinti dalyvavusiy projekte 221 vaiky pasiekimy STEAM srityje duomenys pateikti 2

lentel¢je.
2 lentelé. Vaiky pasiekimai STEAM srityje (2 diagnostinis vertinimas). Bendri duomenys.
ZINGSNIAI
1 2 3 4 S 6 7
1 | Aplinkos 2 2 26 72 56 39 24
2 | paZinimas (0,90% | (0,90% | (11,76% | (32,58%) | (25,34%) | (17,65%) | (10,85%)
) ) )
1 | Skai¢iavimas ir 3 2 29 75 53 28 31
3 | matavimas (1,36% | (0,90% | (13,12% | (33,94%) | (23,98%) | (12,67%) | (14,03%)
) ) )
= 1 | Iniciatyvumas ir 0 4 21 68 69 33 26
s | 4 | atkaklumas (1,81% | (9,50%) | (30,77%) | (31,23%) | (14,93%) | (11,76%)
= )
2 |1 | Tyringjimas 0 5 10 70 71 35 30
@ 5 (2,26% | (4,53%) | (31,67%) | (32,13%) | (15,84%) | (13,57%)
)
5 1 | Problemy 3 4 16 80 68 22 28
E 6 | sprendimas (1,36% | (1,81% | (7,24%) | (36,20%) | (30,77%) | (9,95%) | (12,67%)
s ) )
1 | Karybiskumas 1 4 22 63 66 33 32
7 (0,45% | (1,81% | (9,95%) | (28,52%) | (29,86%) | (14,93%) | (14,48%)
) )
1 | Mokéjimas 0 6 16 70 67 34 28
8 | mokytis (2,72% | (7,24%) | (31,67%) | (30,32%) | (15,38%) | (12,67%)
)

Daugiau nei trec¢dalis (32,13 proc.) tyrime dalyvavusiy vaiky tyrinéjimo srityje yra pasieke 5

zingsnio gebéjimus. Galima teigti, kad dalyvave tyrime vaikai zaisdami su Lego Education
priemonémis ne tik tyrinéja, iSbando daiktus ir medZiagas, bet ir ieSko rySio tarp to, kaip daiktas
padarytas ir jo paskirties, domisi objekty savybémis, i$skiria jy akivaizdzius bruozus.

2 lentelés duomenys rodo, kad iniciatyvumo ir atkaklumo srityje Siek tiek maziau, t. y. 31,23
proc. vaiky yra ties 5 zingsniu ir toks pat procentas vaiky yra ties 4 zingsniu. Tai rodo, kad vaikai

geba kryptingai plétoti veiklg tiek vieni, tiek su draugais, lengviau pereina nuo paties pasirinktos
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prie suaugusiojo pasitlytos veiklos, kurig igyvendina iSradingai, susikaupe, siekia savarankiSkumo
jveikiant kliiitis.

Antrojo vertinimo metu isryskéjo, kad 36,20 proc. vaiky yra pasiek¢ 4 zingsnj problemy
sprendimo srityje. Tai rodo, kad didelé dalis tyrime dalyvavusiy vaiky nori jveikti susidariusia
problemg paties iSbandytais, stebétais ar naujai sugalvotais buidais, stebi savo veiksmy pasekmes,
supranta, kada pavyko jveikti sunkumus.

33,94 proc. tyrime dalyvavusiy vaiky skaiciavimo matavimo srityje pasieke 4 Zzingsnio
gebéjimus. Tai rodo, kad vaikai statydami, konstruodami, komponuodami, grupuodami pradeda
atsizvelgti | daikto forma, dydj, spalva. Jie geba skirtingus ir vienodus daiktus palyginti, skirtumus
apibuidinti Zodziais.

32,58 proc. ugdytiniy aplinkos pazinimo srityje taip pat pasieke 4 zingsnio gebéjimus.
Akivaizdu, kad vaikai domisi socialine, kultiirine aplinka, nori jg tyrinéti ir pazinti. Beveik trec¢dalis
(31,67 proc.) vaiky pasieke 4 zingsnj mokéjimo mokytis srityje. Galima teigti, kad tyrime dalyvave
vaikai numato, ko nori i8mokti, pasako, ko nezino ar dél ko abejoja, Mégsta kiirybiskai zaisti, veikti,
drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, pasako, kg veiké ir kg iSmoko, aptaria padarytus darbus,
planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu...

Kiarybiskumo srityje dalyvavusiy tyrime vaiky gebéjimai patobuléjo ir 29,86 proc. vaiky
pasieké 5 zingsnj. Tai rodo, kad vaikai, zaisdami su Lego Education iSmoko jZvelgti naujas jprasty
daikty bei reiskiniy savybes, daZniau pasitelkia vaizduote kg nors veikdami, nejprastai naudoja
jvairias medZiagas, priemones, lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas idéjas, naudoja skirtingus

veikimo btidus, dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.

2.4. Pedagogy refleksijy apie inovatyvios metodikos iSbandyma rezultatai

Tyrimo metu siekta suzinoti, kokia inovatyvios metodikos naudojimo nauda vaikams bei
kokius gebéjimus vaikai ugdési atlikdami jvairias veiklas su STEAM park ir Maker priemonémis.

Rezultatai pateikti 1 lenteléje.

1 lentelé. Veikly pagal inovatyviy metodika nauda vaikams.

Kategorija Subkategorija 1 Subkategorija 2

Vaiky socialiniy Komandinio darbo gebéjimai | Mokosi veikti kartu

gebéjimy ugdymasis Vaikai suprato, kad veikiant kartu pasiekiamas
geresnis rezultatas
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Patys jsitrauké j bendra veikla

Plétoja vienas kito statinius

Komandoje vaikai diskutuoja, klausinéja

Konflikty valdymas

Vaikai dalinasi detalémis

I8lauké savo eilés

Laikymasis susitarimy, taisykliy

Lyderystés gebéjimai

PavyzdZzio rodymas kitiems

Veiklos iniciavimas

Problemy sprendimo

Dziaugiasi atrastu problemos sprendimu

gebéjimai Vaikai patys galvoja problemy sprendimus
Nepasiduoda susidiire su klititimi
Nepavykus — praso pagalbos

Bendravimo Vaikai diskutuoja tarpusavyje

gebéjimai/kalbiniai, ISsako savo nuomong

refleksijos geb¢jimai

Samprotauja kaip galéty daryti kitaip

Paaiskina apie savo statinius

Dalinasi jspuidZiais

Bendradarbiavimas

Veikla atliko drauge, padéjo vienas kitam

Teigiamas asmenybés
augimas

Pasitikéjimas savimi

Drasa veikti

Savarankiska veikla

Noras veikti

Patiriamos teigiamos
emocijos

Dziaugési darydami spé&jimus

Dziaugsmo suteike konstravimas

Dziaugsmas pastacius pagal pavyzdj

Dziaugsmas rezultatu

Dziaugési pratgsdami veiklas

STEAM pagrindai

Kirybiniai inzineriniai
gebéjimai

Vaikai patys kiiré konstrukcijas

Vaikai samprotavo kaip patobulinti statinius

Suprato kaip Zymeti grafikus

Statinius panaudojo kiirybiniame Zaidime

Konstravimas sutelkia vaiky démesj

Noras konstruoti islieka ir po veiklos

Kirybiniai matematiniai
gebéjimai

Aiskinosi tikimybés teorija

Lygino detales, jy dydzius

Pildé diagramas ir skaiCiavo rezultatg

Vaikai prognozavo kas nutiks

Sugalvojo jvairiy matavimo biidy

Kiirybiniai technologiniai
gebéjimai

Eksperimenty metu suprato kaip veikai detalés

Kirybiniai gamtamoksliniai
gebéjimai

Tyrimy ir bandymy metu vaikai pazjsta gamtos
désnius

Smalsumo ugdymasis

Lego suzadina norg veikti

Vaikai noriai daro spé&jimus

Vaikams jdomu veikti su konstruktoriais

Moksliniy terminy
supratimas ir naudojimas

Naujos priemonés skatina iSmokti naujus Zodzius

Svarbu, kad zinoty Zodziy reikSmes

Svarbu nuolat vartoti naujus Zodzius

Kritinio mastymo ugdymasis

Prognozavimas padeda vaikams samprotauti

Kritinj mastyma skatina refleksija
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Nebijo Klysti

Vaiky aktyvus Vaiky jsitraukimas j veiklas | Isitraukia lengviau, kai vaikams jdomu
patirtinis veikimas Isitraukia aktyviai dalyvaudami

Vaikai bendradarbiavo / teiké pagalbg
Aiskios veiklos leidzia vaikams jsitraukti
Isitraukti padeda pasakojimas

Drgsiai tyringja / nebijo klysti

Vaikai pritaiko Zinias laisvai zaisdami
Vaiky aktyvus veikimas Mokosi per asmening patirt]

Aktyviai eksperimentuoja / klausinéja
Vaizdinés priemonés skatina vaikus atskleisti savo
patirtj

Vaikai reflektavo savo veiklg

Patirtinés veiklos plétojimas

Vaiky sitilomos idéjos Vienas vaikas inicijuoja veiklas

Vaikai plétoja savo iniciatyvas

Vaikai laisvai renkasi veiklas

Pazinimo gebéjimai Mokéjimo mokytis gebéjimai | Informacijos paieskos gebéjimai
Ivairiy problemos sprendimo biidy paieska
Priezasties pasekmés rysiy nustatymas

Gebéjimy tvarumas Veikly tasa laisvoje vaiky Noriai rinkosi lego detales laisvame zaidime
veikloje Tesé veiklg vaidmeniniuose Zaidimuose
Laisvo zaidimo metu rinkosi veiklas pagal
inovatyvig metodika

Plétojo veiklas ilgesn; laika
Tesé tobulindamas veiklas

Kirybiniai vaiky Vaizduoté, fantazija Vaikai fantazavo apie statinius
gebéjimai Vaikai jgyvendino savo fantazijas
Vaikai kiiré pasakojimus

Vaikai kuria siuzetus

Vaikai kuria jvairiausius statinius

Vaidybiniai geb¢jimai Vaidybiniai zaidimai sudomina vaikus

......

Isskirta kategorija — vaiky socialiniy gebéjimy ugdymasis, atkleidZia, kad vaikai ugdosi
komandinio darbo gebéjimus (subkategorija 1), kuriy metu mokosi veikti kartu (subkategorija 2):
. [...] viena mergaité sukonstravo karo masing ir isbandé zaisdama patrankq. Prie jos prisijungeé
berniukas ir Zaideé kartu. Vaikai lengvai jsitrauké j veiklg. * (PJ1); ,,Noriai dirbo grupelémis [...]
Pradéjo zaisti po konstravimo grupelémis, po 2. Kurdami siuzetus. “ (VV1); ,,[...] Viena grupeleé,
kuri greiciausiai sukonstravo savo atrakciony parko modelj, pradéjo kurti dar kitq konstrukcijg, bet
tam kiek pritriko vaiky tarpusavio bendradarbiavimo ir bendro sutarimo. (VSK2); ,,.Galima

pasidziaugti tiek komandinio darbo jgidziais, tiek individualaus darbo. Visi draugiskai pasirenka
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pagal gebéjimus ir norus, priima draugq j komandg. (VV10). Ugdydamiesi pagal nauja inovatyvia
metodika vaikai suprato, kad veikiant kartu pasiekiamas geresnis rezultatas (subkategorija 2): ,, Sio
uzsiemimo metu vaikai bandé kurti konstrukcijas grupése: vienas is atradimy jiems, manau, buvo
supratimas ir isbandymas dirbti kartu keliese ir gauti dar geresnj rezultatq, ypac viena grupé
pakankamai greitai tq suprato pati (kazkiek konstravo kiekvienas sau, o paskui pradéjo jungti
idéjas, atskiras mazesnes konstrukcijas ir konstruoti kartu). (VSK1), ir stengiasi patys jsitraukti j
bendrg veiklg (subkategorija 2), noriai dirbo kartu staté, spéliojo: ,, Isitraukti j veiklg vaiky jkalbinéti
nereikéjo visi noriai jungesi j bendrq veiklg ir dirbo: spéliodami, statydami ir gamindami savo
diagramas.” (VS5); ,,Keli vaikai kitg dieng staté is mediniy kaladéliy rampgq, leido masinytes,
stebéjo, kaip toli nuvaziuoja.“ (VSK3). Tyrimo dalyviai pastebéjo, kad vaikai net plétojo vienas kito
statinius (subkategorija 2): ,, Mergaités [...] kiiré vieng dviejy auksty statinj. Pirmame aukste buvo S.
scena, antrame B.[...] jkure liftq, kuris aktorius uzkelia j jos sukurtg scenqg. Scenas vaikai pasiliko
visai dienai.” (VG6); ,, Vaikai greitai suprato kq jie turés daryti. Dirbo grupelémis po du, véliau
visas konstrukcijas sudéjo j vieng eile (kaip siiilé plane) is trecio karto pavyko grandininés reakcijos
veiksmas.“ (VVal¢8), komandoje greitai pastaté ir iSbandé statinius: ,,/...] Komandos greitai
pasistaté ir isShandeé zZaisdami. Vaikai dZiaugési, kad pavyko. Komandos keitési ir isbandé visas
pastatytas grandinines reakcijas. Véliau jas sujungé ir iSbandé kaip veikia. Grandininiy reakcijy
veikimas vaikams sukélé daug dziaugsmo.” (PJ8). Pedagogai iSskyré, kad vaikai komandoje
diskutuoja, klausin¢ja (subkategorija 2) ir atsakinéja j uzduotus klausimus: ,,/...] Sioje veikloje
vaikai pradéjo Zaisti grupelémis, diskutuoti, klausinéti ir atsakyti j klausimus. “ (PPZ10).
Reflektuodami pedagogai pastebéjo, jog vaikai geba valdyti konfliktus (subkategorija 1 —
Konflikty valdymas) ir graziai dalintis detalémis (subkategorija 2): ,,/.../Net detalémis vaikai graziai
pasidalino, o tai jau didelis pasiekimas, kurj pasiekti padéjo lego. (TES8), ir islaukti savo eilés
(subkategorija 2): ,, Vaikams veikla labai patiko, jie su uzsidegimu kas kartq noréjo sukti laimés
ratq, kantriai lauké savo eilés.” (VGB); ,, Sioje veikloje vienintelis sunkumas buvo negebéjimas
dalintis Zaislais, daugiau sunkumy neiskilo, kas yra labai didelis pasiekimas mano vaikams, tai rodo
kokiq teigiamq jtakq daro Zaidimai bei plétojamos veiklos lego. Vaikai tapo ramesni, laukia
Zaidimy, jei elgiasi nedrausmingai Zino, kad su lego Zaisti negalés.” (PPZ10); , Vaikai buvo
draugiski, kiekvienas be pykcio islauké savo eilés.” (VG10); ,,[...] vaikams viskas buvo aisku, jie
lengvai ir noriai jsijungé j veiklg. Vaikams veikla labai patiko, jie su uzsidegimu kas kartg noréjo
sukti laimés ratq, kantriai lauké savo eilés.” (VGD); ,, Vaikai plukdé valtis, kélé bures, aiskinomés

kaip veikia Archimedo jéga. Visi vienas po kito kantriai laukdami savo eilés daré spéjimus kas
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nuskes, pludurivos ar iskils j pavirsiy.“ (TR4), bei laikytis susitarimy, taisykliy (subkategorija 2):
, Sikart didesniy sunkumy neiskilo, net patrankomis pasidalino, nes i§ anksto aptaréme, kad kol
konstruoja patrankos nebiitinos, o ar gerai veikia jy Zaidimas isbandé paeiliui. “ (TE10).

Atsiskleide ir vaiky lyderystés gebéjimai (subkategorija 1), kai vienas vaikas rodo kitiems
pavyzdj kaip reikia veikti su priemonémis (Subkategorija 2 — Pavyzdzio rodymas kitiems): ,, Veiklos
pradzioje viena mergaité parodé draugams, kad viename zaidime , MaSiny trasa“ yra
krumpliaraciai, kuriy déka juda trasos.” (PJ1), ar yra veiklos iniciatorius (subkategorija 2):
., Veiklos metu K. is keliy kaladéliy pastaté ,,sienqg “, uzstaté ja antrgjg arkq ir pareiské; “Va daba
paziurésiu, kas toliau benuvaziuos®. Tada vaikams paripo, ar tikrai jie nuvazZiuos toliau, ar
,pradaus *“ vaziuodami tq sienq. S. irgi padaré atradimq — j masinéle susisodino net tris figiréles:
. Zitirék, auklétoja, kaip dabar toli lekia*. Po veiklos A. buvo pasistates rampq i§ dideliy plyty, ir ja
vazinéjo jau su didelémis masinomis. Popiet jau keli vaikai staté kelius su tiltais ir rampomis.
(TZ3); ,,Po veiklos viena mergaité vaikams pasiilé pastatyti spalvotus bokstus. Pasiskirsté j dvi
komandas ir pradéjo statyti.” (VS5); ,, Zaidimo metu atsikleidé vieno berniuko gebéjimas plétoti
Zaidimg, biti Zaidimo vedéju. ©“ (PJ10)

Tyrimo metu iSryskéjo patobuléje vaiky problemy sprendimo gebéjimai (subkategorija 1), kai
vaikai dziaugiasi atrastu problemos sprendimu (subkategorija 2): ,, Veiklg pratesé, dar kelias dienas
konstravo jvairias masinas. Pastebéjau, kad mergaités daugiau konstravo namus su judanciomis
dalimis, o berniukai masinas (ypa¢ masiny vilkikus), jiry uostus su kranais. Labai patiko
pasidarytos masinos varomos oro. Vienas padaréme su plonais Siaudeliais, tai jos nevaziavo, daug
diskutavome kodél? Tikrinome ratus, leidome ant skirtingy pavirsiy ir panasiai, kol padaréme
isvadg, kad reikia storesnio Siaudelio. Pakeitus Siaudelius masinos vaziavo. Vél diskutavome, kodel?
Vaikai kiekvienas pasijauté nugalétoju, nes issprende problemq (kiekvienas tévams pasakojo, kad tai
Jjis suprato problemq ir rado sprendimg).” (TE1l), kai patys galvoja problemy sprendimus

eve—

leido masinas, j jas sodino figiréles, lygino savo ,,nuvaziuotq“ kelig su draugy keliu; rideno
spalvotus kamuoliukus, kaladéles, figiiréles, svarsté, kas toliau, kas greiciau nuvaziuos, nuriedes. *
(TMQ); ,, Susidiire su kliiitimi, vaikai bandé patys spresti problemas, ieSkojo sprendimo biidy. Ardé
ir vél staté kitaip. Vaiksciojo po grupe ir stebéjo kaip kitos komandos stato. Zitiréjo, mokési vieni is
kity. Nepavykus, kreipési pagalbos j auklétojq. Paklausus ar praeis ZmogeliukaS pro pastatytus

vartus, noriai demonstruodavo ir aiskindavo kaip praeis.” (PJ7); , Taip pat puikiai matési, kaip

kiekvienas vaikas sprendzia problemas.” (TZ7), ir nepasiduoda susidiir¢ su kliatimi (subkategorija
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2): ,,nepasidavé susidiire su sunkumais (pvz., iSsiverté su vienu krumpliaraciu, nors noréjo dviejy,
kiti sukonstravo su ne tokio dydzio krumpliaraciais, kaip noréjo., panaudojo grupéje esancius
daiktus), ieskojo sprendimy (mazino jéjimg, nes pilnai neuzsidaré su mazais kumpl., keitési
detalémis, panaudojo kitas), jei reikéjo prasé draugy arba mano pagalbos.” (TET); ,, Savarankiskai
bandeé jveikti kliitis konstruodami. Nepavykus, vél bandé is naujo, keité detales. Tarési tarpusavyje.
Pastateé ir vél bande, Ziiiréjo, ar vyksta grandininé reakcija. Kantriai ir atkakliai staté, konstravo, o
pavykus, dZiaugési rezultatu.” (PJ8). Pedagogai pastebi, kad vaikai dazniau bando patys jveikti
klititis, tac¢iau nepavykus — praso pagalbos (subkategorija 2), patarimo draugo ar pedagogo:
., Pastebiu, jog vaikai vis dazniau patys bando jveikti kliiitis savo veikloje, tik nepavykus kreipiasi
pagalbos j suaugusj. Savarankiskai ieSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi is
nepavykusiy veiksmy, poelgiy. * (TRT); ,, Jveikti kliiitis, bandé jvairesnius biidus, klausé patarimo ir
prase pagalbos draugy ir mokytojos.”“ (TE9).

Pastebéti  patobul¢je  vaiky bendravimo  gebe¢jimai/kalbiniai, refleksijos  gebéjimai
(subkategorija 1), atsiskleidé, kad vaikai diskutuoja tarpusavyje (subkategorija 2), yra aktyvis:
., Dauguma vaiky buvo aktyviis, daug kalbéjo. V. pirmas pastebéjo (dar nepradéjus kalbéti apie tai,
kad detalés naudoja energijq), kad liftas, kurj sukonstravo viena mergaité, naudoja elektrq, kad
galeéty kelti Zzmones. Vaikai patys pradéjo diskutuoti apie namuose naudojamus prietaisus: ,,mama
Naudoja dZiovintuvg ir jam reikia elektros®. V. Zinojo kas yra krumpliaraciai, juos pavadino
. krampliaraciais“. (VGl); ,, Vaikai Zinojo keletq pasaulio Saliy — paZiiiréjome jy meno jvairove.
Vaikams labai patiko diskusija apie matytus spektaklius, léliy teatrus, koncertus, ne vienas is jy pats
buvo vaidines, koncertaves, skaites eiles. (TM6), i$sako savo nuomone (subkategorija 2): ,, Si
veikla buvo sudétingesné. Su vaikais buvo jdomu aiskintis, diskutuoti apie meng, meno risis.
Kiekvienas vaikas stengési issakyti savo nuomone, supratimq apie meng. Viena mergaité net
emocingai pareiské, kad zZinanti, kas yra menas, tik nemoka paaiskinti.“ (PJ6); ,,/[...] vaikai noriai
konstravo, atsakinéjo j klausimus, diskutavo, apie savo sukurtus jrenginius, jiems galvojo
pavadinimus. “ (VG10), noriai paaiSkinama apie savo konstrukcijas: ,, Vaikai noriai atliko pateiktus
sumanymus, kiekvienas konstravo is pateikty medziagy savo jrenginius, noriai aiskino apie savo
sukurtas konstrukcijas. “ (VG9). Tyrimo dalyviai pastebi, kad vaikai diskutuodami samprotauja kaip
galéty daryti kitaip (subkategorija 2): ,,Su vaikais diskutavome, pastate Zaidimy patrankq, kaip
galétume padaryti zaidimq saugy ir smagy STEAM parko lankytojams. Vaikai teigé, jog neleisty
mazy vaiky Zzaisti, Salia turéty biiti suauge zmoneés, kad neuzgautu kity Zmoniy, patranka galéty

Saudyti i§ minksty Zaisly arba saldainiy, pagalviy. Zaidéjai galéty rinkti taskus ir laiméti jvairiy
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prizy. Vaikams Si tema labai patiko, visi suprato uzduotj, labiausiai nekantravo pradéti berniukai,
nes jie mégsta zaisti tokio pobidzio Zaidimus.” (PPN10), paaiskina apie savo statinius
(subkategorija 2), atsako kodeél padaré vieng ar kita sprendimg, noriai rodo, apibiidina, nusako ka
sukonstravo: ,, Labiausiai nustebino, kad vaikai diskutavo, atsakinéjo j klausimus, pasaké kaip
Jjauciausi, atsaké kodeél. (PPZ9); ., Vaikai noriai konstravo, rodé ir pasakojo visiems draugams,
kaip jie veikia. Kai kurie vaikai labai vaizdZiai pasakojo, kiti, labai trumpai apibudindami,
nusakydavo kg sukonstravo. Buvo keletas vaiky, kurie negaléjo atitraukti démesio nuo detaliy, jie tik
staté ir nieko nepasakojo.” (MGL); ,, Per aptarimq vaikai pasakojo apie savo jrenginj kaip jis
veikia.* (VV10); ,, Vaikai staté visi ir jsijaute j konstravimg, drgsiai rinkosi detales. Pasakojo apie
savo sukurtus statinius.” (VV9), bei dalinasi jspudziais (Subkategorija 2): ,, Vaikai po veiklos
dalinosi savo jspiidziais, pasakojo kaip jiems pavyko kurti Zaidimy kioskq. Dideliy emocijy sukélé
Saudymas is patrankos | taikinj. Po veiklos kai kurie vaikai piesé patrankas, taikinius ir Sovinius.
Patys gaminosi taikinius ir j juos mété kamuoliukus. *“ (VS10).

Veiklos pagal inovatyvia Lego education metodikg skatina vaikus bendradarbiauti
(subkategorija 1) ir drauge atlikti veiklg bei padéti vienas kitam (subkategorija 2): ,, Veiklg
jgyvendinti pavyko puikiai. Vaikams viskas buvo aisku ir labai lengvai ir noriai jsitrauké j veiklg.
Visi konstravo ir padéjo vieni kitiems. Vaikai konstravo naudodamiesi rinkinyje pateiktomis
kortelemis.“ (TE2); ,,Veiklos planas iSsamus, vaikams aiskus, vaikai noriai émési darbo, ilgai
konstravo, aptarinéjo, diskutavo, jungé j bendrus statinius, tik labai gaila, kad darbo zona yra ir
miegamoji zona. Visus statinius, teko perkelti j saugias vietas, kad issaugoti.* (VG8).

Kategorija — Teigiamas asmenybés augimas, atsiskleidé vaiky pasitikéjimas savimi
(subkategorija 1) ir drasa veikti (Subkategorija 2): ,, DzZiaugiuosi, kad veiklos metu ugdytiniai drgsiai
atsakinéjo j pateiktus klausimus, daré spéjimus, diskutavo, gincijosi.” (TE4), savarankiSka vaiky
veikla (subkategorija 2): ,, Didzioji dalis vaiky siiilé leisti jiems konstruoti savarankiskai.“ (PPZ1);
., Vaikai sioje veikloje viskq kiiré ir staté savarankiskai jterpdami detales is pries tai pravesty veikly
(grandininé reakcija, krumpliaraciai).” (VS9) bei vaiky noras veikti (subkategorija 2): ,, Vaikai
noriai jsitrauké j veiklg, labai noréjo padéti ponui Lokiui.“ (VS9).

Pedagogai iSskyré, kad veikly metu vaikai patiria teigiamas emocijas (Subkategorija 1),
dziaugiasi darydami spéjimus (Ssubkategorija 2): ,, Geriausiai sekési vaikams daryti spéjimus, Sis
procesas suteiké vaikams daugiausiai dZiaugsmo ir emocijy. [...] Jie dZiaugési konstravimo bei
spejimy procesu.“ (PPZ5); ,, Vaikams labiausiai patiko daryti spéjimus, sukti laimés ratq, nes tai

suteiké vaikams daug dzZiaugsmo, patyré teigiamy emocijy. Nors diagramy Zyméjimas buvo nauja
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veikla, taciau ji vaikams patiko. Vaikai atidZiai stebéjo ir fiksavo, o po to skaiciavo.” (PJ5),
konstruodami (subkategorija 2 — Dziaugsmo suteiké konstravimas): ,, Dviem vaikams labiausiai
sekési konstravimo procesas, jis jiems suteiké daugiausiai teigiamy emocijy. (PPZ6); , Jiems
(vaikams) buvo labai jdomu konstruoti pramogy parkq, kuriame galéty Zaisti jy pasirinkti lego
zZmogeliukai. Vaikams paliko didelj jspidj lego Zmogeliukai ir augintiniai [...]." (PPN2). Vaikali
iSreiSkia dZziaugsmg pastate pagal pavyzdj (subkategorija 2), t. y. jkvépimo paveiksla: ,, Labiausiai
vaikams patinka konstruoti pagal jkvépimo paveikslélius. Jie patys susiranda, susirenka kaladéles ir
pastato statinj. Jie tuo dZiaugiasi, didzZiuojasi, kad jiems pavyko pastatyti. ISbando jj Zaisdami
kirybinj zaidimg.* (PJ7). Taip pat vaikai dziaugiasi rezultatu (subkategorija 2): ,, Labiausiai patiko
galutiniai rezultatai. Besisukancios detalés — labai dzZiugino vaiky Sirdis. Jie veél ir vél noréjo is
naujo noréjo perstatinéti visas besisukancias detales.” (TRT); , DZiaugési savo darbais, kad
pasiseké pastatyti.“ (PJ9), ir dziaugési pratesdami veiklas (subkategorija 2), patys gamindami
priemones veiklai: ,, Dideliy emocijy sukélé Saudymas is patrankos j taikinj. Po veiklos kai kurie
vaikai piesé patrankas, taikinius ir Sovinius. Patys gaminosi taikinius ir j juos mété kamuoliukus. “
(VS10); ,,Si veikla vaikams labai patiko, sukélé labai daug teigiamy emocijy ir daug neisbléstamy
ispudziy. [...] Sioje veikloje jgytas Zinias naudojo ir kasdieninéje veikloje, gaminosi patrankas,
grupés logopedeé pasakojo kad is duoto zaidimo kalbai lavinti, vienas vaikas sugebéjo pagaminti
patrankg, pasakojosi jspiidzius. “ (PPZ10).

Pedagogy refleksijose atsiskleidé, kad veikly pagal inovatyvy turinj metu vaikai ugdosi
STEAM pagrindus (kategorija). Tobuléja vaiky karybiniai inzineriniai gebéjimai (Subkategorija 1),
nes vaikai patys karé konstrukcijas (subkategorija 2), pasakojo ir jsivaizdavo kaip jos veikia:
. Pavyko jgyvendinti, vaikai susidoméjo istorija ir kiré pagal lenteles ir patys patobulindami
Zaidimy atrakciony parkq. Kai kurie vaikai sukiiré neveikiancias, bet pasakodami aiskino kaip
veikia jsivaizduodami.* (MV1); ,, Mergaités [...] kiré vieng dviejy auksty statinj. Pirmame aukste
buvo S. scena, antrame B. /...] jkiré liftg, kuris aktorius uzkelia j jos sukurtq scenq. Scenas vaikai
pasiliko visai dienai.” (VG6). Tyrimo dalyviy refleksijose atsiskleidé, kad vaikai samprotavo kaip
patobulinti savo statinius (subkategorija 2), kad pavykty jgyvendinti uzduotj: ,, Vaikai jau laukia
tokiy veikly su malonumu. Vaikams buvo aisku kq daryti. Jie savaime susiskirsté j komandas, noriai
staté rampas ir jdomiausia vaikams buvo leisti masinas nuo rampos. A. su A. pasistaté aukstas
masinas, bet paleidus nuo rampos masing ir jai pastrigus, nepravaziavus pro rampoje esanciq arkq,
kuo skubiau Zemino, suprato, kad masina per auksta. A. susikiiré masing su ilga ,,virve*, masina

nejudéjo is vietos, truputj papykes, suprato, kad trukdo ,,virvé“, jq nuémes, dzZiaugési, kad masina
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pajudéjo ir nuvaziavo rampa. Vaikas kiekvieng kartq isbandydamas naujq rampg, leido masing su
L virve“ ir tik nuémus virve masina pajudédavo ir nuvaziuodavo rampa zemyn.* (VG3), taip pat
suprato kaip reikia Zyméti grafikus (subkategorija 2) ir Zyméjo juos savarankiSkai: ,, Buvo aisku,
kaip sukonstruoti rampas, automobilius, bet vaikams sunkiau sekési uZfiksuoti rezultatus. Kai
perprato, dirbo ir savarankiskai.” (TE3). Pedagogy teigimu vaikai savo statinius panaudojo
karybiniame Zzaidime (Subkategorija 2), panaudodavo jvairiomis paskirtimis, vaidindavo girdétg
istorija: ,, Labiausiai vaikams patinka konstruoti pagal jkvépimo paveikslélius. Jie patys susiranda,
susirenka kaladéles ir pastato statinj. Jie tuo dzZiaugiasi, didZiuojasi, kad jiems pavyko pastatyti.
Isbando jj zaisdami kirybinj zaidimg. *“ (PJ7); ,, Keletas vaiky kasdieninéje veikloje gaminosi vartus,
mégino sukonstruoti krumpliaracius, padaryti kad vartai keltysi. Vaidindavo girdétq istorijg.
(PPZ7). Pastebétina, kad refleksijose atsiskleide, jog konstravimas sutelkia vaiky démesj
(subkategorija 2), isijauté j konstravimo procesa, drgsiai rinkosi detales, pasakojo apie tai ka
sukonstravo, demonstravo kaip veikia: ,, Vaikai noriai konstravo, rodé ir pasakojo visiems
draugams, kaip jie veikia. Kai kurie vaikai labai vaizdziai pasakojo, kiti, labai trumpai
apibudindami, nusakydavo kg sukonstravo. Buvo keletas vaiky, kurie negaléjo atitraukti déemesio
nuo detaliy, jie tik staté ir nieko nepasakojo.” (VGL); ,, Vaikai staté visi ir jsijaute j konstravimg,
drgsiai rinkosi detales. Pasakojo apie savo sukurtus statinius. [...] Mergaités 4 pastaté aukstg namg
ir pritvirtino keltuvg, parodé kaip veikia. Visi demonstravo kaip veikia.” (VV9). Pedagogai
pasteb¢jo, jog vaiky noras konstruoti ilieka ir po veiklos (subkategorija 2) net keleta dieny: ,, Po
ivkdytos veiklos, dar keletq dieny pastebéjau vaiky norg uzsiimti konstravimu, modeliavimu.
Ugdytiniai staté namus, laiptus, jrenginius savo mylimiems Zzaisliukams, demonstravo, kg jiems
pavyko sukurti. “ (TM9)

Tyrimo dalyviai iSrySkino, kad wvaikai veikly metu tobulina kiirybinius matematinius
gebéjimus (subkategorija 2), aiskinosi tikimybés teorijg (Subkategorija 2): ,, Geriausiai sekési
vaikams daryti spéjimus, Sis procesas suteiké vaikams daugiausiai dZiaugsmo ir emocijy. Gamintis
diagramas vaikams buvo sudétinga, taciau pazaidus daugiau ir parodzZius pavyzdj 4 is 6 vaiky
pavyko pasidaryti savo spéjimy diagramq, jq aptarti, suskaiciuoti kiek karty atspéjo kiek karty
nepavyko atspéti, bandéme issiaiskinti kokia yra tikimybés teorija.” (PPZ5); , Keli vaikai veiklg
pratesé grupéje ir jq kryptingai plétojo stalu ridendami teniso kamuoliukus ir stebédami j kurj
indelj jkris kamuoliukas. Indeliai buvo suzyméti taskais. Vaikai uzsirasinéjo ant Zzaidimy lapo
surinktus taskus. Labiausiai patiko patiems fiksuoti savo surinktus taskus.” (PJ10); ,, Vaikai

kryptingai toliau plétojo veiklas, sporto saléje pasiemé lankq ir j jj mété sviedinukq, skaiciavo, kuris
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vaikas daugiau pataikys karty j taikinj. Dar pasistaté Zaidimy aiksteléje kéglius ir su kamuoliuku
bandé is pirmo karto numusti, kuo daugiau keégliy, o as kartu su vaikais raséme rezultatus ir
skaiciavome, kuris surinko daugiausiai tasky.“ (PPN10); ,, Keli vaikai veiklg pratesé grupéje ir jg
kryptingai plétojo stalu ridendami teniso kamuoliukus ir stebédami j kurj indelj jkris kamuoliukas.
Indeliai buvo suZyméti taskais. Vaikai uzsirasinéjo ant zZaidimy lapo surinktus taskus. Labiausiai
patiko patiems fiksuoti savo surinktus taskus. (PJ10); ,, Vaikai kryptingai toliau plétojo veiklas,
sporto saléje pasiemé lankq ir j ji mété sviedinukq, skaiciavo, kuris vaikas daugiau pataikys karty j
taikinj. Dar pasistaté zaidimy aiksteléje kéglius ir su kamuoliuku bandeé is pirmo karto numusti, kuo
daugiau kégliy, o as kartu su vaikais raséme rezultatus ir skaiciavome, kuris surinko daugiausiai
tasky. “ (PPN10), lygino detales, jy dydzius (subkategorija 2): ,,Be galo dziaugési Sia veikla ir
noréjo ishandyti. Noriai ieskojo detaliy ir jas surade suko, bandeé. Lygino jy dydzius ir iSbandé
sukdami. Suko pagal laikrodZio rodykle, pries. Diskutavo j kurig puse sukasi greiciau. Bandé kurie
greiciau sukasi mazi ar dideli. Nuomonés buvo skirtingos. ISbandé létesnj ir greitesnj judéjimg
sukdami pries laikrodzio rodykle ir pagal laikrodzio rodykle. “ (VVT), pildé diagramas ir skai¢iavo
rezultaty: ,, Nors diagramy Zyméjimas buvo nauja veikla, taciau ji vaikams patiko. Vaikai atidZiai
stebéjo ir fiksavo, o po to skaiciavo. “ (PJ5). Vaikali taip pat prognozavo kas nutiks (subkategorija 2)
kai jie sujungs ir iSbandys jvairias detales: ,, Vaikams labai patiko jungti krumpliaracius,
prognozuoti, kaip jie suksis, jei sujungs vienody, skirtingy dydziy ir t. t.* (TMT). Veikla skatino
vaikus sugalvoti jvairiy matavimo buady (subkategorija 2), t. y. amtuoti péda, kaladéle, liniuote ir
pan.: ,, Labiausiai vaikams patiko matuoti péda ir kaladéle, kuri yra staciakampio formos. P. matavo
linijuote. B. su M. sugalvojo is ritinéliy padaryti tunelius, o paaukStinimus padaré is dideliy
kaladziy. Vaikams patiko fiksuoti, lyginti draugo ir savo tyrimus.” (VV3); , Po veiklos viena
mergaité vaikams pasiiilé pastatyti spalvotus bokstus. Pasiskirsteé j dvi komandas ir pradéjo statyti.
Pastate skaiciavo kaladéles kuriame boksSte jy daugiau. Rezultatus Zyméjome popieriaus lape.
(VS5).

Reflektuodami savo veikla pedagogai iSskyré, kad vaikai tobulina kiirybinius technologinius
gebéjimus (subkategorija 1) ir bandymo biidu supranta kaip veikai detalés (subkategorija 2), kaip jos
sukasi, kokiu grei¢iu ir pan.: ,, Vaikai lengvai jsitrauké j veiklg. Patiko isbandyti krumpliaracius,
kaip jie sukasi, kokiu greiciu. Pateikiant klausimus apie krumpliaracius, issaké savo spéjimus ir
pastebéjimus: kad dideli krumpliaraciai suksis létai, o mazas ir didelis suksis greiciau.” (PJ7);
., Vaikai savo statinius tobulino, po veiklos suprate grandininés reakcijos veikimo principg veiklg

perkélé bandydami kitus Zaislus. *“ (VS8).
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Naudojant inovatyvia metodika tobul¢ja vaiky kiirybiniai gamtamoksliniai gebéjimai
(subkategorija 1). Jie tyrimy ir bandymy metu pazjsta gamtos désnius (subkategorija 2), tokius kaip
zemés trauka: ,, Vaikai susidoméjo zZzemés traukos jéga. Noriai atliko bandymus, kad jsitikinty Zemeés
traukos jégq su kamuoliu, jvairiais daiktais. K. j namus paréjus pasakojo téciui apie angly
mokslininko Niutono stebéjimq kaip krenta obuoliai nuo obelies ir papasakojo, kad nuo tada
pradéjo tyrinéti ir atrado paaiskinimg kas |, laiko* Meénuli, Zeme, Saule ir kitas planetas.
Tyrinéjimuose, bandymuose dalyvavo visi. Tai daré dzZiaugsmingai. Lenktyniavo tarpusavy, kurio
masina greiciau nuvaziuos. Vaikai neuzdavé klausimy apie pavarg, ratus, rampqg, Zemés traukq. Jie
susidoméjo spéjimais kaip toli nuvazZiuos masina ir bandymais. tarpusavy lenktyniavo kurio masina
toliau nuvaziavo. (VV3).

Tyrimo metu iSrySkéjo, kad vaikai ugdymosi smalsumg (subkategorija 1), Lego suzadina jy
norg veikti (subkategorija 2): ,,Lego kaladélés labai suzadino vaiky smalsumgq. Jie doméjosi jomis,
tyrinéjo, zaide. Stengési pradéti konstruoti. Pirmoji veikla - susipazinimo. Taip, vaikams pavyko
sitraukti j veiklg su dideliu susidoméjimu.* (TR1). Vaikai noriai daro spéjimus (subkategorija 2),
mokesi formuluoti klausimus: ,, /.../ vaikai labai noriai daré spéjimus sukant laimés ratq. Ne visiems
taip lengvai sekési zZaidziant spéjimo Zaidimus, buvo puiki galimybé mokytis formuluoti klausimus. *
(TED). Isryskéjo, kad vaikams jdomu veikti su konstruktoriais (Subkategorija 2): ,, Vaikams buvo be
galo smalsu ir jdomu, pavyko juos sudominti nauju konstruktoriumi, veikti, tyrinéti, ieSkoti
atitikmeny aplinkoje. Geba pastebéti ir jvardinti grupéje esancius daiktus su judanciomis detalémis
(masinos, baldai, uzuolaidy bégeliai, kiti zaislai.)“ (VValcl).

Pedagogy teigimu, naudojant inovatyvy ugdymosi turinj vaikai labiau supranta ir pradeda
naudoti mokslinius terminus (subkategorija 1 — Moksliniy terminy supratimas ir naudojimas) ir
naujos priemonés skatina juos iSmokti naujus zodzius (subkategorija 2): ,, Vaikai is seniau Zinojo kas
yra LEGO, o isgirdus ir pamacius naujus rinkinius buvo labai nudziuge, todél pritraukti prie veiklos
buvo nesunku. Vaikai pasimeté kai pamaté tokj gausumgq detaliy. Buvo daug naujy jiems ZodZiy,
kuriuos reikéjo paaiskinti bei parodyti kaip daiktai atrodo.” (VS1); ,, Gerai sekasi sutelkti vaikus
STEAM veiklai. Diskutavimas, kalbéjimasis, aiskinimasis stebint natiralius objektus, padeda
vaikams geriau suprasti sqvokas, teiginiy reiksme.” (VS7). Kad vaikai galéty iSmokti naujus
mokslinius terminus, svarbu jiems Zinoti Zodziy reikSmes (Subkategorija 2), todél pedagogai
vaikams skaito knygas atkreipdami démesj j naujus terminus: ,, Skaitéme knygas ,,Kas kaip veikia*
atversk ir pamatyk ,,Kq zmonés dirbg visq dienq“, turédami tikslg, kad jsisavinty naujus Zodzius:

krumpliaratis, pavara ir t.t. Skaitydami kalbéjome apie profesijas, darbus, pramogas, prapleciant
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vaiky patirtj, vaizduote.” (VV1); ,, Dauguma vaiky Zinojo kas yra krumpliaraciai, tik nusakyti jy
veikimo principo nenusaké, saké, kad sukasi krumpliaratis, o kad sukimuisi reikalingi papildomi
daiktai arba du krumpliaraciai, nepasakeé. Taciau jie Zinojo, kad tokie krumpliaraciai naudojami
automobiliuose, V. pasaké, kad naudoja pavary dézéje, nes jam tétis saké* (MGT). Taip pat labai
svarbu, kad vaikai nuolat vartoty naujus zodzius (subkategorija 2): ,, Po paskaitytos istorijos vaikams
buvo pasiillyta pastatyti atrakciony parkq. Vaikai dirbo savarankiskai grupelése ir individualiai.
, Pastate Legolendq* vaikai pasakojo jterpdami naujus ismoktus ZodZius: atrakcionas,
pasivazinéjimas kalneliais, kaip veikia jrengimai ir kaip galima pramogauti parke. Zaidé
vaidmeninius zZaidimus su figarélemis* (VVal¢2); ,, Bendraudami naudojo daznai ,,krumpliaratis*
zodj. * (VVT).

Tyrimo metu isrySkéjo, kad vaikai ugdosi kritinj mastymg (subkategorija 1), 0 prognozavimas
padeda jiems samprotauti (subkategorija 2): ,,Labai patiko ugdytiniams judéjimo vandenyje
rezultaty fiksavimo grafikas. Dauguma uzpildé net po kelis.” (TEA); ,, Vaikams labai patiko jungti
krumpliaracius, prognozuoti, kaip jie suksis, jei sujungs vienody, skirtingy dydziy ir t. t.* (TMT).
Pedagogai pastebéjo, kad kritinj mastyma skatina refleksija (subkategorija 2): ,, Siame etape vaikai
[...] konstravo, jgyvendino savo idéjas. Reflektuodami su vaikais aptaréme kas pavyko, kq noréty
pakartoti ir kodél” (VS3); ,, Vaikai aiskino apie savo sukurtas konstrukcijas, jrenginius, kaip jie
veikia. “ (PJ9). I8skirtina ir tai, kad vaikai nebijo Klysti (subkategorija 2): ,,Jis pastebéjo, kad tada
masina nenurieda toli, ji nukrenta ir padaré isvadq, kad kliiitis sutrukdo, greitis sumazéjo. Vaikai
nebijo klysti, jie drgsiai tyrinéja, fiksuoja., uzraso [...] B. su M. sugalvojo is ritinéliy padaryti
tunelius, o paaukstinimus padareé is dideliy kaladziy. Vaikams patiko fiksuoti, lyginti draugo ir savo
tyrimus. *“ (VV3).

Atsiskleidusi kategorija — Vaiky aktyvus patirtinis veikimas, leido jzvelgti subkategorijg 1 —
vaiky jsitraukimas ] veiklas, aktyvumas, kai jie lengviau jsitraukia } dominancig veiklg
(subkategorija 2 — [sitraukia lengviau, kai vaikams jdomu): ,,Vaikams buvo be galo smalsu ir jdomu
[...] veikti, tyrinéti, ieskoti atitikmeny aplinkoje.* (VValCl); ,, Vaikai buvo susidoméje, jsitrauke.
(VSK4), ,,Nors maniau, kad si medziaga vaikams bus sunkoka, jie gan lengvai priemé informacijq,
Jjiems buvo labai jdomu.* (VS3); ,, Vaikams buvo jdomu ir jie lengvai jsitrauké j siilomg veiklg. *
(VValc?); ,,I antrq veiklg vaikai jsitrauké lengviau. Jiems buvo labai jdomu konstruoti pramogy
parkq, kuriame galéty Zaisti jy pasirinkti lego Zmogeliukai. Vaikams paliko didelj jspidj lego
zmogeliukai ir augintiniai [...]. " (PPN2); ,, Vaikai visada lengvai jsitrauké j visas veiklas, nes jiems

labai jdomu konstruoti ir Zaisti su lego education kaladélémis. (PPNG); ,, Su dideliu uzsidegimu
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vaikai noréjo padéti atstatyti parkq. Kantrybés reikalavo tai, kad visi vaikai noréjo konstruoti cia ir
dabar, kartais pritritkdavo detaliy, kiti prasé pagalbos, kai kas nors nepavykdavo. Konstruoti
vaikams buvo labai jdomu, didziajai daliai sekési gerai arba labai gerai.” (VSA2); ,, Vaikai lengvai
sitrauké j veiklg, nes jiems labai patinka konstruoti su lego, Zaisti su lego zmogeliukais.* (PJ5);
., Vaikams patinka veikla su lego kaladélémis. Jie lengvai jsitrauké j veiklg, taciau sunkiau sekési
konstruoti.* (PJS8); ,, Vaikai noriai jsitrauké j veiklg, labai noréjo padéti ponui Lokiui.* (VS9);
., Vaikai labai susidoméjo naujomis lego detalémis, STEAM Parko rinkinio funkciniais elementais.
Vaikai noriai konstravo, rodé ir pasakojo visiems draugams, kaip jie veikia.” (VGL); ,, Vaikai
visada lengvai ir noriai jsitraukia j veiklg.” (VS3).Taip pat vaikai | veiklas jsitraukia aktyviai
dalyvaudami (subkategorija 2): ,/...] Ugdytiniai j veiklq jsitrauké lengvai ir noriai dalyvavo
veikloje.” (VVal¢2),; ,,Veiklos pradzioje vaikai noriai jsitrauké j veiklg, atsakinéjo j pateiktus
klausimus, dalinosi asmenine patirtimi, prisiminé veikéjy vardus.” (PJ3); ,, Visi noriai pildé
rezultaty fiksavimo grafikus, ant jy kopijuodami uzsirasé savo vardus. (VG3); ,, Vaikai labai noriai
jsijungé j veiklg.” (VG7), , Vaikai noriai atliko pateiktus sumanymus, kiekvienas konstravo is
pateikty medziagy savo jrenginius, noriai aiSkino apie savo sukurtas konstrukcijas.* (VG9); ,, Lego
veiklos vaikams patinka, vaikai noriai dirbo, kiiré taikinius ir bandeé su patrankomis juos numusti.
Vaikams labai patiko patrankos, jie visi pasiliko savo statinius ir su jais zZaidé po piety miegelio,
atéjus is ryto. Savo kuriamuose Zaidimuose naudojo patrankas.” (VG10). Tyrimo dalyviy teigimu
vaikai bendradarbiavo / teiké pagalbg (subkategorija 2) vienas kitam: ,,G. kai suprato patj
grandininés reakcijos principg, vis bandé paaiskinti kitiems kaip tai veikia, rodé savo darbelj,
bégdavo prie kity vaiky sakyti kq jie ne taip padaré.” (VS8); ,, Veiklg jgyvendinti pavyko puikiai.
Vaikams viskas buvo aisku ir labai lengvai ir noriai jsitrauké j veiklg. Visi buvo konstravo ir padéjo
vieni kitiems. Vaikai konstravo naudodamiesi rinkinyje pateiktomis kortelémis.“ (TE2). Pastebétina
ir tai, kad aiskios veiklos leidzia vaikams jsitraukti (subkategorija 2), sudominti, iSlaikyti démesj,
noriai jgyvendinti veiklas: ,, Kadangi plane buvo viskas aiskiai isdéstyta, vaikus pavyko sudominti,
iSlaikyti démesy, jie lengvai jsitrauké j organizuojamq veiklg. “ (TM1); ,, Veiklg pagal pateiktq plang
pavyko jgyvendinti. Vaikams buvo aisku kq daryti ir jie lengvai jsitrauké j veiklg. Noriai rinkosi
korteles ir pagal jas konstravo.” (VG2). Taip pat pedagogai teigia, kad vaikams jsitraukti padeda
pasakojimas (subkategorija 2): ,, Isklause pasakojimo, kodél kai kurie daiktai skesta, o kai kurie —
plidurivoja, vaikai lengvai ir noriai jsitrauké j veiklg. (TM4); ,, Isklause istorijos apie STEAM
parko lankytojams ruosiamus pasirodymus, vaikai noriai ir lengvai jsitrauké j veiklq (susiskirsté

grupelémis po 2-3).“ (TMB6); ,, Vaikai po istorijos pasakojimo noréjo padéti direktoriui Antanui
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atstatyti parkq, maisto kioskelius. Pastebéjau, kad daugumgq vaiky rinkosi tuos pacius statinius,
pridédami detaliy.* (VV2). Vaikai aktyviai patirdami drgsiai tyrinéja / nebijo klysti (subkategorija
2): ,,A. sugalvojo rampos pabaigoje kliutis, vartai atsidaro ir uzsidaro. Nuo greicio masinos, daikto
vartai patys atsidaro ir masina nukrenta. Jis pastebéjo, kad tada masina nenurieda toli, ji nukrenta
ir padaré isvadg, kad kliutis sutrukdo, greitis sumazéjo. Vaikai nebijo klysti, jie drgsiai tyrinéja,
fiksuoja, uzraso.” (VV3), pritaiko jgytas zinias laisvai Zaisdami (subkategorija 2): ,,O Lego
vaidinimy veiklg vaikai tesé, kartoja laisvai Zaisdami ir toliau. Tai jiems labai patinka.* (VS6).
Reflektuodami pedagogai iSskyré, kad veiklose vaikai aktyviai veikia (subkategorija 1 — Vaiky
aktyvus veikimas) ir mokosi per asmening patirtj (Subkategorija 2): ,, Labai svarbu, kad vaikai Siy
veikly metu mokosi per asmeninj patyrimq, tyrinéjimgq, tikrqg stebéjimgq, o ne tik pvz. per analizavimg
is knygos ar is mokytojo paaiskinimo. (VSK4); ,, Veiklos pradzioje vaikai noriai jsitrauké j veiklg,
atsakinéjo j pateiktus klausimus, dalinosi asmenine patirtimi, prisiminé veikéjy vardus.” (PJ3);
., Dauguma vaiky zinojo kas yra krumpliaraciai, tik nusakyti jy veikimo principo nenusaké, saké, kad
sukasi krumpliaratis, o kad sukimuisi reikalingi papildomi daiktai arba du krumpliaraciai,
nepasaké. Taciau jie zZinojo, kad tokie krumpliaraciai naudojami automobiliuose, V. pasaké, kad
naudoja pavary dézéje, nes jam tétis saké. (NGT); ,, Vaikai noriai pasakojo apie patirtus nuotykius
pramogaujant su Seima vasarq Palangoje, Vingio parke. Po video perziuros diskusijy buvo daug.
Vaikai po istorijos pasakojimo noréjo padéti direktoriui Antanui atstatyti parkq, maisto kioskelius.
Pastebéjau, kad daugumgq vaiky rinkosi tuos pacius statinius, pridédami detaliy.“ (VV2), aktyviai
eksperimentuodami / klausinédami (subkategorija 2): ,,Judanciomis detalémis labiau doméjosi tik
keli vaikai — /...] kilo daugiausia idéjy ir klausimy: ,,0 kq tas kranas gali kelti? Kaip pakelti? Kur
pritaisyti? . Eksperimenty klausimy vaikams nekilo, kol kas tik bendri pastebéjimai, ,,oho, kaip
gerai Saudo “, ,,gerai lekia masina nuo to tilto*, ,, leliukas moka nuciuozti*. (TZ]). Tyrimo dalyviai
pabrézia, kad vaizdinés priemonés skatina vaikus atskleisti savo patirtj (Subkategorija 2): ,, Paziiiréje
video medziagq apie pramogy parkq, vaikai vienas per kitq pasakojo, kuris yra buves pramogy
parke. Uzduociy korteles vaikai ilgai varté, bet ne visi gebéjo jas suvokti. Visi noréjo atlikti uzduotj,
skubino mane, kad ateiciau jiems padéti.* (TZ2). Vaikai reflektuodami savo veikla (subkategorija 2)
aptaré kas pavyko, ka noréty pakartoti, dalinosi savo patirtimi: ,,Siame etape vaikai dalyvavo
patirtinéje veikloje, jie konstravo jgyvendino savo idéjas jsisavino naujq informacijq susijusia su
tema. Reflektuodami su vaikais aptaréme kas pavyko, kq noréty pakartoti.” (VS3); ,, Visi noriai
konstravo, pasakojo savo patirtus jspudzius kaip Zaideé dazasvaidj, Saudant is lanko j taikinj, métant

krepsinio kamuolj, pataikyti j taikinj karuselése ir laiméti prizq ir t.t.“ (VV10). Pastebétina, tai, kad
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vaikai plétojo patirting veiklg (subkategorija 2), kiiré, konstravo ir kvieté prisijungti kitus: ,, Daugelis
vaiky pratesé veiklg, zaisdami siuzetinius Zaidimus. K. su K. susikiiré atrakciony parke kavine ir
kepykléle. Kvieté pazaisti, pasisupti ir pavalgyti su Seima. Kepé keksiukus. “ (VV1).

Tyrimo metu atsiskleidé subkategorija 1 — Vaiky sitlomos idéjos, kada veiklas inicijuoja
vienas vaikas (subkategorija 2): ,, Po veiklos viena mergaité vaikams pasiiulé pastatyti spalvotus
bokstus. Pasiskirsté j dvi komandas ir pradéjo statyti. Pastate skaiciavo kaladéles kuriame bokste jy
daugiau. Rezultatus Zyméjome popieriaus lape.” (VS5); ,, Veiklos metu labai nustebino J., pasiiiles
taikyti j taikinj is popierinio léktuvélio: ,, As tai pataikyciau. IS ko? Nu nezZinau. Gal is popierinio
léktuvo. Jei man padarytum“. Tai jis ir isbande. O paskui visi drauge plétojom Siq idéjq — padéjau
vaikams issilankstyti po léktuvélj, ir jj skraidinom j taikinj — lankq, kurj pritvirtinau ant kédeés.
(TZ10); ,, Panasig veiklg organizavo P. lauke. Zaisdami krepsinj skaiciavo taiklumo taskus ir
uzrase, naudojant diagramy lapus. Suskaiciavo kuris daugiau pataike tasky. D. atsinesé Sautuvg su
guminémis kulkomis. Mes jrengéeme Saudyklq lauke. Mergaités nezZaidé, net berniukai visi
dalyvavo.“ (VV10), vaikai plétoja savo iniciatyvas patys (subkategorija 2): ,, Vaikai organizavo
keletqg pasirodymy (grupelémis). Surengé koncertq ir mini vaidinimus, kiiré léléms kostiumus (is
popieriaus, servetéliy, medziagos skiauciy). Kadangi Siuo vasaros periodu daug laiko praleidziame
lauke, vaikai noriai tesia tematikq. Patinka vaidinti (ant futbolo varty pakabina pledukus, imituoja
scenqg su uzsklanda), dirbtina Zolé pasitarnauja akrobatiniams elementams atlikti. (VValco6);
., Vaikai noriai konstravo, bandé. Veikloje visi buvo aktyvis. [...] Veiklg pratesé tik su
konstruktoriais. Jie rinkosi konstravimg ir gamino karuseles patys, bandydami, kad veikty.
[...]Vaikai pratesé veiklg konstruodami ir Zaisdami su krumpleraciais. Daugiausia vaikai konstruoja
patys, taip kaip jiems norisi. Kuria jsivaizduodami ir nekreipia démesio j tai, kad veikty. Jie
isivaizduoja ir pasakoja, kad atsidaro, sukasi, veikia.” (VVT). Reflektuodami pedagogai iSskyré
vaiky laisve renkantis veiklas (subkategorija 2 — Vaikai laisvai renkasi veiklas): , Misy grupéje
vaikai kiekvieng dieng pasirenka patys laisvai zZaisti LEGO. [...] Pastebiu kad vaikai iSmoke
veikloje nurodytus statinius, véliau juos praturtina savo kiirybiskais sprendimais.” (VS7); ,, Veiklas
pratesé, dar ilgai tobulino scenas, net padaré vietas Ziiirovam sédéti ir prisisodindavo Ziirovy. Taip
pat prie scenos sugalvojo sukonstruoti batutus, ciuozZyklas, pastaté ledy kioskelj, kad buty kq veikti
Ziwrovam pertrauky metu. Vaikai panaudojo ir kity veikly metu jgytus gebéjimus. Daré apklausas:
Kokiy gyviiny pasirodymus draugai nori pamatyti? At patiko pasirodymas?‘ (TEG); ,, Vaikai

sukonstravo labai jvairius zZaidimus, net kalniukus, kuriais vaziavo masinyté ir reikéjo nuo jos
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nusauti kaladéle. Kad masinytés nereikty stumti sugalvojo priristi siilg, kad galéty tempti.
Sudomino ir veiklos pratesimui pasiilytos veiklos. “ (TE10).

Kategorija — Pazinimo gebéjimai, atskleidzia, kad inovatyvaus turinio iSbandymo metu vakai
ugdési mokejimo mokytis geb¢jimus (subkategorija 1), tobulino informacijos paieskos gebé¢jimus
(subkategorija 2): ,, Vaikai susidoméjo uraganu, todél ieskojome internete informacijos ir Ziiiréjome
vaizdus Lietuvoje tornado uragano, aiskinomes, isbandéme véjo galias, sukeldami jj bégant rankoje
turédami skaras, popieriaus juosteles, pusdami per Siaudelj laivelj vandeny ir t.t.* (VV1), ieSkojo
jvairiy problemos sprendimo biity, bendradarbiavo (subkategorija 2): ,,Susidiire su kliatimi, vaikai
bandeé patys spresti problemas, ieskojo sprendimo biidy. Ardé ir vél staté kitaip. Vaiksciojo po grupe
ir stebéjo kaip kitos komandos stato. Ziiiréjo, mokési vieni i§ kity. Nepavykus, kreipési pagalbos j
auklétojqg. Paklausus ar praeis Zmogeliukas pro pastatytus vartus, noriai demonstruodavo ir
aiskindavo kaip praeis.“ (PJ7), ir nustaté prieZasties pasekmés rysius (subkategorija 2): ,, Vaikai
nustaté priezasties ir pasekmés rysius, jei kai kuriems jau savarankiskai konstruojant ir nepavyko
iSkart, tai tobulino arba draugai pataré ir pavyko padaryti, kad vykty grandininé reakcija. “ (TE8).

Tyrimo metu iSrySkéjo kategorija — Gebéjimy tvarumas, kai veikla tesiama laisvoje vaiky
inicijuotoje veikloje (subkategorija 1 — Veikly tgsa laisvoje vaiky veikloje), tada vaikai laisvai ir
noriai rinkosi lego detales (subkategorija 2— Noriai rinkosi lego detales laisvame zaidime: ,, Lego
detales naudojo savo veiklose ir véliau, visi noriai rinkosi jas savo Zaidimams, Zaidimus pratesé ir
po piety miego. Kitq dieng vaikai vél zaidé su naujomis detalémis, jas vél rinkosi savo sumanymams
jgyvendinti, staté masinas — kranus, kabliais bandé kelti daiktus. Staté liftq, kuriuo kélé grupéje
surastas mazas zmogeliuky figiiréles. Staté namus.* (VGL1). Pastebétina ir tai, kad jic tesé veikla
vaidmeniniuose zaidimuose (subkategorija 2): ,, Daugelis vaiky pratesé veiklg, zaisdami siuzetinius
zaidimus. K. su K. susikiiré atrakciony parke kavineg ir kepykléle. Kvieté pazaisti, pasisupti ir
pavalgyti su Seima. Kepé keksiukus. (VV1); K. su K. pasistaté kioskelj keksiuky ir karusele.
Zaideé ,,Seimq* jq plétojo keletq dieny pasikvietusios draugus.” (VV2); ., Vaikams labai patiko
vaidmeny zaidimai - jie ir véliau, naudodami lego ,,STEAM parko* rinkinj, kiiré jvairovés Sou
pasirodymus  su Sokiais ir dainomis, gyviny pasirodymais, stebuklingomis parduotuveémis,
burtininkais, gimnastais. Grupéje jsirengeme ABRA KADABRA kampelj vaidmeny Zaidimams su
Sirma, stebuklingomis dézémis, kuriose buvo skrybélés, kaspinai, apsiaustai, jvairis ribai, pasaky
veikéjy Zenklai(uodegos, iisai ir t.t.). Pasiilius — vaikai noriai piesé savo ir draugy pasirodymus,
Jjuos komentavo pastebédami, kas patiko, o kas - ne ir kodél.“ (TMB); ,, Pastebéjau, kad vaikai

grandinines reakcijas kiuré savarankiskai, panaudodami krumpliaracius, Saudydami is patrankos,
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leisdami nuo rampos masinas, bandydami pastumti domino kaladéles.” (TMS); ,,Tik keli vaikai
pastaté pagal instrukcijq, visi kiiré savo jrenginius ir demonstravo kaip veikia [...] Po veiklos jie
Zaidé su jais siuzetinius Zaidimus, perkonstravo. Pastebéjau, kas po keliy dieny ar savaiciy jie vél
sukonstruoja jrenginius (laimés ratq, krumpliaraciy jrenginj ir tik paklausius apie juos, jie jvardija
pavadinimg. “ (VV9). Vaikai laisvo zaidimo metu rinkosi veiklas pagal inovatyvia metodika
(subkategorija 2): ,, Po veiklos, pora berniuky, pasiemé dézute, i jq jdéjo 3 lékStutes, 5 puodelius ir
prasé draugy atspéti, kurj pirmq daiktq jie istrauks, o manes prasé popieriaus lape Zyméti, kuris
vaikas atspés daugiausiai karty.” (PPN5); ,, Véliau laisvo Zaidimo metu keli vaikai bandé Zzaisti
spéjimo Zaidimus tarpusavyje: paslépti Zaislg ir klausti, kokios spalvos arba kokj Zaislg paslépé.
(VSKD); ,,Sekanciq dienqg stebéjau situacijq, kai A., A. ir L., Zaisdami su masinélém, konstravo
,kablius*“ , kilnojo ir tempé ,,sugedusias‘“ masinas j servisq. Manau, kad tokiai idéjai kilti padéjo
pries tai buvusi Lego Steam veikla.“ (TZ9); ,, Vaikai pratesé veiklg lauke Zaisdami taiklumo
Zaidimus. Keli vaikai veiklg pratesé grupéje ir jq kryptingai plétojo stalu ridendami teniso
kamuoliukus ir stebédami j kurj indelj jkris kamuoliukas. Indeliai buvo suzyméti taskais. Vaikai
uzsirasinéjo ant Zaidimy lapo surinktus taskus. Labiausiai patiko patiems fiksuoti savo surinktus
taskus. © (PJ10). Taip pat plétojo veiklas ilgesnj laikg (subkategorija 2): ,, Po veikos vaikai dar ilgai
Zaidé ir jau patys kuré pasirodymus, veiklg tesé visq savaite.” (TE6). Pedagogai pastebéjo, kad
veiklas vaikai tesé bei tobulino (subkategorija 2): ,, Veiklas pratesé, dar ilgai tobulino scenas, net
padaré vietas ziurovam sédeéti ir prisisodindavo Zitirovy. Taip pat prie scenos sugalvojo sukonstruoti
batutus, ciuozZyklas, pastaté ledy kioskelj, kad biity kq veikti Ziirovam pertrauky metu. Vaikai
panaudojo ir kity veikly metu jgytus gebéjimus. Daré apklausas: Kokiy gyviiny pasirodymus
draugai nori pamatyti? Ar patiko pasirodymas? *“ (TEG).

Kategorija — Kirybiniai vaiky gebéjimai, leido isskirti subkategorija 1 — Vaizduoté, fantazija,
kai vaikai kurdami fantazavo apie statinius (subkategorija 2): ,,Su vaikais diskutavome, pastate
Zaidimy patrankq, kaip galétume padaryti Zaidimg saugy ir smagy STEAM parko lankytojams.
Vaikai teigé, jog neleisty mazy vaiky Zaisti, Salia turéty buti suauge Zmonés, kad neuzgautu kity
Smoniy, patranka galéty Saudyti i§ minksty Zaisly arba saldainiy, pagalviy. Zaidéjai galéty rinkti
taskus ir laiméti jvairiy prizy. Vaikams si tema labai patiko, visi suprato uzduotj, labiausiai
nekantravo pradeti berniukai, nes jie mégsta zaisti tokio pobiidzio Zaidimus.” (PPN10), ar kai
jgyvendino savo fantazijas (subkategorija 2): ,,Siame etape vaikai [...] konstravo, jgyvendino savo
idéjas. Reflektuodami su vaikais aptaréme kas pavyko, kq noréty pakartoti”. (VS3). Pedagogali

pastbe¢jo, kad vaikai kiiré pasakojimus (Subkategorija 2): ,, 14-V. jvedé j Zaidimg Zmogeliukus-
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herojus, ir ne tik su jais Zaide, supo, bet ir kiré tarp keliy Zmogeliuky dialogq, pasakojimg.*
(VSK2). Kirybiskai veikdami pagal inovatyvy turinj vaikai kuria siuZetus (subkategorija 2):
., Vaikai be galo mégsta konstruoti, o susikonstrave karuselg, statinj, ji papilde is grupés
konstruktoriais, lego detalémis ir plétojo veiklas per siuzetq. Pasieme is grupés zoologijos sodo
karusele, gyvinus zZaide siuzetinius zaidimus D., A., 1., B. vaidindami pramogq su Seima. Vaikams
buvo visiskai nesvarbu ar tos jy masinos veikia. Jie daugiau vaizduotéje tai fiksavo.” (VV2);
., Vaikams labai patiko vaidmeny Zaidimai - jie ir véliau, naudodami lego ,,STEAM parko “ rinkinj,
kiiré jvairovés Sou pasirodymus su Sokiais ir dainomis, gyviny pasirodymais, stebuklingomis
parduotuvémis, burtininkais, gimnastais. Grupéje jsirengéme ABRA KADABRA kampelj vaidmeny
Zaidimams su Sirma, stebuklingomis dézémis, kuriose buvo skrybélés, kaspinai, apsiaustai, jvairiis
riubai, pasaky veikéjy Zenklai(uodegos, isai ir t.t.). Pasiillius — vaikai noriai piesé savo ir draugy
pasirodymus, juos komentavo pastebédami, kas patiko, o kas - ne ir kodeél.” (TM6); ,, Tik keli
vaikai pastaté pagal instrukcijq, visi kiiré savo jrenginius ir demonstravo kaip veikia...Po veiklos jie
Zaidé su jais siuzetinius Zaidimus, perkonstravo. Pastebéjau, kas po keliy dieny ar savaiciy jie vél
sukonstruoja jrenginius (laimés ratq, krumpliaraciy jrenginj ir tik paklausius apie juos, jie jvardija
pavadinimg.“ (VV9), kuria jvairiausius jiems jdomius statinius (subkategorija 2): ,, Vaikai
sukonstravo labai jvairius zaidimus, net kalniukus, kuriais vaziavo masinyté ir reikéjo nuo jos
nuSauti kaladéle. Kad masinytés nereikty stumti sugalvojo priristi siilg, kad galéty tempti.
Sudomino ir veiklos pratesimui pasiiilytos veiklos. “ (TEL0).

Tyrimo metu atsiskleidé tobuléjantys vaiky vaidybiniai gebéjimai (Subkategorija 1), nes
patinka Zaisti. Grupéje yra daug metodiniy priemoniy kiirybinei veiklai plétoti. Sia veikla buvo
lengviausia vaikus sudominti ir paskatinti veikti. Jie lengvai, noriai jsitrauké j veiklg. Pedagogui
maziausiai pastangy reikéjo jdeéti sudominimui.” (VV6). Taip pat vaidybiniai Zaidimai leidzia
jsisavinti sgvokas (subkategorija 2): ,, Vaikai lengvai susidorojo su uzduotimi, ypac patiko
vaidinimas, dialogo imitavimas su lego Zmogeliukais [...] Vaikai susipaZino su dar nepatirtais
Pojiiciais, suzinojo naujy sqvoky, patyré daug gery emocijy.* (PPZ7).

Apibendrinant galima iSskirti, kad inovatyvi metodika naudinga vaiky socialiniy gebéjimy
ugdymuisi, tai ir komandinio darbo, konflikty valdymo, lyderystés, problemy sprendimy bei
bendradarbiavimo gebéjimy tobulinimas. Pedagogai pastebé¢jo teigiama vaiko asmenybés augima
veikiant pagal inovatyvig metodika. Vaikai pasitikéjo savimi, drasiai, savarankiSkai ir noriai veiké

bei patyré teigiamas emocijas veiklose. Tyrimo dalyviai refleksijose iSskyré tobuléjancius vaiky
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STEAM geb¢jimus: kirybinius inZinerinius, kiirybinius matematinius, kiirybinius technologinius,

kiirybinius gamtamokslinius gebéjimus, taip pat smalsumo bei kritinio mgstymo ugdymag ir

moksliniy terminy supratimg bei vartojimg. Vykdant veiklas pagal inovatyvig metodikg su STEAM

parko ir Maker priemonémis iSrySkéjo aktyvus patirtinis vaiky veikimas, tobuléjo paZinimo,

mokeéjimo mokytis, kiirybiniai gebéjimai.

Tyréjams buvo svarbu issiaiSkinti, su kokiais sunkumai susidiiré pedagogai, organizuodami

Lego Education veiklas. ISanalizavus respondenty refleksijas atsiskleidé kelios stambios patirty

sunkumy kategorijos. Akivaizdu, kad iSsiskyré sunkumai, susije¢ su vaiky geb¢jimais, su pedagogo

veikla, su ugdymo turinio jgyvendinimu, jo pritaikymu vaiky gebéjimams, priemoniy trikumu.

2. lentelé. Sunkumai, iskile pedagogams iSbandant inovatyvig metodikg

Kategorija

Subkategorija 1

Subkategorija 2

Sunkumai susije su
vaiky gebéjimais

Negeba susikoncentruoti

Ties konkre¢ia uzduotimi

ISlaikyti démes;j ilgesnj laika

Negeba improvizuoti, veikti
kitaip

Konstruoja pagal pavyzdj

Negeba samprotauti/analizuoti

Domina tik konstravimo procesas

Sunku i§samiau analizuoti

Sunku diskutuoti

Sunkiai sekasi atsakyti | klausimus

Nekelia klausimy

Nesidomi rezultatu

Neislavéje kalbiniai gebéjimai

Kalba trumpais sakiniais

Menkas zodynas

Kalbiniai sutrikimai

Sunku suprasti sgvokas

Neaiskios zodziy reikSmés

Nesusieja sagvoky su aplinka

Nevartoja naujai iSmokty sgvoky

Per daug naujy savoky

Sunku reflektuoti

Sunku iSreiks$ti savo mintis.

Sunku suprasti ka naujo suzinojo

Aptarimo metu nevartojo naujai iSmokty

savoky

Sunkumai iSklausant kity

Negebéjimas dirbti komandoje

Daugiau veikla individualiai

MaZesnémis grupémis veikia geriau

Veiké individualiai, véliau — Kartu

Reikalinga pedagogo pagalba

Sunkumai laukiant savo eilés

Elgesio ir emocijy valdymo problemos

Sunkumai jgyvendinant
ugdymo turinj

Sunkumai konstruojant

Noras improvizuoti

Nesusieja pavaizduoto statinio su realiu

Biitina didesné pedagogo pagalba

Reikalinga daugiau detaliy

Sunkumai vaidinant

Nevaidino tik pasakojo

Reikéjo pagalbos / padrasinimo
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Sunkumai zZymint grafikus Reikéjo individualios pagalbos

Reikéjo pavyzdzio

Nesuprato grafiko

Sunku veikti savarankiskai Reikalinga pedagogo padéjéjo pagalba

Kai kuriems reikalinga visiska pedagogo
pagalba

Reikalingos prastesnés uzduotys

Reikalingi pedagogo paaiskinimai

Sunku suprasti uzduotj

Sunkumai dél turinio Per sudétinga istorija Sunku iklausyti iki galo
pritaikymo vaiky Nesuprato istorijos esmes
gebéjimams Per sudétinga uzduotis Nesuvoké uzduoties
Per sudétingos sgvokos Neaiski sgvoky prasmeé
Visas turinys sudétingas Reikia supaprastinti turinj

Reikia naudoti vaizdines priemones
Nesuprato kaip veikia detalés

Priemoniy trikumas Lego detaliy trikumas Sunkumai dalinantis detales

Konfliktinés situacijos

Reikia laukti eilés

Reikia ieskoti problemos sprendimo budy

Sunkumai pedagogui Laiko triikumas Reikia daugiau laiko veikly jgyvendinimui
organizuojant veikla Neéra laiko laisvai kurti

Truksta laiko veikly pratestimui

Veiklai reikia keliy savaiciy

Sunkumai dél didelio vaiky Mazesnése grupése veikti paprasciau
skaiCius grupéje

Sunkumai pasirinkus Veikla per didelése grupelése
netinkamg ugdymo forma Neskirta laiko diskusijoms
Per sunki uzduotis veikiant grupelése

Analizuojant kategorija — Sunkumai susije su vaiky gebéjimais, atsiskleid¢, kad vaikai veikly
metu negeba susikoncentruoti (subkategorija 1) ties konkre¢ia uzduotimi (Subkategorija 2):
w~Pradzioje vaikai labai susidoméjo ,,LEGO* konstruktoriais. Sunkiau buvo juos sukoncentruoti
konkreciai uzduociai.” (VS1); ,,Sioje veikloje siokie tokie sunkumai buvo klausant , kg turime
Zinoti* dalj, kai esant didesniam vaiky skaiciui prasidéjo Sioks toks blaskymasis, démesio
nekoncentravimas, neklausymas. “ (VSA3); ,,Vaikai aktyviai dalyvavo veikloje, kai kuriems buvo
sunkiau [...] susikaupti, kai reikéjo atsakyti, kodél kas vyksta biitent taip, palaukti savo eilés, sukant
laimés ratg.” (VSKD), ir islaikyti démesj ilgesnj laikg (Subkategorija 2), nes juos labiau domina
konstravimo procesas: ,,Sunkiai sekési islaikyti vaiky démesj. Pirmoje istorijos dalyje vaikai
klausési, buvo susidoméje, taciau greitai pavargo, labiau domino konstravimo procesas nei
istorija. “ (PPZ2); ,, Didziausias sunkumas buvo sudominti vaikus, kad jie susikaupty ir ilgesnj laikq

islaikyty demesj. Buvo labai sunku islaikyti vaiky démesj, juos sudominti ir stengtis paskatinti dirbti,
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paaiskinti kad nepavykus jgyvendinti uzduoties galima prasyti pedagogo ar draugo pagalbos, kartu
visada lengviau...visi vaikai sukonstravo vartus, be instrukcijos tai pavyko tik trims vaikams kuriy
smulkioji ir stambioji motorikq pakankamai islavéjusi. * (PPZ4); ,.Gan sudétinga buvo islaikyti iki
galo ugdytiniy démesj. Vaikai vis mégindavo nukrypti nuo temos, déliodami savaip kaladéles,
kurdami savo laivo konstrukcijas. “ (TR4); ,,Didziausias sunkumas yra, kad kai kuriems vaikams yra
sunku sukaupti demesj ir ilgesnj laikq islaikyti ji* (PPNT); ,.Didziausi sunkumai negebéjimas
susikaupti ir ilgesnj laikq iSlaikyti démesio, déemesio koncentracijos trikumas [...] Buvo labai sunku
islaikyti vaiky deémesj, juos sudominti ir stengtis paskatinti dirbti, paaiskinti kad nepavykus
igyvendinti uzduoties galima prasyti pedagogo ar draugo pagalbos, kartu visada lengviau. * (PPZ7);
»Vaikams sunku buvo islaikyti iki galo démesj. Ne visi vaikai doméjosi sSia veikla. Tad linksmqg
patrankos zaidimg kiiréme visi kartu. Labiausiai patiko paprasciausiai isSauti patrankg.* (TR10);
»Kai vaikai pavargsta, pradeda blaskytis ir sunkiau sutelkia déemesj j miisy pateikiamas veiklas.
(VGb).

Sunku vaikams improvizuoti, veikti kiirybiskai (subkategorija 1 — Negeba improvizuoti, veikti
kitaip). Tai atsiskleidzia, kai vaikai pasineria j savo patirt] ir jg jtraukia j naujg visuma, naujas idéjas,
naujus sumanymus. Tyrimo dalyviai teigé, kad vaikai konstruoja tik pagal pavyzdj (subkategorija
2): ,Vaikai patys neeksperimentuoja, atidziai Ziiri paveikslélj ir pagal ji délioja. “(PPZ2); , Visi
vaikai konstravo pagal pateiktq plang, nei vienas vaikas neimprovizavo, nemégino kurti savo
statiniy. “ (PPZ8).

Pedagogai pastebéjo, kad sunkiau vaikams sekasi samprotauti, analizuoti (subkategorija 1) ir
jiems jdomiau pats konstravimas (subkategorija 2 — Domina tik konstravimo procesas): ,,Vaikali
nenoriai daro spéjimus. Pastebéjau, kad jie tiesiog renkasi mégiamg spalvg. Paskatinti —
prognozuoja, bet tuoj pat uZmirsta savo prognozes ir tiesiog dZiaugiasi procesu. (TZ5); , Vienas
vaikas is 9 samprotavo kodél besisukancios detalés yra naudingos. Likusiems vaikams buvo
sudetinga samprotauti, atsakinéti j klausimus, juos domino tik pats konstravimo procesas arba
Zaidimai su sukonstruotais statiniais, zmogeliukais.” (PPZ7). Vaikams taip pat sunku i$samiai
analizuoti (subkategorija 2): ,,Vaikams [...] buvo sunku analizuoti, spélioti didesné ir mazesné
tikimybé ir ypac tai apibudinti placiau. “ (VS5).

Subkategorija 1 — Sunku diskutuoti, i8rySkino, kad vaikams sunkiai sekési atsakyti j klausimus
(subkategorija 2): ,,Vaikams sunkiai sekési atsakyti | pateiktus klausimus.* (PJ1); , Ne visiems
pavyko atsakyti j pateiktus klausimus. ( Kaip tu gali panaudoti siq detale?/ Ar matei kitas detales,

kurios juda taip pat?).“ (TRL1); ,,Vaiky paprasius surasti is Lego rinkinio visas besisukancias
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detales, jie labai greitai jas atrado, taciau kodél besisukancios detalés yra naudingos-reikalingos,
paaiskinti negaléjo, todél prireiké mano pagalbos ir pradéjome diskusijq. “ (PPNT7); ,,Kadangi
grupéje yra 20 vaiky, is kuriy yra vaiky, turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy, pirmoje veikloje
pamaciau, kad vaiky grupéje, kurig sudaro 10 specialiyjy poreikiy ir 10 vaiky neturinciy poreikiy,
gan sunkiai sekési dirbti. Vaikai negebéjo [...] iSgirsti ko yra klausiama ir jsitraukti j diskusijq.
(PPN4), ir juos tekdavo performuluoti: ,,Taip pat vis dar sunkokai sekasi atsakinéti j klausimus, juos
tenka performuluoti jiems labiau suprantama kalba. Taip yra turbiit todél, kad mano ugdytiniai
dauguma dar tik 3-meciai. “ (TR3). Nors vaikams veikla buvo jdomi ir sukélé daug emocijy, taciau
diskutavo ir ] klausimus atsakinéjo tik vienas vaikas: ,,Stengemés diskutuoti kodél jy nuomone laivas
neskesta, bet atsakyti sugebéjo tik vienas vaikas. Su vaikais piitéeme j burias, stebéjome kaip laivas
plaukia, tai vaikams sukélé labai daug teigiamy emocijy. Bet j diskusijq jsitrauké tik du vaikai,
likusieji negaléjo suprasti kodél taip vyksta. “ (PPZ4). Taip pat pastebéta problema, kad patys vaikai
nekelia klausimy (subkategorija 2) ir nebandé tyrinéti naujy dalyky, samprotauti dél ko jie vyksta:
»Kai vaikai nekélé klausimy, nebandeé tyrinéti kazkokiy naujy, kity dalyky ar samprotauti, kodél
kazkas atsitiko taip ar kitaip, skatinome pagalvoti ir kai kuriais atvejais patikrinti, kas biity / bus,
jeigu... arba kaip jie galvoja, kodél kazkas vyksta biitent taip ir pan. ©“ (VSK4); ,,Visi vaikai aktyviai
dalyvavo veikloje, kai kuriems buvo sunkiau jsitraukti j diskusijq, kelti klausimus, samprotauti, kodél
kas vyksta. “ (VSK4). Kai kurie vaikai, pasak pedagogy, net nesidomi rezultatu (subkategorija 2):
., Vaikai beveik neuzduoda jokiy klausimy, nediskutuoja, nelinke aptarinéti. Skatinu juos kalbéti, bet
atsako jie trumpai, vienu zodziu. Nelabai domisi rezultatu, nelygina su kitais, o tiesiog dziaugiasi
procesu. “ (TZ3).

Sékmingai vaikams jsitraukti i veiklg trukdé ir neiSlaveje kalbiniai gebéjimai, sgvoky
nesupratimas (subkategorija 1). Pedagogai pastebéjo, kad vaikai kalba trumpais sakiniais
(subkategorija 2): ,,Pagrindinis sunkumas — prasti vaiky kalbiniai jgiidziai [...] vaikai dar nekuria
ilgesniy, testiniy pasakojimy. Kq nori vaikai suvaidinti ar papasakoti — lieka tik nuspéti. “ (TZ6);
Aptariant statinius, vaikai kalba trumpais sakinukais arba i§ viso po vieng Zodj.“ (TZ2), ju
zodynas yra menkas (subkategorija 2): ,, DidZiausias sunkumas — tai, kad vaikai mazi, dar skurdi jy
kalba, mazas Zodynas “ (TZ1); ,,Kai kuriems vaikams buvo sunkiau papasakoti, kaip jy sukonstruoti
funkciniai aparatai veikia. Tada prasiau pademonstruoti ir visi kartu aptaréme kaip jie veikia.
Keletas vaiky jsidrgsino ir patys viskq papasakojo, nes mes ne taip buvom suprate. Vaikai vis
pamiridavo judanciy detaliy pavadinimus, bet primindavo draugai arba as.” (TEL). Tyrimo

dalyviai i$skyré, kad sunkiau vaikams turintiems kalbiniy sutrikimy (subkategorija 2): ,,Ne visi
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vaikai sugeba paaiskinti apie savo sukurtas konstrukcijas. Dazniausiai todél, kad silpnas Zodynas,
ryskiis kalbiniai sutrikimai. “ (TZ9). Sunkumai veiklos metu kyla tada, kai vaikams neaiskios Zzodziy
reikSmés (subkategorija 2): ,,Vaikai lengvai jsitrauké j veiklg, taciau jiems buvo neaiskiis nauji
Zodziai tokie, kaip funkcija, krumpliaratis, todél Zodziy reiksmes bandZiau paaiskinti ir susieti su
grupés aplinkoje esanciais daiktais.” (PPN1); ,Vaikams buvo neaiskios sgqvokos (funkcija,
krumpliaratis) reikéjo papildomo paaiskinimo, kad suprasty jas, pademonstruoti jy veikimg,
parodyti pavyzdj. Pateikti pavyzdziy is natiralios aplinkos. ©“ (PPN1); ,,Nesupranta sudétingy Zodziy
(funkcija, krumpliaratis) “ (VVal¢2); ,,Kai kurie terminai per sudétingi Sio amzZiaus vaikams. Jie
nesupranta reiksmés. “ (VVal¢5); ,,Si veikla vaikams buvo per sudétinga, priesingai nei 5 veikloje
vaikai sunkiai jsitrauké j veiklg, nesuprato sqvoky, susidaré jspiidis, kad vaikai pirmq kartq girdi
sqvokas: teatras, scena, menas.“ (PPZ6); ,, Vaikams buvo labai sunku suprasti sqvokas.* (PPZ4);
,Si veikla vaikams buvo gan jdomi, suprantama. Vaikai jsitrauké j veiklg. Tiesa, nesuprato kai kuriy
sqvoky.* (TR6); ); ,.Siek tiek nukrypau nuo plano. Perskaicius vaikams ,,Kq turime Zinoti*, is jy
zvilgsniy supratau, kad jie nesupranta Zodziy ,, krumpliaratis“, ,,mechanizmas “. (VValc7); ,,Nors
vaikai dalyvavo noriai, daugumai jy buvo sunku suvokti grandininés reakcijos sqvokq. [...]
., priezasties ir pasekmés jvykis“. (TM8); ,,Buvo sudétinga. [...] Dirbome grupelémis, aiSkinomés
termino grandininé reakcija esme. Si sqvoka pasirodé pakankami sudétinga.“ (TR8), ir buvo
reikalingas pedagogo iSsamesnis paaiSkinimas, pavyzdziy pateikimas: ,,Trecioji veikla vaikams buvo
sunkiausia, nes prireiké daugiausiai mano, kaip pedagogo pagalbos. Vaikai susipaZino su naujais
Zodziais, kuriy reikSmes reikéjo paaiskinti. Nezinojo Zodzio Zemés trauka reikSmés, tai bandziau
sieti, palyginti ir paaiskinti su artimiausioje aplinkoje esanciais daiktais. Zodis trauka- tai
traukimas, tempimas, pavyzdziui, pridéjus vienq magnetq prie kito, jie traukia vienas kitg. “ (PPN3);
»3 — 4 mety vaikams sunkiau yra suprantami Zodziai kaip: Zemés trauka, rampa. Todél pateikéme
pavyzdziy: rodéme kaip atrodo parduotuvés rampa, météme daiktus parodydami Zemés traukq.
(VS3); ,,IS karto dauguma vaiky nesuprato, kq reiskia Zodis ,,uzuomina*, negebéjo Zaisti spéjimo
Zaidimy, nenoréjo statyti laimés rato. Bet viskq iSsiaiskinus, pasidalinus rezultaty fiksavimo
grafikus, vaikai po truputj jsitrauké j veiklg.*“ (TMD); ,,Miisy manymu didZiausias sunkumas buvo
neaiskios sqvokos, jas teko aiskinti, kad vaikai jas suprasty“ (VS6); ,,Si kart veiklg pagal pateiktq
plang buvo sunku jgyvendinti, kadangi vaikai nesuprato sqvoky, buvo sunku jiems paaiskinti Zodzio
krumpliaratis reiksme. [...] Vaikams buvo labai sunku suprasti sqvokas, visq konstravimo procesgq,
pagal pateiktus planus bei su daline pedagogo pagalba visi vaikai sukonstravo vartus, be

instrukcijos tai pavyko tik trims vaikams kuriy smulkioji ir stambioji motorikqg pakankamai
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islavéjusi.” (PPZ7 ,,Sunkumai kilo vaikams aiskinant, kas tai yra grandininé reakcija. Jos veikimg
iSbandéme su vaikais, jiems sustojus j vorq ir ZaidzZiant: paskutinis voroje esantis vaikas ranka
paliecia draugui petj, draugas kitam draugui ir taip iki pirmutinio vaiko, o pirmutinis vaikas
atsitupia. “ (PJ8). Tyrimo dalyviams teko vartoti paprastesnius zodzius, kad vaikai jsiminty: ,,Vaikai
nejsimena sudétingy sqvoky — grandininé reakcija, pasekmé; kalbant teko vartoti paprastesnius,
vaikams suvokiamus Zodzius.“ (TZ8). Isryskéjo, kad vaikai nesusieja savoky su aplinka
(subkategorija 2) dél jy patirties stokos: ,,Didziausias sunkumas — tai, kad vaikai mazi [...] menkos
pazintinés Zinios. Teko daug kalbéti, kas apskritai yra tos judancios detalés, supaprastinti ZodZius
iki vaikams suprantamo lygio (pvz. krumpliaratis — tai ratukas; balansavimo detalé — sipynés).
Vaikai dar sunkiai randa (vardija) aplinkoje esancius judancius daiktus; pvz., A. parodé Zaislinj
robotg, kuris judina kojas, rankas, galvq ir lankstosi j visas puses... Aplinkoje esanciy judanciy
daikty ( ne Zaisly) patys nepastebi. “ (TZ1); ,,Vaikai j veiklg jsitrauké kaip visada noriai ir aktyviai,
taciau susidiréme su sunkumais aiskinant grandininés reakcijos principg. [...] DidZiausiais
sunkumas buvo aiskinant grandininés reakcijos veikimo principq, kai kurie vaikai sudétingiau
suprato Zodzius (pasekmé, priezastis, jvykiy seka) reiksmes.“ (VS8). Vaikai sunkiai jsiminé kaip
reikia sujungti besisukancias detales: ,,Nors vaikai su dideliu dziaugsmu susipazZino su STEAM
Parko rinkinio elementais, suprato, kad jame yra judanciy daliy, kurias sujungus galima padaryti
judancig detale, vaikai negebéjo jsiminti (buvo sunku jsiminti) funkciniy elementy sqvokas:
krumpliaratis, balansavimo detalé, vyriai, lankstiis elementai. Tai vaikams reikéjo nuolat priminti.
(TM1). Tyrimo dalyviai pastebéjo, kad vaikai nevartoja naujai iSmokty sgvoky (subkategorija 2):
,.Naujy terminy vaikai net nevartoja ( spéjimas, tikimybé) “ (TZ5); ,,.Deja, taciau negirdéjau ir Sia
tema véliau $nekant ar vartojant spec. Zodzius  (tikimybé, grafikas ) (VS5); ,,Vaikai gebéjo
paaiskinti apie savo sukurtas konstrukcijas, gal tik nevartojo konkreciy terminy detalem pavadinti.
(TE9), ,, Vaikai nejsimena sudétingy sqvoky — negalia, nejgalus, kalbant keité Zodziais negali arba
nemoka. “ (TZ9). Reflektuodami pedagogai susimasté, kad naujy savoky vaikams yra per daug
(subkategorija 2): ,,Per sudétingos sqvokos, daug is karto siitloma meno Saky. “* (VValc6).

Dar vienas sunkumas su kuriuo susidiiré pedagogai bandydami inovatyvig metodika, tai, kad
vaikams sunku reflektuoti (subkategorija 1). Pastebétina, jog vaikams sunku iSreiksti savo mintis
(subkategorija 2) ir jie labiau dziaugési padiu procesu, improvizavo: ,,Sunkiau Sekési aptarimo
skiltis. Mano ugdytiniams nelabai sekési isreiksti savo mintis, reflektuoti. Jie daugiau dziaugési
paciu procesu. Improvizavo, déliojo kaladéles viena ant kitos, staté bokstus. Ne visiems pavyko

atsakyti j pateiktus klausimus. ( Kaip tu gali panaudoti sig detale? | Ar matei kitas detales, kurios
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juda taip pat?).“ (TR1); ,,/.../sunkiausia dalis; vaikai mégsta veikti ir visai nemégsta aptarti , ypac
— kq parodé kiti. Verziasi vaidinti, pasirodyti, bet jy vaidinimas gaunasi itin trumpas.“ (TZ6);
., Aptarimas mums ir vél viena sunkiausiy sriciy . Zodis , krumpliaratis “ vaikams sunkiai istariamas
[...] naturaliai vaikai jj keité Zodziu ,,ratukas“. Vis dar dideli vaiky kalbiniai sutrikimai, ir dél sios
priezasties sunkai sekasi suprasti, kq vaikai pasakoja, aptardami savo statinius. Vaikai dar negeba
papasakoti, paaiskinti, kodél taip pastaté [...] “ (TZ7); .. Aptarimas mums ir vél sunkiai sekési.
Vaikai dar negeba papasakoti, paaiskinti, kodél taip pastaté arba — kas jvyko.“ (TZ8); , Aptariant
statinius, vaikai kalba trumpais sakinukais arba is viso po vieng Zodj.“ (TZ2). Pedagogai iiskyre,
kad vaikams sunku suprasti kg naujo jie suzinojo (Subkategorija 2): ,,Vaikai noriai pasakojo apie
savo statinj, siuzetq, taciau kq atrado, suzinojo naujo sunkiau sekeési pastebéti, fiksuoti. Padéjo
stendas, kuriame buvo pakabinti spalvoti, vaikui patrauklis plakatai. Bandéme juos tyrinéti
paveiksle ir konstruktoriuose. “ (VV2). Pabréztina ir tai, kad aptarimo metu vaikai nevartojo naujai
iSmokty sgvoky (subkategorija 2): ,Kalbose neatsispindéjo karuseliy veikianciy detaliy
pavadinimai, naujos technologijos. “ (VV2). Taip pat buvo pastebéta, kad vaikai kartais neisklauso
bendraamziy, jiems sunku sulaukti savo eilés kalbéti ar atlikti tam tikrg kitg veikla, pasireiské vaiky
elgesio ir emocijy valdymo problemos, jiems (subkategorija 2 — sunkumu iSklausant Kkity):
., [...]Jvaikams buvo sunku isklausyti draugy pasakojimus apie sukurtus statinius. Keletas vaiky buvo
taip susidoméje detalémis, kad jiems buvo nejdomu kq pastaté draugai ir kq jie pasakoja apie savo
statinj, jie negaléjo atitraukti démesio nuo naujy detaliy ir staté kq noréjo, pvz., aukstq namg su
daug langy.” (VG1); ,.[..] jeigu bity daugiau vaiky, pvz.: 22, bity sudétingiau isklausyti
penkiameciy pasakojimus apie jy patobulintus parkus, nes kai kuriems vaikams buvo sunku sukaupti
démesj ir klausytis draugy pasakojimy.“ (VG2); ,,Mokési pagarbiai iSklausyti kito nuomone, leisti
draugui darant spéjimq klysti ir is jo nesijuokti, o leisti paciam atrasti teisingg atsakymq. Mokési
kantrybés, susivaldyti, islaukti, neprimesti kitam savo nuomonés. *“ (TE4).

Atsiskleidé ir tai, kad vaikams sunku veikti komandoje (subkategorija 1 — Negebéjimas dirbti
komandoje), kur reikia derinti savo veiksmus, atsizvelgti j kito nuomong ir pan. pedagogai teigé,
kad daugiau vaikai veikia individualiai (subkategorija 2 ): ,,Pradzioje vaikai dirbo kiekvienas ,,pats
sau*‘, nebendradarbiavo. Priminéme nurodymq apie bendrg grupés konstrukcijq. Dvi is trijy grupiy
atkreipé demesj ir pradéjo graziai bendradarbiauti ir kurti kartu. Trecios grupés vaikams taip ir
nepavyko, keli is jy tik pradéjo bendrg darbq likus labai mazai laiko iki uzsiémimo pabaigos. Po to
kalbéjome su vaikais apie bendradarbiavimgq, apie dviejy pirmy grupiy gautg rezultatq

bendradarbiavimo déka — bendrq jdomig konstrukcijg. Vaikai aktyviai dalyvavo veikloje, kai
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kuriems buvo sunkiau pasidalinti darbais grupeléje [...] kai reikéjo atsakyti, kodél kas vyksta bitent
taip, palaukti savo eilés, sukant laimés ratq. “ (VSKD5). Taip pat iSryskéjo, kad vaikai mazesnémis
grupémis veikia geriau (subkategorija 2), lengviau bendrauja ir bendradarbiauja: ,,Galvojame, kad
galbiit kitqg kartq reikty skirti vaikus j dar mazesnes grupes, pvz. po 4 vaikus, gal taip bus jiems
lengviau bendradarbiauti.“ (VSK1). Pedagogai teigé, kad i$ pradziy vaikai veiké individualiai,
véliau — Kkartu (subkategorija 2): ,,Pradzioje vaikai puolé dirbti kiekvienas sau, visai
nebendradarbiavo. Su kolege pakartojome uzduotj, kad kiekviena grupé turi sukonstruoti vieng
bendrq konstrukcijg. Tuomet dauguma vaiky pradéjo savo grupéje dirbti kartu, jungti savo idéjas,
konstruoti kartu. Dvi is trijy grupiy pastaté jdomias konstrukcijas. IS trecios grupés keli vaikai
paskui susitaré dél idéjos ir pradéjo kurti kartu, bet jiems pritritko laiko ir gal kity grupés nariy
pagalbos, juo labiau, kad vienas is jy grupéje esanciy vaiky trukdeé jiems statyti, vis émé sau
detales.“ (VSK1). Taciau tyrimo dalyviai pastebi, kad vaikams reikalinga pedagogo pagalba
(subkategorija 2) skatinant vaikus bendradarbiauti: ,,Du berniukai vis dar dirbo kiekvienas sau, tik
vienas is jy bandé daryti korteléje parodytq modelj, bet jam pavyko padaryti tik dalj jo. Kitas
berniukas labiau tiesiog Zaideé su kaladélemis — sj kartg stebéjome ty dviejy berniuky darbg, per
daug nejsiterpdamos. Svarstau, kad galbit kitq kartg reikty bandyti dirbti su juo / jais kartu.
(VSK2). Vaikams dirbant komandoje kyla sunkumai laukiant savo eilés (subkategorija 2),
neisklausant bendraamziy: ,,Vaikams pritritkdavo kantrybés sulaukti savo eilés, kol galés nusileisti
ciuozykla. “ (TR3); ,,Keliems vaikams buvo sunku laukti savo eilés, tikrinant, ar tam tikri daiktai
skesta vandenyje. (VSK4); ,,Dideliy sunkumy neiskilo, kaip visad sunkiau buvo vaikams islaukti
savo eilés.” (TEDS); ,,Kaip ir visad sunkiau sekési islaukti savo eilés. Tai pasijuto, kai reikéjo
patikrinti ar jo atsinestas daiktas plaukia, ar skesta, nors buvau paruosusi ir keletq indy su
vandeniy. “ (TE4), ,, Buvo sudétinga dirbti grupelése ir islaukti savo eilés, visi vaikai noréjo Zaisti,
nenoréjo klausytis instrukcijy“ (PPZ5); ,,Keliems vaikams buvo sunku laukti savo eilés, sukant
laimés ratq. Primindavome su kolege apie savo eilés laukimg, kantrumgq. ©“ (VSKD5); ,,Su grupelés
dalyviais reikéjo susitarti, islaukti, pabiti ir aktoriais, ir Ziirovais.” (VV6); ,/[...Jnegebéjimas
dalintis detalémis, noras biiti pirmiems. “ (PPN7); ,,Pastebéjau, kad vaiky grupéje, kurig sudaré 10
vaiky sunkiai sekesi dirbti. Vaikai pamate naujus Zaislus negebéjo dalintis su draugais lego
detalémis, islaukti savo eilés, iSgirsti ko yra klausiama ir jsitraukti j diskusijg. “ (PPN1); ,,Kadangi
grupéje yra 20 vaiky, is kuriy yra vaiky, turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy, pirmoje veikloje
pamaciau, kad vaiky grupéje, kurig sudaro 10 specialiyjy poreikiy ir 10 vaiky neturinciy poreikiy,

gan sunkiai sekesi dirbti. Vaikai negebéjo dalintis su draugais lego detalémis, islaukti savo eilés,
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iSgirsti ko yra klausiama ir jsitraukti j diskusijq.” (PPN4). Tyrimo dalyviai i8skyré ir sunkumus
susijusius su vaiky elgesio ir emocijy valdymo problemomis (subkategorija 2) jiems dirbant
komandoje: ,,Taip pat vis dar didelé problema islieka negebéjimas valdyti emocijy ir dalintis
zaislais, berniukai visur nori buiti pirmi, nepavykus pradeda mustis, viskg metq, dviem istinka
agresijos priepuoliai. (PPZ4); ,Pastebéjau, kad vaiky grupéje, kurig sudaré 10 vaiky sunkiai
sekesi dirbti. Vaikai pamate naujus Zaislus negebéjo dalintis su draugais lego detalémis, islaukti
savo eilés, isgirsti ko yra klausiama ir jsitraukti j diskusijq. “ (PPN1); ,,Bandéme, veiklos pabaigoje,
su vaikais surengti laiveliy lenktynes, taciau buvo sunku, nes grupéje yra vaiky, kuriuos istinka
pykcio priepuoliai jeigu Zaidimas vyksta ne pagal jy taisykles, arba jie néra nugalétojai, todél
sutaréme su vaikais, kad visi yra laimétojai.“ (PPN4); ,Vaikams yra sunku dirbti grupelémis,
sunkiai sekasi dalintis, vaikai yra linke j agresijq, iskilus sunkumams arba elgiasi agresyviai arba
viskq meta.” (PPZ1)

Tyrimo dalyviai iSskyré sunkumus jgyvendinant ugdymo turinj (kategorija) susijusius su
sunkumais konstruojant (subkategorija 1) kada vaikai nenor¢jo konstruoti pagal rinkinyje pateiktus
pavyzdzius, o labiau noréjo improvizuoti (subkategorija 2): ,,Sunkiai sekési konstruoti is rinkinyje
pateikty korteliy. Vaikai daugiau nori improvizuoti ir délioti kaladéles savo nuoZiira.” (TR2).
Pedagogai teigia, kad vaikai nesusieja pavaizduoto korteléje statinio su realiu (subkategorija 2):
»Pagrindinis sunkumas — kad ne visi vaikai gebéjo susieti uzduoties kortelés piesinukq su gautomis
detalémis. [...] Visiems kitiems vaikams sekési prasciau, - padéjau tiek as, tiek mano padéjéja, nes
visi noréjo kuo greiciau susistatyti savo statinj ir kvietési j pagalbg. “ (TZ2). Tam, kad konstravimo
procesas buty sklandesnis, tyrimo dalyviy nuomone, bitina didesné pedagogo pagalba
(subkategorija 2): ,,Sunkiai sekési konstravimo procesas, pasivazinéjimo kalnelius vaikams buvo
sunku sukonstruoti, reikéjo intensyvesnés pedagogo pagalbos.” (PPZ3); ,,Nors diskusijos metu
iSsiaiskinta, kad aktoriy pasirodymams reikalinga scena, jq jrengti vaikams pasirodé ganétinai
sunku. Teko dar kartg viskqg aptarti, perZiuréti video jrasus.” (TMB6), , Statant sceng buvo
reikalinga pagalba, vaikai nelabai suprato nuo ko reikia pradéti konstruoti. “(TR6); ,,IS pradziy
vaikams buvo sunku suvokti, kaip statyti statinius pasirodymams, reikéjo dar kartq atidZiau
apziuréti jkvépimo nuotraukas, pasikalbéti kokias vaikai yra mate scenas pasirodymams [...] ir
susikiiré jdomius pasirodymams skirtus statinius. “ (VG6), bei daugiau detaliy (subkategorija 2):
., Vaikai sake, kad reikty dar daugiau lego, o tada tai jau sukonstruoty, tokj parkq, kad visi likty
nustebe. “ (TET).
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Igyvendinant ugdymo turinj pedagogai pastebéjo, jog vaikams kyla sunkumy vaidinant
(subkategorija 1), vaikai noriau pasakojo ka gali atlikti artistas nei vaidino (subkategorija 2):
»Vaikams sunkiai sekési vaidinti, jie tik rodeé, kq gali atlikti artistas, o draugai — Zitirovai komentavo
ir siilé tai, kq gali dar padaryti tas ar kitas artistas. (PJ6), ir jiems buvo reikalinga pagalba /
padrasinimas (Subkategorija 2) : ,,Ne visi vaikai pareiské norq pasakoti, vaidinti, kai kuriems reikéjo
pagalbos padrasinancio Zodzio.[ ...] vaikams sunkoka suvokti kas yra vaidinimas kai reikia vaidinti
paciam, jei auklétoja neparodo pavyzdzio. Atrodo, kad nezZino net kq reikia daryti. Vaikai atlikdavo
tik vienq kazkokj veiksmgq, pvz. pamojuodavo lazdele kaip magas, pasokdavo ir pan. Tai atlikdavo
tik pasiilius veiksmq ir daznas susijaudindavo, susigésdavo. O su Zaislais, Lego zmogeliukais, kai
veikia personaZas, sukurti trumpq vaidinimq- pasirodymgq, jau gali ir miisy trimeciai. [...]Miisy
grupés vaiky kalbéjimo jgudziai néra taip islavéje, kad laisvai sukurty pasakojimg -pasirodymq. IS
11 vaiky sugebéjo (manau isdriso) sukurti pagal Zinomq pasakq savo pasakojimq tik A-10. Taip pat
vaikams sunku padaryti spendimgq, kazkq issirinkti ir laikytis nurodymy., todél ir paprasiau is dézes
issirinkti detales ir klausiau kur jg pritaikys, kokia jos funkcija bus. Veiklos metu stengiausi, kad
vaikai kalbédami naudoty anksciau vykdyty veikly Zodzius, juos primindavau. “ (VS6).

Veikiant su Lego Education priemonémis vaikai patyré sunkumus ne tik konstruojant,
vaidinant, bet ir zymint grafikus (subkategorija 1), jiems reikéjo individualios pagalbos
(subkategorija 2): ,,Sunkiausia vaikams sekési pazymeéti tyrimo rezultatus fiksavimo grafikuose —
daugeliui buvo reikalinga individuali pagalba. “ (TMA4); ,,Veiklq jgyvendinti pagal pateiktq plang
sekési gerai, bet vaikams buvo neaisku, kaip reikia Zyméti grafikus, todeél jiems padéjau. |[...]
Stengiausi tiksliai vadovautis planu, bet kai kurias vietas reikéjo koreaguoti (pvz. 15 PRIEDAS.
Tikimybé — rezultaty fiksavimo grafikas), nes vaikams savarankiskai dar sunku paZyméti/fiksuoti
issukto laimés rato spalvas.” (PPND); ,,Kai kuriems vaikams reikéjo truputi pagalbos (papildomo
paaiskinimo asmeniskai) pildant grafikq.©“ (VSKD); ,,Veiklos plane informacija pateikta aiskiai,
suprantamai, todél atlikdami veiklg tikslingai vadovavomés planu, bet kai kurias vietas teko
pakoreguoti. Vaikams buvo dar sunku Zyméti laimés rato spalvas. Buvo reikalinga miisy pagalba. *
(VSD); ,,Fiksuoti patiems rezultatus dar triksta patirties, jiems labiau patinka taikyti j taikinj ir
laisvai zaisti. Sudominti reikia fiksavimu, motyvuoti.“ (VV10), vaikams reikéjo pavyzdzio
(subkategorija 2) kaip zyméti grafikus: ,,Dauguma vaiky netiksliai piesé skestanciy ir neskestanciy
daikty vietq grafikuose, todél rodéeme pavyzdj, praséme prisiminti savo stebéjimus, atkreipdavome
démesj | skirtumgq tarp daikto nuskendimo ir tik nusileidimo po vandens pavirsiumi.” (VSKA4).

Pedagogai susidiiré su problema, kad vaikai nesuprato grafiko (subkategorija 2) ir kam jie reikalingi:
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»Gal kiek sunkiau sekési Zyméti diagramas, bet pavyko neblogai, nes 4 vaikai tiksliai suzyméjo, 8§
vaikai truputj suklydo, nes pasuke laimés ratqg pamirso pazyméti, kokia spalva jiems issisuko, o tik 1
vaikas nesuprato diagramos ir blogai suzyméjo.” (PJ5); ,, Vaikams sunkokai sekési naudotis
grafikais(nesuprato, kam jie reikalingi) “ (TM5).

Tyrimo dalyviai reflektuodami savo veikla su inovatyviu turiniu, i§skyré, kad vaikams sunku
veikti savarankiskai (subkategorija 1), todél jam reikalinga pedagogo padéjéjo pagalba
(subkategorija 2), kuri padéty jveikti vaikui iskilusius sunkumus: ,,Grupéje yra keli vaikai kuriems
reikalingas ypatingas démesys ir atskiras uzimtumas. [ pagalbg pasikvietéme auklétojos padéjéjq,
kuri padéjo jveikti iskilusius sunkumus. “(VValc2). Vaikams sunku veikti savarankiskai, nes jiems
reikalinga visiska pedagogo pagalba (subkategorija 2): ,,Konstravimo procesas domino visus vaikus,
tik dviem vaikams is 9 nereikéjo pedagogo pagalbos, likusiems vaikams buvo reikalinga visiska arba
daliné suaugusiojo pagalba [...] Vaikams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy, sunku suvokti
istorijas, diskutuoti, reiksti mintis, sutelkti ir ilgesnj laikq islaikyti démesj. Pirmiausia vaikams
leidome tiesiog mégautis konstravimo procesu, aptariant jj, jgyvendinant jvairias idéjas, jsisavinant
naujq informacijg. Tada stengémés jvykdyti viskq pagal pateiktq plang.“ (PPZ4); , Perskaiciau
vaikams istorijg, tuo met Zitiréjome jkvépimo nuotraukas ,,Judéjimas vandenyje“. Daviau vaikams
atspausdintus biriy Sablonus, padéjau visiems vaikams sukonstruoti bures, aptaréme klausimus,
taciau diskusijoje dalyvavo tik keturi vaikai. Likusieji vaikai nesuprato klausimo, patys negebéjo,
sunkiai sekési vieniems atlikti uzduotj, tiesiog noréjo Zaisti su vandeniu ir plukdyti laivelj, kaip jie
nori.”“ (PPN4); ,,Buvo labai sunku paaiskinti konstravimo procesq ir su tema susijusiy zZodZziy
reiksmes. Tik 3 vaikams is 9 pavyko sukonstruoti vartus, kurie galéty atsidaryti ir uzsidaryti, [...]
Likusiems vaikams konstravimo procesas sekesi sunkiai, su daline arba visiska pedagogo pagalba
sukonstravo, taciau suprotauti ir atsakyti j klausimus negebéjo, pasakojo su tema nesusijusius
pasakojimus. [...] Kadangi vaikai turintis specialiyjy poreikiy, jvairiapusiy raidos sutrikimy jiems
yra labai sunku dalintis, sutelkti ir islaikyti démesj, daznai istinka agresijos priepuoliai nepavykus
igyvendinti uzduoties. (PPZ7). Tyrimo dalyviai pastebéjo, kad vaikams reikalingos prastesnés
uzduotys (subkategorija 2), tod¢l pedagogai stengeési supaprastinti uzduotis: ,,Kadangi grupéje yra
vaiky turinciy specialiyjy poreikiy ir jie dalyvavo veiklose, tai tiems vaikams Si tema buvo
sudetinga. Viskq stengiausi supaprastinti ir iSaiskinti, kad bent minimaliai suprasty ir galéty
dalyvauti veiklose.” (PPN6); ,.[...] vaikams turintiems specialiyjy poreikiy labai sunku samprotauti
ir tiksliai atsakyti | klausimus, jie gali atsakyti tik j lengvus ir aiskius klausimus, Sie buvo per

sudetingi. (PPZ8), paaiskinti uzduotis vaikams (Subkategorija 2 — Reikalingi pedagogo
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paaiskinimai): ,,Vaiky idéjy nepastebéjau, galbit dél to, kad gana daug idéjy vaikai sulauké is
manes (pvz., matydama, kad vaikai per pasirodymus ima visq laikq daryti tq, kg jau maté, pasiiliau
vaidinimams daugiau rekvizity (tam tikry Lego kaladéliy, gyvinéliy ir pan., kurie pajvairinty
pasirodymgq, gaminant kaukes, norédama suzadinti smalsumgq, pasakojau vaikams, kad jie galés
pasidaryti kaukiy, panasiy net ir j Betmano ar Zmogaus voro, kalbant apie pasirodymus vis
pasakydavau vaikams jvairesniy pavyzdziy, kurie tartum ,,uzvesty ant kelio“, pvz, kad galima kurti
magijos pasirodymq ir mosikuoti burty lazdele — medzio Sakele.” (VS6);,, Sioje veikloje is pradziy
vaikams paaiskinau sqvokos reiksme krumpliaratis, tuomet pamaciusi, kad vaikai negeba be mano
pagalbos pradeéti statyti judanciy daikty, prisijungiau prie jy ir iS pradzZiy pati pastaciau
krumpliarat, kuris sukasi ir parodziusi vaikams savo pavyzdj, paprasiau kad jie man irgi pastatyty,
vaikai matydami prieSais save daiktq, teigé kad jiems buvo lengviau suprasti, kokia yra uzduotis. “
(PPN7), ,, Paaiskinau vaikams, kq reiskia sqvoka grandininé reakcija, taciau tik du vaikai suprato
sgvokos reiksme, kitiems vaikams sunku buvo suprasti. “ (PPN8). Vaikams veikiant savarankiskai,
pasak pedagogy, sunku suprasti uzduotj (Subkategorija 2): ,,Vaikams buvo sunku suprasti, kad
meskiukas negali vaikscioti, kad pasaulyje yra zmoniy, kurie negali vaikscioti, neturi rankos ar
kojos. Vaikali teige, kad néra mate, tokiy zmoniy, todél ilgai diskutavome, kodél taip bina, vaikai
sunkiai suprato Sig temq, nes jiems buvo sunku suprasti, kad gali gimti Zmogus, kuris negali
vaikscioti ar neturi ranky, ar kojos.“ (PPN9); ,.Sig veiklg su vaikais jgyvendinti pavyko labai
sudeétingai, pastebéjau kad vaikams patinka tik teigiamas emocijas sukeliantys dalykai. Ponas lokys
Jjuos nuliiidino, jie nenoréjo toliau plétoti veiklos, nesuprato kodél lokys sédi nejgaliojo vezimélyje
[...] Didziausias sunkumas vaikams buvo paaiskinti kodél lokys sédi nejgaliojo vezimélyje ir kas tas
nejgaliojo vezimélis. Paaiskinti visas sqvokas naudojamas veikloje, Sj kartq buvo sudétingas ir pats
konstravimo procesas, labai sunkiai radome sprendimo biidy. [...]Visiems vaikams reikéjo visiskos
arba dalinés pedagogo pagalbos, daug kalbéjomés kaip galéetuméme padéti lokiui pasiekti tikslg.
Vaikai labai apsidziaugé kai jiems pavyko sukonstruoti takelj lokiui. “ (PPZ9).

Kategorija — Sunkumai dél turinio pritaikymo vaiky gebéjimams, atskleidé, kad vaikams per
sudétinga istorija (subkategorija 1) pateikta veikly apraSuose, todél vaikams sunku isklausyti ja iki
galo (subkategorija 2): ,,Vaikams uzduotis pasirodé per sudétinga, sunkiai sekési isklausyti
pasakojimq iki galo, todél didesnj demesj skyriau praktiniams uzsiemimams, iS pateikty detaliy
konstravo nesudétingas konstrukcijas, susipazino su , Lego* (PPZ1). Vaikai nesuprato istorijos
esmés (Subkategorija 2), buvo per sudétinga, vaikai jos neatsiminé: ,, Skaitydama istorijq pasitelkiau

vaizding medziagq, keiciau intonacijas, taciau vaikams ji buvo per sudétinga, nesuprato istorijos
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esmeés, neatsiminé jos iskart po skaitymo. Konstravimo dalyje sekési geriau, is atrinkty detaliy pagal
duotq plang sukonstravo visus statinius, taciau reikéjo dalinés arba visiskos pedagogo pagalbos. “
(PPZ2). Pedagogai reflektuodami apie savo veikla, pastebéjo, kad nors pedagogai ir modifikavo
veikla, paaiskino ir kalbéjo su vaikais, taciau jie vis tiek nesuvoké uzduoties (Subkategorija 2),
negaléjo atsakyti | pedagogy uzduotus klausimus: ,,Stengiausi tiksliai vadovautis planu, taciau Siek
tiek modifikavau. IS pradziy, paaiskinau vaikams, kad jie turés per 10 sekundzZiy (a$ garsiai
skaiciavau) atnesti is grupés aplinkos po 1 daiktq, kuris jy manymu neskesta. Vaikai atnesé
jvairiausiy daikty (kaladéliy plastmasiniy ir mediniy, mediniy délioniy, mazq lélyte) paprasiau
paaiskinti, kodél pasirinko tuos daiktus. Vieni vaikai teigé, kad nesé tokius daiktus, nes taip noréjo,
o keturi vaikai teigé, jog pasiemé juos, nes sie daiktai yra lengvi ir jie nenuskes vandenyje. Po to,
paprasiau vaiky atnesti daiktus, kurie skesta vandenyje, taip pat paprasiau pakomentuoti savo
pasirinkimus, tai tik du vaikai samprotavo, jog pasirinko Siuos daiktus, nes jie yra sunkiis ir skes
vandenyje. Kiti du vaikai nelabai suvoké uzduotj, o likusieji teigé, kad patys nezino kodél pasirinko
Siuos daiktus. ISbandémé vaiky daiktus, tai is 10 vaiky atnesty daikty, keturi daiktai neskendo ir
desimt skendo. Zyméti rezultatus fiksavimo grafike padéjau vaikams, vaikai negebéjo atsakyti j
mano klausimus, nesuprato klausimo (kuri buré leidZia valciai judeéti greiciau?, kas atsitiks, jeigu
perdeési bure § kitg pozicijq?, kaip toli tavo valtis nukeliaus jeigu papiisi j jg vienq kartq?) todél
bandéme kartu diskutuoti, taciau kai kurie vaikai nesuprato vis tiek apie kq as kalbu, jie noréjo
greiciau zZaisti ir atlikti bandymus (pavyzdziui, ar akmuo, Saukstelis, moneta skesta, popierius ir
t.t.).”“ (PPN4). Kaip sunkumg pedagogai i$skyré ir tai, kad vaikams neaiski savoky prasmé
(subkategorija 2): ,,Didziausias sunkumas buvo ne jgyvendinamas veiklos turinys, vaikams buvo per
sudétingos sqvokos, nei vienas vaikams negebéjo atsakyti j klausimus, samprotauti.” (PPZ6);
,Vaikams buvo per sudétingos sqvokos, reikéjo pagalbos su statiniais. “ (TRG); ,,Sig veiklg is dalies
pavyko jgyvendinti. Sio amZiaus vaikams per daug Zodziy, ir jie nesuprantami. I klausimus ,, Kas yra
menas ", ,,Meno risys “ vaikai nesugebéjo atsakyti. Tik paziuréjus vaizding medziagq vaikai (ne visi)
suprato kas yra menas. “ (VValc6); ,,Tik vaikams buvo nauja kalbétis apie meng. B. ir P. suprato kg
reiskia menas ir gebéjo apibidinti. [...] Kitiems vaikams, pradéjus kalbétis apie meno riisis,
pasidaré aiskiau, nes jie negaléjo papasakoti kaip supranta kq reiskia menas. (VG6); Didziausias
SUnkumas buvo jgyvendinti veiklos turinj, vaikams buvo per sudétingos sqvokos (TR8).

Tyrimo dalyviai teigé, kad ir visas pateiktas turinys yra sudétingas vaikams (subkategorija 1) ir
ji reikia supaprastinti (subkategorija 2), todél pedagogai stengési vaikams isaiskinti uzduotis, kad

vaikai aktyviai galéty dalyvauti veikloje: ,,Si veikla vaikams buvo gal kazkiek per sunki. Stengémeés
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supaprastinti ir isaiskinti, kad suprasty ir galéty aktyviai dalyvauti veikloje. “ (VS6); ,,[...] vienas
kitas vaikas sugebéjo atsakyti j klausimus, samprotauti. Tik 4 is 10 vaiky pavyko be pedagogo
pagalbos sudélioti statinius, bandé kopijuoti pedagogo veiksmus ir kurti patys, bet pagal plang —
sunkokai sekési.“ (TR8). Siekdami, kad vaikams bity lengviau, pedagogai naudojo vaizdines
priemones (subkategorija 2 — reikia naudoti vaizdines priemones): ,,Stengiausi laikytis plano. Pries
pradedant veiklg, parodziau vaikams ,,youtube‘ filmukus, bet matési, kad jie vaiky nesudomino
(manau, Sio amziaus vaikams pateikta medziaga buvo per sudétinga)“ (TZ7). Vaikai nesuprato kaip
veikia detalés (subkategorija 2), ypa¢ krumpliaraciai: ,,Visiems vaikams buvo nelengva suprasti
krumpliaraciy funkcijas, dauguma vaiky nesuprato kaip galima sukelti létesnj ir greitesnj judéjimg
ir nuo ko tai priklauso. “ (VS7).

Tyrime dalyvavusiy pedagogy refleksijos leido jzvelgti sunkumus kylancius dél priemoniy
trikumo (kategorija), pirmiausia dél Lego detaliy triikumo (subkategorija 1), kuriomis vaikams
sunku dalintis (subkategorija 2 — Sunkumai dalinantis detales): ,,Dideliy sunkumy neiskilo, kartais
sunkiau sekési pasidalinti detalémis, nes tos pacios detalés reikéjo keliems vaikams. Tada kartu
galvojome, kokiq kitq detale galéty panaudoti, kaip pakeisti, patobulinti statinj. Jei tai nepadéjo,
teko laukti kol detalé atliks. Praverté ir susigalvotos taisyklés. “ (TEL); ,,[...] susipyko su grupés
draugu dél nepasidalinty lego Zmogeliuky. “ (PPZ6); ,,Vaikai saké, kad reikty dar daugiau lego , o
tada tai jau sukonstruoty, tokj parkq, kad visi likty nustebe.“ (TET); ,,.Sunkumai kilo ruosiant
detales veiklai, daug laiko atima tinkamy spalvy ir didziy detaliu paieskos, nes vaikai dar yra mazi,
kad patys tiksliai ir greitai atliktu sj veiksmq. Rinkinyje yra mazZai Zmogeliuky- veikéjy. Mano
manymy, jy galéty biti daugiau. Pvz., galéty [ikti pagrindiniai herojai apie kuriuos ir sekamas
pasakojimas, taciau atsirastu daugiau ,,Steam Parko* lankytojy. Dabar, dirbant su 4 arba 8 vaiky
grupémis yra iSeitis, kad nieko nenuskriausti kurti situacijq taip, kad veikéjai , praeitu*,
apsilankyty kiekviename atrakcione.“ (VSK2); ,,Veikloje iskilo sunkumas, vaikams Konstruojant
savo varty variantq, kurie galéty atsidaryti ir uzsidaryti, pritritko krumpliaraciy [...]Pritrikus ir
nepasistacius norimus vartus, keletas vaiky émeési kity veikly. Tie kas pasistaté Zaide, plétojo veiklg
toliau, jiems buvo jdomu.* (VGT); ,,Susidiirém su sunkumu, kad visiems vaikams konstruojant su
lego detalémis neuzteko veziméliy, jy pritriuko” (VG9). Dél to kyla konfliktinés situacijos
(subkategorija 2): ,,Susidiriau su sunkumu: vienas vaikas noréjo statyti is kuo daugiau detaliy, jis
Jas vis pasidédavo prie saves ir drausdavo vaikams jas naudoti, reikéjo daznai jam priminti, kad jis
ne vienas, kad dirbam visi draugiskai ir dalinamés su visais. * (VG1), ir vaikams reikia laukti savo

eilés (subkategorija 2): ,,Visi vaikai noréjo turéti po kelias parko veikéjy figiréles, visi labai noréjo
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turéti Antano figiréle ir su ja zZaisti, taciau visiems neuzteko, teko dalintis. [...] Vaikai tesé veiklg po
piety miego, kiiré jvairius savo statinius, kiekvienas noréjo turéti po kelias veikéjy figiiréles, bandé
Zaisti Zaidimus su figurélemis, jas apgyvendino savo parke, su jomis lankési savo sukurtuose
atrakcionuose. [...]Tik labai gaila, kad veikéjy figuréliy yra tik keletas, o vaiky (po moksleiviy
atostogy) susirinko daug, todél daugeliui teko laukti eilés turéti veikéjus ir su jais pazaisti savo
parke.* (VG2). Pedagogai teigia, kad reikia ieskoti problemos sprendimo budy (subkategorija 2) ir
juos pasialé vaikai: ,,Nepakako detaliy, kad pasistatyti keturias skirtingo aukscio rampas, tai prie
trecios pridédavome detale ir taip pasidarydavome auksciausiq rampq. Sprendimq pasiiilé vaikai.
(TE3); ,,[...] Kitas nepatogumas — zmogeliuky tritkumas. IS pradziy dirbome grupelémis po 4-5
vaikus (su viena grupele as, su Kita — mano kolegé). Buvo sunku susiderinti, kuriems vaikams
kuriuos zZmogiukus duoti, vienu metu teko dalintis po 1 Zmogiukq ir Zaidimus Zaisti su kaimynu.
Veéliau, kai daliai vaiky veikla pabodo, o liko tik labiausiai susidoméje, zmogiuky jiems uzteko. Be
to, Vaikai vietoj personazy naudojo ir voverytes, zuikucius, meskiukus. Viena mergaité naudojo
savo, atsinestg i§ namy, mazq meskuti.” (VSA2); ,,Tritko STEAM parko veikéjy, nes sukonstrave
noréjo su jais zaisti. Panaudojome kitus veikéjus. Vieniems tiko kiti veikéjai, o kiti vaikai noréjo
butent tik ty veikéjy, kurie parodyti paveiksiélyje. * (PJ2); ,,Triko krumpliaraciy. Vaikai konstravo
grupelémis.” (TET), ,,Kaip ir visad didZiausiais tritkumas, tai kad pritritkdavo vaikam norimy
detaliy, biity super turéti dar daugiau lego kaladéliy. Kad kompensuoti trikumqg, naudojome
grupéje esaciai priemones. “ (TE9).

Tyrimo dalyviai iSskyré sunkumus pedagogui organizuojant veiklg (Kategorija), susijusius su
laiko trikumu (subkategorija 1). Pedagogams reikia daugiau laiko veikly jgyvendinimui
(subkategorija 2): ,,Manau, kad reikia daugiau laiko veiklos jgyvendinimui. Vaikams ilgiau
ZaidZiant atsiranda naujy idéjy, vaikai drgsiau eksperimentuoja konstruodami.* (VS1); ,,Si veikla
tritko mums apie valandg, net daugiau, kiekvienas vaikas labai noréjo bent 1-2 kartus leisti daiktg
nuo rampos. Nepavyko uzpildyti grafiky.: dél laiko trikumo ir dél to, kad nemazai daikty riedéjo
daug toliau negu takelio Sablonas. (VSK3), ,, Kiekvienos veiklos jgyvendinimui reikéty daugiau
laiko. " (VS3); ,, Veikla per ilga. Pradzioje kilo sunkumy statant rampas. Nors per kompiuterj
apziuréjome rampas, issiaiskinome, kiek ir kokiy kaladéliy reiks kiekvienai rampai pasistatyti,
taciau vaikams vis tiek buvo reikalinga pedagogo pagalba. “ (PJ3), ,, Dél laiko stokos, vaikai nespéjo
pasigaminti papildomy dekoracijy ir priemoniy spektakliui. © (PJ6); ,,Veikla yra issami, tik veikiant
su vaiku uzsitesia. Reikia laiko vaikams susikurti priemones, reikia laiko su tomis priemonémis

vaidinti. “ (VG6). Pasigendama laiko laisvai vaiky kirybai (subkategorija 2 — Néra laiko laisvai
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kurti): ,,Labai ribotas laikas, néra kada isklausyti vaiky pamgstymy, minciy ir skirti jiems laisvai
kurti. “ (VS3); ,,Sig veiklg pavyko jgyvendinti, bet uzémé daug laiko ir perteikimui, ir konstravimui
rampy ir tyrimams, bandymams.” (MV3); ,,Tik pritriko laiko paskutinei veiklos daliai —
tobulinimui. “ (VSK4); ,,Dél laiko stokos, ilgiau Zaidimo nebezaidéme, nors vaikai noréjo sukti dar
ir dar kartq.” (VG5). Pedagogai iSskiria, kad jiems triksta laiko veikly su vaikais pratestimui
(subkategorija 2): ,,Dél laiko stokos, nepavyko pratesti pasiiilyty veikly. “ (PJ5). Tyrimo dalyviai
pabrézia, kad veiklos jgyvendinimui reikia keliy savaiciy (subkategorija 2): ,,Pasirinko kiekviena
grupelé vaidybinius zZaidimus. Grupelé dailininky, léliy teatro spektakli , aktoriy ir dainy koncertg.
Labai daug veiklos buvo, pasiruosSimui ir pritritkome laiko pristatymas. Reikéjo traukti korteles ir
susistatyti grafikq pasirodymams. Si veikla vaikams buvo labai patraukli, ji tesési kelias savaites.
Visi nori biiti aktoriais, koncertuoti. * (VV6).

Veiklas kokybiskai organizuoti trukdé ir per didelis vaiky skai¢ius grupése (Subkategorija 1 —
Sunkumai dél didelio vaiky skai¢ius grupéje), 0 mazesnése grupése veikti paprasciau (subkategorija
2): ,,Grupéje kurioje vyksta STEAM veikla yra gausi 16 — 20 vaiky. Todél buvo priimtas sprendimas
veiklg vykdyti pogrupiais j pagalbg pasitelkiant auklétojos padéjéjq. MaZesnése grupelése buvo
lengviau pateikti temgq ir vykdyti uzduotis.“ (VS1); ,,Pagrindinis sunkumas buvo, kad grupéje buvo
daug vaiky, visi verzési kuo greiciau pagriebti besisukancias detales. [...]Biity paprasciau ir
lengviau dirbti su maza vaiky grupe, tada tikrai bity jmanoma pastebéti kiekvieno vaiko
gebéjimus. “ (TZ7); ,,Pastebéjau, kad lengviau atlikti veiklg , kai maziau vaiky* (TZ8).

Daug démesio tyrimo dalyviai skyré savo veiklos refleksijai. Jie teige, kad organizuojant
veiklas patyré sunkumy su laiko vadyba, buvo pasirinktos netinkamos ugdymo formos
(Subkategorija 1 — Sunkumai pasirinkus netinkama ugdymo formga), kai veikla organizuota per
didelése grupelése (subkategorija 2): ,,Galvojame, kad galbit kitq kartg reikty skirti vaikus j dar
mazesnes grupes, pvz. po 4 vaikus, gal taip bus jiems lengviau bendradarbiauti.” (VSK1),
pedagogai neskirta laiko diskusijoms (subkategorija 2): ,,Veikloje dalyvavo 19 vaiky, buvo sudétinga
visiems skirti démesio, noréjosi daugiau su vaikais padiskutuoti, isklausyti jy mintis ir pan. “ (TE2);
,Si veikla buvo jdomi, nebuvo sunki. Zaidziant spéjimy Zaidimus, kai vaiky yra daug ir kiekvienas
nori pasakyti savo spéjimq, sugaisome daug laiko, todél ir nusprendzZiau dalinti plang j dvi
dalis. “(PJ5). Tyrimo dalyviai teigé, kad uzduotis veikiant grupelése per sunki (subkategorija 2 ):
,Dirbti porose po du sekési sunkiai, nes vaikams buvo nesuprantama, kaip reikéty konstruoti
grandining reakcijq [...] Pasiiliau vaikams, kad jie gali atskirai statyti grandininés reakcijos dalis ir

viskq judéti kartu. “ (PPN8).
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Apibendrinant galima teigti, kad pedagogai iSbandydami veiklas pagal inovatyvig metodika
susidiré su sunkumais, kurie buvo susije su vaiky gebéjimais, tai negebéjimu susikoncentruoti,
improvizuoti, veikti su Kitais, samprotauti/analizuoti bei diskutuoti. Sunkumai taip pat kyla dél
neislavéjusiy vaiky kalbiniy gebéjimy, jiems sunku reflektuoti, dirbti komandoje. Tyrimo dalyviai
iSskyre, kad vaikams sunku suprasti sgvokas. Igyvendinant ugdymo turinj pedagogai atskleidé, kad
susidiré su sunkumais vaikams konstruojant, vaidinant, Zymint grafikus, veikiant savarankiskai.
Tyrimo metu atsiskleidé, kad pritaikant turinj vaiky gebéjimams susidurta su sunkumais kai istorija
buvo vaikams per sudétinga, per sudétinga uzduotis, sgvokos bei visas turinys neatitiko vaiky
gebéjimy. Pabréztina ir tai, kad jgyvendinant veiklg triko priemoniy, t. y. lego detaliy.
Organizuojant veiklg pedagogai susidiré su laiko trikumo, didelio vaiky skaiiaus grupeje ir
netinkamai pasirinkty ugdymo formy problemomis.

Svarbus tyrimo aspektas — pedagogy naudojami problemy sprendimo biuidai. Refleksijose
atsiskleidé, kad pedagogai labai jvairiai sprendé iskilusius veikly metu sunkumus. Jie pateikiami 3

lenteléje.

3 lentelé. Pedagogy naudoti problemy sprendimo biidai.

Kategorija

Subkategorija 1

Subkategorija 2

Sunkumy sprendimo
biuidai, susije su
naudojama ugdymo forma

Darbas mazose grupelése

Vaikams veikti lengviau

Lengviau teikti individualia pagalba

Darbas bendroje
komandoje

Bendrai atliekamos veiklos

Bendrai sprendziamos problemos

Sunkumy sprendimo
budai, susij¢ su vaizdinés
medziagos naudojimu

Spausdinta vaizdiné
medziaga

Spalvoti plakatai / paveikslai

Ikvépimo nuotraukos

Vaizdiné medziaga naudojama skaitant istorija

Zaislai ir jy pakaitalai

Naudojamos jvairiis zaislai

Muzikos naudojimas

Naudojama teminé muzika

Sunkumy sprendimo
budai, susije¢ su veiklos
organizavimo pokyciais

Pasitelkiamos taisyklés

Su vaikais sugalvotos taisyklés

Uzduodami klausimai

Formuluojami suprantami vaikams klausimus

Skatinant vaikus
samprotauti

Perzitrrint ir aptariant video jrasus

Kalbantis su vaikais

Paaiskinant veiklas

Primenant ankstesnes veiklas

Keiciant ugdymo procesa

Pasakojant ir vaidinant istorija

Naudojant vaiky patirtj

Veikiant kartu su vaikais

Supaprastinant veiklas

Sunkumy sprendimo
bitidai, susije su pedagogo
veikla

Pasiruos$imas veiklai

Geriau apgalvoti veiklas

Skatinti vaikus veikti

Dazniau drasinti, palaikyti

Pedagogo pavyzdys

Rodyti asmeninj pavyzdj

Pagalba vaikams

Fiziné pagalba

Naudoti sunkumy

Paaiskinant vaikams

Zodziu paaigkinti ir nuolat priminti
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sprendimo budai Nauja savoka siejant su Nauja savoka siejant su aplinkoje esanciais
supazindinant su kasdieniu vaiko gyvenimu | daiktais

naujomis sgvokomis Nauja sagvoka siejant su suprantamais veiksmais
Praktiskai demonstruojant veikima

Keiciant savokas j vaikams | Vartoti paprastesnius zodzius

suprantamus ZodZius

Papildoma vaizdiné Ieskoma papildomos vaizdinés medziagos
medziaga
Rodant pavyzdj Pedagogui paciam jgyvendinant uzduotj

Kategorija — Sunkumy sprendimo biidai, susij¢ su naudojama ugdymo forma, atskleidé, kad
pedagogai skatina vaikus dirbti mazose grupelése (subkategorija 1), nes taip vaikams veikti yra
lengviau (subkategorija 2): ,,MaZesnése grupelése buvo lengviau pateikti temq ir vykdyti uzduotis.”
(VS1). Be to, lengviau teikti individualig pagalbg (subkategorija 2): ,,/...] reikalinga individuali
pagalba.“ (TM4); ,Dirbant individualiai, ... sunkumy iskilo maziau.* (PPZ1). Taip pat pedagogai
skatino vaikus dirbti bendroje komandoje (subkategorija 1) ir bendrai atlikti veiklas (subkategorija
2): ,,Tada kartu galvojome, kokiq kitg detale galéty panaudoti, kaip pakeisti, patobulinti statinj.
(TEL); ,, Antrasis sunkumas — grafiko supratimas. Jj iSsprendéme grafikq pildydami visi kartu
pasitardami.“ (VSA3), bei bendrai spresti problemas (subkategorija 2): ,./...] suéjome j bendrg
komandq ir bendromis jégomis galvojome, Ziuréjome i jkvépimo nuotraukas, galvojome kaip
galétume priversti daiktq judeéti, o neliesdami‘‘ (PPNS).

Reflektuodami savo patirt] pedagogai teigé, kad sunkumus sprend¢ naudodami vaizdines
priemones (kategorija — Sunkumy sprendimo biidai, susij¢ su vaizdinés medziagos naudojimu),
jvairig spausdintg vaizding medziagg (subkategorija 2), tai ir spalvoti plakatai / paveikslai
(subkategorija 2): ,,Padéjo stendas, kuriame buvo pakabinti spalvoti, vaikui patraukliis plakatai.
Bandéme juos tyrinéti paveiksle ir konstruktoriuose.” (VV2), ir jkvépimo nuotraukos (subkategorija
2): ,reikéjo dar kartq atidziau apzZiuréti jkvépimo nuotraukas.” (VG6). Tyrimo dalyviai teigé, kad
vaizdiné medziaga naudojama skaitant istorijg (Subkategorija 2): ,, Skaitydama istorijg pasitelkiau
vaizdine medziagq, keiciau intonacijas.* (PPZ2).

Pedagogai sunkumus jveiké naudodami zaislus ir jy pakaitalus (subkategorija 1), siilé
vaikams naudoti daugiau rekvizity, jvairesniy zaisly (subkategorija 2): ,,/...] pvz., matydama, kad
vaikai per pasirodymus ima visq laikq daryti tq, kq jau maté, pasiiliau vaidinimams daugiau
rekvizity (tam tikry Lego kaladéliy, gyvinéliy ir pan., kurie pajvairinty pasirodymgq,; gaminant
kaukes)* (VS6); ,, Panaudojome kitus veikéjus. Vieniems tiko kiti veikéjai, o kiti vaikai noréjo biitent
tik ty veikéjy, kurie parodyti paveikslélyje.” (PJ2); ,Zmogiuky jiems uzteko. Be to, vaikai vietoj
personazy naudojo ir voverytes, zuikucius, meskiukus. Viena mergaité naudojo savo, atsinestq is

namy, mazq meskuti.“ (VSA2).
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Isskirtina ir tai, kad pedagogai vaiky sudominimui ir jsitraukimui naudojo muzika
(subkategorija 1) pagal veiklos temg (subkategorija 2 — Naudojama teminé muzika), pvz., jireiviska
muzika: ,, Vaikus sudominau veiklos metu jsijungdama jireiviskq muzikg. “ (TR4).

Kategorija — Sunkumy sprendimo buidai, susij¢ su veiklos organizavimo poky¢iais, iSrySkina,
kad pedagogai aptaria taisykles (subkategorija 1), kurias sugalvoja kartu su vaikais (subkategorija
2): ,,Per Zaidimg vaikams nustatéme taisykles, kuriy laikysimés visose STEAM veiklose. (VS1);
., Praverté ir susigalvotos taisyklés.“ (TEL).

Tyrimo dalyviai, teigia, kad stengiasi vaiky daugiau klausinéti (subkategorija 1) formuluodami
suprantamus vaikams klausimus (subkategorija 2): ,, daugiau klausiant, tinkamai formuluojant
klausimus. “ (TZ6); ,, Klausimus [...] tenka performuluoti jiems labiau suprantama kalba. “ (TR3).

Reflektuodami savo veikla pedagogai iSskiria, kad organizuodami veiklas vaikai skatinami
samprotauti (subkategorija 1) perziiirint ir aptariant video jrasus (subkategorija 2): ,,Teko dar kartg
viskq aptarti, perziaréti video jrasus.* (TM6), kalbantis su vaikais (subkategorija 2): ,, reikéjo dar
kartg [...] pasikalbéti kokias vaikai yra mate scenas pasirodymams. Po pokalbio, vaikams tapo
aiskiau ir susikiuré jdomius pasirodymams skirtus statinius.”“ (VG6), paaiSkinant veiklas
(subkategorija 2): ,, AS vaikams padéjau Zyméti rezultatus ir paaiskinau, kaip pastatyti (kokiy detaliy
reikia) laimés ratqg.” (PPN5), primenant ankstesnes veiklas (subkategorija 2): ,,Primindavome su
kolege apie savo eilés laukimgq, kantrumgq, padédavome nustatyti eiliskumgq. “ (VSK4); ,, Veiklos metu
stengiausi, kad vaikai kalbédami naudoty anksciau vykdyty veikly zZodZius, juos primindavau.*
VS6).

Pedagogy nuomone keisdami ugdymo procesa (subkategorija 1) jie pasako ir kartu vaidino
pateikta inovatyviose veiklose istorija (subkategorija 2): ,,Jj sprendziau istorijos nebeskaitydama, o
perpasakodama, stengdamasi viskq pademonstruoti su daiktais.” (VSA3). Taip pat naudojo
sukauptg vaiky patirt] (Subkategorija 2): “pvz., gaminant kaukes, norédama suzadinti smalsumg,
pasakojau vaikams, kad jie galés pasidaryti kaukiy, panasiy net ir j ,, Betmano* ar ,, Zmogaus
voro“, kalbant apie pasirodymus vis pasakydavau vaikams jvairesniy pavyzdziy, kurie tartum
, uzvesty ant kelio”, pvz., kad galima kurti magijos pasirodymgq ir mosikuoti burty lazdele — medzio
Sakele.” (VS6). Pedagogai svarsté, kad galéty veikti kartu su vaikais (subkategorija 2): ,, Svarstau,
kad galbit kitg kartg reikty bandyti dirbti su juo / jais kartu.” (VSK2), ir pabrézia, kad teko
supaprastinti veiklas (subkategorija 2): ,,Veiklg teko supaprastinti, pasiiilem vaikams kurti savo
spektaklj su LEGO figirélémis. “ (VS6).
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Tyrimo dalyviai i$skyré sunkumy sprendimo budus, susijusius su pedagogo veikla
(kategorija). Pabréziamas pedagogo pasiruoSimas veiklai (subkategorija 2), kuris leidzia geriau
apgalvoti veiklas (subkategorija 2): ,, Manau, kad man paciai reikia labiau apgalvoti, kaip vaikus
skatinti klausti, klausinéti, spélioti.“ (TZ3).

Reflektuodami savo veikla pedagogai iSskiria, kad sunkumus jveikia skatindami vaikus veikti
(subkategorija 1), dazniau drgsina, palaiko (subkategorija 2): ,,Kitose veiklose skatinsiu vaikus
nenuleisti ranky ir susidirus su kliutimi (neradus atitinkamos kaladéles arba nepavykus), toliau
siekti rezultato Siek tiek padedant.” (TR2); ,, kai kuriems reikéjo [...] padrgsinancio zodzio.* (VS6).

Isryskéjo ir pedagogo pavyzdzio svarba (subkategorija 1), jveikiant sunkumus rodomas
asmeninis pavyzdys (subkategorija 2): ,,rodéme pavyzdj, praséme prisiminti savo stebéjimus,
atkreipdavome demesj j skirtumgq tarp daikto nuskendimo ir tik nusileidimo po vandens pavirsiumi. *
(VSK4)

Taip pat iSskiriama pedagogo pagalba vaikams (subkategorija 1), kai jie teikia fizin¢ pagalba
(subkategorija 2): ,, kai kuriems reikéjo pagalbos* (VS6), ,, AS vaikams padéjau Zyméti rezultatus ir
paaiskinau, kaip pastatyti (kokiy detaliy reikia) laimés ratg. (PPNS), ,,[...] su auklétojos pagalba,
teikiant instrukcijas ar parodant pavyzdzius, sunkumy iskilo maziau.“ (PPZ1).

Kategorija — Naudoti sunkumy sprendimo biidai supazindinant su naujomis sgvokomis,
atskleidé, kad pedagogai zodziu paaiskina nauja sgvoka (subkategorija 1) ir nuolat ja primena
vaikams (subkategorija 2 — PaaiSkinti ir nuolat priminti): ,,Zodziy reikSmes bandZiau paaiskinti*
(PPNL1); ,, Tai vaikams reikéjo nuolat priminti. “ (TM1).

Pedagogai nauja sgvoka sieja su kasdieniu vaiko gyvenimu (subkategorija 1) ir su vaiko
aplinkoje esanciais daiktais (subkategorija 2): ,Zodziy reikSmes [...] susieti su grupés aplinkoje
esanciais daiktais. Aiskindama ZodZio funkcija reiksme susiejau jg su spintos durimis, kurios
atsidaro, langu, kuris atsidaro ir uzsidaro. Krumpliaracio reiksme susiejau su véjo malinéliu.*
(PPN1); ,,NeZinojo zodzio Zemés trauka reiksmés, tai bandZiau sieti, palyginti ir paaiskinti su
artimiausioje aplinkoje esanciais daiktais. Zodis trauka- tai traukimas, tempimas, pavyzdZiui,
pridéjus vieng magnetq prie kito, jie traukia vienas kitq.* (PPN3); ,,Pateikti pavyzdziy is natiiralios
aplinkos.” (PPN1); ,,Todél pateikéme pavyzdziy: rodéme kaip atrodo parduotuvés rampa, météme
daiktus parodydami Zemés traukq.” (VS3). Tyrimo dalyviai teigé, kad naujg sgvoka sieja Su
suprantamais vaikams veiksmais (subkategorija 1): ,rodéme kaip atrodo parduotuvés rampa,
météeme daiktus parodydami Zemés traukq.” (VS3); , [...] grandininé reakcija. Jos veikimg

iSbandéme su vaikais, jiems sustojus j vorq ir ZaidZiant: paskutinis voroje esantis vaikas ranka
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paliecia draugui petj, draugas kitam draugui ir taip iki pirmutinio vaiko, o pirmutinis vaikas
atsitupia.“ (PJ8), praktiskai demonstruodami veikimg (subkategorija 2): ,pademonstruoti jy
veikimg, parodyti pavyzdi.*“ (PPN1); ,teko ieskoti papildomos vaizdinés medziagos ir
pademonstruoti vaikams praktiskai. “ (VValc7).

Reflektuodami savo patirtj pedagogai teigé, kad keicia sgvokas j vaikams suprantamus zodzius
(subkategorija 1) ir vartoja paprastesnius zodzius (subkategorija 2) organizuodami veikla pagal
inovatyvig metodika: ,, supaprastinti Zodzius iki vaikams suprantamo lygio (pvz. krumpliaratis — tai
ratukas; balansavimo detalé — sipynés) (TZ1); , kalbant teko vartoti paprastesnius, vaikams
suvokiamus Zodzius. " (TZ8). I$skiria, kad papildomai naudoja vaizdine medziaga (subkategorija 1)
ir ieSko Sios medziagos papildomai (subkategorija 2): ,,/...Jteko ieSkoti papildomos vaizdinés
medziagos. (VVal¢7). Taip pat rodant pavyzdj (subkategorija 1) ir pedagogai patys jgyvendina
uzduotj: ,,Pradzioje perskaiciau istorijq, véliau pati sukonstravau karusele. Tada vaikai rodos,
suprato, ko is jy yra reikalaujama. “ (TR8).

Apibendrinant galima pastebéti, kad respondentai keité ugdymo forma — nuo darbo su visa
grupe prie darbo mazomis grupelémis bei individualiai. Taip pat pedagogai naudojo daugiau
vaizdinés medziagos — spaudiniy ir jvairiy zaisly, muzikos. Tyrimo dalyviai, pamate, kad vaikai
nesidomi ar jiems nesuprantama, keit¢é numatytg veiklos plang ar savo numatytg veikla, aptaré su
vaikais tam tikras taisykles, formulavo vaikams suprantamus klausimus, skatino vaikus samprotauti.
Sunkumus susijusius su pedagogo veikla, tyrimo dalyviai sprendé labiau pasiruo$dami veiklai,
rodydami pavyzdj teikdami pagalbg vaikams. Vienas i$ atsiskleidusiy sunkumy, kurie kilo vaikams
— tai naujos sgvokos. Pedagogai, analizuodami savo veiklg teigé, kad jie Zodziu aiskino nauja savoka
ir ja vis primin¢, nauja savoka siejo su aplinkoje esanciais daiktais, suprantamais veiksmais,
praktiskai demonstravo veikimg ir jvardino nauja savoka, pateiké pavyzdj, keit¢ nesuprantama
vaikams sgvokg j paprastesne, naudojo papildomg vaizding medziagg.

Tyrimo metu atsiskleidé su pedagogo pasirengimu be siekiu tobuléti susije aspektai taikant

inovatyvig metodika. Rezultatai pateikiami 4 lenteléje.

4 lentelé. Pedagogo pasirengimas ir noras tobuléti.

Kategorija Subkategorija 1 Subkategorija 2
Skatina nuolat Bendradarbiavimas su Dalijimasis patirtimi
tobulintis kolegomis Konsultavimasis su kolegémis
Kolegy pagalba
Patirties kaupimas Veikly organizavimui reikalinga patirtis
Nuolatinis mokymasis Mokymasis kartu su vaikais
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organizuojant veiklas

Veikloje atrandama kas nors nauja

Seminary klausymasis

Naujy metody veiklos organizavimui paieSka

Metodika pritaiko atsizvelgiant j jvairias situacijas

Kompetencijos augimas

Gebéjimas sudominti vaikus

Gebéjimas pazinti vaiky interesus

Gebéjimas aiSkiai vaikams paaiSkinti uzduotis

Gebéjimas reflektuoti apie sunkumus

Gebéjimas taikyti naujus metodus

Gebéjimas bendradarbiauti

Skatina apgalvoti
veiklas ir
kokybiskai jas
organizuoti

Pasiruosimasis veikloms

Sklandziau perduodama informacija vaikams

Papildomos informacijos paieska

Sklandesné vaiky veikla

Apmastoma kaip nukreipti vaikus veiklai

Karantinas padéjo pasiruosti veikloms

Kokybiskas veikly
organizavimas

Veikla sudomina vaikus

Naujy galimybiy vaikams sudarymas

Skatinti vaikus bendradarbiauti

Inovatyviy priemoniy naudojimas

Pedagogas jkvepia naujai veiklai

Pedagogas skatina refleksijg

Moksliniy terminy
i§siaiSkinimas

Pedagogas gilino Zinias apie terminus

Turimos patirties
panaudojimas

Patirtis leidzia jJdomiau pateikti veiklas

Veikly pritaikymas vaiky
gebéjimams ir amziaus
galimybéms

Vaiky gebéjimy pazinimas

Pateikia aiski ir suprantama vaikams informacija

Veiky nukreipimas tolesnei veiklai

Paskatinimas vaikus motyvuoja

Kuriama saugi aplinka

Veikla priartinama prie vaikus supancios aplinkos

Uzduotys diferencijuojamos

Pedagogas teikia pagalba

Savo teigiamy
savybiy
atskleidimas

Analizés ir refleksijos
gebéjimai

Gebéjimas atsizvelgti | s€kmes ir nesékmes

Gebéjimas jsivertinti save, veiklos veiksminguma

Gebéjimas vertinti vaiky pasiekimus

Kirybiskumas

Gebéjimas lanksciai, kiirybiskai dirbti

Gebéjimas netradiciskai pazvelgti | situacijas

Klausingjimo gebéjimai

Gebéjimas formuluoti Klausimus vaikams

I88iikiy ir problemy
sprendimo gebéjimai

ISSiikiai dél skirtingy vaiky gebéjimy

Modifikuoja veiklas, pakreipia kita linkme

Iesko sprendimy dél detaliy trikumo

Pasitikéjimas savimi

Pedagogo pasitikéjimas savimi

Vaiky pasitikéjimas savimi

Saveikos su vaikais
kokybé

Vaiky motyvavimas veiklai

Pagyrimai sudomina vaikus

Sudominimas skatina atlikti veiklas

Vaikus motyvuoja eksperimentavimas

Priemonés sudomina vaikus
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Vaikus motyvuoja lengviau jveikiamos veiklos

Dziugina ne tik rezultatas, bet ir procesas

Motyvuoja jdomi, suprantama veikla

Vaiky drasinimas Reikalingas padrasinimas, kad vaikai patys kurty
Vaiky skatinimas dragsiai veikti

Vaiky kurybiskumo Skatinimas jgyvendinti idéja

skatinimas Skatinimas plétoti veikla

Skatinimas savarankiskai veikti

Skatinimas improvizuoti

Vaiky skatinimas dalintis mintimis, fantazuoti

Vaiky skatinimas
bendradarbiauti

Skatinimas padéti vieni kitiems

Vaiky skatinimas laisvai
Zaisti

Vaiky skatinimas patirti, bandyti

Skatinimas atskirti judancias detales

Skatinimas kartoti patikusig veikla

Skatinimas laisvai rinktis priemones

Vaiky skatinimas
samprotauti

Vaiky skatinimas kelti klausimus, hipotezes

Pagalbos vaikams teikimas

Suteikia individualia pagalbg vaikams

Teikia tiesioging pagalbg vaikams, jsitraukia ]
veiklas

Pozityvus pozidris |
metodikos naudojima ir
vaiky pasiekimus

Dziaugiamasi tobuléjanciais vaiky pasiekimais

Tévy jtraukimas Bendradarbiauja su tévais Ivairiy priemoniy teikimas

Dalinamasi veiklos akimirkomis
Vaizdines Vaizdinés medziagos nauda | Padeda vaikams suprasti sgvokas
medZziagos Detaliau ir ai$kiau atskleidzia informacija
naudojimas Padeda vaikams jsitraukti

Padeda vaikams susikaupti

Pedagogo vaidyba

Improvizacija sudomina vaikus

Paveiksléliy naudojimas

Ikvépimo paveikslas jtraukia vaikus veiklai

Kategorija — Skatina nuolat tobulintis,

atskleidzia, kad pedagogai bendradarbiauja su

kolegomis (subkategorija 1) ir dalijasi patirtimi (subkategorija 2): ,Refleksijai biuity tikslinga,

pasidalinti fiksuota medziaga su kitomis kolegémis (foto nuotrauka apie atliktas veiklas).” (PPN1),

konsultuojasi su kolegomis (subkategorija 2): ,, Is pradziy buvo kiek sunkoka susivokti, kaip ir kq cia

daryti, nuo ko pradéti ir pan. Véliau, pasikonsultavus su kolegémis, tapo aiskiau.” (VS1); ,,Kadangi

Siqg veiklg vesti sekési puikiai, jauciausi kur kas uZtikrinciau. Vis tik manau, kad reikia gerai

jsiskaityti j uzduoti, stebéti konstruojancius vaikus ir tartis su didesne patirty turinciais

pedagogais.” (VSA2). Pabréztina ir tai, kad pedagogai iskilus sunkumams praso kolegy pagalbos

(subkategorija 2) ,, Prasau pagalbos grupéje dirbancios mokytojos, kadangi dar esu vaiky gebéjimy

pazinimo procese.” (VValc3)
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Tyrimo dalyviai i$skiria, kad kaupia patirt] (subkategorija 1 — Patirties kaupimas) susijusia su
veikly organizavimu (subkategorija 2): ,,/...] reikia daugiau jgiidziy organizuojant tokias veiklas. *
(PJ2); ,,Savo pedagoginius gebéjimus vertinu gerai, nes pries vedant veiklg, turiu susipazinti su
pateiktu planu, ji pirmiausia iSanalizuoti, pasiskaityti, pasidométi, pasiruosti veiklai. Kiekviena
veikla ,,uzveda*, skatina mokytis, dométis. “ (PJ6).

Pabréziama ir nuolatinio mokymosi organizuojant veiklas svarbu (subkategorija 1), kaip jie
mokosi Kkartu su vaikais (subkategorija 2): ,,Krypties veikla su ,,Lego” yra nauja, nejprasta tiek
vaikams tiek pedagogams, taciau labai jdomi ir naudinga pleciant vaiky patirtinius gebéjimus. Savo
gebéjimus vertinu gerai, mokausi kartu su vaikais ir bandau atrasti naujy metody kaip organizuoti
STEAM veiklg su Lego education. (PPZ); ,, STEAM veikla yra naujové ir pedagogams, todeél ugdant
vaikus dar mes mokomés pacios.” (VS1); ,,Gebéjimus vertinu pakankamai teigiamai. Domiuosi
naujovemis, Siuolaikiniu ugdymo procesu. Ne tik vaikams jdomu, bet ir man. Tai naujas inovatyvus
iSSikis, reikalaujantis racionalaus mgstymo, iniciatyvumo, atkaklumo, gebéjimo mokytis,
bendradarbiavimo, matavimo ir tt. Man patinka, kad galiu stiprinti, tobulinti, ugdyti, savo
pedagoginius gebéjimus ir kompetencijas pasitelkdama bitent sj STEAM Lego education metodg.
(TR3); ,, Pati kaskart mokausi, domiuosi, stengiuosi naudotis pateikta medziaga ir turiniu. Kas kartg
atrandu vis naujy pasiekimy savo ugdytiniuose, dirbdama su STEAM krypties veiklomis.“ (TRT).
Kai veikloje atrandama kas nors nauja (subkategorija 2): ,, Vertinu smalsiai. Pati kaskart mokausi,
domiuosi, stengiuosi naudotis pateikta medziaga ir turiniu. Kas kartq atrandu vis naujy pasiekimy
savo ugdytiniuose, dirbdama su STEAM krypties veiklomis.” (TR4); , Pati kaskart mokausi,
domiuosi, stengiuosi naudotis pateikta medziaga ir turiniu. Kas kartq atrandu vis naujy pasiekimy
savo ugdytiniuose, dirbdama su STEAM krypties veiklomis.” (TR10); , Kiekviena veikla skatina
mokytis, dométis, aiskintis.” (PJ8). Pedagogai pabrézia ir seminary klausimg kaip nuolatinj
tobuléjimo aspekta (subkategorija 2): ,,Savo gebéjimus vertinu gerai, nes visas veiklas sekési gan
gerai atlikti. Nesenai isklausiau mokymus ,,.STEAM galimybés darzelyje ‘", todél veiklose pritaikiau
jgytas zinias.“ (PPN5). I$skiriama naujy metody veikloS organizavimui paieska (Subkategorija 2):
., Krypties veikla su lego yra nauja, nejprasta tiek vaikams tiek pedagogams, taciau labai jdomi ir
naudinga ugdant STEAM gebéjimus vaikams. Savo gebéjimus vertinu gerai, mokausi kartu su
vaikais ir bandau atrasti naujy metody kaip organizuoti STEAM veiklg su lego education,
atsizvelgdama j vaiky nuotaikas emocijas keiciu veiklos alokacijq, pristatymq ir pan.” (PPZ5), bei
tai, jog metodika pritaikoma atsizvelgiant | jvairias situacijas (Ssubkategorija 2): ,, Organizuojant

STEAM veiklas vaikams realizuoju save. Kiekvieng kartqg norisi kuo efektyviau vaikams pateikti
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medziagq, su vaikais patirti Steam veikly dZiaugsmq. Stengiuosi ir manau, kad gebu pagal situacijq
naujai pritaikyti naujus ugdymo metodus, sudaryti galimybe kiekvienam vaikui tobuléti. *“ (VGb).

Subkategorija 1 — Kompetencijos augimas, atskleidzia, kad pedagogai ieSko budy ir geba
sudominti vaikus (subkategorija 2): , Savo pedagoginius gebéjimus vedant STEAM veiklas
vertiname vis geriau. Gebame aiskinti pateikti veiklg ir jg pratesti, papildyti, sudominti vaikus
skatinant kurti ir statyti.“ (VS9), geba pazinti vaiky interesus (Subkategorija 2): ,,Kuo toliau — tuo
geriau supratau, kad iki Siol susipazZjstant su veiklomis kylanti jtampa, tiesiog, patirties stoka. Geras
santykis su vaikais, jy pazinimas, Zinojimas, kas juos domina ir kaip prie to galima prieiti bei
susidarytas nuoseklus ir aiskus, neblaskantis nei manes, nei vaiky planas yra patys pagrindiniai
dalykai. Manau, kad tai turiu ir gebu daryti“ (VS6), geba aiskiai vaikams paaiskinti uzduotis
(subkategorija 2): ,,Savo pedagoginius gebéjimus vertinam gerai, kadangi jau organizuojame ne
pirmg veiklg. Gebam vaikams paaiskinti veiklos uzduotis aiskiai ir suprantamai.* (VS6). Tyrimo
dalyviai, nors ir geba reflektuoti apie sunkumus (subkategorija 2) su vaikais, ta¢iau tam noréty skirti
daugiau laiko: ,, Norétysi dar daugiau laiko skirti aptarimui, stengtis paskatinti pasisakyti kiekvieng
vaikg, o ne vieng grupelés atstovg.” (VSK2). Pedagogai taip pat geba taikyti naujus metodus
(subkategorija 2): ,,Su kiekviena veikla jgaunu vis daugiau patirties, iSmokstu naujy dalyky, atrandu
naujy metody dirbti su savo ugdytiniais. Matydama savo ugdytiniy daromq pazangq, jy reiskiamas
emocijas veiklos metu suprantu kad einu tinkama linkme, ir savo pedagoginius gebéjimus galiu
vertinti teigiamai. Tai skatina mane toliau tobuléti, ieskoti naujy dar neatrasty ugdymosi metody bei
issikelti sau dar aukstesnius tikslus.* (PPZ9), ir bendradarbiauti (subkategorija 2) su kolegomis: ,, I3
pradziy buvo kiek sunkoka susivokti, kaip ir kq cia daryti, nuo ko pradeti ir pan. Véliau,
pasikonsultavus su kolegémis, tapo aiskiau. “ (VS1)

Tyrimo dalyviai pabrézia, kad apgalvoja veiklas ir stengiasi kokybiSkai jas organizuoti
(kategorija), todél i§ anksto pasiruoSia Vveikloms (subkategorija 1), tokiu budu sklandziau
perduodama informacija vaikams (subkategorija 2): ,,/...] buvau pasiruosusi veiklai ir gebéjau
informacijq perduoti vaikams.* (TML); ,, Veiklai teko ruostis ir paciai, kad geriau pateikciau
informacijq, kuri bus reikalinga tolimesnéms veikloms.” (VValcl). Pedagogai iSskyre, jog
papildomai iesko informacijos (subkategorija 2), vaizdo jraSy, idéjy veiklos plétojimui: ,, leskau
papildomos informacijos, vaizdo jrasy, kad kuo issamiau pateikti vaikams pirming informacijg,
tolimesnés veiklos plétojimui. *“ (VValC2); ,, Mokausi kartu su vaikais, nes pries organizuojant veiklg,
reikia paciai pasiieskoti informacijos, pasiskaityti, pasidométi, o veiklos metu stebéti vaikus ir

dzZiaugtis jy gebéjimais.” (PJ5); ,,Gebu organizuoti STEAM krypties veiklas, nuolat ieskau
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papildomos informacijos, medziagos.* (VValc6). PasiruoSus veiklai, pedagogy teigimu, ji vyksta
sklandziau (subkategorija 2 — Sklandesné vaiky veikla): ,, Tik takelj su vaikais susiklijavome diena
anksciau nei vyko veikla. Taip pat is vakaro atrinkau kaladéles. © (PJ3); ,, Veiklai buvau pasiruosusi,
vaikai atidZiai klausési, jsitrauké j veiklg.” (TE4); , Labai svarbu pasiruosti tinkamai veiklai. "
(VV5); ,,Supratau, kad sioms veikloms tiesiog reikia gerai viskq apgalvoti, susiplanuoti. nuoseklus
ir aiskus, neblaskantis nei manes, nei vaiky planas yra patys pagrindiniai dalykai.* (VS6); ,, Detales
buvau is anksto suriiSiavusi. Vaikus suskirs¢iau poromis, kad kartu - bendradarbiaudami ir
padédami vienas kitam — atlikty uzduotj.“ (TZ2), i§ anksto galima apmastyti kaip nukreipti vaikus
veiklai (subkategorija 2): ,, Kiekvienai veiklai ruosiuosi is anksto, paciai tenka isbandyti, pasiaiskinti
kaip paprasciau ir aiskiau pateikti vaikams informacijq, sudominti juos veikla. Apmastau kaip per
daug nesikisant nukreipti vaikus tolimesnei veiklai.“ (VValc¢5); ,, Manau, galéjau labiau pasiruosti,
parinkti vaikams apciuopiamos daiktinés medziagos — pvz, senq laikrodj, kurj vaikai galéty
pasukinéti, arba net kokiq mésos malimo masinéle kartu su vaikais iSardyti ir surinkti, kad vaikai
pamatyty, kiek detaliy reikia kad ir paprastai atrodanciam daiktui.” (TZ7). Tyrimo dalyviai
pabrézia, kad Karantinas padéjo pasiruosti veikloms (subkategorija 2), nes turéjo daugiau laiko
iSanalizuoti medziaga: ,, Karantino metu turéjau daugiau laiko isanalizuoti duotq medzZiagg,
susipazinti su veiklomis, ir joms tinkamai pasiruosti. “ (PPZ6).

Reflektuodami pedagogai isskiria, kad kokybiskas veikly organizavimas (Subkategorija 1)
sudomina vaikus (subkategorija 2 —Veikla sudomina vaikus): ,,Labai svarbu [...], kad vaikams
Jji(veikla) buty paprasta ir jdomi, tada ir pedagogui lengva vaikus sudominti ir vaikai jdomiai
pratesia veiklg. “ (VV5); ,,Si veikla sulauké pacio didziausio susidoméjimo. Vaikai su nekantrumu
lauké prasidedanciy lenktyniy. Jg pavyko jgyvendinti puikiai. Samprotavome, siiiléme jvairias
idéjas. Visi kartu aptaréme: kodél Zmonés juda ciuoZykla nuo virsaus j apacig? Naudojomeés
jkvépimo nuotraukq, skaitéeme pateiktq istorijq, lenktyniavome. Veikla jgyvendinta puikiai, vaikams
viskas buvo aisku, lengvai jsitrauké j veiklg.* (TR3); ,, Vaikai lengvai jsitrauké j veiklg. Jiems buvo
aisku, suprantama ir jdomu. | veiklg jsitrauké visi ir aktyviai dalyvavo. Visi stengési konstruoti savo
jrenginj, kad padéty lokiui, kuris yra nejgaliam vezimély. NerodZiau is interneto pradzioje vaizdy,
nuotrauky, kad vaikai patys kurty, sugalvoty jrenginiy. ISbériau kaladéles ir visi kibo j darbg.
Pasiiiliau, kad gali komandomis, o gali ir individualiai kurti. [...] Pradzioje sukiiriau istorijq, kad
susitikau lokj, kuris paprasé sukurti jam labai reikalingg jrenginj, nes lokys negali uzvaziuoti
veziméliu ir jam reikia vaiky pagalbos. Pakalbéjome apie nejgaly vezimélj ir kodél jis negali

vaikscioti. “ (VV9), sudaro naujas galimybes vaikams (subkategorija 2): ,, Manau, kad gebu taikyti
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praktikoje naujas veiklos formas, sudarant naujas galimybes vaiky pasiekimy augimui.” (VGL);
., [...] sudominus vaikus gebéjau jtraukti j veiklq, vaikai noriai dirbo, bendradarbiavo, nors jiems tai
buvo nauja.* (PPN1), skatina vaikus bendradarbiauti tarpusavyje (subkategorija 2): ,, Veiklos tikslg
pasiekti padeda veiklos organizavimas grupelémis, pastebiu, kad taip organizuojant veiklg vaiky
pasiekimai daug geresni.” (VS7); ,,vaikai dirbo, stengési, draugiskiau dalinosi lego kaladélémis.
(PPN2). Tyrimo dalyviai iSskiria, kad kokybiskai organizuoti veiklas padeda inovatyviy priemoniy
naudojimas (Subkategorija 2) : , Gan tiksliai vadovausi planu, tik dar Zigréjome filmukg apie
Legolendq Billunde, apziiréjome is ten mano parsiveztq parko plang. Po veiklos braizéeme miisy
STEAM parko plang. Su telefonu nufilmavome ir padaréme trumpq filmukq apie savo STEAM
parkg.” (TE2). Atsiskleidé ir pedagogo vaidmuo, kaip jkvepian¢io vaikus naujai veiklai
(subkategorija 2): ,, Pirmoje dalyje kalbéjau apie tai, kad bet koks daiktas krenta Zemyn (neaiskinau
apie Zemés traukq). Tada apziiiréjom STEAM parko ciuozyklg, aiskinomés, kad Zmogeliukas irgi
visada ciuoZia zemyn. Prisiminém, kaip smagu lauke ciuozinét ciuozyklose. Kai pastatéem rampgq,
kiekvienam vaikui padalinau po Zmogeliukq. Tada kiekvienas kantriai lauké, kada jis galés savo
smogeliukq pasodinti j masing ir isbandyti rampq.“ (YTZ3); ,,Sig veiklg pradéjome nuo Zaidimo
,Skesta — neskesta* ir tam skyréme nemazai laiko. Vaikams buvo labai jdomu patikrinti, ar jie
teisingai suskirste skestancius ir neskestancius vandenyje daiktus. Vaikai buvo labai jsitrauke j sj
tyrinéjimg, samprotavo, kodél taip vyksta. Zitirédami j grafiko pavyzdj (11 priedas) vaikai patys
piesé grafikq ir Zyméjo jame skestancius ir neskestancius daiktus. Aptarimo dalyje diskutavome,
kokiu budu apskritai valtis gali plaukti, paskui peréjome prie buriy. “ (VSK4); ,, Naudojau pateiktus
terminus: Saugumas, kiirybiskumas, nejgaliojo vezimélis, negalia. Zaismingai isaiskinau jy prasme
ir esme, kas bus reikalaujama. Pajauciau, jog vaikai labai domisi Sia veikla. Labiausiai patiko
vaikams klausytis mano sukurtos istorijos apie meskiukq, kuriam reikalinga pagalba. [kvépiau
Jjausmy, emocijy tematikos, mokémés, pakartojome ir suzinojome naujy terminy. Vertinciau, jog
veiklg jgyvendinome pakankamai gerai. Vaikai jautriai reagavo j atliekamq veiklq. [...] Tik jdomumo
délei sukiiriau istorijq apie pagalbos ieskantj meskiukq Rudziukq. Isklausius istorijq, vaikai kibo j
darbus, noréjo padéti meskuciui patekti j ,, ligonine*’, ,,parduotuve‘’ ,,namus‘‘ j ,, svecius pas
mociute** ir t.t.“ (TR9); ,,Man buvo paprasta organizuoti Sig veiklg, nes ji aiski, tema aktuali,
lengva zaismingai pateikti vaikams uzduotj, nes ji susieta su personazu. Man pavyko sudominti
veikla net ir tuos vaikus, kurie i§ pradziy buvo nenoréjo dalyvauti ir kazkg daryti.” (VS9), bei

skatinan¢io vaiky refleksijg (subkategorija 2): , aptarimo dalyje pateikiau kelias gyvenimiskas
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situacijas, kada vaikai ir suauge irgi bando spéti pagal jau turimq ar stebimq informacijq. Taciau
véliau jsitraukeé, ypac j duomeny fiksavimg grafikuose, jiems patiko spélioti spalvg laimés rate, buvo
jdomu suzinoti apie mégstamiausiq mety laikg (kuris mety laikas ,, laimés “) — manau, buvo geras
mano pasiillymas jiems pratesti veiklq biitent tuo buidu, taip pat panaudoti prizy konstrukcijas kaip
dovanas vienas kitam. (VSKD); ,, Daug laiko skyréme Sj kartg treciai veiklos daliai — aptarimui.
Analizavome, kaip leidZiamos masinytés greitis ir nuvaziuotas kelias priklauso nuo jos dydzio,
mases, tada nuo rampos dydzio. Véliau, po pertraukéles, tyrinéjome apvaliy ir kampuoty daikty
Jjudeéjimg rampa. ** (VSK3).

Tyrimo metu atsiskleidé, kad pedagogai turéjo iSsiaiSkinimas mokslinius terminus patys
(subkategorija 1) ir pagilinti savo turimas Zinias apie pateiktus terminus (subkategorija 2): ,, Pirma
veikla sukélé daug nerimo. Reikéjo patikslinti savo Zinias dél tikslaus Zodyno suvokimo, kad
paaiskinti Sio amziaus vaikui suprantamai.“ (VS1).

Refleksijy metu i$ryskéjo ir pedagogy turimos patirties panaudojimas (subkategorija 2), kai jy
patirtis leido jdomiau pateikti veiklas vaikams (subkategorija 2): ,, Tai priklauso nuo temos, vieng
kartg pavyksta sudominti vaikus lengviau, kitq kartg reikia daug pastangy, pasiruosimo. Tai pirma
patirtis, kuo daugiau turi patirties Sioje srityje, tuo jdomiau pateiki, tada ir vaikai lengviau
sitraukia, ypac jeigu aplinkoje daug metodiniy priemoniy.“ (VV3).

Pedagogai iSskyré, kad veiklas pritaikeé vaiky geb¢jimams ir amzZiaus galimybéms
(subkategorija 1), tai daré paZing savo grupés vaiky gebéjimus (subkategorija 2): ,, Zinodama savo
grupés vaiky pasiekimus ir galimybes bei atsizvelgdama j vaiky amzZiy, nuspéjau, kad vaikams bus
per sunku patiems pildyti grafikus. Taigi is anksto padariau bendrg rezultaty fiksavimo grafikq,
kuriame vaikai kiekvieno bandymo metu ties savo vardu priklijuodavo tokios spalvos staciakampj,
kokiq spalvq issukdavo Laimés ratu. Sis sprendimas man pasiteisino. Manau, kad pries veiklg
svarbiausia vaikus tinkamai sudominti ir motyvuoti bei gebéti islaikyti vaiky démesj visos veiklos
metu. Tai man Siandien pavyko.” (TZ5); ,, Gerai paZjstu vaikus su kuriais dirbu, Zinau, kuriems
reikia laiko apgalvojimui, kuriems reikia daugiau démesio ir pan.” (VS5). Bitent tai leido
pedagogams pateikti aiskig ir suprantamg informacija vaikams (subkategorija 2): ,, Kiekvienai veiklai
ruosiuosi is anksto, paciai tenka isbandyti, pasiaiskinti kaip paprasciau ir aiskiau pateikti vaikams
informacijq , sudominti juos veikla. Gerai apgalvoju kaip paprasciau ir suprantamiau perteikti
informacijq vaikams. (VValc7); ,,[...] mano grupéje yra jvairaus amzZiaus vaiky, turinciy jvairiy
gabumy ir tarp ty vaiky yra turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy, todél kiekvieng uzduotj norint

paaiskinti, reikia viskq tiksliai apgalvoti ir vaizdZiais pavyzdzZiais parodyti vaikams, kartais istinka
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specialiyjy ugdymosi poreikiy vaikus isterijos arba pykcio priepuoliai, kurie isbalansuoja grupés
vaikus, tuomet numatytas veiklas reikia koreguoti, prisitaikyti prie situacijos ir toliau vykdyti
veiklg. “ (PPN8); ,, Plang modifikavau, jtraukdama daugiau vaizdinés medziagos, kadangi vaikams
turintiems specialiyjy poreikiy buvo sudétinga suprasti sqvokas ir ko yra is jy prasoma. Pirmiausia
su vaikais youtube platformoje perziiréjome keletq spektakliy, issiaiskinome kas yra scena,
pramogos, kokius galima rengti pasirodymus scenoje. Tuomet paméginome vaikams su lego
zmogeliukais surengti pasirodymq pastatytoje lego scenoje, tada priéjome prie konstravimo
proceso, kuris vaikams buvo sunkiai jgyvendinamas.* (PPZ6). Taip pat vaikus nukreipti tolesnei
veiklai (subkategorija 2): ,, Apmastau kaip per daug nesikisant nukreipti vaikus tolimesnei veiklai. *
(VVal¢5), juos skatinti, motyvuoti (subkategorija 2): ,,/...] pastebiu kiekvieno vaiko jdirbj,
paskatinu, pagiriu — tai motyvuoja ugdytinius atlikti STEAM uzduotis.“ (TM5). Pedagogai teigia,
jog kuriama saugi aplinka (subkategorija 2) padeda jiems kokybiskiau organizuoti veiklas: ,, Geras
santykis su vaikais, jy pazinimas, Zinojimas, kas juos domina ir kaip prie to galima prieiti bei
susidarytas nuoseklus ir aiSkus, neblaskantis nei manes, nei vaiky planas yra patys pagrindiniai
dalykai. Manau, kad tai turiu ir gebu daryti“ (VS6). Be to, vaikams veikla sekasi geriau, kai ji
priartinama prie juos supancios aplinkos (subkategorija 2): ,,/...] bet kokia veikla stengiuosi vaikus
sudominti ir jtraukti juos j veiklas, neZinomus Zodzius visada palyginu su aplinkoje esanciais
daiktais, kad viskas bty suprantama ir aisku.” (PPN3), bei uzduotys diferencijuojamos
(subkategorija 2): ,,/...] pirmiausia visiems vaikams davéme daryti lengvesnes (Zalias) uZduotis
(tartum atsizvelgiant | tai, jog miisy vaikai dar mazi), taciau pamacius, kad kai kuriems vaikams
sekasi labai gerai ir yra labai jdomu, pasiiliau pastatyti ir mélynas uzduotis. Keletui vaiky
konstruoti nesiseké, jie net nemégino jungti jokios kaladélés su kita kaladéle. Kurj laikq pralaukus
bandzZiau kiek stipriau padéti (rodant kiekvienq detale pirstu). Kai tai taip pat negelbéjo, pati salia
vaiko staciau atrakciong, kad galétume véliau apie ji pakalbéti. (VSA2). Refleksijose pedagogai
i§skiria ir savo pagalbos teikimo svarba (subkategorija 2 — Pedagogas teikia pagalba): ,, Vaikams
buvo neaiskios sqvokos, tai as jas paaiskinau jiems suprantamai. Supaprastinau veiklg ir bandéme
kurti savo spektakliukg su lego figiirélémis, vaidinome pasakq/filmq ,,Ilgo plauko istorija*. Kai
kuriems vaikams dar yra nedrgsu po vieng kalbéti, todél prasé manes pagalbos, visiems padéjau ir
vaidinau kartu su vaikais. [...] Vertinu gerai, nes gebu isaiskinti uZduotis jvairiy poreikiy ir
gebéjimy turintiems vaikams, taip pat atsizvelgiu j situacijq ir jeigu reikia eksprontu sugalvoju, kaip
paaiskinti vaikams, ko yra is jy norima, kad atlikty.” (PPNG); ,, Plang Siek tiek modifikavau,

jtraukdama daugiau vaizdinés medzZiagos, kadangi vaikui turinciam specialiyjy poreikiy buvo
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sudetinga suprasti sqvokas ir ko yra is jo prasoma. Pirmiausia pasirinkau atitinkamq vaizding
medziagq ,Siuo atveju gelbéjo LRT mediatekos ir youtube platformos vaizdo jrasai. PerZiiiréjome ne
vieng mini etiudq. Savais ZodzZiais méginau isaiskinti duotas sqvokas. ISsiaiskinome kas yra scena,
pramogos, kokius galima rengti pasirodymus scenoje. Tuomet su vaikais surengéme mini
pasirodymq pastatytoje lego scenoje. Vaikai juokeési, buvo gan smagu Sitaip pazaisti. Turinj
supaprastinau iki minimumo. * (TR6).

Pedagogy refleksijose iSryskéjo jy teigiamy savybiy atskleidimas (Kategorija). Pedagogai
teigia, kad geba analizuoti ir reflektuoti (subkategorija 1) ir atsizvelgti j patirtas sékmes ir nesékmes
(subkategorija 2): ,,Gebu reflektuoti savo veiklg, isanalizuoti jos rezultatus ir planuojant kitas
veiklas atsizvelgti j sékmes ir nesékmes.” (VGT). Taip pat geba jsivertinti save ir savo veiklos
veiksminguma (subkategorija 2): ,, Naujai atrasti ugdymo biidai padeda tobuléti paciai kaip
pedagogei. Siekiant ugdymo kokybés, po kiekvienos pravestos veiklos reflektuoju, jsivertinu savo
darbo veiksmingumgq. Tai padeda kitq kartq démesj sutelkti j reikiamus momentus, ieskoti
isradingesniy budy veikly pateikimui.* (VG6); ,,Svarbu vaikus pradZioje sudominti Sia veikla ir
tema. Tg dariau, pristatydama 3 skirtingas masinas (skirtingas pagal judéjimo galimybes ir
Jjudanciy detaliy kiekj) ir klausdama, su kuria jdomiausia buty jiems Zaisti. Manau, tas pavyko ir gal
dar labiau paskatino vaiky susidoméjimq Siuo uzsiemimu. (VSK1). Tyrimo dalyviai teigia, kad
geba vertinti vaiky pasiekimus (subkategorija 2): ,, Manau, kad susitvarkiau su STEAM krypties Sios
I veiklos vedimu su vaikais. Visgi daug priklauso ne nuo manes, o nuo paciy vaiky (pvz. jy
bendradarbiavimo problema), taip pat laiko ir praktikos: geresniam vaiky bendradarbiavimui
reikia Siek tiek daugiau laiko (vaikai susipaZino tarpusavyje tik pries ménesj), taip pat verta daryti
daugiau darby grupése (ne tik per Lego uzsiéemimus). (VSK1).

Kaip vieng 1§ savo teigiamy savybiy, pedagogai iSskiria kiirybiSkuma (subkategorija 1) ir
teigia, kad geba lanksciai, kirybiskai dirbti (subkategorija 2): ,,esu lanksti, kiirybiska, organizuota,
manau, kad Sios savybés reikalingos kasdieniame darbe bei organizuojant STEAM krypties veiklas.
(PPZ3), bei netradiciskai pazvelgti i situacijas (subkategorija 2), valdyti, koreguoti ugdymo proceso
metu kylan¢ius pokyc€ius ir pan.: ,,Manau, kad gebu tikslingai ir kryptingai organizuoti STEAM
krypties veiklq. Veiklos metu gebu kiirybiskai ir netradiciskai pazvelgti j susidariusias situacijas ir
jas kartu su ugdytiniais isspresti. “ (VG8); ,, Gebu organizuoti veiklg, tinkamai valdyti bei koreguoti
veiklos proceso metu kylancius pokycius, kirybiskai ir netradiciskai pazvelgti j susidariusias

situacijas ir jas isspresti. “ (VG3).
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Tyrimo dalyviai i$skiria, kad teigiama jy savybé yra gebéjimas klausinéti (subkategorija 1), tai
yra gebéjimas formuluoti klausimus vaikams (subkategorija 2) suprantamai, neprimetant savo
nuomones ir pan.. ,, Pats sudétingiausias momentas, organizuojant STEAM veiklg, tinkamai
suformuluoti klausimus vaikams, kad jie galéty déstyti savo mintis, savo vizijas, ir neprimesti savo
nuomonés.(TZ6) Kalbédami apie grandinine reakcijq papildomai parodZiau domino kaladéles,
paklausiau kas tai, ir kq su jomis galima nuveikti. Vaikai pasimeté , iki Siol grupéje tokiy nematé,
buvo staigmena. Po vieng kaladéle sustaciau j eilute, paklausiau kas atsitiks jeigu nugriausiu vieng
kaladéle. K.- Nugrius? A. — ar tik viena? Kitos liks stovéti? M.- NE, nutrenks visas( labai
emocionaliai). Visi iSsake nuomone kas atsitiks, kokia tikimybé, kad visos kaladéles nugrius.
Pabandéme, jsitikinome, aptaréme, kad kiekvienas veiksmas turi pasekme, issiaisSkinome kas tai yra,
papasakojau pavyzdzius i realybés., pvz., vaiky santykiai.“ (VS8); Dziaugiuos, kad pavyko
tinkamai suformuluoti klausimus, kurie skatino vaikus magstyti, savarankiskai spresti kilusias
problemas ; pavyko nepirsti vaikams savo nuomonés, neprimesti pasiiilymy, o tiesiog atsargiai
paskatinti plétoti sumanymus. (TZ9).

Aptardami savo gebéjimus spresti i88tkius ir problemas (subkategorija 1 — Isstkiy ir problemy
sprendimo gebéjimai) pedagogai teigia, kad isStkiai kyla dél skirtingy vaiky gebéjimy
(subkategorija 2) ,,Savo pedagoginius gebéjimus organizuoti STEAM krypties veiklas, vertinu gerai,
kadangi mano grupéje yra jvairaus amziaus vaiky, turinciy jvairiy gabumy ir tarp ty vaiky yra
turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy, todél kiekvieng uzduotj norint paaiskinti, reikia viskq tiksliai
apgalvoti ir vaizdziais pavyzdzZiais parodyti vaikams, kartais istinka specialiyjy ugdymosi poreikiy
vaikus isterijos arba pykcio priepuoliai, kurie iSbalansuoja grupés vaikus, tuomet numatytas veiklas
reikia koreguoti, prisitaikyti prie situacijos ir toliau vykdyti veiklg. “ (PPN4); ,,Savo pedagoginius
gebéjimus organizuoti STEAM krypties veiklas, vertinu gerai, kadangi mano grupéje yra jvairaus
amziaus vaiky, turinciy jvairiy gabumy ir tarp ty vaiky yra turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy,
todél kiekvieng uzduotj norint paaiskinti, reikia viskq tiksliai apgalvoti ir vaizdZiais pavyzdziais
parodyti vaikams [...] “ (PPN9), taciau jie modifikuoja veiklas, pakreipia kita linkme (subkategorija
2): ,,Siekiant patobulinti Zaidimq, nutariau naudoti antrq laimés ratq ir tobulinimo etape vaikams
pateikiau du laimés ratus, nes konstravimo etape sukant vieng laimés ratq pastebéjau, kad Zaidime
vaikai ilgiau laukia savo eilés.” (VGD); ,,Plang modifikavau, jtraukdama daugiau vaizdinés
medziagos.” (PPZ6); ,, Tik buvau susikonstravusi atrakcionus is jkvépimo nuotrauky. Paskaicius
istorija atrakcionus iShandéme. Vaikams buvo lengviau perprasti jy veikimg.” (TES8); ,,Su

auklétojos padéjéja stengémés jdomiai, keiciant intonacijas pateikti uzduotis. Vietoj to, kad
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skaitytumeme istorijq jq pavaidinome su lego Zmogeliukais ir sukonstruotu laimés ratu, po
vaidinimo vaikai lengviau suprato uzduotj, patys pradéjo kopijuoti miisy veiksmus, sulaukéme labai
daug teigiamy emocijy. Vaikams davéme patiems sukonstruoti laimés ratq ir paméginti suvaidinti
istorijq, tada patys galéjo isméginti laime atspéti, kokia spalva atsisuks ir laiméti prizq (prizai buvo
lego Zmogeliukai ir galimybé pazaisti su lego educacion).” (PPZS5), jeigu reikia iesko sprendimy dél
detaliy trikumo (subkategorija 2): ,, Vaiky buvo daug, todél dar buvau paruosusi ir domino, mediniy
kaladéliy, kad visi turéty karybinés veiklos ir pasirinkty konstravimq ir pagal instrukcijqg, ir tiems
vaikams, kurie noréty savo sukurti grandininés reakcijos veikimg.“ (VV8).

Refleksijose atsiskleide, kad vykdant veiklas pagal inovatyvig iSrySkéjo pasitikéjimo savimi
reik§mé (subkategorija 1), tai ir pedagogy pasitikéjimas savimi (suvkategorija 1): ,, Kadangi dar tik
pirma veikla, nesijauciu labai stipri. Gautos uzduotys is pradziy gal net kiek suneramino. Vedant tg
paciq veiklg antrq kartg ir po to jau buvo lengviau, nes galéjau laisviau jaustis, nesekti nuolat
uzduociy lapo, organiskiau bendrauti su vaikais. Natiralu, kad tokiems dalykams reikia truputj
laiko, kol ,,jsivaziuoji“. Bity labai puiku, jeigu galétum dalyvauti kity, labiau patyrusiy pedagogy
vedamoje veikloje.” (VS1), ir vaiky pasitikéjimas savimi (subkategorija 2): ,,Si veikla vaikams buvo
konstravime dalyvavo ir T., J.,, P. ne stebétojo vaidmeny, o kiréjo. Jautési svarbiis ir savimi
pasitikintys. Vaikai labai mégsta Zaisti spéjimo zaidimus. “ (VV5).

Pedagogy refleksijos leido iSskirti kategorija — Sgveikos su vaikais kokybé, kai vaikai yra
motyvuojami veiklai (subkategorija 1), sudominami pagyrimais (subkategorija 2): ,,/...] gebu vaikus
ne tik sudominti, bet ir isaiskinti, kokio rezultato reikia tikétis, pastebiu kiekvieno vaiko jdirbj,
paskatinu, pagiriu — tai motyvuoja ugdytinius atlikti STEAM uzduotis.” (TM5). Tyrimo dalyviai
teigia, kad vaiky sudominimas skatina juos atlikti veiklas (subkategorija 2): ,, Pasiiliau vaikams
atspéti, kq turiu kisenése (buvo du kamuoliukai - geltonas ir raudonas. Pateikiau uzuominy.
Spéliojo tik 3 vaikai — S., K., K.). Spéjimo Zaidimas tikrai iskart nuteiké vaikus veiklai. Pateikdama
istorijq, kiekvienam vaikui pasiiiliau iSsirinkti po figiiréle, kuri ateis sukti Laimés ratg.“ (TZ5). Taip
pat vaikus motyvuoja eksperimentavimas (subkategorija 2): ,, vaikai labai domisi ir noriai dalyvauja
uzsiemimuose: vis tiksliau geba konstruoti, mokosi nejprastai kurti, drgsiau eksperimentuoja,
improvizuoja.* (TM6), bei priemonés (subkategorija 2 — Priemonés sudomina vaikus): ,, Vaikai,
pastebéje ant stalo sukrautas priemones, labai susidoméje lauké, kokig veiklg darysim, net
pamirso, kad labai visi verzési j laukq. Jiems buvo jdomu, kodél turiu padéjusi ne tik Lego detales,

‘

bet ir audiniy skiauteliy, plunksneliy, gyviny figiréliy, korteles su simboliais (), cirkas”, , ledai”,
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. parduotuve ) (TZ6). Pedagogai isskiria, kad vaikus motyvuoja lengviau jveikiamos veiklos
(subkategorija 2): ,, Supaprastinau uzduotis, leidau vaikams konstruoti pagal pateiktus planus, nes
vaikams yra labai sunku improvizuoti, kurti savo statinius.“ (PPZ8), ir dziugina ne tik rezultatas, bet
ir pats procesas (subkategorija 2): ,,/...] mane dziugina ne tik pasiektas veiklos rezultatas, taciau ir
pats procesas — vaikai biuna susidoméje, jsitrauke j veiklas.” (TM9), bei motyvuoja jdomi,
suprantama veikla (subkategorija 2): ,,Naudojau pateiktus terminus: saugumas, kirybiskumas,
nejgaliojo vezimélis, negalia. Zaismingai iSaiskinau jy prasme ir esme, kas bus reikalaujama.
Pajauciau, jog vaikai labai domisi sia veikla. Labiausiai patiko vaikams klausytis mano sukurtos
istorijos apie meskiukq, kuriam reikalinga pagalba. [kvépiau vaikus kurti, jie tapo padéjéjais,
kiiréjais, pagalbininkais meSkuciui. Lego pagalba peréjome ir prie jausmy, emocijy tematikos,
mokémeés, pakartojome ir suzZinojome naujy terminy. Vertinciau, jog veiklg jgyvendinome
pakankamai gerai. Vaikai jautriai reagavo j atliekamq veiklg. [...] Tik jdomumo délei sukiiriau
istorijq apie pagalbos ieskantj meskiukq Rudziukq. ISklausius istorijq, vaikai kibo j darbus, noréjo
padeti meskuciui patekti j ,,ligonine*, ,, parduotuve * ,,namus ““ j ,, svecius pas mociute* ir t.t. (TR9);
., Vaikai lengvai jsitrauke j veiklg. Jiems buvo aisku, suprantama ir jdomu. | veiklg jsitrauké visi ir
aktyviai dalyvavo. Visi stengési konstruoti savo jrenginj, kad padéty lokiui, kuris yra nejgaliam
vezimély. Nerodziau is interneto pradzioje vaizdy, nuotrauky, kad vaikai patys kurty, sugalvoty
jrenginiy. ISbériau kaladéles ir visi kibo j darbg. Pasiilliau, kad gali komandomis, o gali ir
individualiai kurti. /...] Pradzioje sukiiriau istorijg, kad susitikau lokj, kuris paprasé sukurti jam
labai reikalingg jrenginj, nes lokys negali uzvaziuoti veziméliu ir jam reikia vaiky pagalbos.
Pakalbéjome apie nejgaly vezimélj ir kodél jis negali vaikscioti. “ (VV9).

Kokybiska saveika su vaikais, pedagogy teigimu, pasireiSkia ir per vaiky drasinimg
(subkategorija 1), kai reikalingas padrgsinimas, kad vaikai patys kurty (subkategorija 2) ,,Vaikus
reikéjo padrgsinti, kartu su jais kurti, kad véliau patys kurty.” (TE6); , Krumpliaracius vaikai
naudojo tinkamai ir nebijojo savaip konstruoti, tik reikéjo patarti, paskatinti.“ (VV7T); ,,Kai kuriuos
vaikus vis teko paskatinti, padrgsinti.“ (TZ7) ir vaiky skatinimas drasiai veikti (Subkategorija 2):
, Kai kuriems vaikams buvo sunku isaiskinti krumpliaracio paskirtj, jo veikimo biidus, paskatinti
nebijoti eksperimentuoti, drgsiai veikti. Manau veiklas sekési gerai jgyvendinti, visi vaikai jsitrauké j
veiklas, bandé konstruoti, statyti vartus, kai kurie vaikai bande ir samprotauti krumpliaracio
paskirtj, jo veikimo budus ir galimybes. Pastebéjau, kad Sioje veikloje geriau sekési vaikams, kuriy
labiau islavéjusi smulkioji motorika, jie namuose konstruoja ar stato statinius, tai tokiems vaikams

ir yra lengviau dalyvauti visose veiklose, jie lengviau samprotauja, turi stipresnj loginj mgstymg. “
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(PPN7); ,, Vaikai turédami patirties imasi patys kiirybinés veiklos, gebu juos sudominti, paskatinti
karybinei veiklai. Skatinu, kad draugai padéty, patarty, kurie praso pagalbos, tik tada siiillau savo.
Svarbu, kad vaikai bendradarbiauty tarpusavy. Pristatant statinius visada jvertinu ir paskatinu, taip
pat vaikai patys save jsivertina.* (VV9).

Tyrimo dalyviy nuomone, svarbu yra vaiky kiirybiSkumo skatinimas (subkategorija 1),
skatinimas juos jgyvendinti savo idéja (subkategorija 2): , Svarstau dél mano gana dazno
sitraukimo kelti klausimus, skatinti samprotauti, tikrinti kilusias idéjas, apibendrinti — galbiit reikty
duoti vaikams Siek tiek daugiau laiko, kad kuo daugiau to daryty patys, visgi kai veikla trunka labai
ilgai jie sunkiai susikaupia, ypac kai kurie vaikai, kuriems maziau jdomu ar galbiit ir kiek per
sudeétinga. Visgi manau, pasirenku tinkamq pozicijq, koordinuojancio asmens pozicijg, dedama
akcentus tam tikrose vietose, atkreipdama vaiky démesj, skatindama pagalvoti ir / ar patikrinti
ideéjqg, perkelti idéjq is tyrinéjimo Cia j realiqg gyvenimisSkq situacijq. Manau taip jie irgi gali to i§
manes mokytis.“ (VSK4), plétoti savo veikla (subkategorija 2): ,, Tobulinimo dalyje, kai vaikai is
surasty kaladéliy konstravo savo prizq, pasiiléme jiems jteikti savo sukonstruotq prizq kitam
grupelés vaikui — apsimainyti prizais. Prateséme veiklg, darydami apklausq apie mégstamiausj mety
laikqg ir fiksavome duomenis grafike bei analizavome rezultatus.” (VSK5), skatinimas juos
savarankiskai veikti (subkategorija 2): ,, Gebu sudominti ir nuteikti vaikus komandiniam darbui,
individualiai veiklai. Visada pasirenka nawjos temos konstravimo veikla tq dieng, kai néra
papildomo ugdymo biireliy, kad vaiky nereikty skubinti, kad jie galéty pratesti veiklas ir po miego,
po keliy dieny savarankiskai konstruoty, kurty. Visada paskatinu, pagiriu.* (VVT), bei skatinimas
improvizuoti (subkategorija 2): ,,Kadangi veikla yra paskutiné, leidau vaikams improvizuoti ir Zaisti
su visomis lego education kaladémis, noréjau issianalizuoti vaiky gebéjimus bei pasiekimus, jvertinti
padarytq pazangq. [...] Kiti vaikai jsitrauké diskusijomis bei Zaidimais, nors buvo nemazai konflikty,
su auklétojos pagalba juos jveikti pavyko taikiai. Pastebéjau, kad Sis metodas labiausiai
pasiteisines, leidus vaikams iSsizaisti darbas vyksta produktyviau.” (PPZ10). Isskirtinas ir vaiky
skatinimas dalintis mintimis, fantazuoti (subkategorija 2): , Supazinding vaikus su funkciniais
elementais suteikéme jiems galimybe patiems kurti ir jnesti savo idéjas, fantazijas konstruojant
L LEGO" kaladélémis. Reflektuojant su vaikais, jie buvo skatinami isreiksti savo mintis panaudojant
naujus zodzius. Pvz.: funkcija, krumpliaratis, besisukanti plokstelé, judancios dalys.” (VS1);
,Manau, kad as kaip pedagogé esu pasirengus Siandienq priimti vaikq tokj, koks jis yra.
Organizuojant STEAM krypties veiklg stengiuosi sudaryti sqlygas vaikui pasijusti svarbi: isklausau

vaiko nuomone, palaikau iniciatyvg, aktyvinu vaikq, kad sis jgyvendinty savo idéjas. Svarbu, kad
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vaikas jaustysi saugus, nes tik gerai besijausdamas vaikas atsipalaiduoja ir tampa aktyvus veiklose.
Steam veiklos vaikams labai patinka, jie noriai veikia jose.“ (VG10).

Refleksijy metu atsiskleidé, jog pedagogai vaikus skatina bendradarbiauti (subkategorija 1) ir
padéti vieni kitiems (subkategorija 2): ,,Savo gebéjimus vertinu gerai, nes nepasisekus veiklai,
organizuoju jq dar kartq, skatinu vaikus ieskoti sprendimy, tartis, padéti vieni kitiems. *“ (PJ9).

Tyrimo dalyviai iSskiria, kad skatina vaikus laisvai Zaisti (Subkategorija 1), patirti, bandyti
(subkategorija 2): ,, Atsizvelgdama j vaiky poreikius sudominau juos kiirybine veikla, paZinimo, patys
isbandé per pojicius, patyrimg. Po veiklos aptaréme kq iSmokome, patyréme veiklose, Daugelis
vaiky drgsiai reiskia savo mintis, emocijas.” (VV1); ,, Pateikiau vaikams jkvépimo paveikslélius,
pagal kuriuos jie pasistaté patrankos Zaidimus. ISbandé kaip veikia patranka, ar pavyksta numusti
kamuoliukg, bokstelius, kokiu atstumu pastatyti patrankq, kad pavykty ir t.t. Paskui vaikai patys
konstravo jrenginius ir juos isbande. [...] Pastebéjus, kad vaikams nepavyksta sukonstruoti, pasiiilau
konstruoti pagal jkvépimo paveiksléli. O po to pabandyti sukurti savo statinj. [...] veiklos metu
skatinu vaikus ieskoti sprendimy budy, pabandyti is naujo, kartu sprendziame kilusias problemas.
Vaikai aktyviai klausinéja ir kartu tenka aptarti, aiskintis, planuoti.* (PJ10). Pedagogai skatina
atskirti judancias detales (subkategorija 2) ir i$ jy konstruoti kazkg jdomaus: ,, Stengiausi nuosekliai
vadovautis planu, taciau tam tikry dalyky nuo saves vis tik pridéjau, kadangi is Lego konstravome ir
su rinkiniu pazZindinomés ne vieng dieng, kiekvieng kartq pries duodant vaikams visas kaladéles,
atskirai isimdavau judancias detales, jas po vieng pristatydavau, aptardavome, kas miisy aplinkoje
panasiai veikia. O tada jau duodavau visas kaladéles ir leisdavau laisvai Zaisti Vis vaikus
skatindama sukonstruoti kazkq su judanciomis detalémis.” (VS1). Tyrimo dalyviai i$skiria, kad
skatino vaikus kartoti jiems patikusig veiklg (subkategorija 2): ,,Po veikly pratesé kirybinius
Zaidimus su rampomis. Jie daugiau mégsta pasistatyti ir vazinéti, pasidaro kliiitis, bando. Kai
pastebiu, kad nekuria, nedaro tyrimy, tada pasiiilau susibraizyti linijas patiems ir su draugu daryti
diagramas, tyrimus, o rezultatus siunciam téveliams.” (VV3), skatino laisvai rinktis priemones
(subkategorija 2) jos atlikimui: ,, Sjkart buvo nesudétinga man, kaip pedagogei, nes grupéje buvo tik
8 vaikai, tikrai spéjau kiekvieng pastebéti ir su kiekvienu pakalbéti. Visi gebéjo islaukti savo eilés.
Stengiausi neprimesti vaikams savo nuomonés, leidau rinktis tokias priemones, kokiy jie patys
noréjo. “ (TZ10).

Pedagogai skatina vaikus samprotauti (subkategorija 1), skatindami juos kelti klausimus,
hipotezes (subkategorija 2): ,,Savo pedagoginius gebéjimus organizuoti STEAM veiklg vertinu

gerai: sudominu vaikus, suprantamai pateikiu informacijg, skatinu mgstyti, kelti hipotezes,
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bendradarbiauti, apibendrinti.” (TM3); ,, Manau, man pavyko sudominti vaikus Sia veikla ir tema,
parodyti temos aktualumgq, pritaikymqg kasdieniame jy gyvenime. Mano uzduodami klausimai
vaikams verté juos mqstyti, stebéti, tyrinéti, sieti naujq informacijq / pastebéjimq su jau turima,
daryti isvadas.” (VSK3); ,,Savo gebéjimus vertinu gerai, kadangi matoma ryski vaiky pazanga.
Vadinasi as kaip pedagogas sugebu surasti tinkamy metody, kaip jiems perduoti informacijq, kaip
paskatinti konstruoti, bendrauti, diskutuoti, kelti hipotezes.* (PPZ8).

Refleksijose pedagogai iSskyré, kad teikia pagalbg vaikams (subkategorija 1), tiek
individualiai (subkategorija 2 — suteikia individualia pagalbg vaikams): ,,Stengiausi tiksliai
vadovautis planu, taciau 3-osios veiklos uzduotis stengiausi paaiskinti individualiai kiekvienam
vaikui, kadangi reikéjo mano pagalbos pasiruosti rezultaty fiksavimo grafikui, padéti pazymeéti,
kokiu atstumu nuvaziavo masina nuo skirtingy dydziy rampy.* (PPN3); ,, Pastebéjau, kad vaikai,
kuriy matematiniai gebéjimai yra Zemesniame zingsnyje, nesuprato  kaip, kodél sukasi
krumpliaratis, j kokiq puse. N. neskirianti kairés- desinés pusés, jautési nepasitikinti savimi. Kartu
su ja, bandeme jsiziiréti kaip veikia krumpliaraciai, stengiausi padrgsinti, nuraminti ir sutelkus
déemesj veikti tikslingai. Spresti sunkumus padéjo individualus bendradarbiavimas su vaiku.*
(VS7); ,, Daliai vaiky buvo sudétinga suprasti patrankos veikimo principus, todél jiems paaiskinau
individualiai. *“ (TM10), teik suteikia tiesioging pagalba, jsitraukia j kartu j veiklas (subkategorija 2):
»Detales rampos statymui buvau atrinkusi is anksto. Rampg pavyko pastatyti Kamilei, bet trasq
(takelj) staciau as, nes vaikams nesiseké.” (TZ3); ,.Sios veiklos metu sunkumai: reikéjo atkreipti
vaiky demesj j kaladéles, kurias jie rinkosi rampos statymui, vienos komandos draugai rinkosi bet
kokios spalvos ir formos kaladéles, kad tik greiciau pasistatyty rampq ir galéty leisti masinas nuo
jos. Pakalbéjus su vaikais, kad rampos nuotraukoje yra naudojamos kitos detalés, tuomet vaikai
rinkosi reikiamas detales. Pranui vél nesiseké, vél buvo sunerimes nes nerado savo rezultaty
fiksavimo grafiko (guléjo ant grindy). Jis panikavo, garsiai Saukdamas vaiksciojo aplink stalg ir
ieskojo. Tik pakalbéjus su juo ir nuraminus, surado savo lapq, gulintj Salia stalo ant grindy. “
(VG3); ,,Pradzioje kilo lengvas chaosas, vaikai nepasidalino detalémis, bet kity suaugusiyjy
pagalba viskas iSsisprendé. Vaikai buvo suskirstyti grupelémis, jiems talkino gr. mokytoja ir
padéjéja. “ (VValC3); ,,Vaikams turéjau padéti kurti spektaklj ir dalyvauti pasirodant draugams.
(PJ6); ,, Sunkiau sekési kurti pasirodymus, tai pasiiliau patiems suvaidinti, sukurti pasirodymg( ne
su lego Zmogeliukais), tai pamatéme net gimnastikos pasirodymq. Taip pat pasiiliau suvaidinti
gerai zinomas pasakas, keiciant jy veikéjus. pvz.:,, Dangus griiiva®, tik katinélis bégdamas sutiko

lego Zmogeliukus.“ (TE6); ,,Reikéjo pagalbos pasiskirstant konstravimo darbus, padéti spresti
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konfliktines situacijas. “ (VV8); ,,Plang tik Siek tiek modifikavau, jtraukiau vaizdinés medziagos,
kadangi kai kuriems vaikams buvo sudétinga suprasti sqvokas ir ko yra is jy prasoma. Parodziau
youtube video, darbeliy su grandininémis reakcijomis. Visy pirma iSsiaiSkinome kas yra laisvas
kritimas, jvykiy seka, pasekmeé ir priezastis. Véliau pati sukiiriau grandinine reakcijq pagal 23
priedg. Tuomet paméginome dirbti grupelémis po du. Rezultatai buvo skirtingi. Vieni suprato kiti
ne.“ (TR8).

Tyrimo dalyviai teigé, kad pozityvus pozitris ] metodikos naudojimg ir vaiky pasiekimus
(subkategorija 1) leido jiems kokybiskai sgveikauti su vaikais, dziaugtis tobul¢janciais vaiky
pasiekimais (subkategorija 2): ,,Susipazinusi su uzduotimi ir visa medziaga maniau, kad tokius
dalykus kaip Zemés trauka vaikams suprasti bus gan sunku. Taciau tq pacig dieng, isklausius
istorijq ,,kq turime Zinoti“, o véliau diskutuojant su vaikais ir jiems uzdavinéjant pateiktus
klausimus, nustebau, kad dalis vaiky Sj terming iskart jtrauke j atsakymus. Smagiai nuteike ir kitos
dienos rytq atéjusi mergaité, kuri nors dar ir nemoka aiskiai snekéti, bet demonstravo kaip paleisti
i§ ranky daiktai krenta ant Zemés dél Zemés traukos. (VSA3); ,, Savo gebéjimus vertinu gerdi,
veikla pavyko, vaikus sudominau, jie jgijo naujy gebéjimy. Tik man sunkiau sekasi veiklas aprasyti,
daugiau padarau, negu aprasau.” (TED); ,, Vertinu gerai, nes vaikai noriai jsijungia j veiklg, jg
supranta ir pasiekia tikslg.” (TMT); ,,Savo gebéjimus vertinu [.gerai. Veikla pavyko, vaikai
susidoméjo, noriai konstravo. Jauciasi, kad padaré pazangq. Daug laisviai konstruoja. Laukia lego
veikly.* (TE8); ,, Organizuojant STEAM krypties veiklg vaikai tampa aktyviais, lavéja jy STEAM
gebéjimai. * (VGY); ,,Savo pedagoginius gebéjimus vertinu labai gerai. Veikla pavyko, jos tikslas
jgyvendintas. Ugdytinius pavyko sudominti, jie jgijo naujy gebéjimy ir ziniy“. (TE9); ,, Labai
pradziugino dviejy vaiky rezultatai bei gebéjimai, jie is visy lego kaladéliy atrinko jiems reikalingas
patrankai pasigaminti, labai dZiugino noras konstruoti visq steam parkq. Kiti vaikai jsitraukeé
diskusijomis bei Zaidimais, nors buvo nemazai konflikty, su auklétojos pagalba juos jveikti pavyko
taikiai. Pastebéjau, kad Sis metodas labiausiai pasiteisines, leidus vaikams iSsiZaisti darbas vyksta
produktyviau.“ (PPZ10); ,, Vaikams geriausiai sekési veiklos pratesimas. Kiréme spalvingus
Emogucius i§ buteliy pagal jiisy pateiktq pavyzdj. Zaidéme taiklumo Zaidimus grupéje. Vaikai tiksliai
atliko sudétingesnius rankos judesius. “ (TR10)

Kategorija — Tévy jtraukimas, atskleidé, kad pedagogai bendradarbiauja su tévais
(subkategorija 1) dél jvairiy priemoniy teikimo (subkategorija 2): , Siai veiklai reikéjo didelio
pasirengimo, prasiau ir teéveliy, kad atnesty véduokliy, plunksny , drabuzZiy karnavaliniy.

Pramoginiy Sokiy mokytoja jrasus padaré keletq sokiy. Pavyko sudominti vaikus, nes pasiruoséme
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vaidybiniams Zaidimams tinkamai aplinkg. * (VV6), dalinasi veiklos akimirkomis (subkategorija 2):
,, Filmuotas akimirkas iSsiunciu téveliams. Jie namuose pasakoja, griztamasis rysys. (VV7) Daréme
parodg, aptaréme, siuntéme téveliams foto* (VV10).

Refleksijy metu pedagogai iSskyré vaizdinés medziagos naudojimo reikSme (subkategorija 1).
Vaizdiné medziaga padeda vaikams suprasti sgvokas (Subkategorija 2): ,, Plang teko modifikuoti,
jtraukiant kuo daugiau vaizdiniy medziagy. Ne visi vaikai suprato, kq reiskia Zodziai: tradicija,
spektaklis, menas, vaidinti, koncertas, talentas. Kad vaikams biity aiskiau paziiréjome keletq
spektakliy, ir aiskinomés, kas yra scena, kokius pasirodymus galima rengti scenoje.” (VS6), bei
detaliau ir aiskiau atskleidzia informacijg (Subkategorija 2): ,,Veikly metu vaikai prasé istorijos apie
laivus, jiems labai patiko stebéti YouTube filmukus apie laivus, jy sandarg.” (PPZ4); , Labai
praverté video jrasy nuorodos. Juos perzitiréjome, vaikams labai patiko.” (TEB); ,, Pasitelkus
vaizding medziagq sékmingai pavyko paaiskinti veiklos tematikq. Visi kartu perziiiréjome vaikiskus
video jrasus. (LRT videoteka). daugiau vaizdinés medziagos, kadangi vaikui turinciam specialiyjy
poreikiy buvo sudétinga suprasti sqvokas ir ko yra i§ jo prasoma.” (TR6); , SusipaZinti su
krumpliaraciy svarba padéjo video apie laikrodzZio veikimg, vandens ir véjo malinus.” (TMT);
., Plang modifikavome jtraukiant vaizdines medziagas aiskinant grandininés reakcijos sqvokq.
(VS8); ,,Stengiausi nenukrypti nuo siilomo plano, tik Yuotube platformoje, radusi tinkamas
vaizdines priemones pateikiau vaikams. Kad vaikams biity dar aiskiau, paprasciau ieskoti, galvoti,
parinkti tinkamus sprendimus.“ (VValc9). Padeda vaikams jsitraukti (subkategorija 2): ,, Parodyta
video medziaga padéjo vaikams jsitraukti ir geriau suprasti, kas yra tie atrakcionai. Vaikai démesj
islaikeé apie 10-15 min. [...] Vaiky démesj vél sutelkti pavyko, kai skaitant istorijq pristatéme ir
parodéme personazus. Gan greitai buvo jsiminti visy personazy vardai.” (VSA2), ir padeda
vaikams susikaupti (subkategorija 2): ,,Kada démesys nukrypdavo, sustabdydavau veiklg su
kaladéléemis parodydama video apie vandens ir véjo maliiny bei mechaninio laikrodzio veikimg.
Tada vél sekmingai grizdavome prie veiklos su lego. “ (TRT).

Atsiskleidé ir pedagogo vaidybos reikSmé (subkategorija 1), kai improvizacijos btudu vaikai
sudominami veikla (subkategorija 2): ,,Vaizdiné medziaga padeda vaikams geriau jsisavinti
informacijq. Po atlikty bandymy ir konstravimo lengviau priima istorijas, jomis pradéjo dométis,
[...] patiko pedagogo vaizduojama improvizacija su lego zmogeliukais ir laivais. “ (PPZ4).

Tyrimo dalyviai i$skyré, kad vaikams sudominti naudoja paveikslélius (subkategorija 1),
tokius kaip jkvépimo paveikslas, kuris jtraukia vaikus veiklai (subkategorija 2): ,, Veiklos pradzioje

vaikai buvo aktyviis, smalsis. Sudomino jkvépimo paveiksiélis. “ (PJ9).
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Apibendrinant pedagogo pasirengimag jgyvendinti veiklas pagal inovatyvia metodikg iSskirtina
tai, kad pedagogai linke nuolat tobuléti, bendradarbiauti su kolegomis, kaupti patirtj, mokytis
organizuojant veiklas, tobulinti savo kompetencijas. Tyrimo dalyviy refleksijos leido jzvelgti, jog
pedagogai linkg apgalvoti ir kokybiskai igyvendinti veiklas: joms pasiruosti, panaudoti turima
patirtj, iSsiaiSkinti reikalingus mokslinius terminus, pritaikyti veiklas vaiky gebéjimams ir amziui.
Tyrimo metu iSryS8kéjo, jog pedagogai atskleidzia teigiamas savo savybes, analizuodami ir
reflektuodami savo veiklg, kiirybiSkai veikdami, klausinédami, gebédami spresti problemas ir
i88ukius bei pasitikédami savo jégomis. Aptariant pedagogy pasirengima organizuoti veiklas pagal
inovatyvig metodika svarbu paminéti jy saveikos su vaikais kokybe, kai vaikai motyvuojami veiklai,
drasinami, skatinamas vaiky kiirybiSkumas, bendradarbiavimo gebéjimai, laisvas pasirinkimas,
teikiama pagalba vaikams bei pozityvus pozitirius ] metodikos naudojimo jtakg vaiky pasiekimams.
Nagrinéjant pedagogy refleksijas atsiskleidé tévy ir pedagogy bendradarbiavimas bei vaizdinés
medziagos naudojimas padedant vaikams suprasti savokas, detaliau ir aiSkiau atskleidZiant nauja

informacijg ir pan.
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ISVADOS

1. Mokslininkai pripazjsta, kad siekiant geresniy STEAM ugdymo(si) rezultaty, reikia tai pradéti jau
ikimokykliniame amziuje. Sis lygmuo teikia didZiausia graza individo motyvacijos ir gebéjimy
plétotei bei uztikrina tvarig tolesne jo raida. Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymas turéty biiti
praturtintas Siy mokslo sri¢iy inovatyviu turiniu, nes tai padeda uztikrinti tvary vaiky poziiirj |
STEAM dalykus bei nuosekly jy gebéjimy auginima. Naudojant LEGO Education metodikg ir
priemones (STEAM Park, Maker) pedagogams atveriama galimybé ugdyti batinus Siuolaikiniam
vaikui STEAM gebéjimus. Konstruktyviame zaidime su Siomis priemonémis, vaikai pavercia
savo fantazijas realybe per tyrin¢jimo procesa veikdami kartu. Holistiné LEGO sistema jgalima
vaikg kirybiskai patir€iai naudojant tiek fizing, tiek virtualig realybe. Mokslininkai supranta
sistemin] kiirybiSkuma kaip gebéjimg naudoti logika ir problemy sprendimg kartu su zaidimu ir
vaizduote, generuojant idéjas ir netikétai konstruojant naujus statinius. LEGO sistema sujungia
meny ir mokslo disciplinas ir sukuria salygas kiirybisSkumui ir inovacijoms.

2. Naudojant LEGO Education metodika ir priemones (STEAM Park, Maker) skatinamas vaiky
smalsumas, sisteminis kiirybiSkumas, motyvacija kurti, tyrinéti, atrandami prieZasties ir
pasekmés désniai, ugdomi kritinio ir kiirybinio mastymo, problemy sprendimo, stebéjimo ir
apibudinimo jgudziai, prognozavimas, tikimybiy tikrinimas, lavinama vaizduoté. Vaikai taip pat
dalyvauja vaidmeny zaidimuose, veikia komandose, bendradarbiauja. LEGO Education
priemoniy pagalba vaikai aktyvuojami kelti klausimus, diskutuoti, vertinti ir reflektuoti savo
veiklos rezultatus, juos koreguoti ir rekonstruoti. Tai puikiai dera su ugdymo rezultatais,
numatytais ,,Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprase* (2014) tokiose pasiekimy srityse,
kaip: iniciatyvumas atkaklumas, kiirybiSkumas, problemy sprendimas, tyrinéjimas, aplinkos
pazinimas, skai¢iavimas ir matavimas, moké&jimas mokytis.

3. Siekiant jgyvendinti uzsibréztus tikslus atliktas kiekybinis tyrimas, kuris susidaré i§ dviejy daliy
(pirmuoju buvo sickiama iSsiaiSkinti ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimus STEAM srityje, o
antruoju — nustatyti pokycius taikant LEGO Education metodikg ir priemones) ir kokybinis
tyrimas — pedagogy refleksijos, siekiant iSsiaiskinti pedagogy patirtis integruojant inovatyvia
LEGO Education metodika.

4. Tyrimu atskleisti ikimokyklinio amziaus vaiky STEAM gebéjimy pokyciai po LEGO Education
metodikos ir priemoniy (STEAM Park, Maker) naudojimo (pravesta 10 veikly):
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4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

I$ryskéjo akivaizdus visy STEAM sriciy gebéjimy augimas. Aplinkos pazinimo srityje 1-0jo
vertinimo metu atskleista, kad trecdalis (32,11 proc.) vaiky gebéjimy yra 3 Zingsnyje ir 22,94
proc. vaiky yra pasieke 4 zingsnio geb¢jimus. Po atlikty veikly atsiskleidé rySkus gebéjimy
aplinkos pazinimo srityje augimas: 34,8 proc. vaiky pasieké 4 Zingsnio, o 26,96 proc. — 5
zingsnio geb¢jimus.

Analizuojant skaiciavimo ir matavimo srities gebéjimy pokycius atskleista, kad vaikai Sioje
srityje taip pat padaré pazangg. I-0j0 vertinimo metu treé¢dalis vaiky buvo pasieke 3 Zingsnj
(32,11 proc.), o jau ll-0jo vertinimo metu daugiau kaip tre¢dalis vaiky (36,76 proc.) buvo
pasieke 4 zingsnio gebéjimus.

Didelis pokytis matomas iniciatyvumo ir atkaklumo srityje. 1-ojo vertinimo metu 38,53 proc.
vaiky gebéjimai buvo 4 Zingsnyje ir tik 13,76 proc. — 5 Zingsnyje. Po atlikty veikly II-0jo
vertinimo metu atsiskleidé, kad 33,33 proc. vaiky gebéjimy yra 4 zingsnyje ir net 33,33 proc.
— 5 zingsnyje. Vadinasi vaikai iSmoko kryptingai plétoti veiklg tiek vieni, tiek su draugais,
lengviau pereiti nuo paties pasirinktos prie suaugusiojo pasiiilytos veiklos ir §ig veiklg
jgyvendina iSradingai, susikaupe, siekia savarankiskumo jveikiant klittis.

Akivaizdi pazanga tyrinéjimo srityje. 1-0jo vertinimo metu 29,82 proc. vaiky buvo pasieke 4
zingsnio gebéjimus. Po poveikio matoma, kad net 34,31 proc. vaiky yra 5 Zingsnyje.
Vadinasi, LEGO Education metodikos ir priemoniy naudojimas skatino vaikus tyrinéti,
iSbandyti, ieSkoti rySio tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties, dométis objekty
savybémis ir pan.

Ryskus pokytis ir problemy sprendimo srityje. 1-0jo vertinimo metu pastebéta, kad 31,19
proc. vaiky gebéjimy yra pasieke 3 zingsnj. Po veikly vertinant ir apibendrinant vaiky
pasiekimus i$ryskéjo, kad net 38,73 proc. vaiky gebéjimai yra ties 4 Zingsniu, 0 32,84 proc. —
5 zingsniu. Tai viena i§ rySkiausig pazangg rodanciy sri¢iy. Galima teigti, kad vaikali,
zaisdami su priemonémis iSmoko jveikti susidariusig problemg paties iSbandytais, stebétais
ar naujai sugalvotais biidais, stebéti savo veiksmy pasekmes.

Matomas pokytis ir mokéjimo mokytis srityje. 1-0jo vertinimo metu 28,44 proc. vaiky buvo
pasicke 3 Zingsnio gebéjimus ir tiek pat 4 Zingsnio gebéjimus. II-0jo vertinimo metu
atsiskleidé, kad 33,82 proc. vaiky gebéjimy pasieke 4 zingsnio lygj ir net 32,36 proc. — 5
zingsnio. Galima teigti, kad didelé dalis vaiky mégsta kuirybiskai zaisti, veikti, drgsiai spéja,
bando, klysta ir taiso klaidas, pasako, ka veiké ir ka iSmoko, aptaria padarytus darbus,

planuoja, kg darys toliau, spélioja.
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4.7. Kurybiskumo srities gebéjimy augimas yra akivaizdus vaikams veikiant su LEGO Education
priemonémis, nes $i sistema jgalina vaikg kiirybiskai patiréiai. [-0j0 vertinimo metu vaiky
gebéjimai buvo pasieke 4 zingsnj (30,28 proc.). Po veikly, 11-0jo vertinimo metu atsiskleidé,
kad 31,86 proc. vaiky gebéjimai yra 5 zingsnyje. Vadinasi, vaikai, veikdami su LEGO
Education, iSmoko jzvelgti naujas iprasty daikty bei reiskiniy savybes, pasitelkti vaizduote ka
nors veikiant, nejprastai naudoti jvairias medziagas, priemones, lengvai sugalvoti, keisti,
pertvarkyti savitas idéjas, naudoti skirtingus veikimo btidus, dziaugtis savitu veikimo
procesu ir rezultatu. Pastebéta, kad vaikai jaucia kiirybinés laisvés, spontaniSkos
improvizacijos bei kiirybos dziaugsma.

4.8. Is viso to, kas pasakyta galima daryti isvadq, kad LEGO Education metodikos ir priemoniy
(STEAM Park, Maker) naudojimas skatina ikimokyklinio amZiaus vaiky STEAM gebéjimy
ugdymgsi (iniciatyvumo ir atkaklumo, kirybiskumo, problemy sprendimo, tyrinéjimo,
aplinkos pazinimo, skaiciavimo ir matavimo, mokéjimo mokytis srityse). Taip jgyvendinama
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo siekis — ugdyti sveikq, kuriantj, smalsy, bendraujantj,
sékmingai besiugdantj vaikq ir uZtikrinamas vaiko raidg skatinantis turiningas vaiko
gyvenimas svietimo jstaigoje.

5. Apariant pedagogy refleksijy apie inovatyvios metodikos iSbandymg rezultatus iSskirtina Sios
metodikos nauda vaikams, jy pasiekimy augimui, ypa¢ komandinio darbo, bendradarbiavimo,
konflikty valdymo, lyderysté, problemy sprendimo gebéjimy ugdymuisi. Pedagogai pastebi
STEAM geb¢jimy tobulé¢jimg vaikams dalyvaujant veiklose pagal inovatyvig metodika, jy
kiirybiskumo, mokéjimo mokytis, vaizduotés, vaidybiniy gebéjimy tobuléjimg. Pabréziamas
aktyvus vaiky dalyvavimas veiklose, mokymasis per asmening patirt], aktyvus klausinéjimas,
eksperimentavimas. I$skirtina ir tai, kad vaikai drgsiai ir noriai renkasi lego detales laisvo
zaidimo metu, kas rodo Sios metodikos veiksmingumg ir praktinj naudinguma.

6. IsSbandydami veiklas pedagogai susidiré su jvairiais sunkumais susijusiais su vaiky gebéjimais,
turinio jgyvendinimu ir pritaikymu kiekvieno vaiko gebéjimams, priemoniy trikumu bei veikly
organizavimu. Tyrimo metu atsiskleid¢ pedagogy naudojami problemy sprendimo budai
sunkumams jveikti. Pedagogai kei¢ia ugdymo forma, naudoja daugiau vaizdinés medZziagos,
keicia veiklos organizavima pasitelkdami taisykles, klausimus, skatindami vaikus samprotauti.
IsrySkéjo ir tai, kad veikloms pagal inovatyvia metodika jgyvendinti bitinas pedagogo
pasiruo$imas, jo teigiamas pavyzdys, pagalba vaikams veiklose. Atsiskleidé ir sunkumy

supazindinant vaikus su naujomis sgvokomis sprendimo budai: svarbu paaiskinti vaikams Zodziy
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prasme, nauja savokg bitina sieti su vaiko gyvenimu, jeigu reikia, keisti sgvokas vaikams
suprantamais zodziais, naudoti papildomg vaizding medZziagg.

. Organizuojant veiklas pagal inovatyviag metodika butina kuo daugiau personalizuoti ugdyma,
ypatingai jei grupéje yra kitaip besiugdanciy vaiky. Pedagogas naudodamas Siuolaikines
pedagogines strategijas, sudaro salygas maksimaliai naudingai ir veiksmingai kiekvienam vaikui
su jo konkreciais gebéjimais, interesais, polinkiais veiklai. Akivaizdu, kad labai svarbu, kokias
vaiky ir pedagogo sgveika grindziamas pedagogines strategijas ir kokius biidus, jgalinancius
vaikg mokytis Zaidziant, naudojo pedagogai. Veiklos efektyvuma grindzia naudojamos tokios
pedagoginés strategijos, kurios skatina vaiky kiirybiska, tyringjimais grindziamg ugdymasi.
strategijy naudojimas. Taip organizuodamas veiklas pedagogas nepatirs tam tikry sunkumy ir

ugdysis numatyti vaiky STEAM gebéjimai.
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1 Priedas
VAIKO PASIEKIMU VERTINIMAS

Grupés pavadinimas Datos 1 v. 2v.
Vaiko vardas, pavardé

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

NWA~OO |

1
1.Kasdieninio gyvenimo jgudZiai; 2. Fizinis aktyvumas; 3. Emocijy suvokimas ir raiSka; 4. Savireguliacija ir
savikontrolé; 5. Savivoka ir savigarba; 6. Santykiai su suaugusiaisiais; 7. Santykiai su bendraamzZiais; 8. Sakytiné kalba;
9. Ragytiné kalba; 10. Meniné raiska; 11. Estetinis suvokimas;

STEAM gebéjimai: 12. Aplinkos paZinimas; 13. Skaifiavimas ir matavimas; 14. Iniciatyvumas ir atkaklumas;
15. Tyrinéjimas; 16. Problemy sprendimas; 17. KiirybiSkumas; 18. Mokéjimas mokytis.

PIRMASIS (PLANUOJAMASIS)

ANTRASIS (APIBENDRINAMASIS) = m— m— —

Vaiko ugdymo gairés (po planuojamojo vertinimo)

STEAM srityje

Vaiko ugdymosi rezultatai (po apibendrinamojo vertinimo)

STEAM srityje

Pedagogo vardas, pavardé
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2 Priedas
PEDAGOGU VEIKLOS PAGAL LEGO EDUCATION METODIKA SU STEAM PARK

PRIEMONEMIS REFLEKSIJA
VEIKLA
. Su kokio amZiaus grupe vykdéte veikla?
Kiek vaiky dalyvavo veikloje?
. Kaip pavyko jgyvendinti veikla pagal pateikta plana? Ar vaikams buvo aiSku, ar jie
lengvai jsitrauke j veikla?

. Ar tiksliai vadovavotés planu? Jeigu modifikavote, paraSyti kaip?

Su kokiais sunkumais susidiiréte vykdydami veikla? Kaip juos sprendéte?

. Kaip sekési ugdyti numatytus veikly aprasuose pasiekimus? Aprasykite pladiau

Kokie vaiky ugdymosi pasiekimai, pateikti Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasiekimy

aprase (2014), bet nepaminéti veikly aprasSuose, atsiskleidé veikloje? Trumpai

aprasSyKkite situacija.

. Kokie vaiky ugdymosi pasiekimai, nepateikti Ikimokyklinio amZiaus vaiku pasiekimu

aprase (2014), atsiskleidé veiklose naudojant Lego education priemones? Trumpai

aprasyKite situacija.
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9. Kaip vertinate savo pedagoginius gebéjimus organizuoti STEAM Kkrypties veikla? Kodél
biitent taip?

10.  Ar vaikai jne$é savo idéju, pastebéjimuy veiklos metu ar pratesé panaSia veikla

véliau? Kokiy?

11.  Kokiy turite pasiilymy veiklos plano tobulinimui?

Refleksija pildé

(vardas, pavardé)
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i Veikla

FUNKCINIAI ELEMENTAI

VEIKLOS TIKSLAS - supazindinti vaikus su specialiais elementais, kurie yra
STEAM parko rinkinyje.

ZODYNAS
Funkcija, krumpliaratis,
masina, besisukanti

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems
geriau suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikali,
pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus,
lengviau pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

plokstele¢, judancios
dalys.

PASIEKIMAL:

- Mégsta isbandyti suaugusiojo pasiilytus naujus zaislus, zaidimus, nejprasta veikla (3 Zz.
Iniciatyvumas, atkaklumas). Pats pasirenka ir ilgesnj laika kryptingai plétoja veikla vienas ir
su draugais (5 z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Turiningai plétoja paties pasirinkta veikla, ja
tesia po dienos miego, kita dieng, kelias dienas (6 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).

- Rodo susidomé¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodeél tai veikia, vyksta. (3 Z.
Tyrinéjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei medziagas (pvz., rieda ar sukasi ratu,
tinka daiktai vienas prie Kito, ar ne ir pan.) (4 z. Tyrinéjimas). Geba suvokti rysj tarp to, kaip
daiktas padarytas ir jo paskirties (pvz., ratai yra apvallis, nes masinos paskirtis yra judéti).
Iesko informacijos jvairiuose $altiniuose (5 Z. Tyrinéjimas).

- Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando (3 Z. Mokéjimas mokytis).

- Pasitelkia vaizduote ka nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas. Klausingja, aiskindamasis
jam naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis
variantus. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (3—5 z. Karybiskumas).

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko® rinkinys

(45024), jkvépimo paveikslas
(Zr. 1 priedas).

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky kokie daiktai grupéje turi judancias dalis (pvz.: Zaislai ar baldai su ratukais,
uzuolaidos ar Zaliuzés, durys, zirklés ir pan.).
v’ Diskutuokite, kokig funkcijg atlieka Sie daiktai.



v’ Paprasykite vaiky identifikuoti judanciy daliy, kurias jie jvardino, funkcijas.

Klausimai, kuriuos galima biity uZduoti vaikams:
Suraskite grupéje ir atneskite (arba parodykite) daiktus, kurie turi judancias dalis.
Stebékite, kuri daikto dalis padeda jam judeéti. Isbandykite.
Kodél biitina | reikia, kad sios daikty dalys judéty?
Kas atsitikty, jei tos dalys nejudéty? (pvz., stalas su ratukais — pastumk stalg. Jis lengvai
juda. Kodél? Kas padeda stalui judeéti? Kodél reikia, kad stalas judeéty? arba Kam
reikalingi stalui ratukai? Palygink stalg su ratukais ir stalg be ratuky. Kurj stalg
lengviau pastumti? Kodél?).

- 2. KONSTRUOTI
v' Papra$ykite vaiky tyrinéti kaladéles ir STEAM Parko rinkinio elementus.
v Skatinkite vaikus naudoti vaizduot¢ ir kirybiskumg ieSkant detaliy,
kurias sujungus galima padaryti judancia detale.
v Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip vadinasi sios detalés?
Kas atsitiks jeigu sujungsi Sias detales?

Patarimas. Rinkinyje yra Sie funkciniai elementai: viena besisukanti detalé,

supynés ir jos rémas, dvi oranzinés balansavimo detalés, krumpliaratis, kranas
su virve, viena patranka, du patrankos Soviniai, vézimélis su ratukais, du vyriai ir
du lankstiis elementai.

3. APTARTI
v' Skatinkite vaikus rodyti ir pasakoti visai grupei kaip funkciniai elementai veikia.
v Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip tu gali panaudoti sig detale?
Ar matei kitas detales, kurios juda taip pat?
Kur tu jas matei? Kam jos naudojamos?

4. TOBULINTI

v’ Paaiskinkite vaikams, kad ma$iny detalés naudoja energijg, kad galéty veikti.

v PapraSykite vaiky iSvardinti maS$inas, kurias jie yra mat¢ (pvz., transporto priemonés,
kompiuteriai, zoliapjovés, liftai, kavos aparatai, skrudintuvés, dviraciai ir pan.).

v' Paprasykite vaiky naudojant funkcinius elementus pastatyti maSing kokiam nors
konkreciam tikslui atlikti.

v" Papra$ykite kiekvieno vaiko, kad jis parodyty, kaip jo pastatyta masina veikia ir papasakoty
jums k3 ji daro.

\ | , KASTEBETIIR VERTINTI

N _ Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi numatytus gebéjimus:
) ~ v Vaikai susidoméje, stebi, drgsiai ir aktyviai veikia, iSbando daiktus ir medZiagas.
‘\\ ~ \ v’ Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas: konstruodamas, pasakodamas; klausinéja,

aiSkindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko
savitas idéjas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.



v' Vaikai drasiai naudoja paprastas technologijas tokias kaip krumpliara¢ius ir ratus
pagal paskirtj.

v" Vaikai klausia apie gamtos moksly ir technologijy koncepcijas. Vaikams kyla
prognozavima skatinantys klausimai: Kas atsitiks jeigu..?

v' Vaikai susipazjsta su STEAM Parko rinkinio funkciniais elementais, identifikuoja jy
judéjima, supranta, kad masinos yra pagamintos i$ judanciy detaliy.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v' Atkreipti vaiky démesj j naujus daiktus, skatinti smalsiai, gyvai reaguoti, paliesti juos,
paimti.

v Skatinti iSbandyti, tikslingai délioti kaladéles, rodyti kitiems, kg pavyko padaryti (su
mokytojo pagalba ar be jos).

v" Rodyti pavyzdj, zaisti kartu.

v' Skatinti pasakyti, ka stato, klausti suaugusiojo.

v" Bendrauti su bendraamziais ir suaugusiais.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

= Galima sukonstruoti balionu varomg automobilj (jums reikés Siaudeliy, juostos, baliono,
zirkliy, putplas¢io, dangteliy nuo mineralinio vandens buteliy ar kompakty). Ar galite
suprojektuoti automobilj, kuris nuvaziuoty kuo toliau?

= I8vykos | miestg, kur galima pamatyti jvairias veikiancias masinas (kranai, sunkvezimiai,
traktoriai, dvira¢io mechanizmas ir pan.) ir jy veikimo stebéjimas.

= PieSimas, vaidmeniniai Zaidimai.

= Pokalbiai apie tai, kokiy profesijy Zmonés naudoja savo darbe jvairius judancius jrankius.

= leSkojimas informacijos internete.



http://www.sciencebuddies.org/science-fair-projects/Classroom_Activity_Student_BalloonCar.shtml
http://www.sciencebuddies.org/blog/2015/02/great-ideas-for-engineers-week.php
https://www.pinterest.com/pin/474707616969446085/

1 PRIEDAS. Funkciniai elementai — jkvépimo paveikslas.




E Veikla

SVEIKI ATVYKE I ,,STEAM PARKA

VEIKLOS TIKSLAS — vaikai susipazins su STEAM parko rinkiniu ir jo veikéjais.

: . . ZODYNAS
Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems Atrakcionali,
geriau SUprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, pasivazin¢jimas

pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau kalneliais.
pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

— Domisi naujais daiktais, vaizdais, garsais. Zaisdamas atlicka jsivaizduojamus simbolinius
veiksmus (2-3 z. Kurybiskumas). Pasitelkia vaizduot¢ ka nors veikdamas: zaisdamas,
pasakodamas, judédamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biudy (4 z.
Kurybiskumas). ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medziagas, priemones. Lengvai
sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo
procesu ir rezultatu (5 z. Kiirybiskumas). Iesko atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy,
nejprasty medziagy, priemoniy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko,
siekia savito rezultato (6 z. Kirybiskumas).

— Kvieciant, sudominant jsitraukia j suaugusiojo pasiiilyta veiklg jam, vaiky grupelei ar visai
vaiky grupei (4 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Pats pasirenka ir ilgesnj laika kryptingai plétoja
veiklg vienas ir su draugais (5 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).

— Stengiasi iSbandyti zaislus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, kg pavyko padaryti,
bando aiSkintis, kas tai yra, kaip ir kodél tai veikia (2—-3 Z. Tyrin¢jimas). Samprotauja apie tai,
ka atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo idéjas, ka dar galima biity tyrinéti (5 z.
Tyringjimas).

— Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando. Modeliuoja veiksmus,
zaidimo epizodus (3 z. Mokéjimas mokytis).

SEREER

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), rinkinyje pateiktos galimy
statiniy kortelés, kurias galite

parodyti vaikams, jkvépimo
paveikslas

(21‘. 2 priedas). MIGLE TERESA ;%%1& MARIUS MATAS ANTANAS




1. SUSIETI

v' Klauskite vaiky ar jie kada nors buvo atrakciony parke.

v Aptarkite ka galima veikti ir pamatyti atrakciony parke.

v' Parodykite vaikams vaizding medziagg i§ atrakciono parko. Aptarkite.
https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw
https://www.youtube.com/watch?v=fqvulS1tyXo
https://www.youtube.com/watch?v=0zpJCMrgGzY

v Parodykite vaikams STEAM Parko veikéjy paveiksla ir garsiai skaitykite toliau pateikta
istorija:

ISTORIJA

STEAM parkas — tai vieta, kurioje vaikai ir suaugusieji gali patirti daug jdomiy nuotykiy. Jie
gali vazinétis atrakcionuose, zaisti zaidimus, stebéti jdomius pasirodymus bei ragauti jvairiausiy
skanumyny.

Antanas yra parko direktorius. Jis ripinasi, kad visiems lankytojams STEAM parke biity
smagu. Antanas mégsta statyti pasivazinéjimo kalnelius, Kurti naujus atrakcionus parko sveciams.

Antanui padeda Ponia Nijolé, jos anitkas Marius ir jo draugai — Matas, Teresa ir Miglé, kurie
yra smalsis bel isradingi.

Ponia Nijolé ripinasi visy parko lankytojy saugumu ir labai mégsta leisti laikq su savo anitku
Mariumi bei jo draugais. Vaikams nuolat kyla minciy, kaip STEAM parkq padaryti dar jdomesnj
visiems jj lankantiems sveciams. Stai, Miglé Vvis bando pasivazinéjimq kalneliais padaryti dar
greitesnj. Teresa labai kiirybiska ir nuolat kuria grazZiausias masinas. Matas — labai judrus vaikas,
norintis visur dalyvauti, zaisti. Jam geriausiai pavyksta kurti Zaidziant kartu su kitais.

= Pridékite Antang prie savo ausies ir vaidinkite, kad jis su jums kalba.

— Pasakykite vaikams, kad Antanui reikalinga pagalba. Paaiskinkite, kad baisi audra
STEAM parke sugriove visus atrakcionus, zaidimus ir maisto kioskelius. Antanui
reikalinga pagalba atstatant §j parka. Paklauskite vaiky ar jie pasiruose padéti?

2. KONSTRUOTI

v Pasitlykite kiekvienam vaikui ar dviejy-trijy vaiky grupei vieng i§ rinkinyje
pateikty korteliy ir paprasykite jy pastatyti statinj pagal parodyta pavyzdj. Sitlykite
vaikams sugalvoti ir savo statinio elementy.

v" Jei pavyzdys yra per sudétingas, vaikai gali kurti savo jsivaizduojamga statinj arba
pedagogas gali pasitlyti lengvesn] variantg.

v Kortelé su zaliu kraStu rodo paprastesnj modelj, o su mélynu krastu — sudétingesnj
model;.

Patarimas. Taupydami laikq is anksto surasiuokite kiekvieno modelio kaladéles.

3. APTARTI

v' Papraykite, kad vaikai pakaitomis pasakoty apie savo sukonstruotus modelius.
v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:


https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw
https://www.youtube.com/watch?v=fqvu1S1tyXo
https://www.youtube.com/watch?v=ozpJCMrgGzY

Kaip tu pavadintum savo sukurtq modelj?
Kq zZmonés turéty daryti apsilanke tavo sukurtoje vietoje?
Kq tu galétum padaryti, kad c¢ia buty dar smagiau?

4. TOBULINTI

v’ PapraSykite vaiky patobulinti jy pastatytus atrakcionus arba kurti naujas vietas
STEAM parke. Skatinkite juos zaisti vaidmeninius zaidimus su figtrélémis.

v" Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kokia tavo mégstamiausia vieta parke?
Kq tu gali pakeisti, kad lankytojams bity dar smagiau?

N ) ' /
-

) - )
= KA STEBETI IR VERTINTI
SR

Stebédami vaiky jgiidZius, galite fiksuoti ar jie ugdosi numatytus geb¢jimus:

v" Vaikai geba konstruoti pagal pavyzdj.

v' Vaikai pasitelkia vaizduote konstruodami, naudoja jvairias medZiagas, priemones, savitai
igyvendina idéjas, dziaugiasi procesu, kuria jsivaizduojamg STEAM Parka.

v" Tesko netikéty sprendimy, siekia savito rezultato.

v Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo idéjas, kg dar
galima biity tyrinéti

v" Vaikai kurdami jvairiais budais panaudoja technologijas, tokias kaip pavara, ratas ar kt.

v' Vaikai zaidZia vaidmeninius zaidimus naudodami figairéles.

v" Vaikai susipazjsta su rinkiniu, veikia karybiskai ne tik naudodamiesi rinkinyje pateiktomis
kortelémis.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v' Skatinti trumpam atitraukus démesj vél sugrjzti prie ankstesnés veiklos.

v' Pabiiti greta vaiko, kai jis mokosi naujy veiksmy — tai stiprina jo atkakluma, skatina testi
bandymus. Neskubéti padéti vaikui — paties atliktas veiksmas turi didesnj poveikj jo raidai.

v Mokytojui paciam konstruoti vaiky akivaizdoje, kad jie galéty jj stebéti ir mégdZioti, taip
mokydamiesi naujy veiksmy. Skatinti vaikus statyti nesudétingus statinius pagal vaiky
geb¢jimus, pvz., bokstelj ar pan.

v" Duoti jvairiy tinkamy zaisti daikty ir zaisly, kurie skatina atlikti tiek stambiuosius, tiek
smulkiuosius judesius.

v’ Girti vaikus uz pastangas, paieSkas, ne tik uz rezultatg. Mokyti vaikg atrasti, kas jam
patinka, ir tai plétoti.

v’ Kurti saugig, dziaugsmingg, laisva aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medZziaga.

v" Vaikus skatinti daryti taip, kaip iki Siol nedare, pasirenkant kuo jvairesniy sprendimy.

KAIP PRATESTI VEIKLAS
= leskojimas informacijos internete apie pasaulio atrakciony parkus (Disneilendas, Pranciizija;
Legolendas, Danija, Vokietija; Gardalando parkas, Italija; PortAventura, Ispanija ir kt.)
Aptarimas. [sivaizdavimas, vaidmeny zaidimai.
= Pramogy parkai Lietuvoje (labirinty parkai, nuotykiy parkai ir kt.).



= Sukurkite Legolenda grupé¢je.

= Sukurkite savo jsivaizduojamg pramogy parka. Tegul vaikai pasakoja, kaip kiiré ar pavyko,
ka ten galima veikti, gal dar reikia ka patobulinti. Skatinkite vaikus Zzaisti sukurtame
pramogy parke, naudojant ne tik STEAM parko veikéjus, bet ir kitus grupéje esancius

zaislus.



2 PRIEDAS. Sveiki atvyke i STEAM parka — jkvépimo paveikslas.

SYANVINY

SYIVIX

SANYIN

TN




= Veikla
RAMPOS

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip ir kodél daiktai juda, numatys ir

matuos atstumus naudodami nestandartinius matavimo jrankius, prognozuos, stebés

ir apibudins savo atradimus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti zodyne

nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems Zemgs trauka, rampa,
spéjimas, stebéjimas,

geriau Suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet vaikai,
pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus,
lengviau pradés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

ZODYNAS

matavimas.

Stengiasi iSbandyti Zaislus ar daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, ka pavyko
padaryti (2-3 z. Tyrinéjimas). Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius
klausimus, sitilo idéjas. Su suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy stebéjimy,
bandymy ar konstravimo planus, numato rezultata, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose
lentelése, diagramose, iSradingai, kuirybiskai pristato savo tyringjimus ir kitus darbus (6 z.
Tyringjimas). Suaugusiojo padedamas numato, kg reikés atlikti, pasiiilo, kokias priemones ir
kaip galima panaudoti tyriné¢jant, stebi ar bando, aptaria ir daro iSvadas. Tai, kg suzinojo
tyrinédamas, susieja su tuo, kg jau Zinojo, iSsako savo abejones ir kg dar noréty suZinoti (7 Z.
Tyringjimas).

Pasitelkia vaizduot¢ kg nors veikdamas: Zaisdamas, pasakodamas, judédamas. Sugalvoja
1domiy idéjy, skirtingy veikimo biidy (4 z. KiirybiSkumas). Klausingja, aiSkindamasis jam
naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, kei€ia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis
variantus (5 Z. KirybiSkumas). Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto,
jsivaizduoja, fantazuoja. Drasiai, savitai eksperimentuoja, nebijo suklysti, daryti kitaip (6 Z.
Kirybiskumas).

Palygindamas daikty dydzius, atstuma naudojasi salyginiu matu (tre¢iu daiktu) ar keliais
salyginiais matais (56 z. Skai¢iavimas matavimas).

Geranoriskai veikia kartu su kitais, sitilydamas savo sumanymg ar priimdamas kity
sumanyma, fantazuodamas. Dalijasi Zaislais ir kovoja uz kity teis¢ Zaisti paeiliui. Siekdamas
rasti kompromisa, jsitraukia j deryby procesa. Supranta, kad grupé vaiky, norédama veikti
sutartinai, turi susitarti dél visiems priimtino elgesio (5-6 z. Santykiai su bendraamziais).
Laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy. Pats primena kitiems tinkamo
elgesio taisykles ir bando jy laikytis be suaugusiyjy priezitros. Bando susilaikyti nuo
netinkamo elgesio jj provokuojanciose situacijose, ieSko taikiy iSeiciy, kad neskaudinty kity.
Stengiasi suvaldyti savo pyktj, jnirsj (5-6 z. Savireguliacija, savikontrolé).



\ | , KA TURIME ZINOTI
- Visi daiktai, paleisti i$ ranky, krenta zemyn. ISmestas j vir§y kamuolys po kiek
) ~  laiko vis tiek nukris ant Zemés. Taip yra todél, kad Zemé traukia visus kiinus. Si
& =\ jéga vadinama Zemés traukos jéga arba sunkio jéga. Pasak legendos, angly
mokslininkas Izaokas Niutonas sédéjo po obelimi ir steb¢jo, kaip nuo véjo nukrenta tai
vienas, tai kitas obuolys. Tada ir kilo jam mintis apie Zemés trauka. Po daugelio stebéjimy
ir skai¢iavimy Niutonas padaré dar viena i§vada. Ne tik Zemé traukia kiinus, bet ir visi kiinai
traukia vienas kitg. Pavyzdziui, knyga traukia pieStuka, o pieStukas — knyga. Traukos jéga tarp
mazos masés kiiny labai silpna. Mes jos nejauc¢iame ir nepastebime. Jei bent vieno kiino masé
didelé, tuomet traukos jéga didelé. Zemés masé didelé, todél visi
kiinai nukrenta ant Zemés pavirsiaus. Sis Niutono atradimas
paaiskino, kas ,,laiko* Ménulj, Zemf; ir kitas planetas. Ménulis
skrieja aplink Zeme todeél, kad jj veikia Zemés traukos jéga. Jei
nebiity Zemés traukos, Ménulis ,,pabégty™ nuo Zemés. Saulé
traukia Zeme ir kitas planetas, todél jos visos sukasi aplink
Saule. Saulés trauka neleidzia planetoms nuskrieti j kosmine
erdve.

Daugiau informacijos:
http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka daro zemes traukos jega/

KLAUSIMAI
» Kaip daiktai juda nuolydziu?

& > Ardaikto forma jtakoja, kaip jis juda nuolydziu (slysta ar rieda)? Kaip juda apvaliis
daiktai? Kaip juda kampuoti daiktai?

»  Ar daikto dydis ir tekstira turés jtakos riedéjimo ar slydimo greiciui? Kuris daiktas
Jjudés nuolydziu greiciau didesnis ar maZesnis, sunkesnis ar lengvesnis, medziaginis
ar plastikinis, raudonas ar geltonas ir pan.?

» Kas privercia daiktus judeti nuolydziu zemyn?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko® rinkinys
(45024), takelio Sablonai (3 priedas,
padaryti SeSias jo kopijas), jkvépimo

paveikslas (4 ir 8 priedai), grafikai
rezultaty fiksavimui (5, 6 ir 7
priedai), piestukai, klijai ar lipni
juosta, zirkleés.

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky kokie jausmai uzpliista kai jie leidziasi Zemyn ¢iuozykla.
v' Aptarkite kodél Zmonés juda ¢iuozykla nuo virSaus j apacia.


http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka_daro_zemes_traukos_jega/

v' Arvisada vaikai vienodu grei¢iu ¢iuozia ¢iuozykla? Nuo ko priklauso greitis?

v' Skaitydami istorijg galite rodyti vaikams jkvépimo paveikslus ar vaidinti su figairélémis jg
papildant.

v Garsiai skaitykite istorija:

ISTORIJA

Antanas, parko direktorius, ketina pastatyti naujus pasivazinéjimo kalnelius, kad lankytojai
galéty jais dZiaugtis ir praso savo kaimynés Ponios Nijolés, jos anitko Mariaus ir jo draugy
Mlgles bei Mato pagalbos.

Pastatykime rampgq ir keletq masinéliy, kad biity galima ja nuvaziuoti, — siiilo Antanas.
—  AS turiu puikiq idéjq" — susuko Marius, — Rampos apacioje galime nupiesti skaiciy linijg,
kad miisy parko lankytojai galéty pazyméti kas toliau nuvaziuos.
— Kokia nuostabi idéja! Mes galime pabandyti jq jgyvendinti ir pazZiiréti kaip mums tai
pavyks, — pritaré Ponia Nijolé.

Mariui ir jo draugams nuolat kyla daug jdomiy idéjy, kaip patobulinti STEAM Parkg ir

jiems labai patinka kurti.

2. KONSTRUOTI

v" Lipnia juostele ar klijais suklijuokite visus $eSis takelio Sablonus, kad pazymétuméte visg
trasos ilgj (pasiruosti veiklai i$ vakaro).

v' Skatinkite vaikus dirbti porose ar grupése, skatinkite juos paeiliui statyti kaladéles, kad
susidaryty dvi maZos rampos ir padékite takelio Sablonus taip, kaip parodyta jkvépimo
paveiksle. Isitikinkite, kad vaikai padéjo skaiciy kaladéles reikiamoje vietoje.

v' Padékite mazaja rampg ant takelio $ablono ir papraSykite vaiky paeiliui paleisti maSinas ar
kitus daiktus nuo rampos, tada pakartokite ta patj su didesne rampa.

v Kartu su vaikais zymékite vieta, kurioje kiekviena masina sustojo. Galite naudoti skirtingy
spalvy piestukus, kurie Zymi skirtingas masinas ar daiktus.

v’ Parodykite vaikams suzymétg kiekvieno nusileidimo grafikg, klauskite vaiky ar jie suprato
kaip reikia zyméti grafika ir kuris grafikas, kuriai rampai skirtas.

Patarimas. Kiekvienas vaikas turéty turéti keturis skirtingus rezultaty fiksavimo
grafikus, po vieng kiekvieno dydzio rampai. Tai reikalinga, tam, kad jie galéty
palyginti kaip toli gali nuvaziuoti jy pastatyta masina ar kitas daiktas nuo skirtingo
aukscio rampos.

Veiklg organizuoti mazose grupelése (4-5 vaikai), nes tikétina, kad reiks pedagogo
pagalbos. Galima organizuoti su dalimi vaiky vienq dieng, su kita dalimi — kitq.

3. APTARTI
v' Papra$ykite, kad vaikai nuspéty kaip toli masina ar kitas daiktas nuriedés.
v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:
Kaip tau atrodo, kur sustos si masina? O kita?
Ar jis sustos tarp 3 ir 4?
Ar jis riedés toliau negu skaicius 10?



Ar tavo spéjimas buvo teisingas?
Ar lengviau nuspéti kur masina sustos stebint kas nutiks keletq karty?
Kaip manai, kodél viena masina nuvaziuoja toliau, o kita arciau?

4. TOBULINTI

v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:

Kq tu galétum padaryti, kad masina vaziuoty greiciau?

v’ PapraSykite vaiky pastatyti didesne rampa, kuri parodyta rinkinyje esancioje jkvépimo
paveiksle (pastaba: reikés panaudoti detales i§ mazesnés rampos).

v' Papragykite vaiky i$bandyti rampa, paleidziant savo masinéles ja Zemyn ir pazyméty skaiéiy
prie kurio jos sustojo, tada paprasykite, kad jie pastatyty tokig masing, kuri pravaziuoty pro
skaiciy 10.

v" Galima padaryti jvairesniy rezultaty fiksavimo lenteliy, grafiky. Prailginti takelio Sablong
(masinos gali nuriedéti toliau, nei pateiktas Sablonas).

Patarimas: didesniy masiny pavyzdziai pateikti priede.

\ ! / KA STEBETI IR VERTINTI

- Stebédami vaiky jgtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
Y ~ v Vaikai drgsiai veikia, kalba apie tai, kg daro, klausinéja, sitilo idéjas, rezultatus
& ~\ vaizduoja nesudétinguose grafikuose, lentelése. AiSkinasi naujus, nezinomus

dalykus. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis variantus.
Vaikai bando prognozuoti, spéti, daryti prielaidas (kas atsitiks jeigu..?).

Vaikai stebi ir apibiidina tai kas jvyko.

Vaikai stebi kas atsitinka, kai jie padeda daiktus ant rampos.

Vaikai matuoja kaip toli nurieda daiktai. Lygina, naudojasi keliais saglyginiais matais.
Dalijasi zaislais ir kovoja uz teise Zaisti paeiliui, siekia rasti kompromisg. Valdo savo
emocijas, bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio.

ASENENENEN

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v’ Atsizvelgiant | vaiky galimybes, skatinti vaikus mégautis konstravimo procesu, aptariant
jI, 1igyvendinant jvairias idéjas, jsisavinant naujg informacija.

v’ Zaisti kartu su mokytoja nesiekiant nugaléti, pabréziant ne pirmumo, o draugiskumo
principa.

v' Vaikams sudaryti sglygas aktyviai tyrinéti aplinkg, suaugusieji padeda, bet netrukdo,
nepertraukia.

v" Rodyti vaikams butinus veiksmy su daiktais budus. Patarti, kaip elgtis jvairiose
sudétingose situacijose.

v Komentuoti vaiko veiksmy ir mokytojy demonstruojamy veiksmy pasekmes.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

= Naudoti vamzdzius (popierinius, plastikinius) ir lenktyniauti tuneliais. I$ ko dar galima
pasidaryti rampa?

= Ar lauko aikStel¢je turite rampa? Naudokite jg zaidimams.

= Pasidarykite rampg su skirtingais pavirsiais. Eksperimentuokite.



= Pasistatykime tiltg su rampa.
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4 PRIEDAS. Rampos — jkvépimo paveikslas.




5 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.




6 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.
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7 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.
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'ﬁ: Veikla

JUDEJIMAS VANDENYJE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip ir kodél daiktai pliduriuoja,

projektuos ir isbandys bures, prognozuos, stebés ir apibiidins savo atradimus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti zZodyne

nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems U
geriau Suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, Skesta, pl}'lduriuoja,
pedagogo kalboje girdedami mokslinius terminus, lengviau buré(s).

pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

Zaidzia greta, trumpai pazaidZia su kitu vaiku (3 Z. Santykiai su bendraamziais). Padedamas
suaugusiojo, palaukia savo eilés, dalijasi zaislais, priima kompromisinj pasitlyma (4 Z.
Santykiai su bendraamziais). Zaidzia paeiliui (5 Z. Santykiai su bendraamziais). Taikiai
diskutuoja, tariasi, derasi su Kitais vaikais dél zaidimy (6 z. Santykiai su bendraamziais).
Daug karty atkakliai bando atlikti nauja veiksma, kartoja tai, kas pavyko. Mégsta iSbandyti
suaugusiojo pasitlytg nejprasta veiklg (2-3 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Susidires su
klititimi arba nesékme, bando ka nors daryti Kitaip arba laukia suaugusiojo pagalbos (4 Z.
Iniciatyvumas, atkaklumas). Ilgesnj laikg pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus
kreipiasi pagalbos j suaugusjji (5 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Savarankiskai bando jveikti
kliutis savo veikloje, nepasisekus bando jtraukti bendraamzius. Turiningai plétoja paties
pasirinktg veikla, ja t¢sia po dienos miego, kitg diena, kelias dienas (6 Z. Iniciatyvumas,
atkaklumas).

Stengiasi iSbandyti zaislus ar daiktus, rodo susidoméjima, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo
kitiems, ka pavyko padaryti (2-3 Z. Tyringjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei
medZziagas (4 Z. Tyrinéjimas). ISskiria akivaizdZius daikty, bruozus, kalbédami apie tai
kartais susieja skirtingus pastebéjimus (5 z. Tyrinéjimas). Lygina daiktus, medZziagas,
atsizvelgdamas j savybes, juos tikslingai grupuoja ir klasifikuoja. Su suaugusiaisiais ar kitais
vaikais aptaria nesudétingy steb¢jimy, bandymy ar konstravimo planus, numato rezultata,
mokosi pavaizduoti juos nesudétingose diagramose, iSradingai, kiirybiskai pristato savo
tyrinéjimus ir kitus darbus (6 Z. Tyrinéjimas).

Iesko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy, poelgiy (5 Z.
Problemy sprendimas). Pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes, tariasi su kitais ir
atsizvelgia | jy nuomone, sitilo ir priima pagalba, mokosi i§ savo ir kity klaidy. Sudétingg
veikla, kliGitis ar problemg priima natiiraliai, nusiteikes juos jveikti (6 z. Problemy
sprendimas).

Kalba apie gamtos reiSkinius, technikg, jvardindami savybes, bisenas, vartodami naujai
iSgirstus sudétingesnés sandaros zodzius (6 z. Sakytiné kalba).

Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako Kkiti, pasitikslina. Aptaria
padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas
mokytis).
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Yra keletas priezasciy dél, kuriy daiktai skesta arba pliiduriuoja. Skystyje kiinas veikiamas
dviejy jégy — zemyn nukreipta sunkio jéga ir aukstyn nukreipta Archimedo jéga. Sis désnis ir jéga
pavadinta senovés mokslininko Archimedo garbei, kadangi jis padares §j atradimag vonioje susuko
,Eureka!, kas graiky kalba reiskia ,,AS supratau!®. Jis suprato, kad skystyje panardintg kiing
veikia aukStyn nukreipta jéga, kuri lygi kiino i§stumto skys¢io masei. Daikto forma taip pat jtakoja,
kaip vanduo juda aplink daikto pavirS$iy, pavyzdziui, valties forma apima didesnj vandens
i$stimimo pavirSiy. Vis délto jeigu j valtj pridedama per daug svorio, ji gali nuskesti.

Achimedo désnis padeda mums suprasti kaip laivai i$silaiko ant vandens, t. y. | skystj patekes
daiktas praranda tiek svorio, kiek sveria jo i§stumtas skystis. Zinoma, kad laivas nepaskesty, vien
suprasti §j désnj nepakanka. Ar daiktas pliduriuos, ar nuskes, lemia ne tik sunkio jéga, bet ir masés
bei tirio santykis, t. y. tankis. Daiktai, kuriy tankis yra mazesnis uz vandens tankj, pladuriuoja
pavir$iuje. Laivas yra oro pripildyta tuStuma, kurig gaubia plieninés sienos. Oras yra labai lengvas,
todél vidutinis laivo tankis yra mazesnis uz vandens tankj, todél laivas laikosi vandens pavirsiuje.
Jeigu laive atsiranda skylé ir per jg patenka vanduo — jis nuskesta, nes j vidy besiverziantis vanduo
iSstumia lengva ora, ir lieka tik plieno masé. Plienas yra sunkesnis uz vandenj, todé¢l laivas tuojau
pat nuskesta. Ar zinojote, kad kai kurie daiktai panyra po vandeniu, ta¢iau nenusileidzia iki dugno,
tai nutinka, kai daikto tankis yra toks pat kaip vandens.

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys (45024),
ikvépimo paveikslai (9 ir 10 priedai), buriy
Sablonai (13 priedas), grafikas rezultaty
fiksavimui (pasirinkite pavyzdj, kuris yra
tinkamiausias jlsy grupei ir atspausdinkite po

vieng kiekvienam vaikui 11 ir 12 priedai),
zirklés, skylamusis, spalvoti pieStukai ar
flomasteriai, didelis indas ar kriauklé
pripildyta vandens, Siaudeliai ir véduoklé,
laminavimo aparatas (rekomenduojamas).

1. SUSIETI
v' PapraSykite vaiky, kad per 10 sekundziy atne$ty, o i§ grupés aplinkos vieng pasirinkta
daikta, kuris, jy manymu, skesta vandenyje ir vieng daiktg, kuris neskesta vandenyje.
Nustatykite laikrodj arba skai¢iuokite iki 10 kol vaikai pasirinks kokius nors daiktus.
v Vaikai turéty paaiskinti, kodél galvoja, kad atsineStas daiktas skesta/neskesta vandenyje.
v’ Papra$ykite, kad vaikai suriSiuoty j kriiveles skestancius ir neskestanéius daiktus, 0 tada
talpoje arba kriaukléje su vandeniu isbandykite ar jy spé¢jimai buvo teisingi.


https://lt.wikipedia.org/wiki/Sunkio_j%C4%97ga
https://lt.wikipedia.org/wiki/Archimedas

v

v

v

Situlykite vaikams apzitiréti detales esancias STEAM parko rinkinyje ir atrinkti tas, kurios,
jy manymu, pliiduriuos vandenyje. ISbandykite ar jy spéjimai buvo teisingi.

Paprasykite vaiky pazyméti tyrimo rezultatus atspausdintuose rezultaty fiksavimo
grafikuose.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kokios pliduriuojanciy daikty savybés ir iSskirtinumai?

Kokios skestanciy daikty savybés ir iSskirtinumai?

Kas atsitiks, jeigu padeési daiktq, kuris skesta, ant daikto, kuris pliuduriuvoja?

Garsiai skaitykite, galite parodyti vaikams jkvépimo paveikslus, o jei reikia ir
improvizuokite, vaidinkite naudodami lego zmogeliukus, laivus, toliau pateikta istorija:

ISTORIJA

Marius, Miglé, Antanas ir Ponia Nijolé anksti ryte atvyko j STEAM parkq.

— AS turiu keturias valtis, kuriose parko lankytojai galéty plaukioti, taciau
jos neturi buriy, reikéty atrasti biidg kaip valtys galéty plaukti vandenyje
— pasaké Antanas, parko direktorius.

— Ar jis turite kokiy nors medzZiagy, kurias galétuméme panaudoti
gamindami bures? — pasidoméjo Migle.

— Gal rasime ir flomasteriy, kad misy burés biity kuo spalvingesnés? —
paklausé Marius.

— Taip, as turiu daugybe medziagy ir flomasteriy, Kuriuos jis galésite
panaudoti! Taigi pradékime! — susuko Antanas.

2. KONSTRUOTI

v

v
v

Skatinkite vaikus mastyti apie buidus kaip priversti valtis ir kitus pliduriuojancius daiktus
judéti ant vandens.

Parodykite vaikams jkvépimo paveiksla, skirtg ,,Judéjimo vandenyje* veiklai.

Duokite vaikams meninei veiklai skirty priemoniy ir atspausdintus buriy Sablonus arba
skatinkite kurti savo, tada paprasykite jy gaminti bures valtims ir i§bandyti jas.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kaip tu gali priversti valtis judéti neliesdamas jy?

Kq gali panaudoti, kad sukurtum véjg?

Kas atsitiks, jeigu jdesi kokj nors daiktg (kelis daiktus) j valtj?

Kas atsitiks, jeigu jmesi daiktg (kelis daiktus) j valtj esancig ant vandens?

3. APTARTI

v

v

Diskutuokite apie tai, kurios burés buvo geriausios ir kodél. Paprasykite, kad vaikai
paaiskinty kas atsitiko, kai jie naudojo burg¢ laivo judéjimui.
Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kuri bureé leidzZia valciai judéti greiciausiai?

Kas atsitiks, jeigu perdési bure j kitg vietq?

Kaip toli tavo valtis nukeliaus jeigu papiisi j jg vieng kartg?



4. TOBULINTI
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Pazaiskite Zaidima, kurio metu valtims tekty jveikti kliitis ar estafeciy ruoza.

Idékite kamuoliukus ir keksiuky formeliy detales j vandenj ir paprasykite vaiky laviruoti
tarp Siy kliticiy.

Dar viena id¢ja: susiskirscius komandomis, paprasyti vaiky sukurti bangas, kurios galéty
nuskandinti valtis.

KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:

Laukia savo eilés, dalijasi zaislais, ieSko problemy sprendimo biidy, kompromisy, tariasi.
Meégsta iSbandyti nejprasta veikla, pats bando jveikti kliiitis savo veikloje, plétoja paties
pasirinkta veikla, ja tesia ilgesnj laika.

Rodo susidoméjima, stebi, kas vyksta aplinkui, Zaisdamas tyrinéja, klausinéja, iSbando
daiktus bei medziagas, samprotauja, kodé¢l daiktas skesta ar pladuriuoja, aptaria
stebéjimy, bandymy planus, numato rezultata, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose
diagramose, pristato savo tyrinéjimus, samprotauja, daro spé&jimus.

Pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes, tariasi su kitais ir atsizvelgia | jy
nuomong, siiilo ir priima pagalbg, mokosi i savo ir kity klaidy.

Sudétinga veikla, klititis ar problemag priima natiiraliai, nusiteikes juos jveikti.

Kalba apie gamtos reiskinius, jvardindami savybes, blisenas, vartoja naujai iSgirstus
sudétingesnés sandaros ZodZius.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v
v

Skatinti tiesiog mégautis konstravimo procesu, aptariant jj, jgyvendinant jvairias idé¢jas,
Jsisavinant naujg informacijg.

Zaisti su vandeniu ir plukdyti laivelj, klausytis jireiviskos muzikos.

Paskatinti vaikus zaisti greta. Komentuoti vieno ir kito norus, emocijas, veiksmus. Pagal
galimybes pariipinti pageidaujamy zaisly. Paskatinti biiti geranoriskiems vienas kitam.
Mokykite vaikus nejkyriai rodyti savo draugystg, toleruoti nesuprantamg elgesj, suvokti
kity neverbaling kalba (mimika, judesius, kt.).

Nuolat kalbéti apie artimiausios aplinkos daiktus, ta patj dalyka nusakyti kuo jvairesniais
zodziais.

Pastebéti vaiko rodoma iniciatyva ir jg palaikyti.

Pabiiti greta vaiko, kai jis mokosi naujy veiksmy — tai stiprina jo atkakluma, skatina testi
bandymus. Neskubéti, padéti vaikui — paties atliktas veiksmas turi didesnj poveik] jo raidai.



KAIP PRATESTI VEIKLAS
= Pasidarykite jvairiy laiveliy su jvairiausiomis burémis.

= Surenkite laiveliy lenktynes.
= Toliau eksperimentuokite su daiktais, kurie skesta, o kurie —
ne. Atraskite svoriy, formos, teksttiros skirtumus.

Pavyzdys:

1.

oM LN

Metalinis dangtelis. Plaukia padétas visu plotu, bet skesta padétas

Sonu.

Plastikinis buteliukas. Tus¢ias plaukia, pilnas skesta
Popierius. Popieriaus juostel¢ plaukia, o permirkusi nuskesta.
Akmuo, saukstelis, moneta skesta.

Putplastis, plunksna,
Ant popieriaus skiautés dekite akmenukus ir stebékite kiek

stiprus yra popierius.

il

obuolys pliiduriuoja.
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9 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.




10 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.




11 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (pradedanciajam).
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12 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (paZengusiam).
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13 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — buriy Sablonai.
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a. \/eikla
TIKIMYBE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai samprotaus apie tikimybes, darys spéjimus ir

fiksuos rezultatus naudodami grafikus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne ZODYNAS

nurodytus ZodzZius nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems
geriau suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai pedagogo
kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau pradés
vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

Spéjimas, tikimybe,

laimés ratas.

Atranda naujus veiksmus (pvz. sukti) ir taiko juos daikty tyringjimui (2 z. Karybiskumas).
Pasitelkia vaizduote ka nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas, sugalvoja jdomiy idéjy,
skirtingy veikimo budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, neZinomus
dalykus. Lengvai sugalvoja, kei¢ia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis variantus (5 Z.
Kirybiskumas). Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja, fantazuoja (6 z.
Kirybiskumas).

Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando. Modeliuoja veiksmus ir siuzetinio
zaidimo epizodus. Mégsta kiuirybiskai zaisti, veikti (3-4 z. Mokéjimas mokytis). Drasiai spéja,
bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus darbus,
planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas mokytis).

GeranoriSkai veikia kartu su kitais, siilydamas savo sumanymga ar priimdamas kity sumanyma,
fantazuodamas; Rodo iniciatyva bendrauti ir bendradarbiauti su kitais vaikais, palaikyti su jais
gerus santykius (5-6 z. Santykiai su bendraamziais).

Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 z. Savireguliacija ir savikontrol¢). Supranta
susitarimy, taisykliy prasme bei naudinguma ir dazniausiai savarankiskai jy laikosi (5 Z.
Savireguliacija ir savikontrolé).

Su suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy steb¢jimy, bandymy ar konstravimo
planus, numato rezultatg, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose diagramose, iSradingai,
kurybiskai pristato savo tyrinéjimus ir kitus darbus (6 z. Tyrinéjimas).

Suranda tokios pat spalvos (raudonos, mélynos, geltonos, zalios) daiktus (toks pats). Pradeda
skaiCiuoti daiktus, grupuoja atsizvelgdamas j daikto spalva. (3-4 Z. Skaiiavimas, matavimas)
Kalbédamas apie spalva, vartoja zodZius ,,vienos spalvos®, ,.dvispalvis®“. (5 z. Skai¢iavimas,
matavimas).

Pasitiki savimi ir savo gebéjimais (6 z. Savivoka ir savigarba).
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~ KA TURIME ZINOTI

) ~
& ~ \ Tikimybé suvokiama, kaip daznai tam tikri jvykiai kartojasi, jeigu kazkas kartojama keletg
karty. Tam tikro nepastovaus jvykio tikétinumas. PavyzdZiui, tikimybe, kad moneta nukris skai¢iumi
1 virSy yra 1 prie 2.

KLAUSIMAI
»  Arvaikai zZaidzia spéjimo zaidimus?

» Ar padeda uzuominos atspéti teisingq atsakymq?
» Kada lengviau atspéti teisingq atsakymq ar kai yra daugiau uzuominy, ar kai maziau?
Kodeél?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), ikvépimo
paveikslas (14 ir 16 priedai),

rezultaty grafikai (atspausdinkite
po vieng kiekvienam vaikui 15
priedas), kreidelés ar spalvoti
piestukai.

1. SUSIETI
a) Spéjimo Zaidimas 1.
Sugalvokite spalva ir paprasSykite vaiky atspéti apie kokia spalva jus galvojate.
Pateikite vaikams keleta uzuominy. Uzuominos raudonai spalvai galéty buti:
— Spalva apie, kurig a$ galvoju yra apvalaus vaisiaus spalva.
— Spalva apie, kurig a§ galvoju yra kai kuriy roziy spalva.
Kai vaikai atspés spalva, papraSykite jy paaiSkinti kaip jie tai padaré. Paaiskinkite, kad kuo daugiau
uzuominy jis pateikiate, tuo lengviau yra atspéti teisingg atsakyma.

b) Spéjimo Zaidimas 2.
ISrinkite raudona, geltong ir mélyng kaladéles i§ rinkinio ir padékite jas prie§ save. Pasakykite
vaikams, kad jus galvojate apie vieng i$ $iy trijy spalvy ir paprasSykite atspéti apie kuria.
v' Kai vaikai atspés teisingg atsakyma, paklauskite jy ar zaidZiant §j zaidimg buvo lengviau ar
sunkiau atspéti teisingg spalva lyginant su praeitu zaidimu.
v PaaiSkinkite, kad $iame Zaidime jie turéjo tik tris spalvy variantus. Vis délto nebuvo pateikta
jokiy uzuominy.



v Pasakykite vaikams, kad jis paskaitysite istorijos pradzig apie grupe Zmoniy, kurie lankosi
STEAM parke. Galite parodyti vaikams jkvépimo paveikslus ar naudoti figiiréles papildant

pasakojimg.
v Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorija (galite vizualizacijai naudoti lego veikéjus):

ISTORIJA

Matas ir Miglé ir Mariaus mociuté Ponia Nijolé lankési STEAM parke. Jie pastebéjo
savo draugq Antang, parko direktoriy, stovintj prie ,,Suk ir laimék* Zaidimo. ,, Ateikite ir
pasukite laimés ratq! Kaip manote, kuri spalva issisuks dabar?* — pasiteiravo lankytojy
Antanas. ,,AS galvoju, kad jis sustos ties raudona, todél, kad raudona mano mégstamiausia
spalva!* — susuko Matas. ,,AS galvoju, kad ties Sviesiai mélyna spalva, nes yra trys sviesiai
mélynos spalvos langeliai ir tik po vieng raudonos, geltonos ir tamsiai mélynos spalvy
langelius “ — samprotavo Miglé. ,, Ponia Nijole, ar galétuméte pasukti ratq? — papraseé Antanas..
Ponia Nijole priéjo ir is visy jégy pasuko laimés ratq. Visi stebéjo kaip ratas sukasi. Pagaliau
Jis sulétéjo ir sustojo ties raudonos spalvos langeliu.

, Taip! Raudona pati geriausia!“ — nudziugo Matas. ,, ISsirink sau prizq nuo raudonoS

lentynos!“ — pasiiilé Antanas.

2. KONSTRUOTI

v' Pasitlykite vaikams pazitiréti j rinkinyje esanéias laimés rato modelio jkvépimo paveiksla ir
paskatinkite jj pastatyti. Pasakykite jiems, kad zaisite zaidimg naudodami laimés rata.

v Kai laimés ratas bus pastatytas, parodykite vaikams véliavéle esancig virSuje ir paaiskinkite,
kad ji rodo, kuri spalva i$sukta. Paklauskite vaiky ties kuria spalva, jy nuomone, sustos ratas,
jeigu kas nors ji pasuks.

v Pasakykite vaikams, kad jie gali pabandyti spéti ties kuria vieta ratas sustos, jvertindami rato
pasukimo stiprumg ir spalvy i8sidéstymo atstuma, taciau taip yra beveik nejmanoma padaryti
gero spejimo.

v" I8dalinkite vaikams po vieng rezultaty fiksavimo grafika ir papraSykite jy paeiliui sukti laimés
ratg ir spélioti ties kuria spalva ratas sustos. Po kiekvieno pasukimo, paprasykite vaiky grafike
pazymeti ties kuria spalva ratas sustojo. Grafikas gali biiti ir vienas visai grupei.

3. APTARTI

v Po to kai ratg pasuka visi vaikai, papraSykite jy paziuréti j grafikus ir suskai¢iuoti kiek karty
ratas sustojo ties kiekviena spalva.

v

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Jeigu reikéty spéti ties kuria spalva sustos ratas kitq kartq, kokj spéjimq darytum?

Jeigu tu pasuksi ratq tris kartus is eilés, kaip spéji, kiek karty jis sustos ties Sviesiai mélyna
spalva? Kodel?



v

Paaiskinkite, kad sviesiai mélynos spalvos langeliy yra daugiau negu kity spalvy ir tai reiskia,
kad yra didesné tikimybé, kad ratas sustos ties $ios spalvos langeliu, negu ties kuria nors kita
spalva.

4. TOBULINTI

v
v

v

N

S

Pasakykite vaikams, kad Zaisite kitg zaidimg naudodamiesi Siuo laimés ratu.

Paaiskinkite vaikams, kad jie suks ratg paeiliui ir kai jis sustos ties kuria nors spalva, vaikai
turés iSsirinkti kaladé¢le ar kitg daikta, kuris biity tokios pat spalvos kaip iSsuktas langelis.
Pasakykite vaikams, kad laimés ratas bus sukamas penkis kartus ir po to jie turés pastatyti
priza naudodamiesi tomis kaladélémis, kurias surinko.

Vaikai gali tarpusavyje lyginti, kuris daugiau, kuris maziau karty atspéjo.

Galima pasitlyti du laimés ratus.

Jei vaikams veikla sunki ir nesuprantama, biitina individualizuoti ugdyma.

KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgiidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:

v' Vaikai drgsiai veikia, sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy, daro spéjimus.
v' Stebi, fiksuoja, kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja,

fantazuoja.

v' Drgsiai spéja, bando, klysta, taiso klaidas. Aptaria padarytus darbus, reflektuoja.

v" Rodo iniciatyvg bendrauti ir bendradarbiauti su kitais vaikais, laikosi Zaidimo taisykliy.
v’ Aptaria stebéjimy, bandymy rezultatus, juos pavaizduoja nesudétingose diagramose.

v' Suranda tokig paciq spalvg, jvardina pagrindines spalvas.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v
v

v

v

v

Kurti saugig, dziaugsmingg, laisvg aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti. Skatinti
1Sbandyti jvairig veikla, jvairius daikty panaudojimo budus

Pagirti, padrasinti

PraSyti kuo tiksliau apibiidinti savo veikla, jos rezultatus, drasiai i§sakyti visas j galva atéjusias
id¢jas, uzduoti netikétus klausimus, skatinti vaika i§sakyti originalias mintis

Leisti vaikams Zaisti ir mokytis individualiu tempu; daiktus, Zaislus parinkti taip, kad biity ir
Mokykite pasakyti, kiek apytikriai yra daikty (,,daug*, ,,mazai*), veliau pridekite sgvokas:
,maziau®, ,,daugiau® ir pan. Mokydami klasifikuoti daiktus, pasitelkite spalva

Sitilykite iSsirinkti mégiama, labiausiai patinkancig spalva, ja pavadinti.

KAIP PRATESTI VEIKLAS
= Pagal uzuominas surasti pasléptus daiktus (lobius), nufotografuoti surastg daikta, jj jvardinti ir

apibudinti.

= Zaisti jvairius spéjimo Zaidimus (surask maiselyje, paZjstu savo draugg ir kt.).



Uy

Kiekvienas vaikas gali savarankiSkai pasirinkti, kokius duomenis rinks, ka noréty suZzinoti,
i$siaiskinti. (pvz. i$siaiskinti, kiek vaiky 1§ grupés bijo varliy).

Kurti diagramas (rutulines, stulpelines), paaiskinti jas.

Vaikams lengva ir smagu kurti paprastus grafikus ir dirbti su duomenimis. Gali buti
naudojamos kaladé¢lés ir suliniuotas baltas popieriaus lapas arba nusluostoma lentelé. Taip
galima pavaizduoti grafikg temomis “Mano meégstamiausias vaisius”, “Mano mylimiausias
gyviinas/spalva/sportas” ir pan.

Vienas i§ nuostabiy duomeny ir grafiky sudarymo dalyky yra tas, kad jis yra visiskai realus.
Vaikai visa laikg dirba su duomenimis, net to nezinodami. Sis ,,realaus gyvenimo* aspektas
daro jj puikiu ,.kabliuku“ besimokantiesiems. Per savait¢ mes galime pvz. iSsiaiSkinti savo
zinias apie draugus. Kiekvieng dieng mes galime pradéti sukurdami savo grafikg: paraSome
(nupiesiame, klijuojame paveikslélj) pavadinima, etiketes, asj, kiekvienos juostos numeracijg.
Svarbi §io mokymosi dalis yra analizuoti ir aptarti tai, kg vaikai zino ir gali iSmokti i§ duomeny.
Tai puikus rySys su ankstesnémis jo ziniomis. Juk norima, kad vaikai pritaikyty matematikos
zodyna realiame pasaulyje. Pvz. tokias savokas, kaip maziausiai, didesni, toks pat ir pan
Analizuojant gautus duomenis naudojami tokie sakiniai:

e Daugiausia yra .
. turi daugiau nei
. turéjo maziausiai skaiciy su

° turi maziau nei
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Ar tau patinka pavasari?
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Kokia tikimybé paimti Zalia skrituli?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé

Kokia tikimybé paimti randona kvadrata?

Mazesné tikimybé  Didesné tikimybe

Kokia tikimybé paimti Zvaigidute?

Mazesné tikimybé  Didesné tikimybe

Kokia tikimybeé paimti kvadrata?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé

Kokia tikimvbé paimti trikampi?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé




spahromiz zkrituliuz, kiekviename
stiklainyje, sugalvokite uzduots
naudaojant Todziuz tikétina,
mazian tikétina, neimanoma™ ir




14 PRIEDAS. Tikimybé — jkvépimo paveikslas.




15 PRIEDAS. Tikimybé — rezultaty fiksavimo grafikas.
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16 PRIEDAS. Tikimybé —jkvépimo paveikslas.




VAIDMENU ZAIDIMAI

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis apie skirtingas meno risis, Kurs

vaidinimus, juos suvaidins kitiems vaikams.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti 7ZODYNAS

zodyne nurodytus Zodzius nesvarbu, kad vaikai jsimena
tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet
vaikai pedagogo kalboje girdédami mokslinius
terminus, lengviau pradés vartoti juos ir savo kalboje.

Spektaklis, koncertas,
zaidimas, gimnastika,

talentas, vaidinimas,
menas, vaidinti.

PASIEKIMAL:

Zaisdamas su daiktu ar Zaislu atlieka matytus veiksmus, judesius. Jvairiai intonuodamas kalba
apie tai, kg daro (3 Z. Meniné raiska). Zaisdamas atkuria matyty situacijy fragmentus, panaudoja
tikrus daiktus, reikmenis, drabuzius. Kuria dialogg tarp veikéjy, israiskingai intonuoja.
Zaisdamas atsipalaiduoja. Muzikiniuose rateliuose kuria ar savaip perteikia kelis veikéja
vaizduojancius judesius, veiksmus, spontaniSkai reiSkia emocijas (4 Zz. Meniné raiska).
Vaizduoja realistinj ir fantastinj siuzeta, iSplétoja vyksma dialogu, monologu, keisdamas balso
intonacijas. ISreiSkia savo norus, jausmus, mintis, baimes. Susikuria iStisg zaidimo aplinka,
panaudodamas daiktus, drabuzius, reikmenis (5 Z. Meniné rai$ka). Improvizuoja trumpas
zodines veikéjy frazes, fizinius veiksmus, atskleidzia jy norus, emocines biisenas. Tikslingai
naudoja daiktus, teatro reikmenis, drabuzius, aplinkg (6 z. Meniné raiska).

Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia ] suaugusiojo pasiiilyta veikla, sitlo vaikams ir
suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota veikla. Pats pasirenka ir ilgesnj laikg kryptingai
plétoja veikla vienas ir su draugais. Veiklg tesia po piety miego, kita dieng (5-6 Z.
Iniaciatyvumas, atkaklumas).

Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiSkina, kodel
pasirinko. Zaisdamas tyringja, iSbando daiktus bei medziagas (tinka daiktai vienas prie kito ar
ne ir pan.). Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolimesnius klausimus, siiilo idéjas,
ka dar galima bty tyrinéti (4—5 Z. Tyrinéjimas).

Dziaugiasi menine veikla, nori dainuoti, Sokti, vaidinti, pasipuosti, graziai atrodyti. Keliais
zodziais ar sakiniais pasako savo ispiidzius apie klausyta pasaka, matyta Sokj, vaidinima, dailés
kiirinj, pastebi ir apibiidina kai kurias jy detales. Reaguoja j kity nuomong. Rodo pasitenkinimag
bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kita menine veikla. Palankiai vertina savo ir kity kiirybine
veikla, pasako vieng kitg argumenta, kodél grazu (4—6 Z. Estetinis suvokimas).

IZzvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas,
judédamas, pasakodamas, kurdamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj (4-5 z. Kiirybiskumas).



< % _ KATURIME ZINOTI
) ~  Menas — viena i§ svarbiausiy kultiiros daliy. Tradicinés meno rasys: literatiira
& =\ (zodzio menas), muzika (garso menas), Sokis (judesio menas), teatras (vaidybos menas),
dailé (plastikos menas), architektiira (statybos menas), fotografija (vaizdo menas), kinas
(vaizdo ir garso menas). Kaip netradiciné meno $aka iSskiriamos Siuolaikinio meno formos
(fluxus, videomenas, multimedia ir kt.).

Zmonés savo jspudzius, i§gyvenimus, supratima, emocijas, jausmus isreidkia jvairiais
meninés raiSkos buidais ir priemonémis: veiksmu, judesiu, Zodziu, balso intonacija, spalva, linija,
forma ir kt. Tai apima muzika, $okj, vaidybg ir vizualing raiska.

Kiekviena tauta sukuria savo meno lobyng issiskiriantj i§ kity tauty ir pasizymintj savitu
iSraiskos budu. Meno jvairové taip pat priklauso ir nuo jj kurian¢iy Zmoniy jvairovés, nes
kiekvienas zmogus irgi turi tam tikra iSraiSkos buda.

KLAUSIMAI
? » Kq reiskia zodis ,, MENAS“?

o » Ar girdéjote tokius Zodzius ,, Muzika ** ,Sokis*“ ,, Dailé*“, ,, Vaidinimas | Spektaklis “?
Paaiskinkite, kaip juos suprantate.
» Arvisose pasaulio Salyse menas yra vienodas?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), ikvépimo paveikslai (17
ir 18 priedai), meninés veiklos

priemonés (pvz., kartonas,
plunksnos, blizguciai, klijai ir kt.).

1. SUSIETI

v Ar kada nors esate mate spektaklius, pavyzdziui, 1éliy teatre ar dramos teatre, klause
koncerto, aplanke parodg ar mat¢ gimnastikos pasirodymus, cirko vaidinimus?
Papasakokite placiau.

v" Ar kada nors esate vaiding ar dalyvave Sokiy pasirodyme, ar mokate groti kokiu nors
instrumentu?

v Kokiose vietose vyksta spektakliai, koncertai, parodos? Apibudinkite kaip atrodo §ios
vietos?

v’ Pasizitrékite vaikiSka spektakliuka youtube platformoje ar internete apzitirékite scenas,
teatra, dailés parodas, koncertg ir pan.

v' Ka zinote apie muzikos, $okio ar kitas meno rasis, kurios atkeliavo i§ skirtingy pasaulio
kampeliy (pvz., Drakony Sokis yra tradicinis kiny Sokis, kuris visada atliekamas Kinijai
Svenciant Naujus metus)?



v' Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorijg, galite ja vaidinti su lego figtirélémis ir rodyti

vaikams jkvépimo paveikslus:

ISTORIJA

— Sveiki visi, man reikia jisy pagalbos, — taré Antanas, parko direktorius, sutikes savo
draugus, — labai nedaug lankytojy ateina paziaréti parke rodomo pasirodymo. As
noréciau sukurti kg nors ypatingo, kas pritraukty daugiau sveciy.

—  Galeétume organizuoti talenty sou, nes Kiekvienas is miisy esame labai unikaliis. —
pasaké Marius.

— O kas tas talenty Sou? — pasidoméjo Matas.

— Tai toks pasirodymas, kuris sujungia jvairias meno risis, pavyzdziui, Vienas
pasirodymas gali biti Sokant dainuoti, o kitas — rodyti magijos triukus, — paaiskino
Marius.

—  AS noriu kurti gyviiny dresuotojos pasirodymq! Mano katé moka daugybe triuky! —
nudziugo Migle.

— O as moku balansuoti ant virvés, manau, tai bus puikus pasirodymas! — uzsisvajojo
Teresa.

—  Mano dédé atsiunté vaizdo jrasq, kuriame jis dainuoja ir as galéciau surengti tokj
pasirodymgq, — pasaké Matas.

— Tai bus pats sauniausias talentu Sou! — nudziugo Antanas.

2. KONSTRUOTI

v’ Paprasykite vaiky pastatyti sceng pasirodymui.

v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:

Ko aktoriui reikia, kad jvykty pasirodymas?
Ko Zitirovams reikia, kad jvykty pasirodymas?
3. APTARTI

v’ Pakalbékite su vaikais, kaip sekési statyti statinius pasirodymams, kokias idéjas vaikai
igyvendino, kaip jiems pasiseké jgyvendinti savo sumanymus, ka gali tobulinti.

v’ PapraSykite vaiky, kad jie naudodami figtréles sugalvoty ir suvaidinty savo pasirodyma, t.
y. trumpg pasakait¢ (paprastg, suprantamg vaikams), o taip pat zilréty kity vaiky
improvizacijas. Pasakyty savo jspudzius, apmastyty patirtj po pasirodymo (kai pats vaidino
ir kai stebéjo kity vaidybg).

v' Vaidybinés veiklos pagrindu gali tapti: literatiiriniai tekstai: pasakos, eiléras¢iai,
apsakymai, pasakécios, vaiky zaidimai, skaiCiuotés, patarlés ir kt.; gyvenimiSkos
situacijos; vaiky ar pedagogo idéjos; muzikiniai kiriniai; filmai, stebéti spektakliai,
paveikslai ir kt.

v’ PaaiSkinkite vaikams, kad yra tinkami budai, kuriais reikéty reaguoti j kito vaiko

pasirodyma, aptarkite tuos btidus (per pasirodyma nekalbéti, po pasirodymo — ploti ir pan.).



4. TOBULINTI

v’ Skatinkite vaikus jsitraukti j veiklas pateikiant jiems skirtingus kostiumus, dekoracijas,
Sokiy, muzikos ir vizualinio meno rinkinius. Paaiskinkite, kad §ios meny rasys yra sukurtos
skirtingy pasaulio Saliy gyventojy, kurie turi savo kulttirg ir tradicijas.

v’ Pateikite vaikams jvairias meninés veiklos priemones, kad jie galéty sukurti dekoracijas
savo pasirodymui ir kostiumus aktoriams (pvz.: kaukes su plunksnomis ir blizguciais).

v’ Suraskite atitinkamos muzikos ir sukurkite apSvietimg, paprasykite vaiky atlikti savo
pasirodymus.

v’ Paskatinkite vaikus piesti pieSinius ar diskutuoti apie skirtingus pasirodymus, kuriuos jie
stebéjo Sios veiklos metu.

@ KA STEBETI IR VERTINTI

Stebedaml vaiky jgiidZius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
Vaikai pasitelkia vaizduote, iSradingai, nejprastai kuria, ieSko nejprasty idéjy, dziaugiasi
pasiekimais, nebijo eksperimentuoti. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo budy.
Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj.

v’ Zaisdamas atkuria matyty situacijy fragmentus, panaudoja tikrus daiktus, reikmenis,
drabuzius. Kuria dialoga tarp veikéjy, iSraiSkingai intonuoja, improvizuoja trumpas
zodines veikéjy frazes, fizinius veiksmus, atskleidzia jy norus, emocines biisenas.

v' Dziaugiasi menine veikla, nori dainuoti, Sokti, vaidinti, pasipuosti, graziai atrodyti. Keliais
zodziais ar sakiniais pasako savo jspidzius apie klausyta pasaka, matyta Sokj, vaidinima,
dailés kiirinj, pastebi ir apibiidina kai kurias jy detales. Reaguoja i kity nuomong¢. Rodo
pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba

v' Tiksliai atlieka sudétingesnius judesius pirstais ir ranka, tiksliai konstruoja.

v' Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas, paaiskina, kodél
pasirinko. Zaisdamas tyrinéja, isbando, samprotauja apie tai, ka atrado, suzinojo, kelia
tolimesnius klausimus, sitilo idéjas. Ilgesniam laikui jsitraukia j veikla.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v" Vaikus padrgsinti, kartu su jais vaidinti, kurti, Zaisti, konstruoti. DZiaugtis procesu.

v" Sukurti emocing atmosfera, kurioje vaikai galéty iSgyventi bendrumo jausma, jausti
pagarba vienas kitam ir palaikyma. ISsklaidyti negatyvias emocijas, jei tokiy pasitaikyty,
sukurkti nuosirdumo, jaukumo nuotaika, kurig perimty ir vaikai.

v Prie§ kiekvieng vaidybinés veiklos uzsiémimg paZaisti atpalaiduojancius zaidimus,
reikalaujancius jtempti ir atpalaiduoti kiino dalis: kojas, rankas, liemenj, galva, pecius,
kaklag ir pan. (pvz., ,,Akmenukai ir pukeliai®). Pazaisti fizinio kontakto reikalaujancius
zaidimus, pav., ,,Mes — kamuoliukai* (supliauk$ime vienas kitam delnais, pabumsime
vienas kitg kakta, peciu, Sonu, nugara, kt.);

v" Vaidinti vaidybinius Zaidimus, pavyzdZiui: ,,Peléno ausytés* (zaiskite, kad kazko ieSkome
kambario kampuose ir kalbékite: ,,Ne tai, ne tai...“; kai mazieji sustoja, ima sukti galvas,
kas Cia galéty vykti, tada pasakome fraze: ,,Peléno ausytes maciau... ir kuris nors i§ vaiky
turi atsakyti: ,,Ir a§ maciau...”; visi daZniausiai pradeda juoktis). Toks zaidybinis
suaugusiojo elgesys iSsklaido drovumg, baime, iSlaisvina vaizduotés drasg, tikéjima
iSgalvota tikrove ir naivumg — Visa tai, kas budinga vaidybai. Vaikai, matantys, kad ir

(13



suauges zaidzia, ima juo labiau pasitikéti (Kazragyté, 2011. Daugiau skaitykKite:
https://www.vdu.lt/cris/bitstream/20.500.12259/96182/2/1ISBN9789955206316.pdf).

KAIP PRATESTI VEIKLAS
Kurkite jvairius pasirodymus pasirinkdami vieng kokig nors meno raisj su atitinkama muzika,
apSvietimu, dekoracijomis, kostiumais. I$ lego kurkite scenas, pastatus (muziejus, teatrus, parody
ramus ir pan.). Po veikly su vaikais aptarkite naudodami $iuos klausimus:
Kas patiko labiausiai? Kodél?
Kas nepatiko? Kodél?
Kq norétum pakeisti? Kodél?
Kas atsitikty jei...?
Kas svarbiausia tau?
Kodél tu taip galvoji?
Kodél dabar pakeitei nuomong?

L

Ar yra kitas biidas tai daryti?

Galima naudoti veiklose informacija:

Ispaniski Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=XNhfV_53W7A
Kinijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=s3P47XFI9DxA
Indijos $okiai: https://www.youtube.com/watch?v=rCunGo798 c
Lenkijos $okiai: https://www.youtube.com/watch?v=gqXJCJ5W25s
Lietuvos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
Graikijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=5iR2bO9vEUc
Portugalijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=x6nkx8Rk0s8

Venecijos karnavalo atidarymas
https://www.youtube.com/watch?v=0mISi3gtic8
https://www.youtube.com/watch?v=y1sTOulebwk

Venecijos karnavalo kostiumai
https://www.youtube.com/watch?v=0nLbTTziKSQ
https://www.youtube.com/watch?v=r77VJT4SX0U



https://www.vdu.lt/cris/bitstream/20.500.12259/96182/2/ISBN9789955206316.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=XNhfV_53W7A
https://www.youtube.com/watch?v=s3P47XF9DxA
https://www.youtube.com/watch?v=rCunGo798_c
https://www.youtube.com/watch?v=qqXJCJ5W25s
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=5iR2bO9vEUc
https://www.youtube.com/watch?v=x6nkx8Rk0s8
https://www.youtube.com/watch?v=OmISi3gtic8
https://www.youtube.com/watch?v=y1sTOu1e6wk
https://www.youtube.com/watch?v=OnLbTTziKSQ
https://www.youtube.com/watch?v=r77VJT4SX0U
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Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne nurodytus

* Veikla

KRUMPLIARACIAI

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip veikia krumpliaraciai.

zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems geriau ZODYNAS

suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, pedagogo kalboje Krumpliaraciai

girdédami mokslinius terminus, lengviau pradés vartoti juos ir
savo kalboje. Pasiiilykite vaikams, kad jie sugalvoty lengvesnj
pavadinimg krumpliaraciui (pvz., ratukas ar kt.).

PASIEKIMAL:

Zaisdamas stengiasi rasti reikiamos formos, dydZio ar spalvos daikta. Nuotraukoje, piesinyje
atpazjsta anksCiau matytg daiktg. Suranda tokj patj. Supranta vis daugiau ZodZziy, kuriais
nusakoma daikto forma, dydis, spalva: paimti didelj ir pan. (2-3 Zz. Skai¢iavimas ir
matavimas).

Pradeda skirti deSing ir kairg savo kiino pusg, kiino priekj, nugarg. Nurodydamas kryptj (savo
kino atzvilgiu) naudoja zodzius: pirmyn — atgal, kairén — desinén, auk$tyn — zemyn. Pats
pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas, paaiSkina, kodél
pasirinko. Zaisdamas tyrinéja, i$bando daiktus bei medziagas (4 2. Tyrinéjimas).
Palygindamas daikty dydzius, naudojasi salyginiu matu (trec¢iu daiktu). Kalbédamas apie
atstuma, daikty ilgj, plotj, aukstj, storj, mase, vartoja Zodzius: ilgesnis — trumpesnis, siauresnis
— platesnis, aukstesnis — zemesnis, lengvesnis — sunkesnis (5 z. Tyringjimas).

Supranta, kad susidiiré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Nori jg jveikti, i$bando paties
taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta,
kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo pagalbos (4 z. Problemy
sprendimas).

Izvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo
budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiskindamasis jam naujus, neZzinomus dalykus. Savital
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medZiagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis variantus. Dziaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu (5 z. Karybiskumas).

Meégsta kiurybiskai Zzaisti, veikti, siiilo Zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms
igyvendinti, pastebi ir komentuoja padarinius. Pasako, kg veiké ir kg iSmoko (4 Z. Mokéjimas
mokytis). Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako Kkiti, pasitikslina.
Aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z.
Mokejimas mokytis).

Dziaugiasi didé¢janciomis savo galimybémis judéti, atlikti veiksmus, kalbéti, tikisi juo
besiriipinancio suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo (3—4 z. Savivoka, savigarba).



\’/

N
- v
) - KA TURIME ZINOTI
& =\ Krumpliaratis yra besisukancios pavaros elementas, skirtas sukimosi judesiui

perduoti kitam krumpliaraciui.

REIKALINGOS MEDZIAGOS

LEGO ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), jkvépimo

paveikslai (19-22 priedai)

1. SUSIETI

v PapraSykite vaiky, kad jie surasty visas besisukancias detales ir paaiSkinkite, kad
besisukanc¢ios detalés yra labai naudingos (pvz., senas laikrodis, kurj vaikai galéty
pasukinéti, arba mésos malimo masinélé, kurig kartu su vaikais iSardyti ir surinkti, kad
vaikai pamatyty, kiek detaliy reikia kad jos judéty).

v" PaaiSkinkite, kad krumpliaradiai yra masiny detalés, kurios naudojamos pasukti kitas
detales.

v’ Papra$ykite, kad vaikai pademonstruoty kaip besisukancios detalés veikia, tada papraSykite
iSrikiuoti krumpliaracius j eile ir padékite jas, taip, kad pajudinus vieng krumpliaratj judéty
ir kiti (tai gali padaryti ir pedagogas).

v’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

I kurig puse krumpliaraciai gali suktis?
Kas atsitiks, kai tu sujungsi didelj krumpliaratj su mazu?
Kas atsitiks, kai tu sujungsi du vienodo dydzio krumpliaracius?
v" Galite pazitréti rekomenduojamus filmus (Zr. Kaip pratesti veiklas), o véliau konstruoti.
v’ Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorijg (vaidinkite su figirélémis ar kurkite savo istorijg):

ISTORIJA

—  STEAM parkui reikalingi nauji vartai, kad jis atrodyty dar graZiau. Galétume lengviau
atverti juos atvykstantiems lankytojams ir uzverti, kad naktj parke biity saugu. — pasaké
Antanas, parko direktorius.

—  AS turiu dideliy krumpliaraciy savo garaze. Mano tétis parnesé juos is fabriko ir atidavé
man. Mes galétume juos panaudoti statydami naujus vartus, kaip manote? — pasiilé
Teresa.

— Puiki idéja, 0 as turiu kaladéliy ir kity detaly, kurias irgi galésime panaudoti, —
apsidziauge Antanas.

Patarimas: sujunkite krumpliaracius skirtingais budais, kad jie judéty léciau ar
greiciau, taip pat sukite pagal ir pries laikrodzio rodykle, tegul vaikai stebi kas vyksta.



2. KONSTRUOTI (patarimas: vaikai konstruoty lengviau mazose komandose, o véliau galéty
jungti krumpliaracius j bendrq judancig granding)
v’ Parodykite vaikams jkvépimo paveikslg ir paprasykite jvardinti, kuri dalis juda.
v’ PapraSykite jy sukonstruoti savo varty variantg, kurie galéty atsidaryti ir uzsidaryti.

3. APTARTI
v’ Papra$ykite vaiky iSbandyti jy pastatyty varty variantus ir padaryti patobulinimus.
v’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip tu padarei, kad vartai atsidaryty ir uzsidaryty?
Ar pro atidarytus vartus telpa figiréle?

4. TOBULINTI
v Paprasykite vaiky sukurti vartus, i§ abiejy pusiy, kad tiek kairéje, tick desSinéje puséje vartai
atsidaryty ir daugiau STEAM parko lankytojy galéty jeiti i vidy.
v Papildyti krumpliaraciy skai¢iy savo pagamintais (zr. pateiktas idéjas).

v’ Pastadius vartus, galite pasitlyti vaikams zaisti vaidmeninius zaidimus su lego figtirélémis.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v\ Zaisti tuos paius zaidimus su skirtingy spalvy, dydziy, formy daiktais: priartinti —
nutolinti, paslépti — parodyti, sugretinti. Ivardijant daikto spalva, dydj, forma, daryti
pauzes, vis pakartoti zodzius, kad vaikas juos jsidéméty.

v" Sukurti aplinkg, kurioje vaikas galéty nevarzomai ardyti ir surinkti daiktus, tyrinéti jy
dydziy santykius, visaip eksperimentuoti su spalvomis, dydziais ir formomis, jvairiai
judeéti. Dométis, kg veikia vaikas, ji kalbinti.

v’ Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, suaugusieji padeda, bet netrukdo,
nepertraukia.

v' Padrgsinti vaikg savarankiskai bandyti jveikti i$§akj ar problema. Pagirti, kai jam pasiseka
susidoroti su klititimi. Parodyti vaikui naujy veiksmy sunkumui jveikti.

v" Drasinti vaikg: Tau pavyks! Pabandyk kitaip! Na, dar kartg!

v" Rodyti vaikams biitinus veiksmy su daiktais btdus.

v’ Patarti, kaip elgtis jvairiose sudétingose situacijose. Komentuoti vaiko veiksmy ir
auklétojo demonstruojamy veiksmy pasekmes.

v" Rodyti vaikams batinus veiksmy su daiktais biidus. Patarti, kaip elgtis jvairiose
sudétingose situacijose.

v" Naudoti zaislus, kuriuos galima iSardyti, iSbandyti jy formas, taip pat garsus skleidZian¢ius
Zaislus.

v Vaikui skirti pakankamai individualaus démesio — dométis, kg jis veikia, pritarti Zvilgsniu,
Sypsena, pagirti, pasidziaugti pasiekimais.

v" Motyvuoti vaikg pabaigti atlikti tai, kg jis pradéjo, padéti jam.

v' Skatinti vis ilgiau Zaisti vieng zaidima, uzsiimti viena veikla ir jg plétoti.



KA STEBETI IR VERTINTI

\ I / Stebédami vaiky igtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos geb¢jimus:
h — ¥ Vaikai naudoja krumpliaradius tinkamais budais, svarsto jy panaudojimo
) ~ galimybes.
& =\ v" Vaikai nebijo eksperimentuoti, bandyti. Drasiai konstruoja, pasirenka veiklai
reikalingus daiktus.

v" Nepasiduoda susidire su klittimi, bando spresti problema, ieskoti jvairesniy
sprendimo budy. Stebi savo veiksmy pasekmes, spélioja, kas atsitiks jeigu...

v" Nepasisekus bando ieskoti kity vaiky ar suaugusiojo pagalbos.

v IeSko reikiamos formos, dydZzio, spalvos daikty, skiria deSine, kaire puse, vartoja
naujus zodzius pirmyn — atgal, kairén — desinén, aukS§tyn — zemyn, ilgesnis —
trumpesnis, siauresnis — platesnis, aukstesnis — Zemesnis, lengvesnis — sunkesnis.

v' Drziaugiasi didéjan¢iomis savo galimybémis judeéti, atlikti veiksmus, kalbéti, tikisi
Jjuo besirtipinanc¢io suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo

KAIP PRATESTI VEIKLAS

=  Qalite sukonstruoti krumpliaracius i$ jvairiy medZiagy.

=  Parodykite vaikams vaizding medziagg apie vandens ir véjo maliny bei mechaninio
laikrodZio veikima. Aptarkite.

= https://www.youtube.com/watch?v=x2gB0sR5IWA

= https://www.youtube.com/watch?v=Fx2jl_oFc78

=  https://www.youtube.com/watch?v=7_xdmzvCSw8

= https://www.youtube.com/watch?v=bCtDJ90Qs20

= https://www.youtube.com/watch?v=Fh_8BFDcEkg

=  Kurkite vandens, véjo maltinus ir mechaninius laikrodzius i$ pasirinkty medziagy.



https://www.youtube.com/watch?v=x2qB0sR5IWA
https://www.youtube.com/watch?v=Fx2jl_oFc78
https://www.youtube.com/watch?v=7_xdmzvCSw8
https://www.youtube.com/watch?v=Fh_8BFDcEkg
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ﬁ Veikla
GRANDININE REAKCIJA

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis apie grandininés reakcijos priezastj ir

pasekme.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti ZODYNAS

Zodyne nurodytus zodzius, nesvarbu, kad vaikai
jsimena tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius
zodzius, bet vaikai, pedagogo kalboje girdedami
mokslinius terminus, lengviau pradés vartoti juos ir
savo kalboje.

Priezastis, pasekmeé,
grandininé reakcija,

jvykiy seka.

PASIEKIMAL:

Kartu su bendraamziais zaidzia bendrus zaidimus (kviecia zaisti, priima, praSosi priimamas j
zaidimg). Geranoriskai veikia kartu su kitais, sililydamas sumanymg ar priimdamas Kkity
sumanyma, fantazuodamas. Bendradarbiauja. Geba apjungti savo sumanymus (3-5 Z. Santykiai
su bendraamziais).

Geba isrikiuoti daiktus j vieng eile (3 z. Matavimas skai¢iavimas). Padalina daiktus j grupes po
lygiai (po du, po tris). Supranta, kad prie daikty pridedant po vieng jy skaicius grupéje didéja,
0 paimant po vieng — maz¢ja. Statydamas, konstruodamas pradeda atsizvelgti | daikto forma,
dydj, spalva. Atpazjsta ir atrenka apskritos (skritulio), keturkampés (keturkampio), kvadratinés
(kvadrato) formos daiktus, vienodo dydzio ar spalvos daiktus (4 z. Matavimas skai¢iavimas).
Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo jam, vaiky grupelei, visai vaiky grupei
pasitilyta veikla, siiilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvotg veiklg (4 z.
Iniciatyvumas, atkaklumas).

Rodo susidomé¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodeél tai veikia, vyksta (3 Z.
Tyrinéjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei medziagas (4 2 Tyrinéjimas).
Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo id¢jas, kg dar galima
bity tyrinéti (6 z. Tyrinéjimas).

IeSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy. Nepasisekus
samprotauja, kg galima daryti toliau, kitaip arba praSo suaugusiojo pagalbos (5 Z. Problemy
sprendimas).

Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus
darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z. Mokéjimas mokytis).
Drgsiai ieSko atsakymy j klausimus, rodo iniciatyva iSkeldamas ir spresdamas problemas (6 Z.
Mokéjimas mokytis).

Keicia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir
rezultatu (5 z. Karybiskumas). Iesko atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy, nejprasty
medziagy, priemoniy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko, siekia savito
rezultato. Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto (6 z. Karybiskumas).



Nuolat primenant ir sekdamas suaugusiojo bei kity vaiky pavyzdziu laikosi grupéje numatytos
tvarkos, susitarimy ir taisykliy. Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 z.
Savireguliacija ir savikontrol¢). Supranta susitarimy, taisykliy prasme¢ bei naudingumg ir
dazniausiai savarankiskai jy laikosi (6 Z. Savireguliacija ir savikontrolé).

REIKALINGOS MEDZIAGOS
Lego ,,STEAM parko*

rinkinys (45024), ikvépimo
paveikslas (23-25 priedas)

SUSIETI

v" Parodykite vaikams jkvépimo paveikslus ir paprasykite juos apibudinti, tada paaiskinkite
jiems, kad tai atrakcionas pavadinimu ,,laisvas kritimas®. Galima youtube pazitréti trumpy
filmy apie tai (Zr. kaip pratesti veiklas).

v' Kaip paaiskinti vaikams ,,grandininés reakcijos* veikima? Zaisti su vaikais jiems sustojus
] vorg: paskutinis voroje esantis vaikas ranka paliecia draugui petj, draugas Kitam draugui
ir taip iki pirmutinio vaiko, o pirmutinis vaikas atsitupia.

v" PaaiSkinkite vaikams, kad istorija, kurig skaitysite apibudins grandining reakcijg ir jvykiy
seka.

v' Garsiai skaitykite toliau pateikta istorijg, vaidinkite su figtirélémis:

ISTORIJA

Matas ir Miglé nusprendé pasivazinéti paciu baisiausiu STEAM parko atrakcionu —
., Laisvas kritimas . Jie lauké ilgoje eiléje, tada uzlipo ant platformos, kuri pakilo aukstai iki
pat boksto virsaus.

— Oho! Kaip mes aukstai! — susuko Matas.

— As taip bijau, kad man net kutena pilvg. Kada vaziuosime? — pasidoméjo Migle.

Matas ir Miglé apzitiréjo visq STEAM parkq, is aukstai jis atrodé dar jspudingiau. Staiga
svirtis laikanti virve sujudéjo ir paleido juos. Matas ir Miglé leisdamiesi atrakcionu sauké ir
kartu juokesi. Platforma nusileido Zemyn ir tada iskilo véliavéle.

— Tali buvo pats smagiausias atrakcionas, kuriame as esu buvusil — Sitkteléjo Migle.

— Pakartokime! — nubégo Matas.

KLAUSIMAI
» Kodél platforma krito?

» Kas atsitiko po to?
Arba



» Ar jums teko biti tokiame atrakcione? Ar buvo baisu leistis Zemyn? O kaip pasijautéte,
kai nusileidote?

» Paaiskinkite, kad jvykiy sekq sukélé tai, jog svirtis sujudéjo ir paleido virve, o to pasekmé
buvo tai, kad platforma krito Zemyn. Kai platforma nusileido, tai sukélé dar vienq jvykj —
véliavos pakilimq. Paaiskinkite vaikams, kad si jvykiy seka yra vadinama grandinine
reakcija.

1. KONSTRUOTI

v’ Skatinkite vaikus dirbti porose ir sukurti grandining reakcijg (jei nepavyksta, galima jungtis
1 didesnés grupes). Priminkite jiems, kad vienas jvykis turi sukelti priezastj kitam jvykiui
ivykti.

v’ Parodykite jiems jkvépimo nuotraukas ir paprasykite jy pagalvoti kaip jie galéty priversti
daikta judéti jo neliesdami.

v Pasakykite vaikams, kad jie gali statyti atskiras grandininés reakcijos dalis, tada sudéti
viskg kartu ir iSbandyti.

Patarimas. Grandining reakcijq sukelia kamuoliuko metimas, Saudymas is patrankos ar
masinos paleidimas rampa Zemyn. Kita grandininés reakcijos dalis apima domino
kaladéliy pastimimg, krumpliaraciy privertimq judéti arba oranZiniy balansavimo
elementy judéjimg.

2. APTARTI
v’ Papraykite vaiky papasakoti apie grandinine reakcija kitiems vaikams.
¥ Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:
Kokia buvo grandininés reakcijos priezastis ar sukéléjas?
Koks buvo pirmasis tavo pastatytos grandininés reakcijos jvykis?
Koks buvo paskutinis tavo pastatytos grandininés reakcijos jvykis?
Ar tavo pastatyta grandininé reakcija suveike taip kaip tu nuspéjai? Kodél arba kodél ne?

3. TOBULINTI

v’ PapraSykite vaiky sujungti savo grandinines reakcijas ir sukurti vieng ilgg grandinine reakcija.

v’ I8skirkite vietg grupéje kur vaikai galéty sukonstruoti ilga grandining reakcija, tada paprasykite
paeiliui sujungti ir koreguoti tol kol ji suveiks.

v Jei vaikams savarankiSkai nesiseka improvizuoti, biitina pedagogo pagalba (pasitilymu,
klausiant galbiit net parodant, padedant).

Patarimas. Ar vaikai nupiesé grandining reakcijq ir suskaiciavo jvykius, kiek panaudojo
detaliy?

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v Sudarykite galimybes uzmegzti santykj su kitais vaikais. Galite papra$yti, kad kitas vaikas kg
nors paduoty, palaikyty, pasakyty ir pan. Mokykite vaikus nejkyriai rodyti savo draugyste,
toleruoti nesuprantamg elgesj.
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Palaikyti vaiky veiklos sumanymus, padéti juos iSplétoti, jgyvendinti.

Jei vaikas nesupranta, parodykite veiksmu, paveiksléliu, simboliu.

Padéti, parodyti. Pradéti nuo, jisy manymu, lengviausio konkretiems vaikams statinio.

Leisti vaikui manipuliuoti daiktais (juos vartyti, padéti $alia ar uz, uzdéti ant, jdéti j ir pan.),
stebéti kitus, kaip jie manipuliuoja jvairiais daiktais, eksperimentuoti.

Pasitlyti vaikams jdomios veiklos id€jy, sumanymy vaiky grupeliy veiklai. Pastebéti vaiko
sumanymus, juos palaikyti, padéti iSplétoti. Leiskite iSbandyti jvairig veiklg, padédami patirti
s¢kme, taip skatindami pasitikéjimg savimi.

Girkite uz pastangas, paieskas, ne tik uz rezultatg. Mokykite vaikg atrasti, kas jam patinka, ir
tuo uzsiimti.

Vaikams susidiirus su problema, skatinti juos prisiminti, kokius panaSios problemos
sprendimo budus jie taiké anksciau.

Kai vaikai susiduria su problema, paprasyti visy pagalvoti, ka galima daryti toje situacijoje.
Padéti vaikams geriau suprasti kiekvieno pasitilyto sprendimo pasekmes.

Kurti saugia, dziaugsmingg, laisva aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.

Skatinti kurybiskuma, laisvai reiksti idé€jas, uzduoti daug atvirojo tipo klausimy: Kaip? Kg
dar? Kas bity? ir pan.

- KA STEBETI IR VERTINTI
“Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi $iuos gebéjimus:
v Vaikai nustatys prieZasties ir pasekmés rySius. Drasiai eksperimentuoja, kitaip veikia,
klauso, kg sako kiti. Vaikams kylg eksperimenty / tyrimy klausimai: kas atsitiks jeigu..?
v" Rikiuoja detales j eile, padalina daiktus j grupes po lygiai, konstruodamas pradeda
atsizvelgti | daikto forma, dydj, spalva, atrenka vienodo dydzio, spalvos, atpazjsta tam
tikry formy daiktus.
v Keicéia, pertvarko savo idéjas, ieSko naujy idéjy, klausinéja, stebi ir apibudina tai kas
1vyko, dZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.
v" Laikosi susitarimy, supranta, kodél tai svarbu.
v' Veikia kartu su Kkitais, siiilydamas sumanymg ar priimdamas kity sumanyma,
fantazuodamas. Bendradarbiauja. Geba apjungti savo sumanymus su bendraamziy.
v" Ilgesniam laikui jsitraukia j veikla, ieSko jvairiy problemos sprendimo biidy.
v Vaikai naudoja paprastas technologijas tokias kaip krumpliaradius ir ratus reikiamais
bidais.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

=

=

Vaizdiné medziaga apie grandinines reakcijas:
https://www.edukaciniai.lt/It/lego-mokslinis-zaidimas-grandinines-reakcijos.html
https://www.youtube.com/watch?v=v77z1xTUo0-8
https://www.youtube.com/watch?v=0OHwDf8njVfo
https://www.youtube.com/watch?v=Ss-P4qLLUyk
https://www.youtube.com/watch?v=nORRqU8sGdE

Laisvas kritimas

https://www.youtube.com/watch?v=9vwAu5cEIM8



https://www.edukaciniai.lt/lt/lego-mokslinis-zaidimas-grandinines-reakcijos.html
https://www.youtube.com/watch?v=v77z1xTUo-8
https://www.youtube.com/watch?v=OHwDf8njVfo
https://www.youtube.com/watch?v=Ss-P4qLLUyk
https://www.youtube.com/watch?v=nORRgU8sGdE
https://www.youtube.com/watch?v=9vwAu5cEIM8

= Kurkite grandinines reakcijas su kitomis priemonémis grupéje ir lauke.
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PONAS LOKYS

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai mokysis kurti jrenginius, kurie padeéty ponui
Lokiui pakilti laiptais.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti ZODYNAS
Zodyne nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena Saugumas, kiirybiskumas,
tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius zodzius, bet nejgaliojo vezimélis,
vaikai, pedagogo kalboje girdédami mokslinius negalia.

terminus, lengviau pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

\’/

~N
-
) — KA TURIME ZINOTI
&N o )
L Skaityti vaikams apie Jungtiniy Tauty organizacijos nejgaliyjy teisiy konvencija

(Nejgaliyjy reikaly departamentas prie Socialinés apsaugos ir darbo ministerijos. 2009. Nuoroda:
http://www.ndt.It/wp-content/uploads/konvencija-vaikams-pataisytas-.pdf

Zmogus su negalia irgi gali. lliustruotas Zodynas apie negalias vaikams:
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-
32305843009213855204.pdf

PASIEKIMAL:

— Stengiasi isbandyti daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, kg pavyko padaryti,
bando aiskintis kaip ir kodél tai veikia, vyksta (2—3 z. Tyrin¢jimas). Pats pasirenka zaidimui
ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaikina, kodél pasirinko. Zaisdamas


http://www.ndt.lt/wp-content/uploads/konvencija-vaikams-pataisytas-.pdf
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-32305843009213855204.pdf
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-32305843009213855204.pdf

tyrinéja, iSbando daiktus bei medZziagas. (4 z. Tyrinéjimas). Geba suvokti rysj tarp to, kaip
daiktas padarytas ir jo paskirties (5z. Tyrinéjimas).

— Susidiirgs su sudétinga veikla, klititimi, i§bando jau Zinomus veikimo btdus (2 z. Problemy
sprendimas). Supranta, kad susidaré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Nori ja jveikti,
iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy
pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo, Kito
vaiko pagalbos. Nepasisekus samprotauja, kg galima daryti toliau, kitaip (4—6 Z. Problemy
sprendimas).

— Izvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja idomiy idéjy, skirtingy veikimo
budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medziagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis variantus. Dziaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu. (5 Z. Kiirybiskumas). Nori atlikti ir suprasti vis naujy, nezinomy
dalyky, kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja, fantazuoja (6 Z.
KirybiSkumas). Pats ir kartu su kitais ieSko atsakymy, savity sprendimy, neprasty medziagy,
atlikimo varianty, lengvai, greitai keiCia, pertvarko, siekia savito rezultato. (7 z.
Kirybiskumas).

— Veikia spontaniSkai ir tikédamasis tam tikro rezultato, klausia, kaip kas nors vyksta, kaip
veikia, atidziai stebi, bando (3 z. Mokéjimas mokytis). Mégsta kirybiskai zaisti, veikti, sitilo
zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms jgyvendinti, pastebi ir komentuoja
padarinius. Pasako, kg veiké ir kg iSmoko (4 z. Mokéjimas mokytis). Drasiai spéja, bando,
klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus darbus, planuoja,
ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas mokytis).

— Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, siiilo idéjas. Su
suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy stebéjimy, bandymy ar konstravimo
planus, numato rezultatus (6 z. Tyrinéjimas).

— Lengviau pereina nuo paties pasirinktos veiklos prie suaugusiojo jam, vaiky grupelei, visai
vaiky grupei pasitlytos veiklos. Suaugusiojo pasitlyta veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai (5 z. Iniciatyvumas ir atkaklumas). Susidoméjgs ilgesniam laikui
jsitraukia j suaugusiojo jam, vaiky grupelei ar visai grupei pasitilytg veiklg (6 z. Iniciatyvumas
ir atkaklumas).

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), Maker jkvépimo
paveikslai (26 ir 27 priedai),

kurybinés priemonés (pvz.:
kartonas, virvele, gumytés,
plunksnos, klijai, lipni juostelé).




1. SUSIETI

v Parodykite vaikams Maker jkvépimo paveikslg, kuriame pavaizduotas ponas Lokys
nejgaliojo vezimélyje. Kalbékite su vaikais apie Zmoniy i§vaizdos, geb¢jimy jvairove, apie
tolerancijg kitokiems Zzmonéms.

v Sukurkite istorijg apie pagalbos prasantj pong Lokj. Diskutuokite apie atjautg kitiems,
supratima, pagalba.

v' Aptarkite daiktus, kuriuos matote aplinkui (t. y. grupéje ar lauke) ir kaip galima padéti
ponui Lokiui pakilti laiptais aukstyn.

v Klauskite vaiky ar jie kada nors pastebéjo pastatuose jrengtus jéjimas nejgaliesiems.

v Aptarkite kokias medZiagas galima buty panaudoti padedant ponui Lokiui pakilti laiptais
aukstyn.

2. KONSTRUOTI
v’ Paskatinkite vaikus tyrinéti jvairius jrenginius ir leiskite jiems patiems sugalvoti, atrasti ir
kurti.
v’ Skatinkite naudoti papildomas medziagas (ne tik Lego konstruktoriy).

KLAUSIMAI

» Kaip jis galite padaryti jrenginj, kad ponui Lokiui bity saugu?
& > Ar ponui Lokiui lengva pakilti laiptais naudojantis jusy jrenginiu?

» Kaip padaryti, kad ponui Lokiui biity jdomu?

» Kas nutikty, jei ponui LoKiui reikéty nulipti laiptais?

3. APTARTI
v’ Paprasykite vaiky papasakoti apie jy sukurtus elementus kitiems vaikams.
v' Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip jus vadinate savo sukurtg jrenging?
Kq ponas Lokys daro, kai jam reikia lipti laiptais?
Kaip jiis padaréte, kad ponui Lokiui biity saugu?

4. TOBULINTI
v’ Aptarkite kaip veikia vaiky sukurti jrenginiai, ar ponas Lokys gali jais pakilti ir nusileisti?
v’ Aptarkite kas vaikams pavyko ir kas ne, kaip jie galvoja dél ko taip atsitiko, ar galima
jrenginj patobulinti?
v’ Pasitlykite ponui Lokiui konstruoti visus namus, keliy auk$ty su baseinu ir t.t. Kiti vaikai
gali statyti namus ponui Katinui, poniai Kiskutei ir visi kaimyniskai gyventi.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS
v' Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, padéti, bet netrukdyti, nepertraukti.
v" Duoti jvairiy Zaisly, kurie skatina atlikti tiek stambiuosius, tiek smulkiuosius judesius.
v" Sudaryti sglygas naudoti ir vystyti jvairius gebéjimus, pvz., klausyti, stebéti, prisiminti,
kalbéti, aptarti, kas vyko (reflektuoti), priimti sprendimus.
v’ Skatinti eksperimentuoti su daiktais, skatinti remtis visais pojiciais — skoniu, lytéjimu,
rega, klausa, uosle.



v’ Sitlyti konstruoti nuo lengviausio statinio (pvz., sukonstruoti kelig ponui Lokiui). Pa¢iam
pasirinkti priemones (galima mokytojo pagalba).

v" Drgsinti (Tau pavyks), klausinéti, patarti, kaip elgtis jvairiose sudétingose situacijose.
Mokyti atpazinti ir jvardyti sunkuma, rodyti pavyzdj.

v" Kurti saugig, dziaugsminga, laisvg aplinkg, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.

v’ Skatinti i8drjsti padaryti ne taip kaip visi, dziaugtis originaliais vaiky sprendimais.

v" Vaikams padéti suprasti savo galimybes ir apribojimus, sudaryti visas sglygas tobulinti
savo gebé¢jimus individualiu tempu. Duoti daugiau laiko, neskubinti

v’ Skatinkite vaiko smalsumg, demonstruodami, kaip veikia vienas ar kitas daiktas, po to
skatinkite isbandyti paciam. Leiskite daryti klaidas.

\ | /
— KA STEBETI IR VERTINTI
) ~
& = Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
v’ Vaikai stebés, drgsiai konstruos, kurs, fantazuos, sugalvos naujy idéjy, pasirinks jvairiy
nejprasty medziagy, dziaugsis savitu rezultatu.

v’ Vaikai gebés paaiskinti apie savo sukurtas konstrukcijas. Kels probleminius klausimus.

v’ Vaikai pasirinks priemones, drgsiai ir kiirybiskai, ilgai su jomis veiks.

v’ Nori jveikti kliiitis, bandys jvairesnius biidus, taisys klaidas, klaus patarimo.

v" Bendradarbiaus.

v’ Vaikai aptars savo emocijas, kas jas sukéle.

v’ Susidiirus su kliiatimis, ieSkos sprendimo biidy, samprotaus, stebés savo veiksmy pasekmes.
KAIP PRATESTI VEIKLAS

o Kurkite jvairius jrenginius i$ pasirinkty medziagy.
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DIDZIOJI PATRANKA

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis patrankos veikimo principus, Zais

smagy patrankos zaidimg.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems

ZODYNAS

geriau suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet vaikai, Patranka, Sovinys,

pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau
pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

taikinys.

Supranta, kg reiskia vienas, dar vienas, du, daug. Supranta vis daugiau zodziy, kuriais
nusakoma daikto forma, dydis, spalva, jud¢jimas erdvéje: paimti didelj, nueiti iki, pazitréti |
vir$y ir pan. Tapatina daiktus pagal forma, dyd;j. (2-3 Z. Skai¢iavimas ir matavimas). Pradeda
skirti desing ir kair¢ savo kiino puse, kiino priekj, nugarg. Nurodydamas kryptj (savo kiino
atzvilgiu) naudoja zodzius: pirmyn—atgal, kairén—desinén, aukstyn—zemyn (4 z. Skai¢iavimas
ir matavimas). Palygindamas daikty dydZzius, naudojasi sglyginiu matu (treCiu daiktu).
Kalbédamas apie atstumg, daikty ilgj, plotj, aukst], storj, masg, vartoja Zodzius: ilgesnis —
trumpesnis, siauresnis—platesnis, auksStesnis—zemesnis, lengvesnis—sunkesnis. Supranta, ka
reiskia sudélioti nuo maziausio iki didziausio ir atvirk§¢iai. (5 z. Skai¢iavimas ir matavimas).
Stengiasi iSbandyti Zaislus ar daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, ka pavyko
padaryti. Rodo susidome¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodél tai veikia, vyksta (2—
3 z. Tyringjimas). Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas,
paaiskina, kodél pasirinko. Zaisdamas tyringja, isbando daiktus bei medziagas. (4 Z.
Tyringjimas). Geba suvokti ry$j tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties (5 z.
Tyrinéjimas).

Drasiai imasi sudétingos veiklos, atkakliai, keisdamas veikimo biidus bando ja atlikti pats,
stebi savo veiksmy pasekmes (3 z. Problemy sprendimas). Supranta, kad susidiiré su sudétinga
veikla, klititimi, problema. Nori jg jveikti, iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai
sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti
sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo pagalbos (4 z. Problemy sprendimas).

Domisi ir atranda naujus veiksmus, daiktus artimiausioje aplinkoje (2—3 z. Kiurybiskumas).
IZvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja jJdomiy idé€jy, skirtingy veikimo
budy (4 Z. Kirybiskumas). Klausinéja, aiskindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medZiagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu (5 z. Karybiskumas).

Meégsta karybiSkai Zzaisti, veikti, siilo zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms
jgyvendinti, pastebi ir komentuoja padarinius. Pasako, kg veiké ir ko iSmoko (4 z. Mokéjimas



mokytis). Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako Kkiti, pasitikslina.
Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z.
Mokegjimas mokytis).

— Atpazjsta ir pavadina vis daugiau artimiausioje aplinkoje esanc¢iy daikty, domisi jais (3 Z.
Aplinkos pazinimas).

REIKALINGOS MEDZIAGOS
Lego ,,STEAM parko*

rinkinys (45024), Maker jkvépimo
paveikslai (28 ir 29 priedai),

kiirybinés priemones (pvz.:
kartonas, virvele, gumytés,
plunksnos, klijai, lipni juostelé).

1. SUSIETI
v' Parodykite vaikams Maker jkvépimo paveiksla su parko direktoriaus Antano Zaidimy

kiosku. Sukurkite pasakojima.

v Aptarkite daiktus, kuriuos matote paveiksle, ir tai kaip galétuméte padéti Antanui sukurti
linksma patrankos zaidima.

v Paklauskite vaiky, ar jie kada nors maté patranky Zaidimo kioskg, ar atrakciony parke zaidé
kitokiy zaidimy, kuriuose galima kg nors laiméti?

v Aptarkite medziagas i$ kuriy galétuméte sukurti linksmg patrankos Zaidima.

2. KONSTRUOTI
v Paskatinkite vaikus tyrinéti jvairius jrenginius ir leiskite jiems patiems sugalvoti, atrasti ir
kurti. Laisvai rinktis medziagas veiklai.

KLAUSIMAI

» Kaip jis galite padaryti STEAM parko lankytojams smagy Zaidimg?
@ > Kokias medziagas naudosite tikslui pasiekti?

»  Arsveciai galés rinkti taskus, laiméti prizus?

3. APTARTI
v’ Papra8ykite vaiky papasakoti apie jy sukurtus jrenginius Kitiems vaikams.
¥’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kaip jius pavadinote savo sukurtq jrenginj?

Kq daro jusy sukurtas patrankos Zaidimas?

Kaip jis padaréte, kad Antanui, parko direktoriui, biity linksma Zaisti?

4. TOBULINTI
v’ Aptarkite kaip veikia vaiky sukurti jrenginiai?



v’ Aptarkite kas vaikams pavyko ir kas ne, kaip jie galvoja dél ko taip atsitiko, ar galima jrenginj

patobulinti?

\\ I, KA STEBETI IR VERTINTI

)
O

~ \

<~ Stebédami vaiky jgudzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi $iuos gebéjimus:

v" Vaikai nustatys prieZasties ir pasekmés rysius.

v Vaikai atras naujus daiktus artimiausioje aplinkoje ir panaudos juos kiurybiskai.
ISradingai, nejprastai naudos jvairias medziagas, priemones. Lengvai sugalvos, keis,
pertvarkys savitas idéjas, sitlys kelis variantus. DZiaugsis savitu veikimo procesu ir
rezultatu.

v Vaikai klausinés, drgsiai, kiirybiskai iSbandys jvairias priemones netradiciniais
budais.

v' Kryptingai plétos veikla su draugaus.

v" Skaiéiuos, tapatins daiktus pagal forma, dydj, spalva, grupuos, skirs desing, kaire.

v Pats pasirinks Zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiskins,
kodél pasirinko. Zaisdamas tyrinés, isbandys daiktus bei medZiagas.

v" Drasiai imsis sudétingos veiklos, atkakliai, keisdamas veikimo buidus bandys ja
atlikti pats, stebés savo veiksmy pasekmes. [vairiais btidais jveiks sunkumus.

~

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v

v

Skatinti vaikus stebéti ir pavadinti artimiausioje aplinkoje, esanc¢ius daiktus, skatinant apie
juos kalbéti.

Skatinti vaikg jvardinti objekty dydi, forma, spalva nusakancius ZodZius. Sudaryti galimybes
rusiuoti daiktus.

Pratinkite girdéti ir vartoti paprastas (praktiskas) matematines savokas (kiek is viso turi; kiek
buvo ir kiek liko; atidaveé, pasidalijo ir kt.).

Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, padéti, bet netrukdyti, nepertraukti. Duoti
jvairiy tinkamy zaisti daikty ir zaisly, kurie skatinty atlikti tiek stambiuosius, tiek
smulkiuosius judesius.

Atkreipkite démesj | naujus daiktus, reiSkinius vaiko aplinkoje, tai darykite emocingai,
dziugiai. Mokykite vaika orientuotis aplinkoje — pradZioje suaugusiajam padedant, véliau
savarankiskai.

Girkite uz pastangas, paieskas, ne tik uz rezultatg. Mokykite vaikg atrasti, kas jam patinka, ir
skatinkite tuo uzsiimti.

Skatinti vaikus rinktis sudétingesne¢ veiklg. Jei vaikas sako ,,negaliu®, ,,nemoku®, reikéty jj
drasinti.

Mokykite atpazinti ir jvardyti problemg (sunkumg), rodykite pavyzdj (pvz., §is rutulys
netelpa, reikia sugalvoti kg daryti?). Skatinkite ieskoti informacijos, jspéti sunkumy priezastj
(Kodél netelpa? Gal per didelis? Gal negerai bandau jdéti?). Drasinkite tartis su kitais dél
galimo sprendimo (Kgq reikia padaryti?). Girkite uz pastangas, paieskas (net ir nesékmingas),
ne tik uz rezultatg.

Kurti saugia, dziaugsminga, laisva aplinka, kurioje vaikas galéty eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.



KAIP PRATESTI VEIKLAS

e (Gaminkite patrankas i§ jvairiy medZiagy.

e Zaiskite taiklumo Zaidimus grupéje ir lauke.

e Vaiky jsivertinimui galima naudoti pateikta pavyzdj:

rs [
Sukonstravau zaidima, kuriame galima rinkti taskus ir laiméti prizus
&

<
&*™ Sukonstravau Zaidima, kuriame galima tik laiméti prizus, arba tik rinkti taskus.

&

o Zaidime nelaimima prizy ir negalima rinkti tasky.
%







28 PRIEDAS. Didzioji patranka — jkvépimo paveikslas.




29 PRIEDAS. Didzioji patranka — jkvépimo paveikslas.




