KAISIADORIU R. ZIEZMARIU MOKYKLA-DARZELIS ,,VAIKYSTES DVARAS¥,
PIRMAS IR ANTRAS TARPINIAI VERTINIMAI
,EZIUKU“ GRUPE (5 mety amZius)

1. pav. Ugdytiniy gebéjimas naudotis iSmaniosiomis technologijomis
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Visi 19 ugdytiniy, lankan¢iy grupe, yra susipazing ir naudoja vieng ar daugiau iSmaniyjy
technologijy savo kasdieninéje ir ugdomojoje veikloje. I-ajame pusmetyje, jrengus iSmanigja lenta
ir isigijus iSmaniuosius akinius, du ugdytiniai geb¢jo naudotis iSmaniaisiais akiniais, nes jais
naudojosi savo namy aplinkoje. [Smanigja lenta gebé&jo naudotis 5 ugdytiniai, o kompiuteriu daugiau
nei puse¢ grupés ugdytiniu. PlanSete gebéjo dirbti 2 ugdytiniai. Ugdytiniai mokési dirbti
iSmaniosiomis priemonémis ir pritaikyti zinias ir gebéjimus mokomojoje veikloje. Il-ajame
pusmetyje stebime didziule pazanga, nes ugdytiniai tapo jgudusiais iSmaniyjy technologijy
naudotojais.

2. pav. Ugdytiniy IKT panaudojimas ugdymo procese
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Pirmajame pusmetyje ugdomoji veikla buvo orientuota ] kasdieniniy jgidZiy, fizinio
aktyvumo, savivokos, bendravimo ir bendradarbiavimo, meninéje, mokéjimo mokytis, tyrinéjimy
srityse. Ugdymo turinys buvo planuojamas atsizvelgiant j $iy sri¢iy rezultatus. Planuojant veiklas j
ugdymo procesg buvo jtraukiamos iSmaniosios technologijos. Visy pirma ugdytiniai aktyviai
mokeési jomis naudotis. IKT priemonés padéjo individualizuoti ir diferencijuoti uzduotis bei
integruoti jvairius dalykus j ugdymo procesa. Ugdytiniai intensyviai plété ziniy ratg ir jgijo naujos
patirties.

Antrajame pusmetyje ugdymo procesg praturtino iSmaniosios lentos (Smart board), 3D
akiniy jtraukimas j ugdymo procesa. Ivairiy mokomyjy programy naudojimas ne tik pagyvino
procesa, bet ir pagilino darbo poroje jgiidzius, tolerancija, socialinj-emocinj ugdyma, atsakomybe
uz bendra rezultata.

Specialiyjy poreikiy mokiniai turéjo galimybe naudoti planSete ugdymo procese, kuri padéjo
lavinti smulkigja motorika, akies-rankos koordinacija, matavimo ir skai¢iavimo kompetencijas.



Skatino ugdytiniy smalsumg, norg dalyvauti veiklose kartu su draugais, teiké puikias emocijas.
Pastebimai pageréjo jy bendravimo ir socializacijos igudziai.

3. pav. Ugdytiniy mokymosi motyvacijos augimas integruojant priemones j veiklg
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Ivairios iSmaniosios technologijos naudojamos mokymui ir mokymuisi, mokiniy mokymosi
motyvacijai skatinti ir veiklos individualizavimui. Jos ypa¢ atliepia specialiyjy poreikiy mokiniy
poreikius bei motyvacija jsitraukiant j ugdymo(si) procesg. Veiklos orientuotos j individualias
ugdytiniy galias, motyvuojancios ir skatinan¢ios savarankiS$kuma, pasitikéjima savo jégomis.

Antrajame pusmetyje matomas priemoniy naudojimo augimas, nes jos buvo tikslingai
pritaikomos ugdymo procese. Nauji uzduoc€iy i$Stikiai motyvavo ugdytinius veikti, skatino juos rasti
problemos sprendimus, pritaikyti kritinj mastyma. Specialiyjy poreikiy ugdytiniai buvo skatinami
iSbandyti naujas veiklas, kurios stiprino jy fizines bei protines galias ir plété jy akirat;.

4. pav. IKT priemoniy jtaka ugdytiniy pazangai ir pasiekimams
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Pirmajame pusmetyje, IKT jtraukimas j mokomasias veiklas, leido iSmokyti ugdytinius tapti
aktyviais savo pasiekimy vertintojais. Ugdymo proceso efektyvuma, gilumg bei nauda praturtino
IKT priemoniy naudojimas bei jy saveika su kitomis veiklomis.

Antrajame pusmetyje iSmaniyjy priemoniy naudojimas pagerino ugdytiniy pazangos ir
pasiekimy rezultatus. IKT priemoniy naudojimas ugdomojoje veikloje leido ugdytiniui gauti
momentinj griztamajj ry$j ir suteiké informacijos apie jo Zinias, gebéjimus, daromg pazanga bei
leido prisiimti atsakomybe¢ uz ugdymasi. Ugdytiniai galéjo greitai pasitikrinti ir jsivertinti atliktas
uzduotis. Ugdymo metody, formy koreliacija tarpusavyje jgalino ugdytinius geriau jvertinti savo
asmening pazanga.



5. pav. Ugdytiniy patiriamos sékmés rodiklis
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IKT priemoniy naudojimas ugdymo veikloje leido efektyviau diferencijuoti ir
individualizuoti uzduotis. Uzduotys ugdytiniams pateiktos nuo lengviausios iki sunkiausios. IKT
priemoniy naudojimas leido reguliuoti kriivj bei pritaikyti uzduociy atlikimo laikg individualiam
ugdytinio tempui bei asmeninei pazangai.

Antrojo pusmecio rezultatai parodé, jog jvairi, nuotaikinga, vaizdinga medziaga padeda
ugdytiniams geriau jsiminti ugdomaja medziaga, motyvuoja juos veiklai, lavina jy bendravimo,
kalbos, tyrin¢jimo, kritinio mastymo gebéjimus. Vizualizacija turi daug jtakos Siuolaikiniam vaikui,
nes informacijg jie priima ir jsimena vaizdiniy forma. Teigiama paskata bei motyvavimas zodZiu
turi jtakos emocinei vaiko biiklei, norui tobuléti, skatina jo savivertés bei savigarbos tigt].

ISVADOS TOLIMESNIAM UGDYMO PROCESO PLANAVIMUI

Projekto metu vykdyty veikly, naudoty priemoniy jtaka ir poveikis kiekvieno vaiko
asmeninei paZangai:

1. Ugdytiniy pazangos pokyti lémé ugdymo turinio ir ugdomyjy veikly pajvairinimas jtraukiant
informacines technologijas ir mokomasias programéles.

2. Ugdymo proceso efektyvumg, gilumg, naudg praturtina netradiciniy metody bei priemoniy
naudojimas bei jy saveika su kitomis veiklomis.

3. Specialiyjy poreikiy vaiky ugdymo procesas tapo jtraukesnis, nes buvo naudojamos Siuolaikinés
informacinés technologijos, iSmaniosios programélés.

4. Ivairiy veikly ir iSmaniyjy priemoniy jtraukimas j veikla, jgalino ugdytinius iSmokti (j)valdyti
visas grupéje esancias iSmaniasias IKT priemones ir tobulino jy gebéjimus.

5. ISmanios technologijos padéjo labiau diferencijuoti ir individualizuoti ugdymo proceso tempa,
uzduociy sudétingumo lygi, pritaikomuma atsizvelgiant  individualias vaiko galias.

Naudojant informacines technologijas kasdieninéje ugdomojoje veikloje ateityje bus
stiprinamos Sios vaiko raidos sritys:

1. Socialiné ir emociné raida - vaiko savivoka, atsakomybé uz save ir kitus, socialinis elgesys.
Tode¢l bitina vaikui padéti palaikyti ir puoseléti savigarba, pasitik€jimg savimi bei savo gebéjimais.
Informacinés technologijos - tinkamas jrankis Siems tikslams spresti. Vaikai, kurie sunkiai
bendrauja ,,gyvai“ daug lengviau socializuosis per IKT priemones, kurios sudaro galimybes
dalyvauti jvairiose pokalbiy svetainése, zaisti zaidimus su kitais jy dalyviais, skatins spresti loginius
zaidimus, taip lavés mastymas, pasitikéjimas savimi.

2. Fiziné raida - sveikai gyventi, saugiai judéti ir veikti. Nors IKT néra jrankis, skatinantis
sutelkti daug fiziniy jégy, jis gali pasitarnauti lavinant vaiko smulkigjg ir stambigja motorika:
naudodamiesi klaviatiira, lie¢iamu ekranu, 3D akiniy valdikliu, judindami kompiutering pele, vaikai



lavins judesiy koordinacija, lavins smulkigja motorika. Naudojant interaktyvyjj ekrang, plansetinj
kompiuterj vaikai mokysis derinti akiy ir ranky sgveika.
3. Pazinimo raida — tyrinéti ir atrasti pasaulj. Tai paZinimas ir problemy sprendimas, loginis
mastymas. Kompiuteriniai zaidimai prisidés prie vaiky intelekto raidos ir sumazins ribg tarp
konkretaus ir abstraktaus mastymo. Nagrinédami priezasties ir pasekmés santykius, kurdami sekas,
spresdami problemas ir ieSkodami atsakymy, vaikai jgus pritaikyti savo geb¢jimus. Interaktyvusis
ekranas, 3 D akiniai, kompiuteris yra puiki vaizdiné priemoné norint pateikti tiek bendra, tiek
dalinius jvairiy daikty, priemoniy modelius. Vaikas galés pats eksperimentuoti, virtualiai kurs savo
modelius, stebés to pasekmes.
4.  Kalbos raida — veikti iSreiSkiant save ir bendraujant su kitais. Tai kompetencija, kuri vysto
klausyma ir kalbéjimg, skaitymg ir raSymg. Naudojant IKT vaikai naudos grafinius simbolius,
imituos raStg. Pratindamiesi atpazinti ir vartoti kompiuterinius terminus, pavyzdziui, pelé,
piktograma, zymeklis ar diskasukis, vaikai iSmoks techniniy terminy. Dirbdami su klaviatiira ir
programomis, vaikai turés galimybiy pazinti abécélés raides. Naudodamiesi specialiomis
programomis, kurios gali iSskirti tam tikras teksto vietas, jie susieja Snekamaja kalbg su rastu .
5. Menin¢ kompetencija — jsivaizduoti, pajausti, kurti, grozétis. Naudojant informacines
technologijas vaikai girdés muzikg, zitrés vaidinimus ar meninius filmus, taip pat galés dalyvauti
menin¢je veikloje naudojant atitinkamas technologines priemones. Vaikai kurs virtualy mena,
eksperimentuos su grafinémis kompiuterio galimybémis, puoselés kirybiSkuma, jsimins
informacija, didés vaiky sgmoningumas.

Visi Sie gebéjimai bus ugdomi informaciniy technologijy priemoniy pagalba, jas integruojant |
kasdiening ugdomaja veikla ir derinant prie jau jprasty ugdymo priemoniy.



KaiSiadoriy r. Pravieniskiy lopSelio-darZelio ,,AZuoliukas“
virtualios ikimokyklinio ugdymo aplinkos formavimo pilotinio modelio
ugdytiniy pasiekimy ir paZangos tarpiniai vertinimai (pirmas irantras)

Istaiga, dalyvaujanti i§ Europos sajungos struktiiriniy fondy 1€Sy bendrai finansuojamame
projekte Nr. 09.2.1-ESFA-k-728-02-0041 ,,Virtualios ikimokyklinio ugdymo aplinkos formavimo
pilotinis modelis®, kurio tikslas sukurti inovatyvy virtualaus ikimokyklinio ugdymo aplinkos
formavimo modelj, kuris pagerins ikimokyklinio ugdymo kokybe. Projekto metu kuriamas ir
taikomas inovatyvus Modelis tikétina padarys ugdymo procesa inovatyvesnj, labiau diferencijuota,
motyvuojantj, skatinantj iniciatyvas bei talenty ugdyma. Akcentuota, jog sukurto Modelio
igyvendinimui bus pasitelktos modernios informacinés technologijos (iSmanieji ekranai, iSmanieji
akiniai, planSetiniai kompiuteriai).

Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy vertinimas atlickamas vadovaujantis
,Jkimokyklinio vaiky vertinimo pasickimy aprasu” (Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo
apripinimo centras 2014 m.).Vaikai vertinami pagal 18 ugdymosi sri¢iy. Vaiko darbeliai, praktinés
uzduotys, kirybiniai darbai kaupiami pasiekimy aplankuose. Vaiky pazangos ir pasiekimy
vertinimas atlickamas 2 kartus metuose. Tévai apie vaiky pasiekimus informuojami nuolat:
individualiy susitikimy, pokalbiy metu, trumpais komentarais el. dienyne ,Misy darzelis®,
individualiame paste, virtualiy grupés tévy susirinkimy metu. KaiSiadoriy r. Pravieniskiy lopselyje-
darZelyje ,,Azuoliukas®, rugséjo mén. atlikome ugdytiniy pasiekimy ir paZzangos tarpinius
vertinimus. Jy metu issiaiskinti vaiko geb¢jimai, patirtis, individualiis ypatumai. Numatyti vaiky
ugdymo prioritetai, kryptys, biidai, individualizavimo, paramos formos.

Pirminio vertinimo metu paaiskéjo, kad bendra grupés atmosfera pozityvi, grista
maloniu bendravimu ir bendradarbiavimu. Vaikai laisvai reiskia savo nuomong¢ ir idéjas zodine,
rasytine forma, savo darbeliais ar kitais vaiko pasirinktais biidais. Visi vaikai yra unikaliis, pasizymi
savitu mokymosi stiliumi ir sparta. Vaikai dalinasi savo atradimais su grupés draugais,
bendruomenés nariais ir savo S$eima. Jie nekonkuruoja tarpusavyje, nesilygina savo Zziniomis,
pasiekimais ar darbais su kitais vaikais. Dauguma vaiky patys renkasi reikiamas priemones, veikla,
zaidimy draugus ir panaSiai. Taciau reikia pabrézti, jog didzioji dalis ugdytiniy nedrjsta ar negeba
savarankiSkai jveikti problemas, isbandyti naujus dalykus. Jie nuolat praso pagalbos. Ikimokyklinio
amziaus vaiky ugdymo, praturtinto virtualiomis priemonémis, proceso jgyvendinimas neapsiribojo
vien technologijy jtraukimu } ugdymo veiklas. [Jtraukiant technologijas dar ikimokykliniame
amziuje vaikams ugdomas suvokimas, kad kompiuteris, planseté ar iSmanusis telefonas néra vien
laisvalaikiui praleisti, tai gali buti ir naudingas, jJdomus ugdymosi jrankis.

Pirmajj pusmetj vaikai buvo labai susidoméje naujomis priemonémis. Vaikai dalyvavo
mokytojos mokeé elgtis pateiktomis priemonémis. Drasiausi iSband¢ ir buvo puikiis pagalbininkai
mokytojoms mokant kitus vaikus. Reikia pabrézti, jog visgi didzioji dalis ugdytiniy
negebéjo/nedrjso tinkamai naudotis moderniomis informacinémis technologijomis (interaktyvia
lenta, plansetiniais kompiuteriais, iSmaniais akiniais, spausdintuvais). Taigi, vertinimo metu
pastebéjome, kad sistemingas procesas, dalyvaujant projekte ,,Virtualios ikimokyklinio ugdymo
aplinkos formavimo pilotinis modelis* padaré ugdymo procesa inovatyvesnj, labiau diferencijuota,
motyvuojantj, skatinantj iniciatyvas bei talenty ugdyma. Vaikai ne tik atlieka jvairias uzduotis, bet
ir zitri didaktinio pobudzio filmukus, ieSko informacijos internete. Interaktyvis akiniai suteikia



galimybe apsilankyti muziejuose ir kt. Taikomi R. Emilia metodikos elementai, grupése jrengtos
kiirybiniy tyrinéjimy erdvés su Sviesos stalais, eksperimentinei, tiriamajai veiklai.

Antrojo pusmecio (2021 m. geguzés mén.) rezultatai rodo, jog ugdytiniy pasiekimai
atitinkg jy amziaus grupe. Visi ugdytiniai padaré pazangg visose pasiekimy zingsneliuose. Taciau
ryskiausiag pazanga vaikai padaré Siose srityse: Rasytiné kalba (09). Sios srities pasiekimy vidurkis
yra 5,5, o padaryta pazanga siekia 1,6 balo. SkaiGiavimas ir matavimas (11).Sios srities pasiekimy
vidurkis yra 5,5, o padaryta pazanga siekia 1,6 balo. Tyrin¢jimas (15). Sios srities pasiekimy
vidurkis yra 5,7, o padaryta pazanga siekia 1,2 balo. Mokéjimo mokytis(18). Sios srities pasiekimy
vidurkis yra 5,7, o padaryta pazanga siekia 1,2 balo. Praktiniai uzsiémimai dirbant grupéje su
kompiuteriais, planSetémis, naudojantis interaktyvia lenta turé¢jo aiSkia sasaja su asmenybés branda,
pasiekimais ir pazanga. Vaikai susipazino su technologijomis ir iSmoko jomis tinkamai naudotis,
igyjo skaitymo ir raSymo pradmeny, jgyjo matematiniy jgudziy, susipazino su jvairiomis
sgvokomis, jgudo save kirybingai iSreikSti, mokési spresti problemas ir tobulino tyringjimo
igidzius. Vaikai nebijo klysti, geba drasiai ir tinkamai i$sakyti savo nuomong ir dalyvauti priimant
sprendimus grupéje. Stebint Siuos vaikus pastebéjome, kad jie elgiasi savarankisSkai ir
nepriklausomai, domisi daiktais ir jvykiais, vaidina sukurtus vaidmenis ir situacijas, iSreiSkia mintis
zodziais ir sakiniais. Vaikai tikslingai ieSko informacijos naudodami skirtingus informacijos
Saltinius (knygas, skaitmenines technologijas, klausinéja mokytoja). Pastebéjome, kad vaikai savo
iniciatyva pasirenka veiklg ir priemones, jsitraukia j veiklg ir jg plétoja. Dirbdami su interaktyvia
lenta ikimokyklinukai uzduotis atlicka pirStais bei raSikliais, paveikslélius délioja i§ daliy,
nutempia j tam tikrg vieta. Veikdami su §ia lenta vaikai: kuria pasakojimus, skiria daikto vietg ir
padéti erdvéje, sieja daiktus su vaizdais pieSiniuose, ieSko ir atranda tinkamus sprendimo biidus.
Interaktyviis uzsiémimai naudingi ir ugdytiniy pazintinéms funkcijoms, kadangi jie klasikinj
didaktinj mokymo biida, paremtg tik stebéjimu, papildé praktine veikla.

Didziausias démesys grupéje buvo skiriamas fiziniam aktyvumui ir IKT integravimui j
vaiky ugdyma. Vaikai judris, aktyvis, mégstantys judriuosius Zzaidimus. Fizinio aktyvumo
ugdymuisi vaikai labai aktyviai kartoja judesius zitirint j IKT jjungtus vaizdo jrasus (rytiné manksta,
kiino kultiiros valandélés). Ziarédami edukacinius filmukus, vaikai jgijo jgadziy kaip tinkamai
elgtis jvairiais mety laikais, ant ledo, prie vandens, gatvéje. Apibendrinant, galime daryti i§vada,
kad vaikai susipaZino su technologijomis ir iSmoko jomis tinkamai naudotis, mokési spresti
problemas ir tobulino tyrin¢jimo jgiidzius.

Maziausias démesys grupéje buvo skiriamas intelektualinei raidai, socialiniam ir
emociniam brandumui. Todél isryskéjo Silpniau iSreik$tos sritys: Savireguliacija ir savikontrolé
(04). Sios srities pasiekimy vidurkis yra 5,1. Jausmus dar sunku reiksti vien Zodziais, pasirenkami
veiksmai. Reikia daznai priminti grupés susitarimus, numatytg tvarka, taisykles. Todél daugiau
démesio skyréme vertybiniy nuostaty ugdymui. Pagrindinis ugdymo metodas — Zaidimas, t. y.
vaizduotés zaidimai, statybiniai ir konstravimo zaidimai, zaidimai su taisyklémis (didaktiniai,
tradiciniai, judrieji, ramieji, draminiai, sportiniai), Zaidimai interaktyvioje lentoje. Zaidziant ugdomi
visi vaiky gebéjimai. Vaikai, atlikdami uzduotis interaktyvioje lentoje, mokosi laikytis susitarimy,
elgtis mandagiai, taikiai, bendraudamas su kitais bandys kontroliuoti savo Zodzius ir veiksmus
(suvaldys pykti, neskaudins kito), jsiaudrings gebés nusiraminti, laikytis taisykliy, iSlaukti savo
eilés, padéti draugui. Taip pat pasiteisings ugdymo metodas vaiky socialiniy-emociniy gebéjimy
ugdymui — ilgalaikiai projektai ar integruotos ugdymo programos. Siekdami tobulinti vaiky



socialinj-emocinj gebéjimg integruojame ,,Kimoc¢i“ ikimokyklinio ugdymo programa, kurios
pagrindas yra socialiniy ir emociniy kompetencijy lavinimas.

Apgalvotas, saikingas ir tikslingas interaktyvios lentos taikymas ugdymo procese ji
daro jdomesnj, patrauklesnj ir jvairesnj. Padaugéjo IKT taikymu grindziamy metody: naudojama
pristatant naujg tema, siekiant susieti temg su kasdieniniu gyvenimu, siekiant geresnio ugdymosi
individualizavimo, siekiant plétoti Ziniy praktinio taikymo gebéjimus, siekiant suteikti didesnj
ugdymosi galimybiy pasirinkimg. Sukurta sistema ir modelis, kuriuos taiko pedagogai ir Kiti
specialistai, yra pavyzdinis sprendimas. Pedagogai geba valdyti ugdymo turinj, praturtina jj
virtualiomis aplinkomis, tuo paciu priartina jj prie Siuolaikinio ,,alfa” kartos vaiko ugdymo (si)
proceso. Sistemos modeliavimas padeda suprasti jos veikima, o jos modeliai naudojami
bendravimui ir bendradarbiavimui tiek su vaikais, tiek su jy tévais.

Darytina i§vada, jog nuolat besidomin¢iam ir besimokanc¢iam pedagogui puikiai sekasi
prisitaikyti prie Siuolaikiniy vaiky ir tévy reikalavimy bei poreikiy, uzsimezga artimas abipusis
rySys tarp abiejy vaikus supanéiy suaugusiy grupiy (tarp tévy ir pedagogy), sukuriamas teigiamas
mikroklimatas, vaikai nebejaucia didelio skirtumo tarp namy aplinkos ir ugdymo jstaigos aplinkos
todel gerai jauciasi ir su dideliu noru ugdosi, mokosi bei teigiamai atsiliepia apie savo jstaiga, taip
pat puikiai sekasi pritaikyti ugdymo procese naujus mokymo metodus ir naujgsias technologijas ir
neatitriikti nuo $io laikmecio tendencijy.



VIRTUALIOS IKIMOKYKLINIO UGDYMO APLINKOS FORMAVIMO
MODELIS Nr. 09.2.1-ESFA-K-728-02-0041
Rodiklis 1.3.1 Ugdytiniy pasiekimy ir pazangos tarpiniai vertinimai
Projektas finansuojamas i§ Europos Sgjungos socialinio fondo 1ésy

VISAGINO VAIKU LOPSELIS-DARZELIS ,,AUKSINIS RAKTELIS“ UGDYTINIU
PASIEKIMU IR PAZANGOS PIRMAS IR ANTRAS

TARPINIAI VERTINIMAI

Visagino vaiky lopsSelis-darzelis ,,Auksinis raktelis dalyvaudamas projekte
,, Virtualios ikimokyklinio ugdymo aplinkos formavimo pilotinis modelis® Nr. 09.2.1-ESFA-k-
728-02-0041, pasieké projekto tikslag — pritaikant inovatyvius virtualaus mokymosi modelius
pagerinti ikimokyklinio ugdymo kokybe¢ jstaigoje. Sukurtas ir jdiegtas naujas Virtualios
ikimokyklinio ugdymo aplinkos aplinkos formavimo pilotinis modelis, paremtas $iuolaikinés
mokymosi sistemos STEAM principais, skatinant ikimokyklinio amziaus vaiky emocing ir
fizing raidg. Visagino vaiky lopSelis-darzelis ,,Auksinis raktelis“ modelio jgyvendinimui
pasitelktos Sios modernios informacinés technologijos: iSmanusis ekranas, iSmanieji akiniai,

plansetiniai kompiuteriai.

Siekiant jvertinti, ar esama aplinka ikimokyklinio ugdymo jstaigoje yra tinkama
efektyviam Ziniy perdavimo ir jsisavinimo procesui uztikrinti buvo vykdomos mokytojy, vaiky
ir tévy anoniminés apklausos. Remiantis apklausose pateikta informacija atlikti du tarpiniai
ugdytiniy naudojimosi virtualia aplinka vertinimai, kurie reikalingi tarpinés projekto pazangos
matavimui, informacijos fiksavimui, esamos situacijos jvertinimui, daromy klaidy

identifikavimui ir ugdymo organizavimo proceso koregavimui.

Pirmas tarpinis ugdytiniy naudojimosi virtualia aplinka vertinimas jstaigoje
atliktas 2021 m. kovo mén. Buvo apsiribota informacijos fiksavimu, esamos situacijos
jvertinimu ir daromy klaidy identifikavimu. Sio tarpinio vertinimo metu nustatyta, kad 20 proc.
jstaigos pedagogy reikalinga papildoma pagalba prisitaikyti prie pakitusios mokymosi
aplinkos. Ko pasekoje, bendry projekto partneriy metu buvo iSnagrinétos pedagogy problemos

ir suteikta reikiama pagalba:

v’ Suorganizuotas pristatymas/apmokymas kaip naudotis virtualiais akiniais, koks jy

naudojimo tikslas ir kaip juos galima pritaikyti ikimokykliniame ugdyme.



v' Parengtos papildomos instrukcijos dél interaktyvaus ekrano panaudojimo $iuolaikinés
mokyklos sistemoje.

v Surengta projekto partneriy diskusija dél tinkamo plansetiniy kompiuteriy panaudojimo
vaiky aukléjimo procese. Aptarta vaikams skirta darbo su kompiuteriu trukmé,
galimybés, iSnagrinéti geros praktikos pavyzdziai ir pasidalyta geraja patirtimi projekto

partneriy jstaigose.

Pirmojo vertinimo metu buvo jvertintos ir kartu su ekspertais aptartos auklétiniy
tévy ir globéjy pateiktos pastabos dél virtualios aplinkos ikimokykliniougdymo procese. Teko
pasitelkti ; pagalba medicinos specialista, kad buity profesionaliai iSnagrinétos tévy keliamos
problemmos dél galimy neigiamy pasekmiy vaiko sveikatai ir tinkamo virtualios aplinkos

panaudojimo..

Antrasis tarpinis ugdytiniy naudojimosi virtualia aplinka vertinimas Visagino
vaiky lopSelyje darZelyje atliktas 2021 m. spalio mén. Remiantis internetinémis anoniminémis
pedagogy, tévy ir vaiky anketomis, iSskirti gebéjimai, kuriuos vaikai jgavo naudodamiesi

virtualia aplinka, i$skirtas pedagogy prisitaikymas prie pakitusios mokymosi aplinkos.

Ikimokyklinis amzius yra svarbus vaiko raidai. Kad ikimokyklinis ugdymas
teigiamai jtakoty vaiky raidg reikia ikimokyklinio ugdymo procesg vykdyti pateikiant vaikams

gausig ir jvairig ugdymo medZiaga, atlickant skirtingas ugdymo veiklas.

Siuolaikiniai vaikai labai imliis jvairioms technologijoms. Jy panaudojimas

skatina vaiky vystymasi, geresnj pasaulio pazinimg.

Igyvendinus ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias

priemones, metodika tikimasi tokiy rezultaty:

v' didesnis vaiky susidoméjimas ir jsitraukimas j ugdymo veiklas;
tvirtesnis pasiruoS$imas iSmokti skaityti ar padidéje¢ skaitymo jgidziai;
greitesnis ir efektyvesnis ugdymo procesas;

sustiprejes vaiky pasitikéjimas savimi;

AR NEENEEN

aktyvus tévy jsitraukimas j ugdymo procesa.

Kaip tai pavyksta Visagino vaiky lopSelyje-darzelyje ,,Auksinis raktelis*

iliustruoja penkiameciy vaiky apklausos rezultatai.

Apklausoje dalyvavo 20 ugdytiniy: 11 mergaiciy ir 9 berniukai. Atitinkamai jy

amzius: 19 penkiameciy ir 1 SeSiametis.



I klausima, kokiais Zzaislais vaikai meégsta Zaisti, vaikai atsaké, kad labiausiai
meégsta zaisti konstruktoriais — 11, délionés — 5, 1¢lés — 11. Matome, kad 80 proc. Siuolaikiniy

vaiky prioritetg atiduoda su loginiu mastymu susijusiems zaislams (konstruktoriai, délionés).

Vaikai taip pat mégsta pasakas, 50 proc. jy jas mégsta klausyti prie§ miegg.
Zinodami, kaip daZnai tévai yra uZsiéme ir net migdant vaikus neturi laiko skirti jiems
démesio, didele reikSme¢ vaidina technologijos. Vaikai daznai pasakas klauso CD grotuvy,

kompiuteriy, TV pagalba.

»Auksiniame raktelyje” ugdymo proceso metu beveik visi mokytojai naudoja
interaktyvig lenta, interaktyvias grindis.

I klausimg ar mégsta zaisti, zitréti filmukus interaktyvioje lentoje, taip atsaké 100
proc. vaiky. Taip pat visi vaikai patvirtino, kad po perziiiros su mokytoju aptaria matyta
filmuka, issiaisSkina pagrindinj herojy, jo veiksmus, ko filmukas moko, kokius jausmus

vaikams tai sukélé.

31 proc. vaiky atsake, kad daZzniausiai mokosi naudojantis iSmaniosiomis
technologijomis: lenta, grindimis. | klausima, kokias Zinias vaikai papildo, ka naujo suzino
naudodami i$manigjg lentg, vaikai iSskyré gamtos pazinimg, mokymasi skai¢iuoti, susipazjsta

su Lietuva, Visaginu, tévy ir seneliy gimtosiomis vietomis, mokosi Lietuvos istorijos.

Visi 100 proc. apklausty vaiky patvirtino, kad jiems patinka mokytis iSmaniosios

lentos ir grindy pagalba.

Labai svarbu ugdymo procese aplinka, kuri supa vaikus. Vaikams labiausiai
patinka biiti zaidimy kambariuose, sporto saléje ir lauke. Apie 27 proc. vaiky pazymejo, kad

jiems patinka biiti miegamajame, riibin¢je.

Jei $ig vaiky apklausg palyginsime su vaiky atliktu vertinimu, tai matysime, kad
pradéjus intensyviau projekto metu naudoti virtualias platformas, IT instrumentus, Zymiai
pageréjo vaiky fizinis aktyvumas, emocijy suvokimas ir raiSka, pageréjo santykiai su
suaugusiais, skai¢iavimas ir matavimas, meniné raiSka, tyrin¢jimas, kiirybiSkumas. Visi Sitie

pasiekimai pager¢jo vidutiniskai 11,4 proc.

Apibendrinant, galime daryti iSvada, kad vaikai susipazino su technologijomis ir
iSmoko jomis tinkamai naudotis, mokési spresti problemas ir tobulino tyrinéjimo jgudzius.
Stebint Siuos vaikus pastebéjome, kad jie geba elgtis savarankiskai , domisi daiktais ir jvykiais,

kuria vaidmenis ir situacijas, geba iSreiSkti mintis zodziais ir sakiniais, jgijo skaitymo ir ra§ymo



pradmeny, igijo matematiniy igiidziy, susipazino su jvairiomis sgvokomis, geba kirybingai

iSreiksti savo mintis ir jspudzius.

Vaikams ypatingai smagu, kad gali jgytas zinias panaudoti praktiskai veikiant su IKT.



PIRMAS IR ANTRAS TARPINIAI VERTINIMAI

KaiSiadoriy lopselis — darzZelis ,,Spindulys* ,,Drugeliu* grupéje

Kiek vaiky geba naudotis Siomis priemonémis?
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W Kompiuteris M Planseté  m Interaktyvus ekranas = 3D akiniai

Grupg¢je esantys 21 vaikai pirmajj pusmet] gebéjo naudotis kompiuteriu, 15 mokéjo
naudotis planSete, 2 vaikai mokéjo naudotis interaktyviu ekranu ir virtualiais akiniais. Antrajj
pusmet] matoma didelé pazanga. Beveik visi grupéje esantys vaikai moka naudotis pateiktomis
priemonémis.

Kiek vaiky naudojasi Sia priemone ugdomajame
procese?
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B Kompiuteris HPlanseté M Interaktyvus ekranas & 3D akiniai

Pirmajj pusmetj vaikai buvo labai susidoméje naujomis priemonémis. Daugiausiai
stebéjo, kaip mokytojos moké elgtis pateiktomis priemonémis. Drasiausi iSbandé ir buvo puikis




pagalbininkai mokytojoms mokant kitus vaikus. Antraji pusmetj matoma didel¢ pazanga. Beveik
visi grup¢je esantys vaikai priemones naudoja ugdomajame procese.

Ar yra motyvacija mokytis integruojant Sias priemones j
kasdienine ugdomajq veiklg?
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B Kompiuteris M Planseté M Interaktyvus ekranas = 3D akiniai
Pirmajj pusmetj buvo didelé motyvacija mokytis integruojant IKT priemones |

kasdiening ugdomaja veikla. Antrajj pusmetj motyvacija dar labiau iSaugo ir visi grupés vaikai
pritaiko pateiktas priemones.

Ar IKT priemonés turi jtakos vaiky pazangai?
25

20

0 IIII IIII

1 pusmetis 2 pusmetis

1

(€]

=
o

€]

B Kompiuteris M Planseté M Interaktyvus ekranas 3D akiniai



Pirmajj pusmetj, kuomet sparciai pradéjome taikyti IKT priemones vaiky pazanga
iSaugo, taciau antrgjj pusmetj vaiky pazanga buvo dar akivaizdziau matoma. Pritaikomos priemoneés
turi jtakos vaiky tobuléjimui ir pazangai.

Kiek vaiky naudojantis Siomis IKT priemonémis patiria

sékme?
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B Kompiuteris M Planseté M Interaktyvus ekranas 3D akiniai

Pirmajj pusmetj, kol vaikai dar mokési naudotis gautomis priemonémis ne visiems
pavyko taisyklingai jas pritaikyti, ta¢iau dziaugsmo suteiké daugeliui. Antrajj pusmetj sékmg patyré
beveik visi grup¢je besimokantys ugdytiniai.

ISVADOS TOLIMESNIAM PLANAVIMUI BEI TOBULINIMUI:

Naudojant informacines technologijas kasdieninéje ugdomojoje veikloje bus
stiprinamos §ios vaiko raidos sritys: socialiné ir emociné raida, fizin¢, pazinimo, meniné bei kalbos
raida.

1. Socialiné ir emociné raida - gyventi ir buti greta. Ugdant Sig sritj i§skiriami tokie tikslai, kaip
vaiko savivoka, atsakomybe uZ save ir kitus, socialinis elgesys .Tokiai kompetencijai ugdyti
bitina vaikui padéti palaikyti ir puoseléti oruma, pasitikéjima savimi bei savo geb¢jimais. Jei
vaikas varzosi, jam sunku integruotis j aplinkg. Informaciniy technologijy sprendimai bus
tinkamas jrankis tokiai problemai spresti. Vaikai, kurie sunkiai bendrauja ,,gyvai“ daug
lengviau socializuosis per IKT priemones, dalyvaus jvairiose pokalbiy svetainése, zais
zaidimus, kuriy dalyviai vaika kalbins, skatins spresti loginius zaidimus, taip lavés mgstymas,
pasitikéjimas savimi. Jei vaikas zaidZia zaidimg ir jo rezultatas yra pagyrimas — jis daugiau
pasitiki savimi, drasiau dirba toliau ir kelia savo kompetencija.



2. Fiziné raida - sveikai gyventi, saugiai judéti ir veikti. Vaikas turi jvaldyti pagrindinius judéjimo
jgtdzius, lavinti smulkigja ir stambiaja motorika, gerinti savijauta, puoseléti savigarbg ir oruma,
ugdytis geb¢jima tvardytis, prireikus sutelkti jégas, valig ar iStverme. Ugdyti gebéjimg gerbti
skirtingos i§vaizdos, sveikatos, judrumo vaikus, suvokti savo galimybiy ribas. IKT néra jrankis,
reikalaujantis sutelkti daug fiziniy jégy. Tai jrankis tinkantis skatinti fizine raida kitokiais
metodais. Naudodamiesi klaviatiira, lieCiamu ekranu, 3D akiniy valdikliu, judindami
kompiuterine pele, vaikai lavins judesiy koordinacija, lavins smulkigjg motorikg. Naudojant
interaktyvyjj ekrang, planSetinj kompiuterj vaikai mokysis derinti akiy ir ranky sgveikg. Valdant
kompiutering pelg Salia kompiuterio, vaikas Suvoks ir iSmoks stebéti rezultatg kompiuterio
ekrane. Bet kokie naujai vykdomi veiksmai iSmokys kantrybés.

3. Pazinimo raida — tyrinéti ir atrasti pasaulj. Tai pazinimas ir problemy sprendimas, loginis
mastymas, mastymas simboliais ir jy pritaikymas. Vystant §ig kompetencija, bitina palaikyti ir
skatinti nattiraly vaiko doméjimasi grupés ir lauko aplinka. Padéti vaikui susivokti, kad jis yra
gamtos dalis, perprasti gamtos ir zmogaus rysj. Atrasti vis jvairesnius savgs, socialinés aplinkos
ir gamtos pazinimo budus, tyrin¢jant visais jutimais, stebint, klausinéjant . Kompiuteriniai
zaidimai prisidés prie vaiky intelekto raidos ir sumazins ribg tarp konkretaus ir abstraktaus
mastymo. Nagrinédami priezasties ir pasekmés santykius, kurdami sekas, spresdami problemas
ir ieSkodami atsakymy vaikai jgus pritaikyti savo gebéjimus. Interaktyvusis ekranas, 3 D
akiniai, kompiuteris yra puiki vaizdiné priemoné norint pateikti tick bendra, tiek dalinius jvairiy
daikty, priemoniy modelius. Vaikas galés pats eksperimentuoti, virtualiai kurs savo modelius,
stebés to pasekmes.

4. Kalbos raida — veikti iSreiSkiant save ir bendraujant su kitais. Tai kompetencija, kuri vysto
klausyma ir kalb¢jima, skaityma ir raSyma. Vystant kalbos raida, reikéty palaikyti ir skatinti
vaiko norg bendrauti, plésti ir gilinti intuityvy vaiko supratimg apie gimtosios kalbos savituma.
Ugdyti gebéjima reik$ti mintis. Vaikui reikéty sudaryti salygas klausytis ir girdéti jvairius
aplinkos garsus (Zzmoniy kalbos, gamtos, muzikos), sakytinius pasakojimus. Pratinti jsiklausyti i
draugo, mokytojo kalba. Skatinti norg pasakoti, klausinéti. Suzadinti vaiko doméjimasi
knygomis. Naudojant IKT vaikai domésis grafiniais simboliais, naudos simbolius, imituos rasta.
Sios kompetencijos vystymui rekomenduojama, kad vaikai stebéty kaip raso, spausdina ar
kompiuteriu renka teksta suaugusieji ,kad vaikai galéty pamégdzioti suaugusiyjy veikla, taip pat
bendravimui taikant IKT sudaryti vaikams salygas veikiant savarankiskai patirti maloniy
1Sgyvenimy. .Pratindamiesi atpaZinti ir vartoti kompiuterinius terminus, pavyzdZiui, pele,
piktograma, zymeklis ar diskasukis, vaikai iSmoks techniniy terminy. Dirbdami su klaviatira ir
programomis, vaikai turés galimybiy pazinti abécélés raides. Naudodamiesi specialiomis
programomis, kurios gali i§skirti tam tikras teksto vietas, jie susieja Snekamajg kalbg su rastu .

5. Menin¢ kompetencija — jsivaizduoti, pajausti, kurti, grozétis. Kompetencija, kuri Zzadina
teigiamg nuostata meninei veiklai ir menui, skatina i§gyventi kiirybinj dziaugsma, pasitenkinimg
bei sékmés jausma. Vystant $ig kompetencija, bus sudarytos salygos jsitraukti ] mening¢ veika
IKT. Naudojant informacines technologijas vaikai girdés muzika, zitiréti vaidinimus ar
meninius filmus, taip pat galés dalyvauti meninéje veikloje naudojant atitinkamas technologines
priemones. Vaikai kurs virtualy meng, eksperimentuos su grafinémis kompiuterio galimybémis,
puoselés kiirybisSkuma, jsiminS informacija, didés vaiky sagmoningumas.



Visi Sie gebéjimai bus ugdomi informaciniy technologijy priemoniy pagalba, jas integruojant i
kasdienine ugdomaja veikla ir derinant prie jau jprasty ugdymo priemoniy.



KAISIADORIU R. GUDIENOS MOKYKLA-DARZELIS ,,RUGELIS*
PIRMAS IR ANTRAS TARPINIAI VERTINIMAI

Ikimokyklin¢je jstaigoje yra labai svarbu vertinti ugdytiniy pasiekimus ir stebéti
fiksuojant jy daromg pazangg. Tai daroma kalbant su ugdytiniais individualiai, jiems dirbant
grupése. Ikimokyklinio amziaus ugdytiniy pasiekimy vertinimas atlickamas du kartus metuose,
vadovaujantis Pasiekimy apraso pateiktomis rekomendacijomis pagal pateiktus septynis pasiekimy
zingsnius, kurie rodo ugdytinio ugdymosi nuoseklumg ir testinumag bei aStuoniolika ugdymosi
sri¢iy, kurie rodo ugdytinio pazangg. Pirmas vertinimas atliktas spalio ménesj. Jo metu
iSsiaiSkinome vaiky pasiekimus, stiprigsias ir silpngsias sritis bei visos grupés situacijg. Tai padéjo
numatyti ugdymo prioritetus, biidus, kryptis. Vertinimo pasiekimai fiksuojami elektroniniame
dienyne ,,Miisy darzelis*.

IkKimokyklinio ugdymo metodinése rekomendacijose (2015), Bendrojoje
prieSmokyklinio ugdymo(si) programoje (2014), teigiama, kad bitina sudaryti sglygas zaisti su
Siuolaikinio vaiko poreikius atitinkanciais zaislais, o darbo kompiuteriu kompetencijy ugdymas(is)
yra butinas, kadangi pravers tolimesniam vaiko gyvenimui: mokykloje, darbe ar leidziant
laisvalaikj.

Vizualiai pateikiant informacija yra sutelkiamas démesys, kuriama jvairove:
projektoriaus, interaktyvios lentos ar kompiuterio pagalba pateikta informacija galima pakartoti
daug karty ir jvairiais buidais. Veikla su informacinémis kompiuterinémis technologijomis, lyg
kelioné po virtualy pasaulj, kuri tampa vis labiau reikalinga vaiky ugdymui(si).

~Meskuciy“ grupéje, projekto pagalba, sukurta virtuali ugdymo(si) aplinka:
interaktyvi lenta, kurioje vaikai raSo, pieSia skaitmeniniu rasikliu, pirstais, ieSko informacijos
internete, planSetés, kompiuteris, multimedija, kurios pagalba Ziiiri didaktinio pobtidzio filmukus.
3D akiniy pagalba gali nukeliauti ir | muziejus. Vaikus labai sudomino $ios technologijos: jie noriai
mokeési, bandé atlikti uzduotis, padéjo vieni kitiems.

Antras vertinimas atliktas geguzés ménesj. Atlikus II pusmecio vertinimo analiz¢
paaiskéjo, kad didziausig pazanga ugdytiniai padaré Siose srityse: Sakytiné kalba (08). Sios srities
pasiekimy vidurkis yra 5.8, o padaryta pazanga siekia 1,3 balo. Aplinkos paZinimas (10). Sios
srities pasiekimy vidurkis yra 5,8, o padaryta pazanga siekia 1,3 balo. Po 1,2 balo pazanga
ugdytiniai padaré daugelyje sri¢iy: Emocijy suvokimas ir raiSka (3), Savireguliacija ir savikontrolé
(4), Savivoka ir savigarba (5), Santykiai su suaugusiais (6), Santykiai su bendraamziais (7),
Rasytiné kalba (9), Skai¢iavimas ir matavimas (11), Tyrinéjimas (15). Praktiniai uzsiémimai dirbant
su kompiuteriais, plansetémis turéjo reik§més asmenybés brandai, pasiekimams ir pazangai. Vaikai
susipazino su technologijomis, i§moko jomis naudotis, jgijo skaitymo, raSymo pradmeny, mokési
spresti problemas, tobulino tyringjimo jgidzius. Interaktyvlls uzsiémimai naudingi ugdytiniy
pazintinéms funkcijoms, nes vyksta uzsiémimai praktiSkai dirbant. Stebint vaikus, mokytojos
pastebéjo, kad ugdytiniai labai zingeidiis, domisi juos supanciu pasauliu, klausdami ir atsakinédami
1 jiems uzduodamus klausimus. Jiems be galo jdomu ir labai noriai dirba su inovatyviomis
priemonémis. Tai matyti pasiekimuose ir pazangoje.

Vaikai buvo labai aktyvis, judris. Esant ekstremaliai situacijai, ne visi ugdytiniai
lank¢ darzeli. Kiti mokési nuotoliniu biidu. Atlikus vertinimg pastebétos silpnos sritys: Fizinis
aktyvumas (2). Sios srities pasiekimy vidurkis yra 5,9, o padaryta pazanga siekia 0,4 balo.
Kasdieniai gyvenimo jgiidziai (1). Sios srities pasiekimy vidurkis yra 5,8, o padaryta pazanga siekia
0,6 balo.

Analizuojant vertinimus vis dar matyti, kad reikia stiprinti: Emocijy suvokimas ir
raiSka (3); Savireguliacija ir savikontrolé¢ (4). Ugdytiniai dabar yra labai impulsyvis, jiems sunku
laikytis susitarimy, zaidimy taisykliy, bendravimo tarpusavyje. Visa veikla vyksta zaidimy pagalba.
2021-2022 m. m. didelj démesj skirsime ugdytiniy fiziniam aktyvui, skiriant po dvi veiklas
savaitéje sporto biireliui. Emocijy suvokimui ir raiskai, ir toliau vykdant Tarptauting emociniy ir
elgesio problemy prevencijos programg ,,Zipio draugai®. Grup¢je, lauke, zaidimy metu skatinti
laikytis susitarimy, elgesio taisykliy, jas patys kurs. Toliau skatinti vaiky zingeiduma, bendravima



tarpusavyje ir su suaugusiais, sakyting ir raSyting kalba dirbant su planSetémis, interaktyvia lenta.
Inovatyvios priemonés pajvairina veiklas, jos pasidaro ugdytiniams jdomesnés, patrauklesnés. IKT
naudojimas, ikimokyklinuky ugdymo procese, teigiamai veikia gabiy ir specialiyjy ugdymo(si)
poreikiy vaiky ugdyma(si). Technologijos padeda mokytojoms jgyvendinti ugdymo procesa,
pateikiant vaikams jvairig ugdymo(si) medziaga, atliekant skirtingas veiklas.



