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Kupiskio vaiky lopselis-darzelis ,,Sauluté*

PRIESMOKYKLINIO UGDYMO MOKYTOJO REFLEKSIJOS UZRASAI

Data: 2020-09-17

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Komunikavimo ir pazinimo kompetencijos.

MankSta su interaktyviais kubais; uZduociy atlikimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Métydami kubus ir skai¢iuodami iSkritusiy tasky kiekj atliks sportinius pratimus
pagal nurodyta skaic¢iy kompiuterio ekrane.

Vaikams buvo pasiiilyta tvarkingai ratu sustatyti dvylika kuby. | pagalbg atéjo Deinas,
bet sudéti ratu niekaip nesiseke, jam padéti pasiruo$¢ Gabriele ir dar keli vaikai. Grupéje kilo
triukSmas, bet kuby ratu sudéti nepavyko. Parodziau pavyzdj kaip juos reikia statyti, kokia plokStuma
atversti. Padedant vaikams kubus sustatéme ratu.

Veikloje dalyvavo 15 vaiky, o sédimy viety buvo tik 11, nes vienas kubas buvo paskirtas
zaidimui. Pasitiléme pasikviesti draugus susésti po du. Sédintys ant kuby vaikai kvieté¢ draugus
prisésti Salia, bet mergaités émé raukytis, kad su vienu ar kitu vaiku nesédés, grei¢iau nustums
nepatinkantj vaikg nuo kubo. Teko jsikisti ir perspéti, kad turime pradéti dirbti, o ne gincytis kas kurs
sés. Pagaliau vaikams susédus logopedé paaisSkino, kad darysime manksta.

l. Uzduotis. ,,Manksta su kubais*.

Norint daryti manksta reikés mesti kubg ir suskaiciuoti iSkritusiy taSky kiekj. Tasky
suma yra skaiciai kompiuterio ekrane, prie kiekvieno skaitmens yra paraSyta uzduotis, kurig reikés
perskaityti. Eitvydas meté kubg ir teisingai suskaiciavo 5 taskus. Emilis bandé perskaityti pratima,
bet tai daré labai 1étai, todél pasakéme, kad reikia 5 kartus pasokti vietoje ant abiejy kojy.

Vaikai vienas paskui kita mété kubg ir skaiéiavo iskritusiy tasky kiekj, kai kas prisiminé
uzduotis, kitiems reikéjo priminti. Niekaip nekrito keturi taSkai. Atlikome 15 uzduociy, vaikai susilo,
pavargo, pradéjo plepéti ir stumdytis. Vaikams nuraminti buvo pasiiilyta susésti ant kuby ir atsakyti
1 klausimus.

K3 mes veikéme su kubais? Kas graziai atsakys j klausimg, drausmingai kels ranka,
galés pirmasis sésti prie uzduoties su planSetiniais kompiuteriais. Vaikai skubéjo atsakyti: météme
kubus, kéléme, skai¢iavome, s€déjome, Sokinéjome. Rugilé atsake i§samiau: ,, Daréme mankstg“.

Kaip jautétés Zaisdami su kubais? Vaikai atsaké: ,,man patiko®, ,,buvo linksma*,
,labai pavargau, linksma ir smagu®, ,,sunku kilnoti, ,,Sokinéjom ir pavargom*.

Kas jums labiausiai patiko Sios veiklos metu? Vaikai atsaké: ,,métyti kubg®, ,,Sokinéti
ant vienos kojos*, ,,sédéti ant kubo*, ,,patiko skaiciuoti‘.

ISvada.

Vaikai aktyviai jsitrauke j veikla, greitai prisiminé uzduotis pagal kiekvieng tasky suma.
Keletas vaiky neskyre skaiCiy, bet uzduotis prisiminé¢ pagal iSkritusig spalva ar vadovavosi kitais



kriterijais, klausé draugy, norédami zinoti koks skaicius iskrito. Vaikai kiirybingai sprendé iSkilusias
problemas, tarési ir bendravo tarpusavyje, draugiskai sitilé vieni kitiems savo pagalba.

1. UZduotis. ,,PieSiu automobilj*.

Naudojantis pieSimo programa, planSetinio kompiuterio ekrane nupiesti

automobilj ir jrasytij vidine kompiuterio atmintj.
Vaikai vienas po kito gavo po plansete. Vieniems buvo aiSkinama uzduotis individualiai, patariama
kaip braukti per ekrang, kaip iSsirinkti spalvas ir linijos storj, kiti vaikai savarankiskai émési veiklos
ir drasiai atliko uzduotis. Vieni vaikai nupie$é po vieng spalvinga automobilj, kiti po kelis. Keletas
vaiky ant pieSinio uZsira$é savo vardg. Visi dirbo tyliai, ramiai, ypa¢ susikaupe. Po veiklos
pasidziaugéme savo piesiniais.

Kaip sekési piesti ant ekrano? Vaikai atsaké: ,labai patiko®, ,,buvo faina®, ,labai
jdomu piesti®, ,,mano masina buvo labai grazi“, ,,nuobodu*.

ISvada.

Sios veiklos metu vaikai ne tik susikaupe ir atsakingai atliko uzduotis, bet ir labai
dziaugési vykstanciu procesu. Vienam berniukui nusibodo piesti, jis noré¢jo atsisiysti zaidima, bet
buvo perspétas, kad Siandien pieSiame automobilj. Daugelis vaiky drasiai elgési su planSetiniais
kompiuteriais. Kas noréjo zaidimy parod¢ aiSky nusivylima ir nepasitenkinima.

Data: 2020-09-24.

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Komunikavimo ir pazinimo kompetencijos.

Interaktyvios grindys. Zaidimas ,,Vanduo*.

Uzdavinys: Zaisdami interaktyvy Zaidima, lavins sakyting kalbg ir foneminius jgiidzius, i§skirdami
pirma garsa zodyje.

Veikloje dalyvavo 19 vaiky. Grupéje iStieséme kilimg ir susipaZinome su interaktyviy grindy
zaidimu ,,Vanduo®. Paaiskinome elgesio ir zaidimo taisykles. Per vandenj brisime eidami po du,
vienas kito nekliudydami ir neiSdykaudami. Vaikai susikaupe lauke savo eilés.

l. UZduotis. ,,Eiti per vandenj poromis*.

Vaikams buvo pristatytas Zaidimas. Ejo poromis, stengdamiesi netriuk§mauti, klausydami
kaip Ciurlena vanduo, grozédamiesi vaizdu, perbride vandenj ramiai sustodavo kitame kilimo
gale. Visiems pavyko darniai pereiti, tik vienas berniukas nusprendé iSsimaudyti ir krito ant
kilimo, vaidindamas, kad plaukia.

Il. UZduotis. ,,Sugalvoti ZodZius“. Einant per vandenj sugalvoti ir pasakyti Zodj,
prasidedant] M garsu.

Prie§ perbrendant vandenj reikéjo pasakyti zodj prasidedantj M garsu. Vaikai susikaupe
galvojo ir drasiai saké zodzZius, stengesi laikytis taisykliy ir neSiikavo 18 viety. Per vandenj €jo po
vieng ir pasieke¢ kitg krantg ramiai sustodavo. Du berniukai niekaip negal¢jo sugalvoti ZodZiy,
jiems prireiké draugy pagalbos.

I1l.  UZduotis. ,Eiti ant pirsty galy per akmenukus, pasakyti Zodj prasidedantj A garsu*.
Vaikai vél uoliai kélé rankas, atsargiai éjo ant pirSty galy. Sj karta visiems pavyko
sugalvoti zodZius.

IV.  UZduotis. ,,Pereiti vandenj keturpéscia®.

Ne visi suprato uzduotj, reikéjo vizualaus paaiskinimo, kad pereity vanden;j. Vaikai noriai ¢jo per

kilima ir krykstavo i$ laimes.

Refleksija. Pasivaiks¢ioj¢ po vanden] visi susédome aplink kilima.

Klausimas. Kas tai? — paklausiau rodydama j kilima. Gabija atsaké: - Kilimas.

Klausimas. Koks kilimas? - Paklausiau tikédamasi, kad vaikai kazkg pasakys apie vanden;.
Pasipylé atsakymai: zaidimy, baltas, programy ir pulty, visy zaidimy, bele kiek zaidimy.

Vaiky rankos vis noréjo pakelti kilimo krastus, todél pasitliau abi rankas padéti ant kilimo ir
suskaiciuoti iki penkiy. Po to priglausti nosytes ir suskai¢iuoti iki trijy. Po akimirkos vél paklausiau:
Klausimas. Koks kilimas?

Atsakymai: Svelnus, geras, linksmas, minkstas, Siurpus, smirdintis, jautrus.

Klausimas. Kaip jautétés Zzaisdami ant kilimo?




Atsakymai: gerai, puikiai, buvo labai smagu, labai gera, gera taip vaiksCioti su rankom ir kojom
(keturpésciomis).

Benas atsaké: - Jauciausi labai puikiai ir vaiks¢ioti man labai patiko. Acit auklétoja.

Rugilé: - Man po vandenj labai patiko vaikscioti. Buvo linksma ir gera.
Klausimas. Ka mes veikéme ant kilimo?
Atsakymai: zaidéme, vaik$¢iojome po akmenis, braidém, ant akmenuky buvom, ropojom po vandenj,
su rankom ir kojom vaik$¢iojom, sakém Zodzius, ¢jom su draugu.
ISvada.

Veiklos metu daugelis vaiky buvo geranoriski ir aktyvis. Jie visi noréjo pereiti kilima,
bet keletas vaiky neklausé, replikavo kity éjimg ir Stkaliojimais stengési atkreipti visy démes;j.
Perspéjau vaikus, kad jeigu taip elgsis, ant kilimo iSvis negalés eiti, bet j tai nebuvo atsizvelgta, jie
sukaliojo ir toliau.

Drausminant vaikus labai sunku pasiekti aukso vidurj. Visi nori dalyvauti, bet ne visi iSgirsta kas
sakoma arba ] pastabas nereaguoja.

Zaidimas ,,Vanduo“ buvo lyg paskatinimas vaikams. Jie maté vandenj, girdéjo jo &iurlenima. Vaizdas
ir garsas prilygo mazam stebuklui. Eidami vandeniu ir stengdamiesi sugalvoti zodzius, vaikai
atsipalaidavo, maziau bijojo suklysti, labiau pasitikéjo savo jégomis ir noriau galvojo zodzius. Ejimas
per akmenis paskatino vaikus iSsitiesti, eiti atsargiai ant pirSty galy, o vaiks¢iojimas keturpéscia buvo
smagus iSdykavimas. Man labiausiai patiko vaiky emocijos veiklos ir aptarimo metu. Jie nuoSirdZiai
dziaugési veikla ir dékojo uz puiky zaidima, net neakcentuodami to, kad turéjo sugalvoti zodzius.
Atkreipiant démesj | sakytiné vaiky kalba, jie geba dviem ZodZiais apibudinti daikto iSvaizda, bet
reikia tiksliai suformuluoti klausimg. Klausdama apie kilima tikéjausi, kad jie apibudins ir vandenj,
bet jie kalb¢jo tik apie kilima. Kitam kartui reikéty klausti: Koks vanduo? Apibudinant kilima reikéjo
pasitelkti kitas jusles: uosle, lytéjima. Kilimo apibuidinimas tapo daug iSradingesnis ir jausmingesnis.
Nusakydami veiksma vartojo tuos pacius veiksmazodzius, neprisiminé sagvokos ,.eiti keturpéscia®.
Daugelis vaiky noriai dalinosi savo patirtimi, prasé draugy pagalbos.

Data: 2020-09-29

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Komunikavimo ir pazinimo kompetencijos.

Plansetiniai kompiuteriai. Wordwall Zaidimai: ,,Paveikslélio pirma raidé*, ,, Kokia pirma
Zodzio raidé?“, ,,Kokia pirma raidé?*, ,,Pabégusi raidé*.

Uzdavinys: Zaisdami su plan3etiniais kompiuteriais, atpazindami daiktus ir i§skirdami pirmg garsg
zodyje, teisingai parodys raide.

Veikloje dalyvavo 19 vaiky. Visi labai noréjo pazaisti su plansetiniais kompiuteriais. Prisiminéme
elgesio su kompiuteriais taisykles. Lie¢iame ekrang Svelniai, kompiuterio nenesiojame, o pasidedame
J1 ant stalo, jeigu ko nesuprantame, keliame ranka.

l. Uzduotis.

PaaiSkinome pirmg Zaidimg ,,Paveikslélio pirma raidé*. Stebint paveikslélj reikia teisingai jj pavadinti
ir surasti reikiamg raidg. Jeigu neteisingai jvardinsime daikta, suklysime ir su pirmuoju garsu.
Priminéme, kad arklj galime vadinti zirgu, bet Siuo atveju reikéty sakyti arklys ir pirmasis garsas bei
raidé bus A. Prie stalo sodinome palaipsniui po 3 vaikus ir pateikéme uzduotis. Vaikai greitai
suspaude reikiamas raides, bet be klaidy uZduotis atliko tik 3 vaikai. Vienas berniukas uZsisvajojo ir
zavéjosi paveiksléliais, bet negalvojo apie raides. Viena mergaité per 2.30 min. surinko 28 teisingus
atsakymus 1§ 28 galimy ir paprasé kito zaidimo. Kelios mergaités pamirSo kaip atrodo reikiamos
raidés, pradéjo vienos kity klausinéti. Grupéje prasidéjo Surmulys. Kai kurie vaikai nezinojo kaip
jvardinti daikta matoma paveikslélyje, ypa¢ sunku buvo su darzovémis, gyviinais ir pauksciais.
Keturiems vaikams uzduotys buvo lengvos, todé¢l jie zaidé vis kitus zaidimus, kol pagaliau pradéjo
JraSinéti praleistas raides Zodyje.

Il. Uzduotis.

Sunkiausiai sekési Zaisti zaidimg ,,Kokia pirma raidé?*. Spalvingas paveikslas su pievos
gyventojais ir iSsibars¢iusios raidés. Nuo raidés reikéjo nuvesti rodykle iki pieSinio. Atvirkstinis
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uzduoties variantas suglumino vaikus. Jie pradéjo klausinéti: ,,Kas gali bati i§ Z raidés?, , Koks ¢ia
vabalas?*, ,,Kodél ant boruzés néra taskelio* ir t.t.

Per uzsiémimo laika vieni pazaidé 3-4 jvairius zaidimus, kiti su auklétojos pagalba vos vieng zaidima.
Klausimai ir vaiky atsakymai.

Po veiklos paklauséme vaiky: - Kaip sekési surasti raides?

Vaikai atsake: labai lengva, visas suradau, nelabai i$¢jo, viskg suradau ir t.t.

Paklauséme: - Koks Zaidimas buvo sunkiausias?

Vaikai atsaké: nei vienas nebuvo sunkus, sunkus su vabaliukais, sunkus su raidémis.

Paklauséme: - Tai kg mes Siandieng veikéme su plansetiniais kompiuteriais?

Vaikai atsaké: zaidéme, mokémés raides, turé¢jom parodyti raide, zaidém daug zaidimy, piesém
raides.

Paklausém: - Ar patiko Zaisti su planSétémis?

Vaikai atsaké: taip labai, buvo labai jJdomu, noréciau dar pazaisti, man nepatiko, kazkokia nesgmoné
buvo, a§ zaidziu krafta, o ne Sitg, mano kompiuteris neklaus¢, buvo gerai.

ISvada.

Dziugino spalvingi ir rySkiis paveiksléliai, kurie sudomino vaikus. Visi entuziastingai
émeési veiklos, bet po to pasimeté, triko pazintiniy jgidziy, grupel¢ vaiky net nezinojo kas
pavaizduota nuotraukose: Cesnakas, édzios, flamingas, genys, herbas, jautis, ruonis, zylé. Pamatyti
galutinius rezultatus buvo labai patogu, nes programélé skai¢iuoja ne tik laika, bet ir teisingus
atsakymus. Norédami pataisyti rezultatg vaikai klydo tose paciose vietose, vadinasi dar tvirtai neskiria
garsy, raidziy ir nejsimena pavadinimy. Labiau paZengusiems reikéjo keliy zaidimy, o didziajai
grupés daliai reikéjo individualios pagalbos. Keturi vaikai i§vis nesusitvarké nei su kompiuteriu, nei
su uzduotimis, nes sunkiai iSskiria pirmus garsus, o dar sunkiau parodo raides. Sekanc¢iam kartui
reikia organizuoti darbg grupelémis pagal individualius vaiky gebéjimus.

Data: 2020-10-08

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

UZdavinys: Dirbdami komandose sudés tiksliai du kubus pagal pateikta pavyzdi.

Daugeliui sekési pakankamai gerai ir jie teisingai jvardino, kiti pasimeté ir net pamete
figtras. [vardinus figiiras vaikai pasiskirsté  keturias komandas: apskritimai, kvadratai, trikampiai ir
sta¢iakampiai. Komandoms buvo duota po du kubus. Logopedé Eglé¢ paaiSkino, kad vaikai privalo
sudéti du kubus taip, kaip parodyta nuotraukoje, per tg laiko tarpa kol i§bégs smélio laikrodis. Vaikai
paskubomis puolé vykdyti uzduotj. Prasidéjo triukSmas ir nesutarimai, niekas nezitiréjo | pavyzdj,
visi band¢ atkovoti kuba. Laikas baigési, bet nei viena komanda nesudé¢jo kuby teisingai. Dar kartel;
pakartojome kokios figliros turi biiti kuby kraStuose, sitiléme gerai jsiZitréti ] nuotraukg ir veél
padéjome laikroduka. Refleksija. Klausimai.

Paklausiau ar visi gerai jauciasi. Vaikai Sauke, kad taip. Paklausiau ar visi patogiai sédi. Vaikai atsake,
kad taip. Bet trys berniukai vél neturéjo vietos kur atsisésti. Kas juos gali priimti? Vaikai atsake, kad
niekas jy nepriims, nes jie - negeri. Jautési jtampa, vaikai buvo nervingi ir neramis. Pasiiiliau
draugiskai susitarti, nes visi norime eiti j kiema Zaisti. Siaip ne taip visiems atsirado vietos.
Paklausiau vaiky: - Kodél Siandien nepavyko atlikti uzduoties?
Vaikai kurj laikg tyl¢jo. Tada pakartojau klausima ir persp¢jau, kad laukiu atsakymo. Pratriko
emocijos. Vaikai atsake: ,,jis mane nervino®, ,, musési visi®, ,,neklausé®, ,,mane stumdé ir nedaveé
kubo®, ,ji bjauriai elgési®, ,,a$ nenoréjau su juo zaisti®, ,,jis mane uzgavo®, ,niekas neklausé ir visi
museési, ,,nemokejom sudéti.
Nuraminau vaikus ir vél paklausiau: - Ar patiko jums Siandien veikla?
Vaikai atsake, kad taip.

- Kas patiko? — negaléjau suprasti.

- Vaikai atsaké: ,,vaziuoti traukiniu®, ,,skaiciuoti®, ,,Zaisti su kubais‘.

ISvada. Chaotiskoje ir triuk§mingoje veikloje nepavyko pasiekti norimo rezultato, bet vaikai vis tiek
vardino, kad jiems veikla patiko. Nepasieké rezultato, nes dirbo ne komandoje, o vienas kitam



trukdydami. Vaikams svarbu procesas, o ne rezultatas. Jau veiklos pradzioje buvo juntamas
priesiSkumas vienas kito atzvilgiu, nenoras leisti draugui atsisésti Salia. Dirbti komandose mes dar
nemokame. Sekanciy uzsiémimy metu reikéty dirbti pogrupiais, kad visiems uztekty kuby, ilginti
uzduoties atlikimo laikg ir kazkokiu bidu motyvuoti vaikus.
Data: 2020-10-15
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Dirbdami su planSetiniais kompiuteriais savarankiskai jsijungs pieSimo programas,
pies skaitmenis 1-3, papuos juos jvairiais elementais, atlikta darba savarankiskai jrasys j savo
darby aplanka; Zaisdami Zaidimg WORDWALL ,Surask pora“ lavins regimaja atmintj ir
stengsis kuo greiciau surinkti paveiksléliy poras.

Uzsiémime dalyvavo 18 vaiky. Supazindinome vaikus su laukiama veikla. Pristatéme,
kad dirbsime su planSetiniais kompiuteriais ir raSysime jau gerai pazjstamus skaitmenis 1-3.
Uzsiémimo pabaigoje zaisime zaidimg, kurio metu reikés surinkti daiktus poromis. Dar kartelj
prisiminéme skaitmens 3 raSymo krypti.

1. Pasirinkus spalvg ekrane nupiesti trejetq ir ji papuosti.

Vaikai noriai émési veiklos ir skubédami piesé skaitmenis, stebé&jome, kad skaitmuo biity raSomas
teisinga kryptimi. Drasesni vaikai nupiesé po kelis paveikslélius, kiti vaikai po vieng. Sunkiausiai
sekési jraSyti darbg j atmintj, nes daugelis buvo pamirSe kokius mygtukus reikia spausti.
Pasidziaugéme atliktais darbais. Aptaréme, kad piesti su pir§tu ant ekrano yra daug smagiau ir
lengviau. Vienos mergaités ekranas nelabai klaus¢, nes ji bandé piesti su pirsto vir§inéle. Dar kartg
priminiau, kad per ekrang braukiame Svelniai, smiliaus ,,pagalvéle. Vienas berniukas uzsiminé, kad
jam sunku istrinti netinkamg darbelj, nes trintukas ,,ne taip trina“. Patikrinome programéle ir

......

paaiskinty parodéme kaip reikia elgtis, jeigu nori grizti | prading padétj ar vienu zingsniu atgal.

2. Su jvairiomis spalvomis nupiesti skaiciy sekg 1-3.

Padéjome vaikams atsidaryti tuséia lapa. Pasitléme dar uzsirasyti ir savo vardg. Pradéjus piesti
skai¢ius 1-3, vaikai pradéjo klausinéti kiek jy piesti, kokio dydzio jie turéty biiti. Pasakéme, kad
skaiCiai turi buti pieSiami teisinga kryptimi ir privalo biiti vienas $alia kito. Kai kurios mergaités
ypatingai dailino skaiCius, susikaupé darbui, tryné nepatikusias spalvas ir vietas. Karolis pasake, kad
jam nejdomu, jis nori Zaisti, o ne pieSti. Patvirtinome, kad zaidimas tikrai bus, jeigu graZiai ir
taisyklingai paraSys skaitmenis.

3. Zaidimas WORDWALL ,,Surask pora“.

vaikams kaip reikia elgtis. Trumpos pertraukélés metu vaikai atsigéré vandens ir pasiruo$e
zaidimui, mes aktyvavome programéles. Perspéjome vaikus, kad po Zaidimo norime matyti rezultata.
UZduoties atlikimo laikg. Vaikams patiko atverti langelius ir matyti spalvingus paveikslélius.
Berniukas, iSbandes Siuos Zaidimus stengési nuoSirdziai visiems padéti. Visi buvo labai susikaupe.
Per 2 min. korteliy poras surinko dvi mergaites.

Kiek ilgiau uztruko du berniukai ir viena mergaité. Vaikams buvo pasitlyta Zaisti dar kartg ir
pagerinti rezultata.

Refleksija. Veiklos aptarimas.

Klausimas. Ko mes $iandien iSmokome dirbdami su plansetiniais kompiuteriais?

Vaiky atsakymai: ,,visko®, ,,ra8éme skaicius®, ,,jseivinom* pieSinius, pieSéme*.

Klausimas. Kas mums labiausiai patiko Sioje veikloje ir kodél?

Vaiky atsakymai: ,,surinkti poras®, ,,paveiksléliai patiko*, ,,skaiiai raSyti ir ieSkoti paveiksléliy*,
»piesti‘.

ISvada. Vaikams patiko veikla. UZzdavinys pasiektas. Nors vienas kitas noréjo ,,minikrafto* ar kity
zaidimy, bet daugelis noriai émési uzduo€iy ir puikiai jas atliko. PieSiant ant ekrano rezultatas
pasiekiamas daug grei¢iau, vaikai gal¢jo panaudoti daugiau spalvy, gal¢jo iStrinti nepavykusias
detales. Galutinis rezultatas daug geresnis nei raSant su pieStuku. Vaikai dirbdami su planSetiniais
kompiuteriais jautési jau daug saugiau ir labiau savimi pasitikintys. [raSyti j atmintj atliktg darbg



sekési kiek sunkiau, bet ir tai pavyko atlikti. Korteliy zaidimas tik patvirtino miisy likesc¢ius. Vaikams
veikla patiko, jie puikiai orientavosi ir korteliy skaicius nebuvo per didelis. Tq patj zaidima vaikai
zaid¢ kelis kartus. Ir net jeigu nevisuomet gal¢jo jvardinti matoma daikta, tai bent jau prisiminé
korteliy vieta ekrane. Labai pad¢jo ir draugo gebéjimas dirbti su kompiuteriais, jo noras padéti
draugams, jo susikaupimas.

Data: 2020-10-22

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais kubais ir planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Zaisdami su interaktyviai kubais ir plan3etiniais kompiuteriais ie§kos nurodytos
informacijos, teisingai jvardins gyviinus ir ju jauniklius, sies skaiciy ir Kiekj deSimties ribose,
teisingai atliks logines skai¢iavimo uzduotis.

Darbas pogrupiais. Atsizvelgiant j individualius vaiky gebéjimus, grupés vaikai buvo padalinti j
du pogrupius

DARBAS SU INTERAKTYVIAIS KUBAIS. | POGRUPIS.

l. UZduotis. Jvardinti naminius gyviinus ir ju jauniklius. Atsukti kubo krastine pagal

nurodytg skaiciy.

Pirmo pogrupio vaikai susédo puslankiu, kickvienas ant savo kubo. Paaigkinau uzduotj. Zitirime
1 kompiuterio ekrang ten yra gyvinas ir skaitmuo. Atsukate tg kubo krasting, kurios taskai atitinka
rodomg skaitmen;.

Vaikai steb&jo kompiuterio ekrane esancius skaitmenis ir puikiai orientavosi atversdami nurodyta
tasky kiekj. Vieni vaikai dirbo intuityviai, kiti nuolat skai¢iavo kiekvieng krastine, dar kiti steb&jo
draugus ir tokiu biidu atversdavo reikiamg kiekj. Kaip j papildomus klausimus vaikai atsakinédavo
kokj gyviing mato paveikslélyje ir kaip vadinasi to gyvino jaunikliai. Vaikai gerai Zinojo kates, Suns,
vistos mazylius, bet pradéjo spélioti kaip vadinsis karvés jauniklis , karviukas®; arklio — ,,arkliukas®,
»arklio vaikas®, kiaules — ,kiauliukas®. Pakartojome kaip tiksliau galime jauniklius pavadinti. Ir ¢ia
ekrane pasirodé skaitmuo 7. Nei viena kubo krastiné tokio kiekio tasky neturé¢jo. Vaikai sukiojo
krastines skaiciavo, bet niekur tokios sumos nerado. Pasiiiliau susirasti draugg ir sudéti dviejy kuby
tasky kiekj, kad gautume reikiamg sumg. Pirmojo pogrupio vaikai greitai susirado sau draugus ir
bandé sudéti reikiamg tasky kiekj. Bandé bandymuy keliu vis skai¢iuodami jvairias kombinacijas, bet
nezinodami kada bus reikiamas kiekis. Viena pora sud¢jo du kubus 5 ir 2, kiti vaikai pamaté ir padaré
lygiai taip pat. Tokiu pat principu sudé¢jome taskus iki 10.

I1. UZduotis. Sudéti reikiama tasky sumg su dviem kubais, dirbant poromis. Dvi
komandos, po du vaikus pradéjo rungtyniauti norédamos sudéti nurodyta kiekj i§ dviejy kuby.
Ekrane pasirod¢ skaitmenys nuo 3. Komandos vel bandé délioti bandydamos jvairius variantus, bet
neturédamas tikslaus sprendimo btido. Anksciau ar véliau, visi parodé reikiamg taSky kiekj. Taip
sudeliojome tasky kiekj iki 12. Po to zaidé¢ kiti vaikai po du. Kai kurie bandé¢ tartis, kiti turéjo savo
nuomong ir nenor¢jo sutikti. Viena komanda niekaip nesud¢jo reikiamos sumos, nes mergaité
nepazjsta skaitmenj, bet Zinan¢iam berniukui neleido atsukti tiek, kiek jis mané reikéty.

Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.

Ka Siandiena veikéme? ,Zaidéme su aktyviais kubais®, ,déliojom
skaiciukus®, ,,déliojom kubus®, ,,reikéjo pasakyt
visy gyviny vaikiukus®, ,surasti skaiciukus®,
,,Z7aildém komandom®, ,,métém kubus®.

Kas mums buvo sunkiausia? »dunkiausia paieskot skaiCius“, ,sudéliot
skaicius 1§ dviejy kuby®, ,délioti skaiciukai®,
,.komandom buvo sunku®.

Kas labiausiai veikloje patiko? ,,Suptis ant kuby“, ,,Zaisti su komandom®.

Ko iSmokome? »ISmokome, kad reikia klausyti“, ,,negalima
plésyti burbuly“, ,,mokémés skaiCius déliot™,




»~iSmkom pasakyt gyviinus ir jy vaikus®,
,,mokémeés su komandom*

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | ,,Nes nemoké&jom®, ,,nezinojau ka reikia daryti®,
uzZduoties? ,,J1s man neleido®.

Ka Siandiena veikéme? »Zaildém su kubais®, ,sukom skaiéius®,
,komandom sukinéjom skaiCius kas laimés®,
»ant kuby koks bus taskelis®, ,,déliojom kubus

8,9,10°.

Kas mums buvo sunkiausia? ,»Sunkiausia sudét skai¢ius®, ,,sunkiausia vartyt
kubus, jie labai dideli*, ,,surasti skaiciy*.

Kas labiausiai veikloje patiko? »Vartinéti skaicius“, ,,sakyti gyvinus, ,,Zaisti
komandomis®.

Ko iSmokome? »Sakyti skaicius®, ,sakyti vaikiukus, kurie
gyviinai turi®, ,,skai€iuoti, ,,vartyti kubus®, ,.ka
reikia daryti®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | ,,NeZinau skai¢iy®, ,,jis man trukdé®, ,,nenor¢jau

uzduoties? zaisti“.

ISvada. Man labai patiko dirbti su mazesnémis grupelémis. Geriau pamaciau kg vaikai Zino ir ko ne.
Maciau vaiky nuotaikas ir nusiteikimg darbui, iSkylancias problemas. Vaikams veikla buvo
pakankamai sudétinga, bet Jdomi. Kiekvienas nor¢jo parodyti, kad gali teisingai atlikti uzduotj. Tokiu
budu sprendé uzduotis savarankiskai, klausé draugy arba stebéjo juos. Gyviinus atpazino ir jvardino
teisingai, jauniklius jvardinti sekési sunkiau. Kai kuriems vaikams kiekio ir skai¢iaus sagvokos dar
neaiskios, reikés paanalizuoti kitose veiklose. Aptariant veikla vaikai pradeda analizuoti kg jie veikia
ir ko mokosi.

Data: 2020-10-29

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: Zaisdami interaktyvius Zaidimus ant grindy, lavins sensomotorinius jgiidZius,
Sokinédami atpaZins emocinius veidukus, Zengs ant nurodytos spalvoes muzikinio KklaviSo,
taikliai Saudys j taikinius.

l. Zaidimas ,,Linksmieji veideliai*.

Zaidimas skirtas pazinti skirtingas emocijas, kurie veideliai yra linksmi, kurie pikti ir liadni.
Visus litidnus arba piktus veidelius vaikai turéjo paversti linksmais. Veideliai pavirto linksmais ant
jy uzlipus arba prilietus ranka. Zaidime dalyvavo po 3-4 vaikus, kiti vaikai stebéjo kaip draugams
sekasi. Pastebéti liidnus veidukus pavyko visiems. Keisdami nuotaikas vaikai Sokinéjo nuo vieno
veiduko prie kito. Kas nespéjo liesti paveikslélio koja, bandé uzfiksuoti judesj ranka.

1. Zaidimas ,,Spalvingas pianinas®.

Vaikai seniai pageidavo zaisti §j zaidimg. Kiekvienas pianino klavisas skleidzia vis skirtingg
melodija. Sokinédami ant klavi§y vaikai galéjo kurti savo melodijas, bet mes §j Zaidima dar
pritaikéme ir spalvy paZinimui.

I1l.  Zaidimas ,Raketos.

Vaikai patys i$sirinko §j Zaidima. Zaidimo tikslas buvo sugaudyti visas raketas, kad jos
neatsitrenkty j planetg. Raketas sugaudyti galé¢jome uzSokdami arba paliesdami ranka skrendancias
raketas. Emocionaliai zaidé §j zaidimg ir labai jaudinosi, sugaudyti raketas nebuvo taip paprasta. I$
keturiy ZaidZian¢iy pavykdavo tik vienam Zzaidéjui. Geriausiai sekési zaisti Karoliui.

Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.

Ka Siandiena veikéme? S2Zaidéme su  grindimis®, ,Sokin¢jome*,
Lsaudéme®, ,,bégiojome®, ,,grojome su tais*.




Kas mums buvo sunkiausia? Vaikai saké, kad viskas buvo lengva, gal
sunkiausiai sekési zaisti su raketomis kosmose.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaikams labai patiko visi zaidimai, bet
labiausiai zaidimas ,,Linksmieji veideliai®.

Ko iSmokome? »ISmokome gaudyti veidelius®, ,,groti, ,,Saudyti

] raketas®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | ,,Nesimaté veiduky ir jie neklausé, uzstojo
uzduoties? draugai, ,raketos skraid¢ kur nor¢jo*, ,,Man
viskas pavyko®.

ISvados.Vaikams patinka Zaisti su interaktyviomis grindimis. Jos spalvingos ir muzikalios, greitai
kintantys vaizdai suzadina vaiky emocijas. Po veiklos pagyriau vaikus, sakydama, kad kiekvienas
zaid¢ taip gerai, kaip tik sugebé¢jo. Pasidziaugiau, kad vienas berniukas stengési pazinti spalvas ir
idémiai iSklausé uzduotis.

Data: 2020-11-03
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais suskai¢iuos, pasakys ir parodys, kokij daikty
kiekj mato, jvardins paveikslélyje matomg veiksma ir juntamg emocija.

Visi grupés vaikai susédo ant interaktyviy kuby. Demonstraciniame ekrane buvo
rodomos skaidrés su geometrinémis figiiromis ir situacijy paveiksléliais. Vaikams buvo paaisSkinta,
kad kiekvienas paziiiréjes i skaidre turi suskaiciuoti geometriniy figtiry kiekj ekrane, tada atversti
kubo tg krastine, kuri atitinka reikiamg tasky kiekj. Atvertus kubg atsisédama, stebimas paveikslélis,
kas jame vaizduojama. Jeigu esi pasiruoses keli rankg ir atsakai j du klausimus: Kg paveikslélyje
veikia vaikai? Kokios jie nuotaikos?.

Vaikai tuoj pat jsitrauke j veikla, greitai skaiciavo geometrines figiiras ir vart¢ kubus.
Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.

K3 Siandieng veikéme? Atsakymai: ,,Zaidéme su kubais. Reikéjo
atversti skaic¢iukus kur ant lentos, suskaiciuoti®,
,vartyti kubus kokj reikia skaiciy*, ,,uZsimerke
galéjom atspéti skaiCiukus, matyti veidus ir
atsakyti 1 klausimus®, ,,galéjom atspéti kokia
nuotaika ir kg veikia vaikai®, ,,spéliojom kokios
figiiros*®, ,,atsakiné¢jom ] visokius klausimus*.

Kas jums buvo sunkiausia? Atsakymai: ,,Sunku buvo vartyti ir zitGréti,
»atspéti kas paveikslélyje, ,,niekas nebuvo
sunku‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Atsakymai: ,vartyti kubus ir ant jy sédéti®,

Lsuptis ant kuby®, ,patiko atsakinéti |
klausimus®, ,,mergyté buvo labai graZzi...kur su
Sirdute®

Ko iSmokome? Atsakymai: ,,nieko, viska jau moké&jome®,
»iSmokome skaiciuoti®, ,,iSmokome pasakyti kg
vaikai daro®, ,,graziai sédéti®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Atsakymai: ,,nesupratom kg daro®, ,,nezinau®,
uZduoties? ,man viskas pavyko®, ,,gal nemokejo*.

ISvados. Vaikai noriai dalyvavo veikloje, buvo pakankamai susikaupe, bet atlikti keleta uzduociy i$
eilés kai kuriems buvo sunku. Susitibavo pazinimo kompetencija, kai zidirédami j paveiksle
zaidzianCius vaikus negaléjo pasakyti kokia tai sporto rusis ir kg su kamuoliu galima veikti (mesti,
spirti ir t.t.) Ivardinti matoma emocijg sekési lengviau, bet paaiskinti priezastj - sunkiau. ,,Nulitdgs,

— ¢

nes | jj ziuri“. ,,Ji pilna meilés*. Vaikams sunku nuosekliai ir suprantamai déstyti savo mintis, riSliais




sakiniais atsakinéti ] pateiktus klausimus. Papildydami atsakymus daugelis naudojo kiino kalba.

Lengviau sekési jvardinti ir suskai¢iuoti geometrines figtiras. Veiklos aptarime triikko vaiky kritinio

mastymo, nes net ir patyr¢ tam tikry nesklandumy, atsakinéjo, kad viskas buvo gerai ir jie viska

zinojo.

Data: 2020-11-10

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais kubais ir métomu mikrofonu.

UZdavinys: Mokysis aiSkiai kalbéti j mikrofona, stengsis pasakyti nuoSirdy komplimentg

draugui, jvertins savo pastangas iSklausydami pokalbio jrasg.

Veiklos metu reikéjo iSsukti rata kompiuterio ekrane ir perskaityti draugo varda. Kai kurie skaité

savarankiskai, o kai kuriems reikéjo pagalbos, taciau viskas pavyko puikiai. Vaikai noriai galvojo

komplimentus (nors kartais ir reikéjo kiek pasistengti, kad graziis Zodziai nesikartoty).

ISklause¢ komplimentus Zaidé judry zaidimg su interaktyviais kubais ,,Auks¢iau zemes". Skubédami

lipo ant auksty kuby ir stengési, kad jy nepagauty greitas ,,katinélis*“. Emocijos trySko per krastus.
Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.

Ka Siandiena veikéme? Atsakymai: ,,Graziai kalbé&jome*, ,,buvom geri®,
»zaidéme ir bégiojom®, ,mielas Zaidimas ir
katinélis®, ,,sakém draugui gerus zodzius®,
,,sakém komplimetus (komplimentus)*,

Kas mums buvo sunkiausia? Atsakymai: ,,Niekas®, ,,viskas buvo lengva“,
,sugalvot tas zodis*.
Kas labiausiai veikloje patiko? Atsakymai: ,Bégioti®, ,laipioti ir bégioti“,

~meétyti ta...“, ,sakyti zodzius“, ,gaudyti ir
bégioti“, ,katinélis buvo labai geras®“, ,buvo
labai linksma*“.

Ko iSmokome? Atsakymai: ,,Graziai kalbéti“, ,kazka grazaus
pasakyti draugui®, ,,bégti, kad nepagauty®.

Ar visiems pavyko atlikti uZduotis? Kodél kai | Atsakymai: ,Gal nemoka kalbéti biski®,
kuriems vaikams nepavyko atlikti uzduoties? | ,nezinojo ka pasakyti®, ,,neZinau*.

ISvados. Vaikai aktyviai dalyvavo veikloje, bet atliekant uzduotj su komplimentais sunkiai iSlaike
démesj, nesiklausé kg sako kiti. Kai kurie bijojo gaudyti métoma mikrofona, todél reikéjo rodyti kaip
mesti ir kaip gaudyti. Sugalvoti komplimentg sekési tik drasiausiems. Vaikams tiesiog buvo biitina
i$sakyti savo nuotaikas ir potyrius, pasakyti, kad jie laimingi ir jiems patiko bégioti. Smagu, kad
vaikai pradeda analizuoti kg ir kodél veikia, ka jie pasiekia veiklos metu, stengiasi jsivertinti savo
pasiekimus.

Data: 2020-11-17
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos. Girdimasis suvokimas, orientavimasis erdvéje.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis stengsi laikytis Zaidimo taisykliy ir teisingai
atliks papildomas uZduotis.

Zaidimas ,,Vanduo*.

Zaisdami §j zaidima vaikai stengési isklausyti uzduot] ir teisingai, bei tiksliai jg atlikti.
Braidydami po vieng klauseési kuria kryptimi ir kaip turi eiti. Kiekvienam vaikui komandos skyrési.
,,Eiti nuo vieno akmens prie kito ant pirSty galy®, ,,Sokinéti nuo vieno akmens ant kito ir suploti
rankomis®; ,,eiti ant kulno ir mojuoti deSine ranka“ ir t.t. Véliau buvo liepta atsigulti ant vandens ir
atsakyti i klausima: Koks tas vanduo?
Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.
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K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Vaiks$¢iojom po vandenj ir
maudémés®, ,taskémes vandeny*, ,,maudémés
up¢je”, ,,zaidéme vandeny®, ,sakém visokius
zodzius apie vandenj*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Labai gera braidyti po
vandenj“, ,man patiko zaisti“, ,,aS Zinojau
zodziy daug apie vandenj“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Visaip vaikscioti“, ,,kalbéti®,
»sakyti koks vandé yra®, ,nelakstyti ir graziai
zaisti®.

Ar visiems pavyko atlikti uzduotis? Kodél kai | Vaiky atsakymai: ,,B...as verkeé, ji uzgavo
kuriems vaikams nepavyko atlikti uzduoties? | D...ius“, ,,nemokéjo kalbéti, jis tik keikési.
ISvados. IS dalies tikslg pasiekti pavyko. Vaikai noriai zaidé ant interaktyviy grindy, buvo lengva
pateikti jvairias uzduotis ir keisti zaidimo eigg. Jautési susidoméjimas ir vaiky atsipalaidavimas.
Braidyti po vandenj iSklausant uzduotj ne visiems buvo lengva. Kai kurie vaikai atlikdavo tik pirmaja
uzduoties dalj. Pavyzdziui eidavo ant pirSty galy, bet pamirSdavo pakelti deSin¢ rankg. Pradéjus
nurodyti kryptj, daugelis pasimete, nes vis dar sunkiai skiria kuri ranka kairé, o kuri — desine.

Data: 2020-11-24

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais

Uzdavinys: Zaisdami wordwall programoje Zaidima ,,Kuo maitinasi gyviinai®, teisingai
pazymés dvi korteles, nurodydami kuo maitinasi nurodytas gyviinas.

Veiklos apraSymas. Stebéjome plakata, stengémés teisingai jvardinti matomus gyviinus.
Prisiminéme kaip gyviinai gyvena ir kaip maitinasi. ISsidalinome planSetinius kompiuterius. Vaikams
paaiskinome zaidimo taisykles. Ekrane matési gyvino nuotrauka ir pavadinimas, Salia esanciose
keturiose kortelése galimi variantai kuo gyviinas maitinasi. Reiké&jo neskubéti ir teisingai nurodyti
du galimus variantus. Vaikai noriai émési veiklos. Beveik visi atpazino gyviinus, o kas abejojo,
klausé. IS pirmo karto teisingai atsakyti pavyko tik trims vaikams. Tad uZduotj pakartojo.

Refleksija. Veiklos aptarimas. Po veiklos vaikams buvo pateikti klausimai.
Ka Siandieng veikéme? Atsakymai: ,,Mokémes gyviinus®; ,,mokémeés
paimti ir paspausti tg paveikslélj, kokj reikia, kur
valgo gyviinai‘;
Kas mums buvo sunkiausia? .Atsakymai: ,,Viskas buvo lengva®; ,,a8 i§ karto
viska teisingai atsakiau®; ,,nu kai kas biski buvo
sunku, a$§ nezinojau kas ten toks*.
Kas labiausiai veikloje patiko? Atsakymai: ,,Viskas patiko”, ,man tai
paveiksléliai®, ,,jo, toks mielas kiSkiukas®, ,,man
patinka Zaisti su planSetém*, ,,nu man tai viskas
patiko ir spaudyt patiko®.
Ko iSmokome? Atsakymai: ,,Daug mokémeés koks gyviinas ir kg
valgo®, ,,mokémeés pasakyti kg gyviinas valgo®,
,»a$ zinau, kad kiskis éda zole®, ,,iSmokau viskg
padaryti gerai®.
Ar visiems pavyko atlikti uzduotis? Kodél kai | Atsakymai: ,,Viskas pavyko a§ surinkau
kuriems vaikams nepavyko atlikti uzduoties? | keturiolika i§ keturiolikos®, ,,man sunku buvo,
nezinojau ka ezys valgo®, ,,a$ tai to zvéries
nezinojau, nu to vieno®, ,,nesuprantu, kg jis gali
valgyti, niekas netiko®, ,kazkodél nesiseke su
kompu, vis suko ir suko, tada dave kita“.
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ISvados. Pavyko sukurti jdomy zaidimg ir keturi atsakymy variantai labai tiko vaikams. IS pradziy
keletas vaiky lyg ir pasimeté¢ matydami, kad ezio kortel¢je yra obuolys ir saldainis. Per porg savaiciy
pakankamai gerai jsisavino pateiktas zinias. Skiria ir jvardina pagrindinius miSko gyventojus,
prisimena zodj ,,zinduoliai*, geba jj paaiskinti, taciau kai atsakinéja j klausimus sakiniai tampa padriki
ir visiSkai nebeaiskds.

Data: 2020-12-01

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija — pazinti aplinkos daiktus ir reiSkinius, patirti pazinimo dziaugsmg ir
savo atradimais dalytis su Kitais.

Komunikavimo kompetencija — kalbéti taip, kad biitum isgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais teisingai atliks matematinius sudéties ir atimties
veiksmus, aktyviai sportuos perkeldami kubus i§ vienos vietos j kita.

Veiklos pradZioje prisiminéme kaip atrodo sudéties ir atimties veiksmai. Paklauséme
vaiky kaip jie supranta Siuos zenklus. Kadangi daugiausiai ir dazniausiai mokomes sudéties veiksmo,
tai vaikai lengviausiai jvardino sudéties veiksma. Su atimtimi mai$ési, nes jos dar gerai nesuvokia.

l. Zaidimas. ,,Stebék-skaitiuok-parodyk®.

Vaikai steb&jo matematines salygas kompiuterio ekrane ir stengési atlikti matematinius veiksmus
iki 10. Atsakyma reikéjo surasti interaktyvaus kubo plokstumoje. SkaiCiuoti sekési visiems
pakankamai gerai. Kai kurie vaikai matematinius veiksmus atliko savarankiSkai, kiti zitréjo koki
rezultatg rodo draugai. Visi skubéjo kuo greiciau atsakyti. Su atimties veiksmu buvo labai sunku, nes
dar nesuvokia atimties zZenklo reikSmés. Kai kurie vaikai spéliojo atsakymus, kiti dar spéjo skaiciuoti
ant pirSty ir tik tada atversti reikiama tasky kiekj.

1. Zaidimas. ,,Keliauk su dviem kubais neliesdamas kojomis Zemés*.

Atliekant §ig uzduotj vaikams teko papluséti ir sugalvoti kokiu biidu pasiekti finisg keliaujant su
dviem kubais. Vieni vaikai pasidave i§ karto, kiti praS¢ patarimo, dar kiti atsisake atlikti uzduot;.
Keliaujant su kubais reikéjo iSsilaikyti ant kubo ir perkelti antrg  priekj. Vaikai daug judéjo, kai kurie
pajuto netgi azartg ir siekdami finiSo nekreipé démesio j draugus, taip nety¢ia uzgaudami vieni kitus
su kubais.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? I Zaidimas. Vaiky atsakymai: ,tur¢jom atspéti koks
skai¢ius bus pridéti ar atimti, ,varttm kubus ir
skaiiavom®, ,,reikéjo gerai suskai€iuoti®.

Il Zaidimas. ,Reikéjo lenktyniauti, nepaliesti zemés ir
nesioti ant grindy kubus®, ,,reikéjo paimt kubg ir vél padét,
negalima biit ant zemés®, ,,reik€¢jo nenugriiit nuo kuby,
nepaliest Zemés ir nueit iki tos vietos*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia kubus vartyt®, ,,sunkiausia
eit su kubais, nes aplenké mane Eitvydas®, ,lenktyniauti,
nes mane aplenké®, ,,nesiot kubus*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko, nes buvo smagu, labai
patiko su kubais zaisti, ,,man lengva buvo kubus vartyti®,
»lengviausia buvo skai¢iuot”, ,,man patiko, nes buvo
gerai®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,atspét skaicius®, ,,sportuoti®, ,daryti
taip kaip reikia®, ,,iSmokom suskai¢iuot matematikg®,
»Spéjau surast SeSis ir visus skaicius“, ,,a8 jau viska
mokéjau.
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Kodél kai kuriems vaikams | Vaiky atsakymai: ,,nezinojo ka sakyt®, ,,nemokéjo nieko®,
nepavyko atlikti uzduoties? ,,es neiséjo’.

ISvados. Po veiklos reflektuoti yra pakankamai sunku, nes vaikai sunkiai besusikaupia ir dar sunkiau
i1Slaiko démesj. Taciau jy pasisakymai aiskiai parodo esamas spragas. Vaikai j klausimus atsakinéja
vis dar vienu ar dviem Zodziais. Zodziy trikuma kompensuoja gestais. Kalbédami ,,nukanda“ galiines,
sunkiai derina linksnius ir galiines. Pazinimo kompetencijoje matematiniai jgiidziai atliekant sudéties
veiksmus yra pakankamai geri. Daugelis suskai¢iavo savarankiskai, kiti pazitiréjo j draugus. Atimties
veiksmo vis dar daugelis nesupranta.

Data: 2020-12-10

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija — paZinti negyvosios gamtos reiSkinius.

Komunikavimo kompetencija — iSmokti skaityti ir rasyti.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami su plansetiniais kompiuteriais lavins regimajj suvokima, atskirs vienodai
paraSytus zodzius, teisingai sudélios délione su seniais besmegeniais.

Grupéje buvo mazai vaiky, nes paskelbtas karantinas. Su vaikais aptaréme Ziemos
pozymius. Pazaidéme didaktinj zaidima ,,Pasakyk pirmg zodzio garsa“. Taip bandéme privesti prie
laukiamos uZzduoties, kadangi vieni vaikai skaito, o kiti tik pradeda pazinti raides. Pasakyti pirma
zodzio garsa sekési pakankamai gerai, o nusakyti Ziemos pozymius nesugebéjo. Buvo vartojamas
vienas zodis ,,Salta“.

l. Zaidimas. Zaidimas worwall ,,Ziema“. Stebint paveikslélius ir ZodZius kompiuterio

ekrane, surasti reikiama teiginj apie Ziemg tarp atsakymo korteliy.

Skaitantys vaikai greitai surado reikiamus zodZzius ir net juos perskaité. Kiti vaikai bandé¢ surasti
reikiamg zodj pagal pirmajg raid¢. Paaiskinome vaikams, kad reikiamas Zodis yra prie paveikslélio,
tad belieka atsakymy kortelése surasti tokj pat. Vieni sudéliojo i$ karto, kitiems nesiseké rasti Zodziy,
nes SNIEGAS IR SNAIGE labai panasis, tad reikéjo pakartoti Zzaidima kelis kartus ir labiau
susikaupti.

1. Zaidimas. Sudélioti délione i 34 detaliy ,,Besmegeniaic.

Reikia pripazinti, kad délioti déliones yra viena labiausiai nemégstamy vaiky veikly. Darbui reikia
susikaupti, o tam daugelis pritriikksta valios ir noro. Tad délione pavyko sudélioti tik dviem vaikams,
kiti pabrauke pirStu po ekrang kategoriskai atsisaké atlikti uzduotj.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,reikéjo surast kur yra
pavadinimas®, ,reikéjo surast ZodZius apie
ziemg®, ,reikéjo surasti kur yra Zodziai: ledas,
piiga, sniegas, Ziema ir visokie kitokie®.

Vaiky atsakymai: ,déliojom délione su

besmegeniais*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,labai neaptiko besmegeniai,
buvo labai sunku®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,besmegeniai buvo labai

graziis®, ,,man patiko paveiksléliai apie ziema®,
,man labiausiai patiko nuotrauka kur buvo
ledas*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,surasti zodzius kur taip pat
parasyta“, ,sudéliot besmegenius®, ,,pasakyt
kokia ta Ziema“.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,nes man nepatiko tie trys
uzduoties? besmegeniai“, ,,man niekas nepadéjo, ,,a$
nenoriu Zaisti tokiy zaidimy“.
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ISvados. Veikloje dalyvavo nedaug vaiky, bet visiems buvo labai sunku susikaupti. Vaikai nejvardino
pagrindiniy Ziemos poZymiy, nes apie tai buvo dar labai mazai kalbéta. Ziema sieja tik su Kalédy
seneliu. Surasti ziemg apibudinancius zodzius pavyko, kad ir ne 1§ pirmo karto, bet visiems vaikams.
Kai kurie maisési, nes zodziai atsakymy kortelése prasidédavo ta pacia raide. Visgi zaidimg zaidziant
antrg ar treCig kartg, pavyko surinkti visus teisingus atsakymus.

Data: 2020-12-17

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija - pazinti aplinkoje vykstan¢ius pokycius, ju priezastis ir padarinius.
Komunikavimo kompetencijos — kalbéti taip, kad butum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais atliks pusiausvyros pratimus, Zais zaidimga ,,Tiesa ar
melas®, kritiSkai jvertins teiginius ir savais zodziais paaiskins savo pasirinkima.

l. Zaidimas. Manksta »Pusiausvyros ir balansavimo pratimai®.

Atlikome pusiausvyros pratimus ant interaktyviy kuby. Ant sitibuojancios plokStumos reikéjo
stoveti, kliipéti, tupéti, sitibuoti atsigulus ant pilvo ir ant nugaros. ISlaikyti pusiausvyrg tiesiant rankas
1 Sonus ir nesilaikant uz kity pavirsiy.

Il. Zaidimas. ,, Tiesa ir melas®.

Kompiuterio ekrane buvo rodoma 10 skaidriy su nuotraukomis ir teiginiais. Perskaicius teiginj
vaikai turéjo rinktis variantg kubo spalvomis. Tiesa — mélyna, melas — raudona.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,darém manksta su kubais*;
»supémés ant kuby®; ,atverti ant dvejeto ir
reikia taip daryt®; ,,zaidém zaidima ,,Melas ar
tiesa; ,,Zifiréjom paveiksliukus, reikéjo pasakyt
melas ar tiesa. Tiesa — atversti mélyng vieng
taskiuka, melas buvo raudona trys taskiukai“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,mela atspéti arba atspéti;
,sunkiausia buvo apie arkliuka®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Labai linksma. Viskas
patiko®; ,,Labai per daug gerai, a§ linksmas*;

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mes jau viska mokéjome*;

,.kazko®; ,, mokémés zaisti*.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Buvo per daug sunkus
uzduoties? dalykas®; ,pasakyti reikia proto*; ,Misy
smegenis matei? AS galvoju biski dar, o kiti...*

ISvados. Nuotaikinga ir linksma veikla, kurios metu vaikai sportavo ir atsakingjo j klausimus.
Stengdamiesi iSlaikyti pusiausvyra ant sitibuojancio kubo vaikai baiminosi, kad gali nukristi. Todél
bandé tvertis uz aplinkoje esanéiy daikty. Mankstintis ant kuby vaikams labai patiko. Stengdamiesi
vertinti teiginius vaikai Zzitir¢jo vieni ] kitus, todél visy atsakymai buvo vienodi ir net jeigu
suabejodavo ar draugas atsako teisingai, vis tiek pasiduodavo kity nuomonei. Vaikai suabejojo ar
kiskis mégsta morkas, bet visi tvirtino, kad tai - tiesa.

Data: 2020-12-22

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija: PaZinti ir jvardinti artimiausios aplinkos daiktus.

Komunikavimo kompetencija: ISmokti skaityti ir rasyti. Pastebi garsy panasumus ir skirtumus.
Sieja garsus ir raides.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
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Uzdavinys: Zaisdami su planSetiniais kompiuteriais worwall Zaidimus, teisingai jvardins matoma
daiktg ir pasakys kokj garsa girdi Zodyje (s § ¢ ¢ z 7).
Veiklos aprasymas: Vaikams buvo sakomi zodZiai su priebalsiais (s § ¢ ¢ z 7). Reikéjo pasakyti kokj
garsa jie girdi. Véeliau buvo pateikti zaidimai garsy diferencijavimui. Vaikai turéjo pazyméti
kompiuterio ekrane kokj garsg girdi. Uzduotis vaikams buvo pakankamai sudétinga.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,IeSkojom raidziy“; ,, Turéjom
atspéti kokia raidé ir padéti tokig varnele®; ,,Nu
toks zaidimas buvo su citrina ir svoginu‘
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo sunku, tiesiog
nejmanoma‘‘; ,,Man buvo lengva®; ,,Kaip reikéjo
atspéti tas raides? Nezinau®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Sakyti ZodZius®.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Pasakyt kokios raidés®; ,,mes
zaidéme, nesimokém*; ,,atspét raides*.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Sunkus Zaidimas buvo, todél
uZduoties? ir nepavyko®.
ISvados. Vaikai zaidé su planSetiniais kompiuteriais, bet surasti ir jvardinti girdimg garsg sekési
pakankamai sunkiai. Kadangi uzduotis buvo pakankamai sudétinga, vaikai pradéjo blaskytis ir kalbéti
tarpusavyje. Reikia daugiau garsiniy zaidimy, kad vaikai patys galéty sugalvoti Zodzius su kiekvienu
nurodytu garsu. Dirbant individualiai aiSkiau matyti vaiky klydimo priezastis.
Data: 2020-12-29
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija: Pazinti negyvosios gamtos reiSkinius. Domisi atmosferos, mety laiky
kaitos, medziagy kitimo ir kt. reiskiniais.
Komunikavimo kompetencija: I8girsti ir suprasti kitg.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais idklausys uzduotj ir tiksliai atliks nurodyta veiksma;
stebédami skaidres teisingai jvardins mety laikus, paaiskins savo teiginiy pagristuma.
Veiklos aprasymas: Kadangi paskelbtas karantinas, grupe lanko labai mazai vaiky. Pasidalinome po
du kubus. Paaiskinome, kad vaikai turés ramiai iSklausyti uZduotis ir tiksliai jas atliks. Vaikams
patinka laipioti ir suptis ant kuby, bet nuolat skundziasi, kad sunku ir nepatogu juospakelti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kilojom kubus®; ,Reikéjo
pasakyt koks laikas ir i§ kur mes atspéjom®;
,,Stovéjom visaip prie kuby, reikéjo parodyt kur
kair¢ ir deSiné*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nezinau kaip ten reikéjo
atsistot, vis negerai ir negerai*; ,,sunkis tie
kubai, a$ vos pakeliu®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Labai graziis paveiksléliai
buvo®; ,,AS visada laim¢jau; ,,Man patiko
viskas‘; ,,Patiko rinkti kubus®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéti*; ,,Sakyti viskg apie
mety laikus®;

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nes jis kvailas®; ,Reikia
uZduoties? mokytis, o ne taip daryt™; ,,Nesupratau kaip ten
reikia eit ar stot™.

ISvados. Vaikai stengési jdémiai iSklausyti Zodines uzduotis, bet sunkiausiai pavyko surasti kaire ir
deSing puses. Vaikai nuolat maisési. Prielinksniy pavartojimg suprato pakankamai gerai, bet vis tiek
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vienas berniukas nesugebédavo atsistoti tinkamai, tad stebédavo savo draugus. Jdomu tai, kad
prielinksnius jis vartoja teisingai, bet klausydamas sunkiai suvokia kas sakoma.

Data: 2021-01-05

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija: skaic¢iuoja, matuoja, lygina, sprendzia praktines sudéties uzduotis.
Komunikavimo kompetencija: girdi ir reaguoja ka sako kiti vaikai ar suaugusieji.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais stengsis teisingai sudéti reikiama suma i§ dviejy kuby;
atsakydami j klausimus, gaus po vieng kubg ir statys auksciausig nama.

Veiklos apraSymas: Vaikams buvo pasiiilyta zaisti su interaktyviais kubais. Pirmiausia pasiimant
vienam vaikui du kubus. Reikéjo teisingai sudéti iSkritusig sumg. Sekanti uzduotis buvo prisimenant
mety laikus i$vardinti nurodyto laikotarpio pagrindinius pozymius. Visas uzduotis vaikai atliko
pakankami gerai, bet statyti nama sekési sunkiai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Skai¢iavom. Turéjom sudeét
tiek kiek reikia“; ,,Métém kauliukg ir ziGir¢jom
kiek bus, tada tur¢jom sudet tiek pat*; ,,Statém
dideli namga“; ,Atsakinéjom | visokius
klausimus ir turéjom gerai atsakyti, kad gautume
priza“; ,,Reikéjo atspét koks skaiCius*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Man sunku kiloti kubus®;
,INama statyti nebuvo lengva“; ,,AS bijojau lipti
ant namo*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko statyti nama, jis

buvo didziausias“; ,,Man patiko skaiciuoti ir
padaryti tiek pat“; ,,Man viskas patiko*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokémés gerai atsakyti apie
metus®; ,,Atsakyti 1 klausimus®; ,,Mokémeés
visko®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Nes niekas nepadeda‘;

uZduoties? ,NeZinojau kaip daryt®.

Isvados. Atlikome uzduotis su interaktyviais kubais. Vaikai aktyviai dalyvavo veikloje. Atliekant
skai¢iavimo uzduotis lengviau sekési vienai mergaitei, berniukai stengesi daryti taip kaip daro ji.
Pasteb¢jau, kad vaikai stengiasi gauti rezultata speliodami ir bandydami, skai¢iuodami kiekvieng
kubo rutuliuka atskirai. Vaikai dar neprisimena kiek kiekviena krastiné turi tasky.

Data: 2021-01-07

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kometencija — savais ZodZiais papasakoja tai, ka maté, girdéjo, iSgyveno.
Komunikavimo kompetencija — iSgirsti ir suprasti Kita.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis susikaups Zaidimams, i$laikys démesj, sieks
geriausio rezultato, savais ZodZiais apibiidins savo iSgyvenimus ir potyrius.

Veiklos aprasSymas: Vaikai zaid¢ su interaktyviomis grindimis, susipazino su Zaidimo taisyklémis.
Zaidé poromis ir po vieng, stengési lenktyniauti ir pasiekti geriausia rezultata. Po aktyvaus judéjimo
vaikai papasakojo kaip jauciasi, kokius i§gyvenimus patyré zaisdami vieng ar kitg zaidima.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Daug bégiojom, net
susilom*; ,,Reikéjo piesti su rankom ir kojom,
visokiy spalvy gavosi; ,,Reikéjo susprogdinti
daug baliony“.
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Ar supratote Zaidimy taisykles? Vaiky atsakymai: ,Taip, viska Zinojome*;
»Gal¢jom daryti kg norim*; ,,Viska supratau, tu
gi perskaitei; ,,Supratom reik¢jo eiti iki Simty
Simto“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man labai gerai todél, kad
labai patiko ir linksma buvo*; ,,Man patiko, nes
mes laim¢jom ir daug tasky surinkom®; ,,Man
patinka zaidimas kai reikia sprogdinti; ,,Man
gera bégioti“; ,,Man patiko balionai*; ,,Man
labiausiai patiko zaisti su balionais®; ,Siandien
buvo labai smagu“.

Kas nepatiko? Vaiky atsakymai: ,,Man nepatiko, nes su rankom
blogai pies¢*; ,,Kai visi bégiojom man uzgavo
jis kojg“.

ISvados. Veiklos metu vaikai patyré daug emocijy. Judéjo, Stikavo ir dziaugési, kad gali pabégioti.
PieSdami su delniukais ir kojomis bandé nupiesti medj, namg, bet nepavyko. Vaikams buvo sunku
susitarti pasiskirstant spalvas kol nepradéjo vadovauti auklétoja. Bet kokio pasirinkimo metu
reikalingos aiSkios nuorodos j veiksmus. ISreikSti savo jausmus visiems sekési pakankamai gerai,
nors komentarai kartojosi, bet nuotaika visy buvo puiki.

Data: 2021-01-19
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Skirti ir pavadinti formas, bei spalvas.
Komunikavimo kompetencija. Bendraujant spresti problemas, aiSkintis, tartis, ieSkoti sprendimo
budy.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais lavins erdvés suvokima, stengsis sudéti kubus pagal
pateikta pavyzdj, atkreipdami démesj | forma, spalvg ir iSdéstyma erdvéje.
Veiklos aprasymas:
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Siandien turéjom sudéti
kubus kaip parodyta“; ,,Tur¢jom daryti kg ten
parodyta, kubus atversti; ,Lapelis mums
parod¢ kaip reikia sudéti kubus*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Vienas vartyti kubus®;
,Sunku sudéti kubus. Zenklus visus surast®;
»Jau sakiau, kad Sitie kubai — sunkus®; ,,Kaip
sudét ten kai reikia zitirét®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man dviese geriau statyti,
kad padéty. Abu statém, Pijus mangs klause*;
,»Man patiko vienam, tik sunkiau vartyti kubus*;
,»Man labai patiko biiti komandoje ir laiméti‘;
,Labai patiko vartyti kubus ir buvo labai
smagu‘; ,,Norésim dar pazaisti. Tikrai taip®;
»Man patiko Zaisti su Jurga, man patinka biti
dviese*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Matematika ir vartyti
kubus®; ,,Mokémeés zaisti su kubais“; ,,Kubai
mano antras vardas“; ,Kas yra trikampis,
kvadratas ir apskritimas®; ,,JSmokome laiméti®.
ISvados. IS vaiky pasakojimy matyti, kad uzduotis jiems buvo sunki ir sudétinga. Dirbdami vieni
maziau pasitikéjo savo jégomis, tuo tarpu dirbdami komandose po du, susitaré pakankamai lengvai
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ir niekas nesipyko. Vaikai stengési sudéti kubus ir dirbdami po vieng, bet sekési sunkiai, nes gerai
nesuvokeé kokia kryptimi turi baiti sudéti kubai. Dziugu, kad atsakymai tampa iSsamesni, vaikai nebijo
reikSti emocijy, kartais ir ne visai maloniy

Data: 2021-01-21
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jguidZius.
Komunikavimo kompetencija. AiSkiai tarti skaitvardZius, derinti linksnj ir gimine.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis stengsis susikaupti ir teisingai skai¢iuos nuo 9-1
ir atvirksciai.
Veiklos aprasymas: Vaiky grupéje buvo nedaug, todél zaidéme keleta zaidimy ir puikiai praleidome
laikg. Vaikai stengési padéti vieni kitiems, ypa¢ kai nepavykdavo iSgelbéti drugelio nuo voro.
Pirmasis zaidimas ,,Drugelis® suaktyvino vaikus. Vaikai dziaugési spalvinga ir rySkia pieva.
Skaiciuoti akmenukus ir gélytes vaikams taip pat labai patiko, jie nejuto didelés jtampos ieSkodami
reikiamy skaitmeny.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Daug zaidéme*; ,,Reikéjo
nepaliesti vory ir mojuoti stipriai rankomis®,
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Reikéjo laukti gero

skaiciaus, negaléjai spaudyti bet kaip*; ,,Negali
to skaiCiaus spaudyti du kartus. Bum ir viskas®;
»Sunkiausia buvo ,,Drugelis®. Nesamoningas
zaidimas®, ,,Nejmanoma zaist, a$ taip suSilau®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man viskas labai patiko.
Buvo linksma ir labai grazu®; ,Zaidéem nuo
devyneto iki vieno. Reikéjo Sokinéti ant
skaiciukai. Pati viska Zinojai(au). Buvo lengva®;
,Juokinga buvo kai reikéjo surast skai¢ius*

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokinomés skaiCiuoti
kitaip*; ,,Reikéjo devynis akmenukus surinkti
iki vieneto ir su kojom spaudyti skaicius*;
,»Galime iSmokti skaiiuoti®; ,,Reikéjo gerai
pasakyti skaicius®.

ISvados. Veikla buvo nuotaikinga ir linksma. Vaikai noriai skai¢iavo ir aktyviai dalyvavo visuose
zaidimuose emocionaliai juos replikuodami ,.kaip faina®, , koks grazus®, , kaip juokinga®. Vaikams
buvo Siek tiek pasunkintos uzduotys liepiant derinti skaitvard; su daiktavardziu (du akmenukai, dvi
gelytés ir t.t.) Vaikai ne tik skai€iavo, bet ir puikiai pajudéjo. Manau, kad skaiciavimo jgiidZius
tobulinti judant ir sportuojant yra labai veiksminga.

Data: 2021-01-28

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Stebédami gamtos vaizdus apibiidins juos savais ZodZiais.
Komunikavimo kompetencija. Kalbédami naudos apibudinamuosius ZodZius.

UZsiémimas su métomu mikrofonu.

Uzdavinys: Zaisdami su métomu mikrofonu ir stebédami vaizdus kompiuterio ekrane apibidins
daiktus derindami linksnj, skaiciy ir gimine.

Veiklos aprasSymas: Vaikams buvo pateiktos nuotraukos su gamtos vaizdais kompiuterio ekrane.
Vaikai ] mikrofong atsakinéjo | klausimus: Kas? Ir Koks? Stengémés, kad atsakymai biity iSsamis ir
teisingi. IS pradziy vaikai mété mikrofonus vienas kitam, po to météme mes, nes vaikai dazniausiai
meté savo draugams ir kai kurie vaikai mikrofony negavo. Perziiir¢jome 10 skaidriy su nuotraukomis
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ir pavadinimais: ZEME, MEDIS, AKMUO, DEBESYS, GELE, UGNIKALNIS, UPE, VOVERE,
UOGOS, LEDYNAL Skaitantys vaikai stengési perskaityti pavadinimus.

Zaidimas. ,,Kas tai ir koks?* Matant paveikslélj sudaryti ZodZiy junginj. (Balti ledynai, dideli
pingvinai ir t.t.) Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéjom su mikrofonu.

Turé¢jom apibiidinti daiktus®; ,, Turéjom atspéti

ju pavadinimus su tuo kvadratiniu mmikrofonu.

Reikéjo atsakyti kokie jie yra®; ,Reikéjo

pasakyti kokiy spalvy daiktai yra ir reikéjo

sakyti | kubg“; ,Reikéjo spéti suzinoti.

Spéliojom paveiksléelius®; ,,Reikéjo métyti kuba

vienas kitam®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sugalvoti daug zodziy apie

ta daiktg‘

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Métyti kubg®; ,,Atspéti

pavadinimus.*; ,Ziareti 1 paveikslélius ir

spélioti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokti apibudinti, zinoti

koks jy pavadinimas®“; ,Reikéjo paskaityti

pavadinimg*.

ISvados. Vaikams pristatéme veiklos uzdavinj, atkreipéme démesj ko veiklos pabaigoje klausime.
Veiklos metu vaikai puikiai atskyré ir teisingai jvardino matomus daiktus. Kalbéti j mikrofona nebuvo
labai jauku ir keli vaikai jj gave nieko nesakydavo. Vaikai mikrofong daZniausiai meté savo
draugams, todél kiti vaikai prarado galimybe ka nors pasakyti.. ISvada, kad reikia paieskoti daugiau
apibudinamyjy Zodziy ir stengtis juos panaudoti tolimesnése veiklose.

Data: 2021-02-02
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Savarankiskai ieSkoti reikiamos informacijos.

Komunikavimo kompetencija. Savais ZodzZiais apibudinti daiktus.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais ir interaktyviu kubu.

UZdavinys: Métydami kubg perskaitys Zemyny pavadinimus ir juos parodys zZemélapyje;
kompiuterio ekrane suves raktinius zodzius pagal nurodytg lentele ir teisingai jvardins kg mato
paveikslélyje.

Veiklos apraSymas: Vaikai mété interaktyvy kubg ant kurio kraStiniy buvo priklijuoti Zemyny
pavadinimai. ISkritusj zemyna reikéjo parodyti zemélapyje. Vaikams labai patiko §i veikla ir jie noriai
ieSkojo zemyny ir net pasakojo kokie gyviinai ten gyvena.

Veéliau visi gavo korteles su diferencijuotomis uZduotimis, kuriose buvo surasyti Zemynai,
gyviinai, augaly pavadinimai didZiosiomis ir mazosiomis raidémis nuo 5-10. Kiekvieng surasta
objekta vaikai turéjo jvardinti ir lentelé¢je pazyméti pliusu. Véliau, aptardami skai¢iavome surasty
objekty kieki.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Su traukiniu vaziavom iki
kuby, reikéjo klausyt kur vaziuoji i kair¢ ar
deSing ar atgal“; ,Raséme ZodZius, raSém
gyviinus, métém kuba, nes reikéjo parodyti
zemynus‘; ,,Mokémés spéti ir suzinoti kuris yra
pavadinimas‘; ,,Ra$ém zemynus ir gyviinus ant
ju reikéjo padét pliusus®; ,,Reikéjo padét
pliusiukus kg radom*; ,,Reik¢jo vienam paraSyt
plansétej ZodZius*.
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Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo meétyti
kubg®; ,,Sunku buvo surasti F raid¢*; ,,Sunku
buvo rasyt su plansete ir ieskot raidziy*; ,,Sunku
buvo vaziuot su traukiniu, nes neaiSku kurs
sukt®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,RaSyti ir skaityti“; ,,oi, kaip
patiko rasyti plansétéj ir pliusus Zymét, a$ dar
galécCiau ieskot ir daug surast, labai nuotraukos
buvo grazios®; ,,Patiko métyt kubg ir parodyt
Salis®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokémeés su kubu skaityt™;
~Mokémeés metyti kuba, kad nukristy®;
»ISmokom rasyti i plansetes®; ,,AS iSmokau
visko, parodyt Zemynus, iSmokau raSyt
pavadinimus per plansete®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nes nezinojom kaip ir kur
eit, kur ten ta pusé®; ,,Nerasém su plansétém*;
,Nezinojau kaip tas daiktas vadinasi‘.

ISvados. Labai jdomi ir prasminga veikla, suteikusi daug dziugesio tiek auklétojoms, tiek vaikams.
Visiems vaikams pavyko teisingai parodyti Zemynus, daugelis teisingai perskaité pavadinimus, kai
kuriems reikéjo padéti, dar kiti mintinai prisiminé kaip atrodo vienas ar kitas pavadinimas. Tik viena
mergaité Afrikg jvardino kaip Azija, bet greitai pasitaisé. Vaikams dar sunku daugelj objekty atpazinti
ir teisingai jvardinti, silpnai susiformave¢ pazinimo jgiidziai.

Data: 2021-02-04

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Mokytis paZinti raides, lavinti motorika, pusiausvyra.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti fonemine klausa, teisingai jvardinti raides.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis

UZdavinys: Zaisdami interaktyvius Zaidimus lavins skaitymo ir skai¢iavimo jgiidZius, stengsis

kuo greiciau ir tiksliau atlikti nurodytus veiksmus.

Veiklos aprasymas: PrieS veikla informavome vaikus ka veiksime ir kokius zaidimus pateiksime.

Ko klausime veiklos pabaigoje ir | kg turéty atkreipti démesj. Vaikai zaidé su interaktyviomis

grindimis ir stengési teisingai jvardinti raides, po to galvojo ZodZius su $iuo garsu. UZduotis reikéjo

kiek pasunkinti, nes beveik visi grupés vaikai raides pazjsta. Skaldant malkas vaikai ne tik aktyviai

skaiciavo, bet ir judéjo, kai kurie suSilo ir pavargo stengdamiesi pasiekti kuo geresnj rezultata.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

uzZduoties?

Ka Siandieng veikéme? Vaiky  atsakymai: ,Zaidéeme  Zaidimus®;
»Reikéjo pasakyti Zodzius su ta raide*; ,,01, kaip
suSilome ir pavargome kai skaldéme malkas®;
Reikejo kirsti malkas ir Sokinéti®, ,, Tarp

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Labai pavargau lakstyti,
tikriausiai jau noréciau pamiegoti*; ,,Sunkiausia
su gélém Zzaisti kai reikia raides zinoti*; ,,Man tai
sunku kai reikia viskg pasakyti‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Skaldyti malkas a$ surinkau
skai¢iy 11 ir man pasiseké™; ,,Kaip juokinga
buvo, prisijuokiau®; ,,Man medkirtys labiausiai
patiko®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Tarp raidziy mokémés
zodZius*“; ,Reikéjo atspéti, zinoti kokia i§
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abécelés biuna pavadinimas®; ,,Su malkom
mokeémeés kirsti. Tu bégi bégi dar greiciau ir vos
spéji per vieng sekunde¢®;

ISvados. Daug judédami ir Zaisdami, vaikai puikiai atliko uzduotis, stengési teisingai atsakyti ]
pateiktus klausimus. Sugalvoti Zodzius su nurodyta raide buvo sudétinga, nes raidés ant kilimo keitési
nuolat. Taciau visi uzduotis atliko, tik vienam létesniam berniukui reikéjo padéti.

Data: 2021-02-09

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. SKirti ir jvardinti jvairius pasaulio gyviinus ir augalus.
Komunikavimo kompetencija. Tobulinti skaitymo ir raSymo jgiidZius.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Plansetiniy kompiuteriy ekranuose nurasys nuo lentos panaSiai skambancius Zodzius,
sugalvos ir paraSys zodzius prasidedanCius G raide, sugalvos panaSiai skambancius ZodZius,
klasifikuos ir priskirs kiekvienam zZemynui tinkantj gyviing ir augala.

Veiklos apraSymas: SusipaZinome su raidémis Gg, stengémeés sugalvoti kuo daugiau zodZiy
prasidedanciy Siuo garsu, véliau plansetiniy kompiuteriy ekranuose raséme raides, atskirus skiemenis
ir odzius. Sekanti uzduotis buvo sugalvoti panasiai skambancius odzius: LELE — GELE, GILE —
VILE, GARAS — KARAS ir t.t. Pirmieji zodziai buvo uZrasyti lentoje, kitus reikéjo sugalvoti
patiems. Véliau vaikai savarankiskai zaidé Zaidima ,,Zemynai® ir ieskojo tinkanéiy paveiksléliy.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Mokémés skaityti ir raSyti su
G raide*; ,,Raséme su plansétém®; ,,Skaitém ir
jeigu gerai, galéjom pazaisti; ,,Zaidéme su
zemynais‘‘; ,, Turéjom atspéti kas tinka“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sugalvoti tokius zodZius®;
»Atspeti kaip reikia pasakyti®; ,,NeZinojau kaip
ten reikia pavadinti, nu koks ten gyvinas®;
,Daug atsakymy nezinojau, bet paskui Zinojau®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,ParaSyti be klaidy“; ,,Rasyti
su Gabija“; ,,Galvoti zodzius*; ,,Man tai labai
patiko zaisti su Zemynais, ten buvo visokiy
zvériy ir a$ visus pazinau ir parodziau Justui
kaip reikia daryt®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome skaityti ir raSyti*;
»Kelti ranka ir gerai pasakyti ka reikia®;
»ISmokome Zemynus ir parodém ko reikia“;
,,araziai zaisti“,

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Nes jie nieko nemoka®;
»Nezinojau kg pasakyt®; ,,Sunku buvo*.

uzduoties?

I§vados. Jau anksé¢iau susipazinome su raidémis Gg. Sj karta vaikai galvojo Zodzius prasidedanéius
Siuo garsu. Vaikams buvo labai jdomu, jie priras¢ pilnus lapus Zodziy su Siomis raidémis.
Kompiuterio ekrane rasyti ZodZius jiems patiko, tik raidés buvo labai didelés ir netilpo visi Zodziai.
Kopijavo visi vaikai teisingai ir nepadaré nei vienos klaidos. Manau, kad zaidimus reikia pakartoti,
kad vaikai geriau prisiminty ir jsisavinty zinias.

Data: 2021-02-11

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
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Pazinimo kompetencija. Atpazinti ir jvardinti saulés sistemos planetas.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad suprasty Kitas.

UZsiémimas su interaktyviais kubais ir grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais kiirybiskai panaudos detales ir sukonstruos raketa;

zaisdami su interaktyviomis grindimis aktyviai judés, atpazins ir teisingai jvardins saulés sistemos

planetas.

Veiklos apraSymas: | veiklg integravome dvi interaktyvias priemones: interaktyvius kubus ir

interaktyvias grindis. UZsiémimas vyko keliais etapais. Pakalbéjome apie saulés sistemos planetas,

paziuréjome filmuka kaip raketa iSskrenda j kosmosg ir pasiiiléme i§ interaktyviy kuby pastatyti

raketa. Vaikams patiko konstruoti, statyti zaisti, kad skrenda j kosmosg. Véliau zaidé zaidimus su

interaktyviomis grindimis. Vaikams patiko Sokinéti ant planety, skaityti ar atspéti jy pavadinimus..
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Siandien skridome j kosmosa
ir man labai patiko skristi su raketa, a§ visai
nebijojau’; ,,Statém didele labai raketa*;
,,Zaidem su draugais®; ,,Skridom j kosmosa*.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo lipti | raketg a$
labai bijojau*; ,,Man sunku buvo surasti
planetas‘; ,,Sunku buvo kelti kubus®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Zaisti su raketa™; , Statyti
raketa™; ,,Man patiko planetos. Buvo labai
grazios*; ,,AS lipau aukStyn ir man nebuvo
baisu“; ,Man patiko zaisti su Dainiumi®;
,Noréciau visada taip Zaisti.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Nieko.“; ,Mokémés graziai
zaisti, statyti kaip reikia®.

ISvados. Pavyko pasiekti uzdavinj. Vaikams labai patiko kalbéti apie kosmosg ir planetas. State
raketa savarankiskai ir noréjo su ja zZaisti visg dieng. Tai tapo lyg paskatinimas uz gera elgesi, teisingai
atliktas uzduotis. Vaikai kiirybiSkai plétojo zaidimg sugalvodami jvairias situacijas, stengdamiesi
draugisSkai bendrauti tarpusavyje, nes raketoje tilpo tik po vieng kosmonautg. Labai emocionali ir
vaikams patikusi veikla. Many¢iau, kad sekancig savaitg paliksime t3 pacia tema.

Data: 2021-02-18
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. ,,Kiekis ir suma“. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius.
Komunikavimo kompetencija. AtpaZinti ir teisingai jvardinti Saulés sistemos planetas.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais ir métomu mikrofonu.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis priemonémis poromis, lavins skaitymo ir skai¢iavimo
1gidZius, atpaZins ir teisingai jvardins 8 Saulés sistemos planetas.
Veiklos apraSymas: Vaikai mokési skai¢iuote su pirmais planety pavadinimy garsy junginiais: ME-
VE-ZE-MA-JU-SA-UR-NE. Po to reikéjo kiekvieng junginj priskirti reikiamai planetai. Planety
pavadinimai buvo pakabinti eilés tvarka lentoje. ISdalinus korteles su planety pavadinimais
padalintais | dvi dalis, vaikai turé¢jo susirasti sau porg. Sekanti uzduotis buvo ,,Kiekis ir skaic¢ius®.
Reikéjo suskaiciuoti planetos pavadinimo raides ir jy kiekj sudéti i§ dviejy kuby. Vaikai atsakinéjo |
klausimus kalbédami j mikrofona. Atlike skai¢iavimo uzduotj vaikai planSetiniuose kompiuteriuose
ieSkojo Saulés sistemos planety pagal pateiktg individualy sarasg, atsizvelgiant j kiekvieno vaiko
individualius gebé&jimus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Raides skai¢iavom ir
planetas kaip vadinasi®; IS dviejy kuby
padarém skaiGiy*; ,Zaidéem su plansétém,
reikéjo padaryt kokia ten planeta™; ,,Vartém




22

kubus, kad biity du kubai ir gautysi skaicius*;
,»Su kubais skai¢iavom*; ,,Vartém kubus, nes
reikéjo atspéti kiek raidziy®; ,,Reikéjo skaiCiuot
ir raSyti ir spalvinti veidukus®; ,Jei radai
kosmose planetas reikéjo padéti pliusiuka;
,,Zaidém su kubais, reikéjo paverst®; ,,Atpazinti
saulés sistemos planetas®; ,,Zaidém su draugu®.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Suspéti ir suraSyti plansétéj
planetas®; ,,Ant plansétés suvest pavadinimus®;
,Kalbéti ir sakyti ka reikia“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Viskas patiko®; ,,Patiko rasyt
su plansétém. Mano planetos labai grazios
buvo*; ,,Patiko spalvinti veiduka*; ,,Man patiko,
kad tur¢jo daug planety ir visas suradau®; ,,Man
patiko ieSkoti planety kartu su juo®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Reik¢jo atspét kiek bus®;
»~Mokémeés skaiciuot ir sakyt Zodzius*; ,,A$ jau
Zinau visas planetas ir galiu pasakyti; ,,Reikéjo
zaist su draugu“

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,AS viska dariau viena, o jis
man nei kiek nepadéjo, tik viska varté®.

uZduoties?

ISvados. Intensyvi veikla su integruotomis keliomis interaktyviomis priemonémis. Vaikai buvo
nuolat kalbinami ir klausinéjami. Keletas vaiky iSmoko nuosekliai i$vardinti Saulés sistemos
planetas. Sudédami reikiamg tasky suma kai kurie vaikai buvo savarankiski ir iSradingi, kiti steb¢jo
kaip délioja kaimynai, todel daugelio atsakymai buvo vienodi.

Data: 2021-02-23
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
PaZinimo kompetencija. SusipaZinti su naujais ZodZiais. Savarankiskai ieSkoti ir surasti
informacija.
Komunikavimo kompetencija. Kopijuoti ZodZius.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: SusipaZing su naujais ZodZiais, ieSkodami planSetiniuose kompiuteriuose dinozaury
nuotraukuy, teisingai nukopijuos jy pavadinimus.
Veiklos aprasSymas: Pakalb&jome su vaikais apie dinozaurus, stengémés issiaiskinti zodziy reikSmes:
DINOZAURAS, FOSILIJA, ARCHEOLOGIJA vartéme knygy iliustracijas. ISmatavome Zingsniais
kokio ilgio vienas ar kitas dinozauras, aptaréme jy gyvenimo biida. Zifiréjome filma apie dinozaurus
(https://www.youtube.com/watch?v=kPu-pqowvb0). | plansetinius kompiuterius jvedéme Zodj
DINOZAURAS ir stebéjome jy ivairove nuotraukose. Vaikams pasiiiléme nukopijuoti dinozaury
pavadinimus, skai¢iavome kiek kam pavyko nukopijuoti zodziy, o kas sugebéjo perskaityti.

Filmas. Mokslo sriuba: apie senovinius dinozaurus (https://www.youtube.com/watch?v=kPu-
pgowvh0). Kada gyveno dinozaurai? Kuo jie maitinosi? Kodél iSnyko dinozaurai?

Zaidimas ,.Surask dinozaura“. Plangetinio kompiuterio ekrane ieskoti jvairiy dinozaury ir
kopijuoti jy pavadinimus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéjome apie dinozaurus,
kokie jie baisiis; ,,Zitiréjom labai jdomy filma
apie  dinozaurus®“; ,Plansété;  ieSkojom
dinozaury“.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,AS niekaip neradau ty zodziy
kur paraSyta“; ,,NeZinojau kaip paraSyt*.



https://www.youtube.com/watch?v=kPu-pqowvb0
https://www.youtube.com/watch?v=kPu-pqowvb0
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Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,.Dinozaurai labai patiko, jie
labai graziis ir dideli*; ,,Man patiko ieskot
zodziy, a$ daug atspéjau ir parasSiau®; ,,Patiko
rasyt; ,, Filmas patiko, labai jdomu buvo®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Dinozaurus iSmokom®;
LFosilija  iSmokom*;  , Atspét  zodzius*;
»ISmokom visokiy zodziy“; ,Reikéjo kartot tuos
zodzius*.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nes buvo labai sunku®; ,,AS

. ) nieko neradau®.
uzduoties?

ISvados. Su vaikais aptaréme naujus zodzius, iSsiaiSkinome jy reikSmes, stengémés teisingai istarti ir
daugeliui pavyko. Vaikai susidoméje zitiréjo filmukg apie dinozaurus. Jiems labai patiko Sie iSnyke
gyvinai. leSkodami dinozaury nuotrauky vaikai dziaugési, bet kopijuoti Zodzius sekési labai sunkiai,
nes pavadinimai nesuprantami ir susideda i§ daug raidziy. Po veiklos jie varté knygas, jy iliustracijas,
zaidé su dinozaury zaisliukais ir vis bandé teisingai juos jvardinti.

Data: 2021-02-25

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. SusipaZinti su dinozaury rusimis, analizuoti ir jvertinti situacija.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Stebédami skaidres kalbés | métoma mikrofong apibiidindami dinozaury iSvaizdg ir
atsakydami j klausimg KOKS?

Veiklos apraSymas: Suséde¢ puslankiu aptaréme dienos temg ir paaiSkinome veiklos taisykles. Po to
pasimankstinome imituodami dinozaury dydj, kaklo ilgj ir t.t. Zaidéme Zaidima ,,Nauji zodZiai*
pridédami zodzio dalj ,,zauras“. Savais zodziais apibiidinome dinozaury iSvaizda kalbédami i
mikrofong. UZsiémimo pabaigoje pateikéme probleminj klausimg: Kodél dinozauriukai neissirito 18
kiau$inio? Vaikai taip apibiidino Tiranozaura: dideli dantys, didel¢ galva, didelis kiinas, kaip kengiira,
baisus, su mazais spygliukais, su didé¢lém kojom.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Su mikrofony metymu
sakém kaip atrodo dinozaurai®; ,Mes turé¢jom
atspéti kaip jis atrodo ir pasakyti. Mes turé¢jom
atspéti  dinozaury  pavadinimus®; ,,Mes
Sokin¢jom, paskui mir¢ mazas gyvinélis®;
»lurégjom apibudint dinozaurg. Bandém i§
dviejy zodziy sudéti koks pavadinimas®;
»luréjom po vieng raide atsisést ir atsistot;
»lur¢jom pridéti zauras ir kazkokia kate*;
,»Luréjom pasakyt koks yra dinozauras*®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo métyti ir
pagauti mikrofona; ,,Sunkiausia buvo pasakyti
kaip atrodo dinozauras®“; ,,But ant kédés ir
sujungt zodzius*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko Sokinéti®; ,Patiko
pasakyti Zodzius zauras ir kitg Zodj*
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Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,JISmokom zaidimg kur
atsistot ir atsisést”; ,,Sujungt du Zzodzius“;
»Apibudint dinozaurus; ,ISmokau apibtdint
dinozaurus“; ,Nieko“; ,ISmokau vadint
dinozaurus*

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nenoréjo mokeét™; ,,Buvo
sunku®; ,,Nemokéjo pasakyt®.

uzduoties?

ISvados. Kiekvienas vaikas turé¢jo galimybe atsakyti j klausimus. Uzdavinys pasiektas. Kalbéjome
apie dinozaury iSvaizda. Pastebéjau, kad vaikai apibuidinimui iSskiria vieng ktino dalj ir vartoja du
zodzius: ,,raudonos akys®, ,,maza galva®, ,,baisios kojos®, ,,su storu kaklu“. Atsakydami j probleminj
klausimg vaikai susikaupé ir daugiau ar maziau iSsamiai atsake.

Data: 2021-03-02

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Susipazinti su laiko skaifiavimo principais.

Komunikavimo kompetencija. Teisingai apskai€iuoti ir jvardinti laika.

UZsiémimas su planSetiniais kopiuteriais.

UZdavinys: SusipaZin¢ su mechaninio laikrodZio valandy skai¢iavimo principu Zaisdami

Zaidimus teisingai nurodys valandas ir minutes; piesdami laikrodj kompiuterio ekrane tiksliai

iSdélios skaitmenis 1-12.

Veiklos apraSymas: Veiklos pradzioje su vaikais aptaréme kas yra PARA. Kiek valandy sudaro

para? Kodél zmonés skaiCiuoja laika. Prisiminéme kokia rodyklé rodo valandas ir kokia minutes.

Mokémeés teisinga kryptimi pasukti laikroduko rodykle ir parodyti valandas individualiuose

laikrodukuose. Véliau zaidéme zaidimg wordwall programéléje ir stengémes teisingai nurodyti laika.

Uzsiémimo pabaigoje pieSéme laikrodzius ir déliojome skaitmenis 1-12 apskritimo plokstumoje.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém prie planietiniy,
reik¢jo galvot kiek yra valandy®; ,Reikéjo
nupieSt laikrod] ir paspaust laikus kiek rodo
valandy®; ,,Dirbom su planset¢ém®; ,Reikéjo
skaiciukus nupiest®; ,,Reikéjo spét suzinot kiek
yra laiko*; ,,Buvom toks laikrodis ir reikéjo
paraSyt kiek valandy®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Parasyt kiek valandy®;
,»Atspet ka paspaust
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Zaisti valandas, piesti

laikrodj*; ,Zaidimas kur reikia paspausti
valandas®; ,,Patiko laikrod] skaiciuot“; ,,Patiko
raSyt laikrodzius®; ,,RaSyt su planSete*.

Ko iSmokome? Vaiky  atsakymai: ,ISmokom  valandas,
minutes®; ,,Nustatyti laikrodj*; ,,Nustatyti kiek
yra valandy®; ,,Skai¢iuoti valandas®; ,,JISmokom
piesti valandas®; ,,ISmokom zaisti zaidimg kur
reikia pasakyt valandas®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nemoka jis skai¢iuot*; ,,Man
reikéjo pagalbos®; ,Nesupratau ko i§ mangs
nori‘.

ISvados. Aptariant veiklg 12 vaiky teige, kad jie viska suprato ir jiems viskas buvo lengva. Kiti 5
vaikai nenoriai prisipazino, kad jiems reikéjo pagalbos, nes arba nesuprato uzduoties arba nezinojo

uzduoties?
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kokj laikg rodo laikrodis. IS dalies dienos uzdavinj pasiekti pavyko, bet sunkiausiai sekasi tiems
vaikams, kurie nesugeba mintinai sudéti skaiciy.

Data: 2021-03-04
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija: Pasakyti kiek laikrodis rodo valandy.
Komunikavimo kompetencija: Kalbéti aiSkiai ir suprantamai.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis ir planSetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis priemonémis teisingai jvardins valandas ir minutes.
Veiklos aprasymas: Zaidéme su interaktyviomis grindimis. Reikéjo nusokti kuo toliau ir palyginti
gautg rezultatg. Vaikai atliko po viena Suolj ] tolj. Plansetiniuose kompiuteriuose zaidéme wordwall
zaidima ,,Kiek valandy?*.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidéme Zaidimus, darém
uzduotis, piesém laikrodzius, zaidém zaidima su
kilimu®; ,,Reik¢jo valandas atspet™; ,,Reikéjo
nusokt toliau, kur véliavyté*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sokti iki véliavytés®;
,Niekas*; ,,Valandas parodyt™.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Viskas*; ,,Sokinéti“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Pirmoji rodyklé rodo

valandas®; ,,ISmokom perskaityt taisykles;
,.Mokémés suvest valandas®; ,,Mokémés toli
nusokt*.
ISvados. Vaikai Sokinéjo j tolj, bet daugeliui sekési sunkiai. Po to zaidé su plansSetiniais kompiuteriais.
Parodyti ir teisingai pasakyti valandas, jeigu neskai¢iuoji minuciy, pavyko visiems, bet skaiciuoti
minutes buvo sunku, nes vaikai nemoka sudéti mintinai ir dar nejsisaving minuciy skai¢iavimo
principo, kartais maiSo rodykles ir jy reikSmes.
Data:2021-03-09
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Lavinti pastabuma ir susikaupima atliekant uZduotis.
Komunikavimo kompetencija. Perskaityti miesty pavadinimus, aiSkiai tarti skaitmeny
pavadinimus.
UZsiémimas su interaktyviais kubais ir planSetiniais kompiuteriais.
UzZdavinys: Aktyviai sportuodami jveiks klititis su interaktyviais kubais; Zaisdami su plansetiniais
kompiuteriais teisingai sudélios korteliy poras, perskaitys ir pasakys miesty pavadinimus.
Veiklos aprasymas: ISdéliojome kubus j dvi eiles nuo 6-1 ir mokémes skaiCiuoti atbulai. Vaikai
prisiminé kiekvienas savo kubo tasky kiekj ir skai¢iuojant turéjo atsisésti ant savo kubo. Po to ¢jome
kuby eile vardindami kiek tasky yra ant pavirSiaus. Rungtyniavome kuri komanda greiciau pereis
kuby eile. Kadangi kuby pavirSiai buvo skirtingo nuozulnumo vaikai stengési islaikyti pusiausvyra.
Zaisdami su plan3etiniais kompiuteriais stengémés sudéti korteliy poras ir perskaityti miesty
pavadinimus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém Zaidimus ir darém
uzduotis“, ,,Ejom per kubus ir skai¢iavom*;
,Deliojom korteles, reikéjo pasakyti koks
miestas*; ,,Reikéjo nenukristi ir pasakyti koks
skaiCius®; ,,Mokémés*.
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Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Eiti per kubus, vos
nenukritau®; ,Man niekas nebuvo sunku®;
,»Sunku buvo atspéti koks miestas*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko sportuoti su kubais ir
eiti ant kuby“; ,,Patiko zaisti*; ,,Viskas patiko®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Zaisti su kubais®; ,» Visaip
sportuoti ir sakyti skaiius ir nenukristi;
Hokaityti®,

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,, Tingéjau ir nenoréjau zaisti;

uzduoties? ,Man nejdomu*.

ISvados.Vaikai rungtyniavo su interaktyviais kubais. Vardino skaitvardzius atbuline tvarka ir tuo
paciu ¢jo kuby takeliu. Vaikai teisingai atliko uzduotj, tik daugelis bijojo eiti kuby taku, nes
baiminosi, kad gali nukristi, bet pakartojus uzduoti kelis kartus visi atsipalaidavo. Dienos uzdavinj
pasiekéme.

Data: 2021-03-12
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. DydZio savokos: didelis, didesnis, didZiausias.
Komunikavimo kompetencija. Sudélioti miesto pavadinimg ir ji perskaityti.
UZsiémimas su interaktyviais kubais, ir planSetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: Zaisdami komandose su interaktyviais kubais stengsis pastatyti jvairiy dydziy bokstus:
didelis, didesnis, didZiausias; planSetiniuose kompiuteriuose teisingai sudélios miesty pavadinimus.
Veiklos apraSymas: Vaikai pasiskirsté¢ j komandas ir pasidalino kubus. Buvo pasitlyta pastatyti
boksta per tam tikrg laika ir palyginti bokSto aukstj su Salia esan¢ios komandos bokstu. Vaikai state
ir lygino bokstus. Sunku buvo susitarti ir sklandziai atlikti uzduotj, bet statybos vyko linksmai. Véliau
susédome prie plansetiniy kompiuteriy ir stengémes teisingai sudélioti miesto pavadinimg. Kai kurie
vaikai zitréjo kaip paraSyta zemélapyje, kiti bandé teisingai sudélioti raides patys.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Statém pilj*; ,,Statém didelj
boksta*; RaSém zodzius*; ,,Zaidém su miestais®;
,Reikejo atspéti koks miestas ir paraSyt®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo labai parasyt
miesta”; ,,Kubus kilot*; ,,Statyt pili*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Statyt ir zaist su kubais, labali
pavargau‘; ,,NoréCiau dar statyt™; ,,Man viskas
patiko®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,ISmokom statyt, kad

nenugrituty®; ,,Reikéjo sakyt kuris didelis, o
kuris ne*; ,,Mokinomeés teisingai viska daryt®.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Neklaus¢ kubai, niekaip
nestovejo; ,,Nezinojau koks miestas®; ,,Man
trukde (jis) Zaisti, vis mété kubus ir neleido
pastatyt*;

ISvados. Susipazinome su Lietuvos mietais, jy pavadinimais. Ger¢ja darbo komandomis patirtis.
Vaikai noriai imasi veiklos, kai kas lyderiauja ir nenoriai leidzia pasireiksti kitiems, bet darbai jau
vyksta sklandZiau nei mokslo mety pradzioje, juntama pazanga. Lyginti bokSty dydj sekesi
pakankamai gerai, tik gal parinkti tinkamas sgvokas buvo kiek sunkiau. Maziau kalbantys vaikai
nedrjso jvertinti kuris bokstas didelis, o kuris didZiausias. Ne visus miestus atpaZino, bet aptarimo
metu dZiaugési, kad misy Lietuva — labai grazi ir miela.

Data: 2021-03-16
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

uzduoties?




27

Pazinimo kompetencija. SkaiCiuoti ir sumuoti gautus rezultatus.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami estafetes su interaktyviais kubais, jveiks kliiitis, rungtyniaus tarpusavyje
Ir sumuos gautus rezultatus.

Veiklos aprasymas: Pasiskirstém j dvi komandas, paruo$éme kliti¢iy ruozg su interaktyviais kubais.
Pirmoji komanda pasiekusi finisg gauna 2 taskus, antroji vieng. Vaikai turéjo perlipti nuo vieno kubo
ant kito ir nenukristi. Po pirmy dviejy karty uzduotys buvo sunkinamos atverciant kubus taip, kad jie
nebuty stabiliis. Vaikai zaidé noriai ir linksmai. Parungtyniave skaiiavome ir gautus rezultatus
lyginome tarpusavyje.

Zaidimas. Estafetés su interaktyviai kubais. Pereiti dviem takeliais, kuriuos sudaro 6 kubai
atversti jvairiomis plokStumomis. UZ pirmg vietg gaunami 2 taskai. Rezultatai sumuojami ir lyginami
tarp komandy.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Mes tur¢jom jveikti klititis*;
»Kas jveikia kliitis gali sést prie stalo;
»~Reikéjo atsistot ir vaik§Ciot per kubus®;
,Darém varzybas su kubais®; ,,Lenktyniavom su

kubais®;
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Niekas“; ,,Noré¢jau laiméti,
bet visi trukdé®; ,,Eiti per kubus ir nenukristi®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Lenktyniauti su kubais®;

,Laipioti ant kuby‘“; ,Patiko skaiCiuoti kas
laimés*; ,,Saukti - grei¢iau greiciau*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Laipiot po kubus ir
nenukrist™; ,,Eiti per kubus greitai ir laimét*;
»Skaifiuoti ir pasakyt kas laiméjo*.

ISvados. Pravedéme judrig veikla, kurios metu rungtyniavome tarpusavyje ir stengémés jveikti
ivairias klititis. Vaikai nesuprato, kad komanda uzduotis atliko nesusikaupusi, kapitonas &jo tuo paciu
takeliu kelis kartus neleisdamas kitiems vaikams pereiti. Tokiu badu kilo gincai ir painiava.

Data: 2021-03-18

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Skaiciuoti ir spresti praktinius sudéties uzdavinius.

Komunikavimo kompetencija. Bendraujant spresti problemas ir dalytis sumanymais.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami komandose su interkatyviais kubais ir draugikai bendradarbiaudami, teisingai
atliks pateiktas uzduotis ir sumuos gautus rezultatus.

Veiklos aprasymas: Keturi geriau skaitantys vaikai buvo paskirti komandy kapitonais, jie iSsirinko
savo komandas ir sugalvojo komandoms pavadinimus. Komandos buvo: Pirma-Antra-Pempé-Keturi.
Vaikams buvo pateikiamas skaitmuo, o vaikai i§ trijy kuby turé¢jo sudéti reikiamg tasky kiekj.
Komandos buvo vertinamos taSkais. Pirma atlikusi uzduotj gavo — 4 taskus, antra — 3, trecia — 2,
ketvirta — 1. Skaitmenys buvo pateikiami nuo 18-3. Visos komandos labai stengési ir laiméjo antroji
komanda. Sekanti uzduotis buvo sudélioti pauks¢iy pavadinimus i§ raidziy korteliy: KIELE,
GANDRAS, VIEVERSYS, VARNENAS. Gautus tasky kiekius komandy kapitonai skai¢iavo su
elektronine skai¢iuokle kompiuterio ekrane. Rezultatai svyravo nuo 26-10.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Tur¢jom iSrinkt savo
komandg*; ,,Buvo toks ekranas ir reikéjo su trim
kubais surinkti skai¢iuka“; ,Zaidem su kubikais
ir buvo keturios komandos“; ,Mums reikia
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skai¢iuot sumaiSytus kubo numerius. Buvo labai
linksma*; ,,Tur¢jom sudéliot kubg kur buvo
kompiuteryje parasyta“; ,,Méciau kubus, kad
gautysi geresnis skaicius“; ,,Skai¢iavome.
Reikéjo vartyti kubus ir padaryti taip, kaip
reikia®; ,,Zaidém su komandom, métém kubus
visaip ir reikéjo atspét kaip teisingai®;
,Pasidalinom ] komandas ir tur¢jom laimét;
»Skai¢iavom savo taSkus®; ,Reikéjo sudéliot
pauksciy pavadinimus®;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Vartyt kubus greitai;
»Atspet kaip reikia daryt; ,,Sudét zodj 1S
raidziy“; ,,Kubai‘; ,,Suspét, kad bitum pirmas*.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Kad laiméjom mes*; ,,Patiko
daryt skaicius su kubais“; ,,Buvo labai linksma.
AS dar noréciau®; ,,0i, viskas buvo labai puiku,
man patiko su draugais déti kubus, nors Ka...
man ir nepadéjo, bet ir netrukdé“; ,Patiko
skaityti, sudéti raides*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokom kubus vartyt®;
»ISmokome teisingai atversti kubus ir parodyti,
kad gerai padarém*; ,,Mokinomés skaiciuoti,
reikéjo sudéti 3 kubus ir buvo labai sunku;
»okai¢iavom ir skaiCiavom, paskui biski
skaitém®; ,,Dirbti komandoje‘; ,,ISmokau déti
pauksc¢iy pavadinimus®;

Kas jums padéjo? Vaiky atsakymai: ,,Man padéjo draugai, mes visi
déjom kubus*; ,,AS pats viska dariau, o E..ir G...
man netrukdé®; ,,Geras kapitonas®.

Ivados. Jdomi veikla su daug judesio, kuri labai patiko vaikams. Sj kartg nuosekliau paskirstéme
komandy kapitonus, kurie mokéjo skaityti. Tasky kiekj raSéme lentoje ir sumavome su kompiuteriu.
Laiméjusi komanda visose uzduotyse nuolat pirmavo ir ne todél, kad visi sparCiai gebéjo atlikti
uzduotis, o todél, kad kapitonas 1S karto sakydavo sprendimo btidg ir vaikai jam paklusdavo. Darnaus
darbo déka visi pasieké pergale. Pagaliau mums pavyksta dirbti komandose

Data: 2021-03-19
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. AtpaZinti ir jvardinti paukscius.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum iSgirstas ir suprastas.
UZsiémimas su diktofonu ir planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Vaikai iSklausys jrasSyta paukscio apibiidinima ir atspés apie kurj paukstj yra
kalbama.
Veiklos apraSymas: Steb¢jome pauksciy nuotraukas ir lyginome jas tarpusavyje. Kuo jie panasis ir
kuo skiriasi. Atkreipém démesj j plunksny spalva, kiino dydj, kojy ir snapo ilgj, gyvenimo biidg ir
tautosakoje minimus pamégdziojimus. Vaikai apibiidino paukséius kalbédami j diktofong, o kiti
vaikai turéjo atspéti apie kokj paukstj yra kalbama. Priklausomai nuo apibiidinimo teisingai atsakyti
sekesi sunkiai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéjome apie paukscius®;
»Kalb¢jom ir jraSin¢jom*; ,Reikéjo atspéti
paukscius®; ,,Daug kalbéjom ir atsakinéjom*.
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Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Atspéti koks bus paukstis®;
»ounku pasakyti koks paukstis®; ,,Sunku
atspéti®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Labiausiai patiko kalbéti;

,Pauksciai patiko*; ,,Patiko klausytis pauksciy*.

Ko iSmokome? Vaiky  atsakymai: , Atspéti  pauksScius®;
»Pasakyti kaip paukstis atrodo®; ,,Kelti rankg ir
pasakyti®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nezinojo koks paukstis®;
»Neatspéjo®; ,Tyliai  kalbéo ir niekas
neatspejo*.

ISvados. Apibudinti paukscius buvo sudétinga uzduotis, bet vaikai stengési. Vaikams buvo labai
juokinga klausytis savo balso. Nauja patirtis iSgirsti savo balsg ir tai vaikams atrodo patiko. Atspéti
apie kurj paukstj kalbama pavyko i$ kelinto karto, nes kai kurie pauksc¢iai labai panasiis: varnénas,
varna, kovas. Vaikams reikia aiSkiau papasakoti apie skiriamuosius bruozus: dydis, forma, spalva,
gyvenimo biidas.

Data: 2021-03-23
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Nustato daikty erdvine padétj ir dydi.
Komunikavimo kompetencija. ISklauso ir iSgirsta ka kalbétojas sako.
UZsiémimas su interaktyviais kubais ir métomu mikrofonu.
Uzdavinys: Kalbédami ] mikrofong apibuidins draugy iSvaizda atsakys i klausimus (Koks? Kokia?),
savais zodziais apibuidins kaip supranta zod]j tolerancija; zaisdami komandose tiksliai ir teisingai
sudés kubus pagal parodyta pavyzdi.
Veiklos aprasymas: Veiklos pradzioje aptaréme ka reiskia zodis tolerancija. Vaikai tai supranta kaip
geras arba, kad reikia draugauti su visais. IS raidziy korteliy stengémes teisingai sudélioti §j Zodj.
Apibiidindami draugus kalbéjome ] métomg mikrofong. Atkreipéme démesj ] plauky spalva, aprangg,
tgj. Pasiskirstéme komandomis ir déliojome kubus pagal pavyzdj.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

uzduoties?

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Sudéti kubus kaip parodyta“;
,.Keitétmés komandom ir statém kubus®;
»lurégjom pagamint pieSinius ir statyt kubus®;
»dudet zodi TOLERANCIJA®; ,,Varciau kubus
kaip buvo parodyta; ,,Kalbéjom apie drauga,
kaip atrodo, koks yra*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Niekas. Viskas buvo
lengva“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko kubus déliot kaip
parodyta™; ,,Apibudinti draugg™; ,ParasSyti
zodj“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: »Reikéjo sudéliot
skaiciukus®; ,,Gerbti draugus“; ,,Mokémeés
tolerancijos; j draugus ziiirét; i§ korteliy dét zodj
— tolerancija“.

ISvados. Vaikai kalb&jo ; mikrofona, apie draugg pasakydavo vieng ar du zodzius. Susitaréme, kad
nebus dviejy zodziy ,,geras® ir ,,grazus®. Surasti i$skirtiniy bruozy buvo pakankamai sunku, bet vaikai
labai stengési. Vaikams patiko biiti aptarinéjamiems ir vertinamiems. Pasiskirs¢ius komandomis
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vaikai déliojo kubus pagal pavyzdj. Matyti progresas, daugelis komandy greitai ir teisingai sudéliojo
kubus, gerai orientavosi Zenkluose.

Data: 2021-03-25
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Komunikavimo kompetencija. Stengtis kalbéti taip, kad buitum iSgirstas ir suprastas.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis pasirinks Zaidimus, perskaitys Zaidimo
taisykles, draugiskai jas aptars, pasiskirstys komandomis.
Veiklos apraSymas: Vaikai pasiskirsté | dvi dalis. Berniukai ¢jo gerti arbatos, mergaités rinkosi
interaktyvius zaidimus, svarsté¢ variantus kaip biity geriau zaisti. Po Zaidimy mergaités ¢jo gerti
arbatos, o berniukai Zaidé. Zaisdami vaikai lygino ir skaiiavo rezultatus, aptarinéjo kam geriau
sekasi, kaip biity galima pagerinti rezultatg.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su grindimis®;
,,éokinéjom ménulyje*; ,Saudém su raketom;
,Gérém arbaty*; ,,Kariavom kosmose*; ,,Buvom
kosmonautai‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Pataikyti ir sugauti
meteoritus®; ,,Laiméti; ,,Greitai bégioti ir gauti
energijos®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,.Saudyti®; ,Zaisti su
draugais; ,Patiko, kad galéjau iSrinkti
zaidima“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Zaisti kaip reikia“.
,ISmokom visko...kaip koja déti, kada bégti*.

Ivados. Zaisdami su interaktyviomis grindimis vaikai daug juda, emocionaliai aptarinéja situacijas,
stengiasi paraginti draugus arba net jiems padéti. Kalbos lavinimo atzvilgiu vaikai daZniausiai kalbasi
iStiktukais ir Stikaliojimais, ramiai susitarti ir aptarti zaidimo taisykles nepavyksta, bet atskyrus vaikus
1 dvi grupes, darbas vyko pakankamai gerai. Tiek mergaités, tiek berniukai energingai ir noriai rinkosi
Zaidimus, aptarin€jo gautus rezultatus. Jy sakiniai buvo trumpi, bet suprantami, 1§ nekantrumo kai kas
pradédavo gestikuliuoti rankomis.

Data: 2021-03-30
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Susikaupti ir iSlaikyti démesi.
Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti ir raSyti.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Zaisdami su planSetiniais kompiuteriais susikaups, i§laikys démesj ir teisingai
perskaitys ZodZius, suras vienodus paveikslélius.
Veiklos apraSymas: Su popierinémis kortelémis déliojome Zodzius ir stengémés sudélioti
kryziazodzius. Vaiké ieskojo reikiamo ZodZio arba turéjo sudélioti zodzius: PAVASARIS, SAULE,
KIAUSINIS, VELYKOS, TRIUSIS, MARGUTIS, VAIKALI ir t.t. Vaikai dirbo grupelémis ir vieni
kitiems padéjo. Po to zaidéme zaidimg Wordwall platformoje ,,Pavasaris® ir jau lenteléje turéjome
surasti reikiamus Zodzius. Sekantis zaidimas buvo ,,Surask tokj pat kiauSinj*. Po veiklos aptaréme ka
veikéme,

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Reikéjo pasiziiréti |
paveiksleélj ir surasti tokj patj zodj ir jj suvesti®;
,lur¢jom surasti Zodzius“; ,,Reikéjo surasti
raides ir kiauSinius®; ,,Du kartus pazaidziau ir
man nereikéjo padéti®.




31

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo surasti
zodzius, nes viskas buvo iSmaiSyta“;
,sSunkiausia buvo surasti du  vienodus
kiausSinius®“; ,,Du Zodzius. Man nepatiko tas
zaidimas*; ,,Daug zodziy buvo ir daug neradau®;
»durasti raides. Pad¢éjo Eglé®; ,,Man buvo labai
sunku, nes buvo labai daug zodziy ir labai mazos

raidés®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko Zzaisti ir ieSkoti;
,,arazus kiauSiniai®; ,,Zaisti ir ieSkoti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Surasti ir skaityti ZodZius®;

,Mokémés surasti vienodus kiauSinius®;
,Mokémes galvoti®.

ISvados. IS deSimt zodziy maziausiai surado tik 6, bet Zaisdamas antrg kartg surado 8. Daugelis vaiky
i§ 10 galimy surinko 10. Perskaityti zodzius buvo visiems lengva, nes paveiksléliai iliustravo
kiekviena Zodj. Grup¢je daug vaiky skaitanciy, tad jie gali padéti savo draugams, gal sunkiau sekasi
susikaupti ir i§laikyti démes;.

Data: 2021-04-01
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad kiti iSgirsty ir suprasty.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.
Uzdavinys: Zaisdami estafetes su interaktyviais kubais, teisingai atliks mintino skaitiavimo
veiksmus iki 20.
Veiklos aprasymas: Grupéje ant grindy iSdéliojome skaiciy seka 1-20 ir taip pasiruo$éme keliavimo
taka. Pasiskirstéme j komandas. Kiekvienas komandos narys meté interaktyvy kuba ir gautus skaicius
stengési mintinai sudéti. Vaikai €jo tiek zingsniy, kokig sumg gaudavo sudé¢je. Atlikti sudéties
veiksmus kai kam buvo labai sunku, kiti vaikai greitai skaiciavo ir Zingsniavo j priekj. Finale pirmoji
komanda tur¢jo i8sirinkti maiselj su raidémis, sudéti zodj ir ji perskaityti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Tur¢jom lenktyniauti kas
pirmas bus®. ,,Métom kubus. Koks bus skaicius.
Paziiirét kur reikia stot*; ,,Mes turé¢jom su visais
eit”; ,,Dirbom komandom®; ,,Mesti kubg, zitrét
koks skaicius ir jdét tg skaiciy ir Zitrét kas bus*;
»lurégjom stot koks skaiCius iSmeta pagal
matematika“.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Nelengva buvo, nes
matematikos ~ sunkios  buvo®; ,Reik¢jo
suskaiciuot, o skai¢iuot sunku buvo*; ,,Pavargau
eit; ,,Pavargau métyt kubus ir skai¢iuot®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko zaisti“; ,,Patiko
su draugais skaiciuot®.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokémés matematikos*;

,,Mokémés skaiCiuot ir eit”.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Man trukdé¢ K.“; ,,Sunku
uzduoties? buvo skaic¢iuot".

I§vados. Zaidéme estafetes ir veikla uztriiko. Kai kuriems vaikams buvo labai sunku atlikti sudéties
veiksmus. Tie vaikai, kurie puikiai skai¢iuoja, drasiai €jo j priekj ir pirmieji pasieke finisa, eiles gale
liko tik tie vaikai, kuriems sunku atlikti sudéties veiksmus net iki 10. Atlickant kompleksing uzduotj
vaikams buvo sunku islaikyti démes;j ir nepasimesti skaiciy takelyje.
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Data: 2021-04-02

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Domisi artimiausios aplinkos daiktais ir ju panaudojimo
galimybémis.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Spalvindami kiau$inius plansetiniuose kompiuteriuose, savarankiSkai pasirinks
trafaretus, spalvas ir tekstiras, darbelius jrasys j kompiuterio darby galerija.

Veiklos apraSymas: Su vaikais aptaréme Sv. Velyky papro¢ius, patyrinéjome kiauginio forma.
Vienas berniukas padéjo atidaryti kompiuteriuose zaidima ,,Easter egg coloring game®. Sédome
spalvinti kiausinius plansetiniuose kompiuteriuose. Sis Zaidimas lavina rankos ir akies koordinacija,
leidzia vaikams iSsirinkti kiauSinio Sablong i$ 50 varianty, taip pat pasirinkti visg spalvy ir atspalviy,
bei tekstiiry palete. Vaikams buvo pasitilyta nuspalvinti po 3 kiauSinius ir juos jrasyti i savo
kompiuterio galerijg. Bet vaikams taip patiko §i veikla, kad vaikai spalvino po 5-6 kiauSinius.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Spalvinome kiauSinius®;
,,Pieséme ir rinkomés kokius norim kiauSinius*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Niekas®; ,,Man tai viskas
buvo labai paprasta ir lengva“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko, kad galéjau

nuspalvinti daug kiauSiniy®; ,,Mano kiauS$iniai
buvo labai graziis®; ,,KiausSiniai‘

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Spalvinti kiauSinius®;
»Spalvinti visaip kaip graziai ir jraSyti pieSinélj
1 kompiuterj“.

ISvados. Vaikai noriai émeési veiklos ir spalvino daug kiauSiniy. Visi dziaugési savo darbais ir rodé
savo draugams, aptarinéjo tarpusavyje darbeliy jvairumg ir spalvinguma, kadangi spalvy ir atspalviy
pasirinkimas buvo pakankamai didelis, vaikai noriai spalvino po 5-6 kiauSinius. I§saugoti darbus
pavyko ne 18§ karto, nes uZzsimirsta kg ir kaip reikia daryti.

Data: 2021-04-08

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. Mokosi naudotis iSmaniomis technologijomis.

Komunikavimo kompetencija. Sieja garsus ir raides.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami po keturis su aktyvuotais interaktyviais kubais, tobulins garsinés analizés ir
sintezes jgudzius, sudés Zodzius kompiuterio ekrane vartydami kubus ir pasirinkdami reikiamg raide.
Veiklos aprasymas: Su vaikais aptaréme dviskiemeniy Zodziy radyba: LAPAS, NAMAS, KATE,
SAKA, VAZA, SALA. Pasiskirstéme po keturis kubus ir stojome prie§ kompiuterio ekrana. Sekdami
savo vieta Zodyje vaikai stengési surasti reikiama raide ir jg atversti. Kuby eiliSkumas nuolat kito, tad
teko akylai stebéti kuriam vaikui kuris kubas reikia versti. Pavyko teisingai surinkti visus zodzius.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Déliojom zodzius, reikéjo
vartyt kubus, kas kur ver€ia zilrét ir atrast
raides®; ,,Vartém kubus ir tur¢jom sudéliot
zodzius*; ,,Vartém kubg ir turéjom teisinga zodj
padaryt per kompiuterj*; ,,Kai vartém kubus per
kompiuterj rod¢, kad keiciasi skai¢ius. Darém
uzduotis, vertém ir keités raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Déliot zodzius. Reikéjo juos
vartyti, o kubai yra sunkts®; ,,Sudéliot ZodZius,
nes nezinojau kurioj vietoj reikia verst;
»dunkiausia vartyt kubus. Labai sunku biit
paskutinei ir pirmai, nes daug raidziy buvo®;
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»Sunkiausia surasti raide ir Zinot ar as paskutinis
ar ne paskutinis®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Buvo sunku, bet patiko déliot
zodzius®; ,,Patiko vartyt kubus, déliot zodzius,
nes man labai patinka kai yra sunku®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Sudéliot teisingai zodzius*;
,, Vartyt kubus ir ziiirét ar gerai®.

ISvados. Mums, auklétojoms, aktyvuoti kubai yra nauja veikla, kurios visy galimybiy dar nezinome.
Antrg kartg per Siuos mokslo metus pabandéme zaisti zaidimg su aktyvuotais kubais ir zaidimas
pavyko. Priezastis — vaikai skaito, o0 mes geriau jvaldéme technologijas ir vietoj didelio ekrano
pasirinkome kompiuterio ekrang. Sekantiems kartams reikia sukurti kitokiy formy zaidimag ir
iSbandyti jvairesnes interaktyviy kuby panaudojimo galimybes

Data: 2021-04-09

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Susikaupimas ir démesio iSlaikymas.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum suprastas ir iSgirstas

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais

Uzdavinys: Zaisdami su plan3etiniais kompiuteriais suras vienodai i$margintus kiausinius,
apibadins ir jvertins juy iSvaizda, savais Zodziais pasakys Kkuris kiauSinis ir kodél labiausiai
patiko.

Veiklos apraSymas: Su vaikais stebéjome marguciy nuotraukas, aptaréme kaip miisy senoliai
margino kiaus$inius ir kokius gamtos vaizdus juose piesdavo. Su plansetiniais kompiuteriais zaidéme
7aidima ,,Surask tokj pat kiausinj*. Zaidimas buvo gan paprastas, kiau$iniai margi ir nuotaikingi, bet
apibudinti kiauSinius sekési sunkiai, nors ten netriiko jvairiy detaliy, bet kazkg i$skirti ir jvertinti buvo
pakankamai sudétinga. Vaikai viska apibendrindavo vienu Zodziu — grazus. Pasitaréme kaip dar
galétume apibadinti margudius: linksmas, spalvingas, Zavus ir t.t. Zaidimas wordwall platformoje
wdurask tokj pat kiauSinj*“. IS keliy varianty pasirenkami du vienodi kiauSiniai. Prie vieno didelio
kiauSinio pridedamos keturios mazesnés kiausiniy kortelés.Refleksija. Veiklos aptarimas su
vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidéme su plansétém®;
,leSkojom kiauSiniy ir tur¢jo surasti, kad bty
vienodas®; ,,Reikéjo pasakyti kodeél man jis
patinka®; ,,IeSkojom graziausio kiauSinio, bet
man patiko visi®; ,,Reikéjo kalbéti ir atsakyti |
klausimus*‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Man niekas, viskas labai
lengva®; ,,Man c¢ia visiSkai vaiky Zzaidimas®;
,»Man buvo per daug paprasta‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,KiauSiniai“; ,,Man patiko
marguciai‘‘; ,,Man patinka Zaisti su planSétkém*.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Surasti kiauSinius*; ,,Kalbéti

apie kiauSinius*.

I§vados. Zaidéme nesudétinga zaidima ir visiems pavyko surasti reikiamus kiausinius. Vaikai
skundési, kad Zaidimas per daug paprastas ir jiems nereikia nieko galvoti. Bet jis buvo pasiiilytas
specialiai, kad uzduot] pavykty atlikti visiems. Sudétingiau buvo apibidinti kiauSinj ir pasakyti:
Kode¢l jis patiko? Kas jame graziausio? Vaikai linke apibendrinti viska vienu Zodziu: ,,geras® ar
»Zrazus.

Data: 2021-04-13
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
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Pazinimo kompetencija. Susikaupimas ir démesio iSlaikymas.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad biitum suprastas ir iSgirstas
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais
UZdavinys: Zaisdami su planSetiniais kompiuteriais teisingai jrasys Google svetainéje gélés
pavadinima, iSsirinks gélés nuotrauksq ir ja apibudins.
Veiklos aprasymas: Su vaikais aptaréme kokios gélés zydi pavasary ir ieSkojome jy planSetiniuose
kompiuteriuose Google svetainéje. Visus pavadinimus suraséme lentoje. Vieni vaikai savarankiskai
ras$¢ pavadinimus, kiti zitiréjo | lenta, dar kitiems reikéjo padéti surasti raides. Surade gélés zieda
vaikai paakydavo kokios jis spalvos, kiek turi ziedlapiy. Veiklos pabaigoje rinkome graziausig gélés
zieda ir visiems vaikams labiausiai patiko tulpés.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Rasém geles ir géliy
pavadinimus®; ,,Ziaréjom kaip atrodo gélés*;
,»Rasém ant lapeliy zodzius*; ,,Kg auklétoja rasé
turéjom parasyti mes ant plansétés ir zitréti |
nuotrauka”; ,,Tur¢jom suskaiCiuoti lapelius ir
pasakyti kuri gélé man graziausia“

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo parasyti
zodj ir suvesti plasétéj”; ,,Sunkiausia buvo
surast pavadinimo, man padé¢jo P.“; ,Labai
sunku paraSyt raidés plansétéj; ,,Reikéjo rasyt
ir ieSkot. AS nesp¢jau parasyt ant lapo. Nu sunku
ant lapo rasyt™; ,,Sunkiausia raSyt ant popieriaus
lapo*; ,, Man sunku buvo rasyt | plansete, ten
vis mazos raidés iSlenda, o man jos nepatinka®.
»Sunku buvo skaiciuoti ziedo lapus. Jy ten daug,
visas milijonas‘; ,,Man sunku pasakyti kaip ta
gelé atrodo. Man visos grazu®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko gélés. AS su tete
mamai tokiy pirkom®; ,,Buvo labai grazu,
tiesiog pasaka“; ,,Man patiko gelés ir mes namie
tokias auginam®; ,,Man patiko tulpé. Ji raudona
ir labai grazi®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Mokémeés raSyti géeliy
pavadinimus ir pasakyti kiek lapeliy®;
»Mokinomés pasakyti kaip atrodo gele®; ,,AS tai
1Smokau visas geles.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nes sunku buvo. AS noréjau
uzduoties? zaist su Amongais®; ,,Vaikai dar nemoka rasyt ir
jiems reikia padét. AS pad¢jau ir viskas buvo
gerai. Juk kam reikalingi draugai?*

ISvados. Susipazinome su Zydin¢iy pavasariniy geliy jvairove. Vaikai dziaugesi géliy ziedais.
Aptarus veikla padaréme iSvada, kad skirtingy géliy ziedai gali biiti labai panasis ir tos pacios gélés
ziedai gali buti labai skirtingi. Buvo iSrinkti graziausi Ziedai ir vaikams labiausiai patiko tulpés.
Ieskoti géliy ziedy Google svetaingje visiems pavyko pakankamai gerai, tik daznai strigo internetinis
rySys.

Data: 2021-04-15

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Atpazinti ir teisingai jvardinti augalus.
Komunikavimo kompetencija. Teisingai perskaityti ZodZius arba skiemenis.




35

UZsiémimas su plansSetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: Zaisdami su planietiniais kompiuteriais perskaitys ZodZius, atpazins ir teisingai jvardis
zydingius augalus: : SNIEGUOLE, TULPE, NARCIZAS, RAKTAZOLE, ZIBUTE, SALPUSNIS,
KROKAS, PAKALNUTE, NASLAITE,
Veiklos apraSymas: Pakalbéjome apie pavasary zydincias géles, stebéjome medziy pumpurus.
Véliau zaidéme wordwall Zaidima ,,Pavasario gélés®. Prie gélés nuotraukos buvo trys pavadinimai ir
reikéjo iSsirinkti teisinga. Vaikai atpazino §iy géliy pavadinimus: SNIEGUOLE, TULPE,
NARCIZAS, RAKTAZOLE, ZIBUTE, SALPUSNIS, KROKAS, PAKALNUTE, NASLAITE. Po
veiklos atsakin¢jome j klausimus: Kg veikéme? Ko iSmokome? Kas buvo sunkiausia? Kas labiausiai
patiko.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Su plansétém reikéjo surasti
géles”; ,, Turéjom suieskot teisingus Zodzius ir
kaip ta gélé vadinasi®; ,,Zaidéem su géléem ir
sakém kokia gélé ir darém viska“

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia atrast géles kur
buvo parasyta, nes nezinojau kas paraSyta“;
»Sunkiausia zodzius surast, nes reikia skaityt*;
,Zitiréjau ir niekaip nezinojau kokia géleé, ji i
viska panasj‘; ,,Man vis neuzkrové kompiuteris.
Ir nepatiko, kad nerodé zaidimo*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Viskas patiko; ,,Patiko
skaityt ir gelés patiko*; ,,Man patiko, kad buvo
lengva“; ,,Man patiko zaist su plansétém®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,ISmokom Zinot geliy
pavadinimus®; ,ISmokom surast geles ir
pasakyt®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,NeZinojau kokia gélé*; ,,Nes

uZduoties? reikéjo skaityt, o a$ skaityt nemoku®; ,,Man g¢lé
nepatinka®.

ISvados. Dienos uzdavinys pasiektas. Vaikai atpazino ir jvardino géles, teisingai surado géliy
pavadinimus. Kai kurie vaikai ne skaité, bet spéjo pagal pirmas raides ar pirmus skiemenis ir kadangi
su tomis paciomis priebalsémis géliy daug nebuvo, pavyko iSvengti klaidy. Tai ne pirmas uZsiémimas
ir géliy pavadinimus kopijuojame, skaitome ir déliojame su kortelémis. Sekantiems kartams darbg su
kompiuteriais reikés skirstyti j pogrupius, gal taip pasieksim geresnj rysj.

Data: 2021-04-16

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. AtpaZinti ir teisingai jvardinti geometrines figuiras.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti skaitymo jgiidZius, teisingai perskaityti ZodZius.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami kompiuterinius Zaidimus vaikai atpaZins ir teisingai jvardins geometrines
figtiras; deliodami raidziy korteles, stengsis teisingai perskaityti sudéliotus ZodZius.

Veiklos apraSymas: Su vaikais prisiminéme pagrindiniy geometriniy figiiry pavadinimus:
TRIKAMPIS, KVADRATAS, STACIAKAMPIS, APSKRITIMAS, OVALAS. Zaisdami Zaidima
planSetiniuose kompiuteriuose, pastebéjome, kad gali biiti ir kitokiy formy: lapo, ziedo, Sirdies.
Vaikams zaidimas pasirodé labai lengvas ir paprastas, nors kai kurie ir negaléjo jvardinti geometrinés
figiiros. Delioti geliy pavadinimus sekési sunkiau. Skaitantiems vaikams uzduot] pavyko atlikti
greitai, kiti vaikai zitir¢jo | pavyzdzius lentoje ir stengési teisingai sudélioti pavadinimus. Gautais
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rezultatais dziaugesi visi, nes uzduotys buvo atliktos. Aptardami veiklg vaikai uzsimin¢, kad sudélioti
zodzius buvo sudétinga, o geometrings figiiros - ,,vaiky zaidimas*.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidéme labai lengvus
zaidimus®; ,, Tas vienas zaidimas buvo kadikiy*;
»len reiké¢jo kai ka surasti. Buvo rutulys,
SeSiakampis, keturkampis®; ,,Buvo labai
paprasta. Kai tu jam duodi valgyti, jis pavirsta
bele kuo*; ,,Toks zaidimas buvo. Kai jie labai
létai krenta su paraSiutu, tu turi juos pagaut*;
»Buvo rimtas zaidimas, déliojom zodzius, nu
géliy pavadinimus®; ,,Biski skaitém, zaidém su

gélém*.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Niekas nebuvo sunku®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko monstras, jis

visai nebaisus®; ,,Man patiko zaisti“; ,,Grazls
piesSinéliai, tos figliros su rankytém ir kojytém,
kaip tikros*“; ,,Man patiko, kad viskas buvo
lengva“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome teisingai pavadint
visokias figiiras®; ,,Nu mokémés ramiai zaist ir
sakyt kaip reikia®; ,,AS viskg mok¢jau ir viskas®;
»ISmokom surinkt ZodZius“; ,ISmokom géeliy
zodziy rasyt®; ,,ISmokom skaityt ir rasyt®.
ISvados. Su vaikais aptaréme spalvingg ir nuotaikingg veikla. Vaikai buvo suirze, kad pirmas
zaidimas buvo ,kudikiy“, bet teisingai jvardinti figiras daugeliui sekési sunkiai. Kvadrata vadina
keturkampiu ar langeliu, trikampi - kepurélémis, stogeliu, o apskritimg - rutuliu ar kamuoliu. Figiiry
pavadinimus reikia kartoti nuolat. Uzdavin; i§ dalies pavyko pasiekti, uzduotys buvo atliktos.
DzZiugino vaiky drasa atsakinéjant ir jy pasipiktinimas, kad Zaidimai per daug lengvi, nors pasunkinus
uzduotis, nei vienam nebuvo labai paprasta.

Data: 2021-04-20

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. SusipaZinti su Zmogaus kiino dalimis.

Komunikavimo kompetencija. Teisingai jvardinti kiino dalis.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys. Zaisdami wordwall Zaidimg vaikai nuves rodykles nuo pavadinimo iki reikiamos kiino
dalies.

Veiklos apraSymas: Eksperimentavome ieSkodami daikty uzri§tomis akimis. Stengémes surasti savo
sédéjimo vieta nematydami, bet klausydami zodiniy nurodymy. Tiksla pasieke Zaidéme zaidima
,Zmogaus kino dalys®. Vaikai zino pagrindines kiino dalis, bet mai$o kur yra alkiiné arba peéiai.
Padédami vieni kitiems uZduotis atlikome, kiino dalis pavadinome ir nuvedéme rodykles iki
reikiamos vietos. Vienuolika grupés vaiky surinko maksimaly tasky kiekj ir teisingai jvardino kiino
dalis. Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Turéjom susirasti savo vieta
uzriStom akim*; ,,Mes tur¢jom planSetéj surast
zodzius ir nuvest iki lelytés®; ,,Zmogaus visus
reikalingus  dalykus  turé¢jom  suvedZiot
teisingai‘; ,,Ant viso reikéjo zodZzius visokius
dél, kur pilvas ant pilvo®; ,,Cia reikia daryt
zmogus ir nuvest raides; ,Kino dalis
vedZiojom | tg vieta kur yra pilvas ir rankos*; ,,I§




37

plansec¢iy surast kino dalis*; ,,VedZziojau
visokius kiino dalis*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Surasti zmogaus dalis®;
,,Surasti kur yra tokie zodziai ir kur juos reikia
nuvesti“; ,,Biski nezinojau kur kas yra. Nu ir
skaityt dar reikia mokét®; ,,Viskas buvo sunku,
nes zaidimas sunkus®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Kiino dalys®; ,,Patiko Zaisti
kai zinojau kur daryt*
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokau kiino dalis*; ,,AS

iSmokau suvedziot kiino dalis ir pazint;
»Atpazinti kiino dalis ir wvesti rodykles*;
»ISmokau zodzius kiino daliy®; ,,ISmokom, kad
ir galva turi kiino dalis®; ,,AS iSmokau skaityt ir
déliot kiino dalis®; ,,ISmokom parodyt kiino

zodzius*.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai nemoki skaityt tai nicko
uzZduoties? neiSeina“; ,,Reikia, kad draugas padéty ar

paaiskinty, nu kazkaip reikia“
I§vados. Zmogaus kiino dalis surasti lengviau negu suderinti Zodiy galiines sakytingje kalboje.
Komentuodami veiklg vaikai stengési greitai atsakyti j klausimus ir atsakymai kartais biidavo
kurioziniai arba labai neaiskiis. Visi vaikai pripazino, kad iSmoko kiino dalis surasti ir pavadinti, bet
pavadinti tiksliai ir teisingai vis dar daugeliui sunku. Dienos uzdavinj pavyko pasiekti tik i$ dalies,
bet vaikai susidom¢jo savo kiino dalimis ir po veiklos vis klausinéjo — O kas ¢ia?

Data: 2021-04-22

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Erdvés ir formos suvokimas.

Komunikavimo kompetencija. Susikaupti ir iSklausyti kg sako Kiti.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

UZdavinys: Zaisdami komandose su interaktyviais kubais i§klausys informacija ir teisingai
supras prielinksniy prasme, sudés kubus pagal pateikiamas nuorodas ir pavyzdzius.

Veiklos apraSymas: Grupés vaikus padalinome j dvi komandas ,vertintojai“ ir ,,vykdytojai‘.
, vertintojai* stebéjo uzduociy atlikimg ir skyré taskus. Uzduociy ,,vykdytojai® dar pasiskirste j dvi
komandas po penkis vaikus. Kiekvienas vaikas turéjo po vieng interaktyvy kubg ir turéjo sudéti kubus
pagal zodines nuorodas: sustatyti kubus  vieng eilg; atversti kubg, kad taSky kiekis biity 6 ir uzlipus
ant kubo atsistoti; atsigulti ant 5, atsisésti ant 2. Antras etapas — pagal pateikta pavyzdj sudéti tris
kubus, keturis kubus ir penkis kubus. ,,Vykdancios* komandos turéjo greitai ir teisingai atlikti
uzduotis. Uz greiciausiai ir teisingiausiai atlikta uzduotj vertintojai duodavo 2 taskus, o likusiai
komandai 1 taska. Veiklos pabaigoje rezultatai buvo skai¢iuojami ir sumuojami. Po to ,,vertintojai‘
pasikeité vaidmenimis su ,,vykdanciaisiais® ir stengési teisingai atlikti tokias pat uzduotis. Refleksija.
Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Turéjom surinkti taSky ir
dirbom komandom*; ,,Déliojom kubus, rekéjo
atsistot ir atsisést; ,,Buvo ant lappo
atspausdinta kaip sudét kubus®; ,Paziiirét j
nuotrauka ir sudéliot;Zaidém su kubais
komandom, rekejo sudéliot pagal pavyzdi“;
»Reikejo greitai sudéliot kubus ir dar taip kaip
pasake®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo beveik lengva®;
,»Sunku teisingai padaryt kubus kai K. trukdo®.
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Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko sudé¢lioti kubus pagal
pavyzdj“; ,,Daryti ir délioti pagal vaizdus®;
,»Sudéliot kubus su komandom®; ,,Stovét ant
kuby ir penkis kubus sudéliot®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,ISmokom sudéliot kubus
savo komandoj*; ,,Sudéliot ne taip kaip nori,
kaip reikia®; ,,Vartyti kbus pagal pavyzdj ir mes
laim¢jom*; ,Labai greitai sudéliot kubus i$

penkiy kuby®;
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Jie nespéjo*; ,,Nesitaria ir
uZduoties? musasi. Kad jie per létai®; ,,Zaidé jie. Vienas
kitam nepadéjo*; ,Jie nelabai suspéjo ir
musési®; ,Jie vienas kito neklausé®; ,Jie

nesuprato kaip ir nezinojo kas tai yra ir nieko
negirdéjo*; ,,Nesitaré¢ ir trukdé komandai®; ,,Be
draugy nieks niekada neiseis*

ISvados. Pratinamés dirbti komandose ir jsiklausyti vieni j kitus. Sunkiai sekasi bendradarbiauti,
menka komandinio darbo patirtis, nors tokio pobuidzio veikla vedama nebe pirmg kartg. IS pradziy
vaikai sunkiai orientavosi vykdydami uzduotis pagal garsinius nurodymus. UZlipti ant kubo; atsistoti
prie kubo; sustatyti kubus j vieng eile. Sekantiems kartams reikéty pateikti individualias uzduotis, kad
suvoktume kaip kiekvienas vaikas individualiai priima sakomg informacijg.

Data: 2021-04-23

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. SusipaZinti su savo kiinu ir jo sandara.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum iSgirstas.

UZsiémimas su métomu mikrofonu

UZdavinys: Zaisdami teisingai parodys ir jvardins Zmogaus kiino dalis.

Veiklos aprasymas: Susédome puslankiu ir | métomg mikrofong vardinome kiino dalis. Sédintis
priesais turéjo parodyti nurodyta kiino dalj. Po to uZduotj pakeitéme ir sédintis prieSais ] mikrofona
vardino kiino dalis, o sédintys puslankiu vaikai tur¢jo parodyti reikiamg kiino dalj. Veikla buvo
nuotaikinga ir vaikams patiko, nors kartais buvo parodoma ir ne ta kiino dalis. Bekalbédami pri¢jome
18vada, kad kiino viduje turime vidaus organus, o galva turi savo sudedamasias dalis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Métém mikrofong ir turéjom
pasakyti kiing*; ,,Turé¢jom kiino dalj pasakyt®;
,»Kino dalis darém*; ,,Métém mikrofong ir
sakém kiino dalis ir galvos dalis. Reik¢jo
parodyt kiino dalis*; ,,Kazkoks vaikas, kuris
sédéjo ant kédés turéjo pasakyt kiino dalis, o
mes turéjom parodyt™; ,,Reikéjo pasakyt ]
mikrofong kiino dalis*; ,,Métém kubg. Pasakyt
vaikam visus zmogaus kiing“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Tai, kad lengva viskas, nu
kartais nepasakai kai neZinai®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéti ir sédéti*; ,,Kai a$
sédéjau, o vaikai klausé*; ,,Viskas patiko®;
,Man labiausiai patinka mano organai‘.
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Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,JSmokom atpazinti kiino
dalis*; ,,ISmokau ktino dalis parodyt®; ,,ISmokau
atpazinti organus: kepenis, plauciai, Sirdis®;
»ISmokau atpazinti kas yra galvoj®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai nezinai tai nezinai‘; ,,AS
uZduoties? bijau kamuolio kai meta ir nepagaunu
mikrofono*

ISvados. Uzdavinj pasiekti pavyko, vaikai teisingai rodé pagrindines kiino dalis, susidoméj¢ zaidé su
métomu mikrofonu, tik kai kurie baiminosi jj gaudydami. Vaikai domisi savo kiinu ir stengiasi
prisiminti kur kokia kiino dalis. Refleksijos metu vaiky atsakymai buvo pakankamai aiskis ir iSsamts,
jie puikiai paaiskino kg veiké, kas jiems patiko, o kas sekési sunkiau. Sunku kai kuriems suderinti
linksniy galtines, bet atsakymai ilgéja, juntama emocija.

Data: 2021-04-27
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Formuoti kritinj mastyma, lavinti skai¢iavimo jgiidZius.
Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti ir rasyti, skaiciuoti ZodZiy skiemenis.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.

UZdavinys: SusipaZine su vabzdZiy jvairove ir kritiSkai mastydami, skiemenuos ZodZius,
teisingai skaiciuos skiemenis ir parodys reikiamg tasky kiekj ant interaktyviu kubuy.

Veiklos apra$ymas: Zaidéme poromis su interaktyviais kubais. Kompiuterio ekrane buvo rodomos
vabzdziy nuotraukos. Tardami pavadinimg skai¢iavome skiemenis ir turéjome atversti reikiama taSky
kiekj. Auklétoja rodé¢ pavyzdj, bet kartais ji klaidino vaikus ir jie turéjo pastebéti klaidingg atsakyma.
Jeigu auklétoja teisingai atverté kuba, pagal gaunama skiemeny kiekj, vaikai tur¢jo atsistoti ant kubo,
jeigu auklétojos atsakymas buvo klaidingas, vaikai sédo ant kuby. Painios zaidimo taisyklés netrukdé
vaikams susikaupti ir teisingai atlikti uzduotis, jiems labai patiko skiemenuoti Zodzius ir skaiciuoti
skiemenis. Sekési atpazinti daugelj vabzdziy: boruze, laumzirgj, muse, uoda, blake, bite, skruzde,
grambuolj, kamane. Vaikai atsaké ko jie iSmoko veiklos metu: ,,AS iSmokau Zodzius vabaly®; ,,AS
1Smokau daryti skiemenis*; ,,ISmokau dirbti komandiSkai*.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,Reiké¢jo  suskaiCiuoti
vabaly‘; ,,Vartém kubus, nes reikéjo pasakyti
vabalus®; ,,Turéjom paZziuréti j paveiksliukg ir
atversti tokj skaiciy®; ,Zaidéem su kubais,
reikéjo ploti skiemenukus®; ,, Turéjom teisingai
padaryti ir komandiskai dirbti“; , Turéjom
skaiciuoti kiek skiemeny ir atversti tg skaiciy®;
»luré¢jom rasti skiemenukus ir tokj skaiciy
padaryti; ,,Reikéjo atsistoti ant kuby tada, kai
auklétoja rodo teisingai. Ji bandé apklaidinti
vaikus®; ,,Vertinéjom kuba, nes reikéjo mums
parod¢ Eglée gyviing ir tada turé¢jom... tokj
skai€iy kiek yra skiemeny*; ,,Reikéjo taip daryt,
kad vaikai patys atsakinéty, o ne tu

pasakinétum®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Kai tu apverti antrg... labai
sunku stovét*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko ploti skiemenis®;

»Vartinéti kubus®; ,Ploti skiemenis ir rodyt
skaicius®; ,,Man patiko stovéti ant kuby®;
,Patiko kai tu neteisingai darei, o a$ teisingai‘;
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,,Patiko su B. stovéti ant kubo*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,AS iSmokau Zodzius vabaly*;

»AS iSmokau daryti skiemenis®; ,,ISmokau

iSvardinti vabalus“; ,,JSmokau komandiskai

dirbt*; ,,Dirbt komandom ir iSplot skiemenis®;

»ISmokau versti kubus*; ,,Sujungti skiemenis ir

suskaiciuot kiek jy yra“; ,,ISmokau pabaigoj

atsakymus pasakyt®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai neiSeina tai neiSeina“;

uzZduoties? ,,AS bijojau lipti ant kubo kai jis juda®.

ISvado Vaiky emocijas iSSaukianti veikla. Dienos uzduotis pilnai pasiekta. Dziugino vaiky noras
padéti vienas kitam ir pastangos, kad poros atsakymas biity teisingas. Susitarti poroje lengviau, nei
dirbti su didesne komanda. Refleksijos metu iSgirdome keleta naujadary: apklaidinti, vertinéjo.
Daugelio atsakymai buvo trumpi, ,,nukandant™ Zodziy galtines. Grupés fenomenas - daug vaiky
nederina giminés ir linksnio, atsakinéja trumpais vientisiniais sakiniais.

Data: 2021-04-28
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Tyrinéti, analizuoti, vertinti ir apibendrinti.
Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti ir raSyti. Kopijuoti vabzdziy pavadinimus.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Stebédami ir tyrinédami gyviiny nuotraukas, stengsis surasti ir teisingai apibendrinti ir
pazymeti reikiama informacijg uzduociy lentelése.
Veiklos apraSymas: Kiekvienas vaikas gavo kortele uzduociy su vabzdziy pavadinimais.
Plansetiniuose kompiuteriuose, Google svetainéje jrase pavadinimg, vaikai turéjo surasti vabzdzio ar
voragyvio nuotrauka, suskaiciuoti kiek gyviinas turi kojy, i$skirti pagrindines gyviino kiino spalvas
ir suskaiciuoti sparnus. Atlikdami tyrinéjimo darbg ir stebédami nuotraukas, vaikai gautus rezultatus
surasé 1 uzduociy lenteles. I8kilo klausimai: Kiek kojy turi drugelis? Erké vabzdys ar voragyvis?
Ziogas skraido ar ropoja? Vien tik nuotraukose surasti reikiama informacija buvo pakankamai
sudétinga. Sios veiklos metu suzinojome kiek daug dar neZinome apie vabzdzius ir, kad reikiama
informacijg galime surasti enciklopedijose, bei kitose knygose.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Rasém ] planSetinius
kompiuterius visokius vabalus®; ,,Reikéjo visko
daug padaryt ir parasyt*; ,,Mes paémeém ir raS¢ém
nuo lapuko koks gyviinas ir tada... turéjom
atrasti nuotraukq ir tada... suskaiciuoti kojas ir
viska paradyti“; ,,Zitiréjom koks vabzdys ir kiek
kojy turi, o gal turi sparny®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Suskaiéiuot kojas, nors tu
sakei, kad vabzdziai turi po 6 kojas. O tai
drugelis vabzdys?*; ,Man viskas buvo labai
sunku*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Patiko voras ir visi
vabzdziai®; ,,Kai reikéjo raSyt ZodZius ir ieSkot
kaip atrodo*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokau parasyt ,,ziogas* ir
skaiciuot kojas. Visi gyviinai turi po 6 kojas®.
»ISmokau atpazinti visokius vabzdzius: muse¢,
uodas, bité, boruzé®; ,ISmokau surasti ir
paras$yti kiek turi sparny ar skraido®.
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Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti
uzduoties?

Vaiky atsakymai: ,,Buvo labai sunku ir man
nieks nepad¢jo*; ,,Nesupratau ka reikia daryt*.

ISvados. Sudétinga veikla, kurios metu vaikai labai pavargo, nors stengémés diferencijuoti uzduotis,
bet daugeliui reikéjo padéti parasyti zodZius kompiuterio ekrane. Nuotraukos nebuvo tokios puikios
raiSkos, kad suskaiciuotume visy gyviny kojas, bei sparnus. Vaiky klausimai mums padéjo suprasti
kiek daug mes dar nezinome, tad teko ieskoti papildomos informacijos.

Data: 2021-04-30
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. AtpaZinti ir jvardinti pievos gyventojus.
Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti ir rasyti. Kopijuoti gyviiny pavadinimus
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: PlanSetinio kompiuterio ekrane nupies: vabzdj, voragyvi ar §liuzg ir teisingai
parasys jo pavadinima; atliktus darbus jraSys ir patalpins i savo darby galerija.
Veiklos aprasymas: Plansetiniy kompiuteriy ekranuose vaikai pies¢ vabzdzius ir stengési teisingai
parasyti jy pavadinimus. Nupiestg gyviing stengési iSsaugoti savo kompiuterio darby galerijoje. Kai
kuriems vaikams teko priminti, kaip reikia i$sirinkti spalvas arba linijy storj, kaip i§saugoti darbg arba
kaip jj iSsikelti. Darbas vyko greitai, tad vieni nupies¢ po keturis ar SeSis vabzdzius, kiti po vieng.
Kopijuoti ir teisingai uzraSyti pavadinimus pavyko visiems vaikams, nes ekrane i8sitrina visos klaidos
ir zodzius galima puikiai pataisyti. Dziugino, kad skaitantys vaikai noriai talkino tiems, kuriems
sekasi sunkiau perskaityti ar parasyti zodZzius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Vaiky atsakymai: ,,Pieséme visokius vabaliukus
ir raSéme zodzius“; ,,AS pieSiau ir rasiau®;
,Reikéjo i§saugot ka padarei®.

Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo labai lengva®;
,Man patinka piesti ir viskas buvo labai lengva®.
Vaiky atsakymai: ,,Man patinka Zaisti ir piesti;
»Man patinka tas voras su kryZium ant nugaros.
Padariau ji dideli, raudona, ten nuodingas
kraujas ir voras piktas; ,,Man patiko piesti su
drauge G., ji sake, kad a$ graZiai nupieSiau, nors
Ji pieSé graziau®.

Vaiky atsakymai: ,,Parasyt vabalus®; ,,AS graziai
nupieSiau ir paraSiau‘; ,,AS iSmokau nu ta, kad
likty darbas®.

ISvados. Vaikai noriai ir ramiai pie$é¢ vabzdZius, greitai atliko uzduotis ir noréjo Zzaisti pasirinktus
7aidimus. Zaidimai — paskatinimas, kad vaikai kruop$¢iau ir teisingiau atlikty uzduotis. Niekas
nesiskundé, kad kazko nemoka, o jraSant darbus kélé ranka ir prasé pagalbos. Dienos uzdavinys
pasiektas.

Data: 2021-05-04

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius.

Komunikavimo kompetencija. Kalbant derinti gimine ir skaiciy.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis rinks medaus stiklainius, sieks geriausio
rezultato ir pasakys kiek indeliy pavyko surinkti.

K3 Siandieng veikéme?

Kas jums buvo sunkiausia?

Kas labiausiai veikloje patiko?

Ko iSmokome?

Veiklos apraSymas: Pasirinkome zaidima su interaktyviomis grindimis ,,Meskinas ir medus®.
Perskaitéme Zaidimo taisykles, aptaréme kaip zaisime ir 1§ pradziy nusprendéme Zzaisti po viena.
Pirmieji vaikai pasieké nulinj rezultata, nes niekaip nepavyko pagauti medaus stiklainiuky, tik
susikaupus vienai mergaitei ir aktyviai talkinant draugams, paaiskéjo, kad galima surinkti iki 12
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stiklainiy medaus. Paband¢ kiekvienas individualiai, po to zaidé visi kartu. Vieni Sokingjo ant gélyciy,
kiti su delnais sieké paimti medy nuo gélés Ziedo. Zaisdami visi kartu greitai pasieké pergale.
Aptardami veiklg vaikai guodési, kad juos nuolat puolé bités ir sunku buvo paimti medy. Refleksija.
Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reik¢jo sugaut medy ir
nereikéjo uzlipt ant bitu¢iy; ,.Zaidém su
kilimu“; ,,Zaidém su interaktyviomis grindimis,
nereikéjo uzlipti ant biciy™.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Man sunkiausiai buvo Zaisti
su medais, nes padariau tik vieng medy*; ,,Vis
uzlipdavau ant biciy“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Buvo linksma kai visi
rinkom medy*; ,,Man patiko gaudyt medy ir
bégt nuo biciy*“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,ISmokom bités Zaidimag

zaist™; ,ISmokom zaisti su interaktyviom
grindim. Jeigu uZzlipsi ant medaus — laimési, o
jeigu ne, tada medaus negausi®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | VVaiky atsakymai: ,,Nes bités mane gaudé®.

uzduoties?

ISvados.Vaikai noriai zaid¢ interaktyvy zaidima ir emocijos liejosi per krastus. Surinkti daugiau nei
kelis medaus stiklainius pavyko vos trims vaikams i§ grupés, tad pasitelkém visus draugus ir tada jau
surinkome iki 12 medaus stiklainiy. Vaikai daug judéjo ir buvo labai susikaupe.

Data: 2021-05-06

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. AtpaZinti ir teisingai jvardinti vabzdZius.

Komunikavimo kompetencija. Snekamojoje kalboje vartoti apibiidinamuosius ZodZius.
UZsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Stebédami vabzdziy ir bestuburiy nuotraukas, atpazins ir teisingai juos pavadins,
apibiidins trimis zodziais atsakydami j klausimg koks?

Veiklos apraSymas: Su vaikais prisiminéme vabzdZius, jy rusis, aptaréme kaip reikés elgtis veiklos
metu, kaip naudotis métomu mikrofonu. Prisiminéme kokie ZodZiai atsako j klausimg koks? Didelis,
mazas, Zalias, margas, ilgakojis ir t.t.) Kompiuterio ekrane vaikams buvo pateiktos Siy pievos
gyventojy nuotraukos: UODAS, BORUZE, DRUGELIS, ZIOGAS, GRAMBUOLYS
(KARKVABALIS), BLAKE, SIRSE, KAMANE, BITE, ERKE, VORAS. Vaikai susédo puslankiu
ir dalindamiesi mikrofonu stengési teisingai atpazinti ir jvardinti gyviing, apibuidinti jj keliais
zodziais. Daugeliui uzduot] pavyko atlikti teisingai, bet pritriikome zodziy vabzdziy apibuidinimui.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Turéjom pasakyti vabalus
per mikrofong®; ,, Turé¢jom | mikrofong iSvardyti
kaip tas vabalas atrodo®; ,,Buvo kompiuteris,
dirbom su vabalais*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nusibodo sédéti ir kalbéti®;
,»Su mikrofonu labai sunku Snekét; ,,Sunku
buvo ir vardinti gyviing ir dar sakyti koks jis®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko gyviinai, jie buvo
graziis, labai spalvoti; ,,Sakyt ir métyt kubg®;
,Patiko graziai atsakinéti | klausimus ir mane
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visi girdéjo ir a§ noré¢jau dar, bet jis saké irgi
nori‘.

Ko iSmokome? Vaiky  atsakymai: ,Visko  iSmokome*;
»Atpazinti vabalus®; ,,ISmokau graziai sakyti
vabaly pavadinimus®; ,JISmokau erké ir
grambuolj;  ,,01, tieck naujy Zodziy
prigalvojom... kaip ten...ilgakojis, kreivakojis,
bekojis, mazakojis*“; ,,Reikia sakyti jeigu
mergaité kreivakojé, o jeigu berniukas -

kreivakojis®.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai nemoki, tai ir nezinai*;
uzZduoties? ,Jie bijo mikrofono, kai kalba nieko nesigirdi,

reikia déti prie liipy, va taip, o ne kaip kitaip“.
I§vados. Si veikla buvo daugiau akademing, triko judesio, bet aiskiai iSgirdome vaikus, kurie gerai
ir taisyklingai formuluoja atsakymus, teisingai taria garsus. Pastebéjome, kad kai kam sunku suderinti
linksnius ir zodziy galiines ,,dvi sparnai®, , keturi kojos®, ,,draugelis-drugelis* ir t.t.

Data: 2021-05-07

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Erdvés suvokimas ir loginis mgstymas. Teisingai sudélioti déliones ir
jvardinti vabzdj.

Komunikavimo kompetencija. Garsiné ZodZiy analizé. ISvardinti kokius garsus girdi Zodyje.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami su plansetiniais kompiuteriais, sudélios déliones su vabzdziy nuotraukomis:
boruzé, bité, drugelis, ziogas; iSvardins kokius garsus girdi zodyje.

Veiklos apraSymas: Kiekvienas vaikas dirbo individualiai, keitéme tik délioniy detaliy kieki,
atsizvelgiant j vaiky individualius gebéjimus. Sudélioti paveikslélius vaikams patiko. Vieni uztruko
ilgiau, kiti trumpiau. Visus vabzdZius atpazino ir jvardino. Garsy kiekj iSvardinti Zodyje buvo
pakankamai keblu, bet pirmg Zodzio garsg visi vaikai pasaké teisingai. Uzduociy atlikimo laikas buvo
labai skirtingas, bet dZiugina tai, kad vaikai stengési teisingai atlikti uZduotis ir gauti teigiama
jvertinima.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su plan$étem®;
»Reikejo sudélioti paveikslélius ir pasakyti
vabalus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Labai sunku sudéliot

paveiksliuka®; ,,NeZinau koks ten vabalas
buvo®; ,,Man niekas nepadéjo ir nezinau kas ten
buvo®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko vabalai‘; ,,Buvo
labai lengva viskg sudéliot ir a§ greit visus
padariau ir dar gal¢jau daugiau padaryt*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,.Siandien mes mokémeés
pasakyti kg sudéliojom, kokios raidelés yra kai
raSai ir nu visokios reikéjo pasakyti, o kas
nezinojo tai reikéjo galvoti ir galvoti®; ,,Mes
1iSmokome su B. Zaisti, viska teisingai padarém®.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nezinau, gal jie maziukai ir
nemoka*; ,,Gal nenor¢jo zaisti su plansSétém®.

uZduoties?
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ISvados. D¢lioniy déliojimg galima priskirti prie loginio mastymo uzduociy, erdvés suvokimo ir
interpretavimo. Vaikus pradéjome motyvuoti lipdukais, kad galéty pasidziaugti gave jvertinima. Kai
kuriems sudéti délione 1§ 20 detaliy vis dar yra sunku ir reikalinga pagalba, kiti sudeda jau 60 detaliy
ir pakankamai greitai. Visiems padéjome pasiekti pergale. Kiek sunkiau sekési iSvardinti garsus
zodyje, bet reflektuodami vaikai to kaip sunkumo nejvardino, nes akcentavo daugiau pirmajj zodzio
garsa. Uzdavinj pasiekti pavyko ir rezultatas dziugino.

Data: 2021-05-11

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Tobulinti skai¢iavimo jguidZius.

Komunikavimo kompetencijos. Kalbéti taip, kad biitum i$girstas ir suprastas.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami estafetes su interaktyviais kubais lavins skaiiavimo jgidzius, pratinsis
atsakingai elgtis su pinigais, suvoks jy verte ir paskirtj.

Veiklos apraSymas: Stengémés suderinti judesj ir Zinias. Pateikéme kompleksing uzduotj, kurios
metu vaikai buvo paskirstyti poromis po du. Kiekviena pora gavo du kubus. Vienas i§ poros dé¢liojo
kubus, kitas vaikas tur¢jo eiti per kubus skai¢iuodami nuo 1-6. Tokiu principu pora jud¢jo iki
»BANKO*. Pirmoji at€jusi pora gavo 20 eury, antroji pora — 10 eury, o tre¢ioji pora — 5 eurus. Gave
pinigus turéjo keliauti | knygyng ir uz gautag sumg nusipirkti knygg. Komandos dalyviai keitési
vaidmenimis ir judédami j priekj turéjo vartyti kubus nuo 1-6. Komandos stengési kuo greic¢iau
pasiekti tikslg. Vaikams labai patiko veikla, jie noriai pasakojo apie nusipirktas knygas ir nor¢jo zaisti
visg dieng.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,01 kaip buvo linksma, man
ziauriai patiko. Mes nusipirkom abécélg uz 10
eury’; ,Zaidém su klubais ir reikéjo vaikscioti
ant kuby. Ejom ant dvejeto, tada ant trejeto.
Tada €jom ] parduotuve ir pirkom knygele.
Ejom j bankg pinigy. Bankininkas davé 5 eurus.
Ir tada uz 5 eurus nusipirkom knyga apie vilka.
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Toks didele nosim, i§ paveiksliuko supratau®;
»Vartém kubus, kad padarytumém tilta, kitaip
eiti negaléjom. Banke bankininkas davé pinigy.
Tada ¢jom ] parduotuve ir pirkom knyga. Kas
davé knyga? Pardavéjas®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky atsakymai: ,,Biski nor¢jau greiciau eiti,
bet buvo gerai ir taip*; ,,Sunku buvo vartyti
kubus*®.

Kas labiausiai veikloje patiko?

Vaiky atsakymai: ,,Man labai labai patiko. Noriu
dar; ,Patiko vaiksCioti ant kuby, vos
nenugriuvau, gerai, kad neaukstai buvo®; ,,Mes
greitai dirbom, bet gavom tik 5 eurus, bet gerg
knyga nusipirkom apie gyvinus®.

Ko iSmokome?

Vaiky atsakymai: ,,Daug iSmokom, kaip eiti |
banka ir gauti pinigy. Eiti | parduotuve as ir taip
moku®; ,,ISmokom eiti su draugu ir nesimusti*;
,»Nu, man atrodo, kad mes turéjom mokytis...
kaip pirkti, bet i§ tikro tai.. gavom knygy‘;
,»,Kad ateiti ir nusipirkti knyga“.

ISvados. Emocinga ir labai aktyvi veikla, kuri labai patiko vaikams ir atrod¢ kaip lengvas Zaidimas.
Vaikai keliavo per kubus, skai¢iavo pinigus ir dziaugési gautu rezultatu. Gavusios knyga kai kurios
poros skaité, kiti bandé atspéti stebédami paveikslélius. Visi dziaugesi, kad pavyko nukeliauti iki

banko tokiu keistu budu.

Data: 2021-05-13

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Analizuoti ir apibendrinti daikty grupes, iSskiriant vieng bendra

bruoza.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su kompiuteriu ir demonstracine lenta.

Uzdavinys: Zaisdami wordwall zaidima ,,Kas netinka?“, analizuos daikty grupes ir isskirs daikta,
kuris netinka tai daikty grupei, savo sprendimg paaiSkins savais zodZiais.

Veiklos aprasymas: Vaikai buvo paskirstyti ] komandas. Demonstracinéje lentoje buvo rodomos
daikty grupés. Komandos nariai turéjo pasitarti ir jvardinti kuris daiktas Sioje grup¢je netinka. Uz
teisingg atsakymg grupé gaudavo po geometriné figiirg. Atlikus uzduotis kiekviena komanda i$
geometriniy figliry turéjo sudélioti statinj ar kompozicija. Visos komandos teisingai iSskyre
netinkancius daiktus. Sunkiau sekési paaiskinti kodél daiktai netinka tai grupei. Refleksija. Veiklos

aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme?

Vaiky atsakymai: ,,Kas tinka ir kas netinka
reikéjo pasakyt®; ,,Komandos zitr¢jo j daiktus
nuotraukoj, bet kazkas netiko, reik¢jo atspét kas
netinka ir pasakyt kod¢l taip pasakei®; ,,Reikéjo
su draugais pasakyt kas netinka“.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky atsakymai: ,,Labai ilgai viskas buvo ir
man nusibodo. AS pavargau sédét”; ,.Jis man
nedavé gerai pasakyt, o pats kalba neteisingai“.

Kas labiausiai veikloje patiko?

Vaiky atsakymai: ,,Patiko gerai pasakyt kas
netinka®; ,,Viskas patiko, mes gerai kélém
ranka‘; ,,Patiko atspét kas netinka“.

Ko iSmokome?

Vaiky atsakymai: ,Pasakyt kas negerai‘;
HZiurét 1 daiktus ir pasakyt kas ten yra, o jeigu
netinka reikéjo pasakyt kodél netinka®; ,,Atspéti
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kas teisinga, o kas ne ir galéjo biti ir teisingai,
bet reikéjo zinoti®.

ISvados. Komandinis darbas, kurio metu pratinomés stebéti, analizuoti, apibendrinti daikty grupes.
Daugelis atsaké teisingai, bet ne visi vaikai gal€jo iSskirti netinkanti paveikslélj, bet jiems padéjo
komandos nariai.

Data: 2021-05-14

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Nagrinéti priezasties ir pasekmés rysius.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti aiSkiai ir suprantamai.

UZsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Kalbédami | métomg mikrofong jvertins savo savijauta ir nuotaikg, savais zodziais
paaiskins kod¢l taip jauciasi.

Veiklos aprasymas: Suséde ratu pakalbéjome apie miisy savijauta, kad misy laukia isleistuvés ir tuo
visi vaikai keliaus j mokyklg. Vaikams buvo pateikti klausimai: Kaip as Siandien jauciuosi? Kodél as
taip jauciuosi? Kad neprailgty klausytis atsakymy susitaréme keistis vietomis ir mesti mikrofong tam
vaikui, kuris dar nepasakojo apie savo nuotaikas ir savijautg. Vaikai noriai apibtidino savo savijauta.
Vieni pasakojo daugiau, prisimindami pra¢jusius dienos jspiidzius arba dalindamiesi ateities planais,
kiti j klausimus atsakingjo trumpai ir nedrgsiai. Apibendrinus rezultatus paaiskéjo, kad daugelis
jauciasi gerai, nes nori | mokykla, keli vaikai suabejojo ar mokykloje bus gerai, nes nenori nieko
mokytis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéjom j mikrofong kaip
jauciames, kokia nuotaika®; ,,Reikéjo mesti
mikrofong taip, kad draugas sugauty. AS
pasakojau kodél mano gera nuotaika“

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Atsakyti ] klausimus®;
»husibodo klausyti ir sédéti®; ,,Nezinau kaip
sakyti‘.

Atsakymai | klausimus. Kaip a$ jauciuosi ir | ,,Gerai. Saké teté nupirks tokj pat zaisliukg kaip
. A., bet Siandien tikrai. Mokykla? Gal gerai...
kodél? . . . L
mama jau nupirko megztinj. Gal noriu |
mokyklg...”;
»Man patinka mokykla, maciau savo mokytoja.
Ten bus draugy, galésiu zaist, reikés eit ]
mokykla, nereikés miegot®;
,»(Gera nuotaika. Labai noriu 1 mokykla. Mano
sesé tai nenori mokytis, o a$ jau viska moku.
Darzelis gerai, man patinka®;
,.Siandien mama pakel¢ ir neleido Zidrét.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Visaip kalbéti. Reikéjo
pasakyti kokia nuotaika ir reikéjo mikrofong
pridéti va taip*; ,,Kokia nuotaika pasakyti®.
ISvados. Pokalbio metu labai sunku i$laikyti vaiky rimtj. Kalbéti nori visi, o iSklausyti kalbanciojo
nemokame, tad teko daryti mankStos pertraukeles, pazadéti, kad vertinsime graziausia pasakojima.
Vaikai daznai apibiidina savo savijautg dienos metu, bet kalbédami apie iSleistuves ir mokykla lyg ir
pasimete.
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Data: 2021-05-18

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Savais ZodZiais apibudinti ka matai.

Komunikavimo kompetencija. ZodZio dalys, garsy diferencijavimas.

UZsiémimas su kompiuteriu ir demonstracine lenta.

UZdavinys: Stebédami paveikslélius ekrane atpazins ir jvardins daiktus, nustatys teisingai nurodyto
garso vietg zodyje (zodzio pradzioje, viduje ar pabaigoje).

Veiklos apraSymas: Grupés vaikus padalinome ] du pogrupius. Viena grupé dirbo prie
demonstracinés lentos, kiti nuo knygy kopijavo zodzius. Darbas neprailgo ir vaikai keitési veiklomis.
Ekrane buvo demonstruojamas paveikslélis, reikéjo jj atpazinti, jvardinti ir pasakyti kurioje Zodzio
dalyje yra nurodytas garsas (zodzio pradzia, vidus, pabaiga). Lentoje vaikai rasé zodzius ir
apibraukdavo nurodytg garsa. Steb&jome ar teisingai nustatyta garso vieta Zodyje. Vaikai pakankamai
gerai iSgirsdavo priebalsiy vietg zodyje, bet sunkiau sekési teisingai atpazinti ir jvardinti daikta
nuotraukoje.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Ra§éme Zodzius“; ,,Reikéjo
pasakyti kur kokia raidé yra. Gal pradzioj arba
ne*; ,,Zitiréjom ¢ paveikslélj, jeigu ten zebras,
tai reik¢jo pasakyti kur ta raidé, tada kitas vaikas
ra8¢ ir ziur¢jo ar gerai®; ,,Nuo knygos rasém
daug zodziy“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo parasyti
zodzius, kai auklétoja sako*; ,,Sugalvot kur ta
raidé yra®; ,, Atspét raide®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Rasyti Zodzius ant lentos®;
, Laisyti klaidas®; ,,Patiko ten sédéti ir pasakyti
koks ten daiktas, tada sakyti kur ta raide®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome raSyti visokius
zodZius*; ,,JSmokom pasakyti taip kaip reikia®;
»Nu iSmokom pasakyt kur ta raidé yra, gal
pradzioj ZodZio, o gal ne, reikéjo Zinoti®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai biina labai sunkis
zodziai, tai nieko ir neiSeina“; ,,Gal jie nieko
nemoka®; ,Neklaus¢ auklétojos ir nezino
raidziy‘

ISvados. Kiekvienas vaikas turéjo galimybe jvardinti matoma daikta ir nusakyti garso vieta Zodyje.
Vieniems sekési labai gerai, kitiems buvo reikalinga pagalba. Pasitikrinimui ZodZius vaikai ra$¢ ant
lentos. Visi vaikai skiria raides, tad teliko jas padiktuoti. Dienos uzdavinj pasiekéme, bet kitiems
kartams reikety pasitilyti vaikams rasyti kompiuterio ekrane.

Data: 2021-05-20

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. Lyginti, analizuoti, apibendrinti ir i§skirti viena bendra bruoza.
Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti ir rasyti.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: RaSydami Zodzius kompiuterio ekrane, stebés panasy zZodziy skambesj, pasakys kokios
raidés yra vienodos, o kokios skiriasi, paaiSkins ZodZiy reikSmes.

Veiklos aprasymas: Plansetiniy kompiuteriy ekranuose vaikai rasé panasiai skambancius zodZius.
Lygino Zodzius tarpusavyje, aiSkino ka kiekvienas Zodis reiskia, kiek garsy sutampa ir kiek skiriasi.

uZduoties?
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Vaikai nemokantys skaityti Zodzius kopijavo nuo lentos. UZduotis vaikams patiko, kai kurie vaikai
bandé patys sugalvoti panasiai skambanciy zodziy: POVAS, KOVAS, STOVAS, PLOVAS ir t.t.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Ra$ém panasius zodzius*;
»Reikeéjo visokiy kokiy zodziy prigalvot®;
,Zaidéem su Zodziais ir juos rasém®, , Reikéjo
pasakyt ka zodis reiskia®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nebuvo labai sunku, bet
galvoji ir galvoji zodj ir nesugalvoji*‘; ,,Man tai
buvo lengva, bet netilpo Zodziai visi; ,,Noréjau
zaidimo, to su katinu ir man neleido niekas®;
,,Kai reik¢jo pasakyt ka tas zodis reiskia, nu ten
toks daiktas ir viskas®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,.Buvo linksma sugalvoti
visokiy zodziy, biski ir a§ sugalvojau®; ,,Patiko
raSyt plansétéj«.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Zodis gali biiti panaus, bet
visiskai kitoks®; ,,ISmokome sugalvoti visokiy
panasiy zodziy“.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,, Kai kam gal reikéjo
padéti...”“; ,,Man tai trukdé P., jis vis kalba ir
kalba, o paskui klausia ka daryt®.

ISvados. Refleksijos metu vaikai jau aiSkiau jvardino veikla, nusakydami jos pobudj: ,rasém
zodzZius®, ,,galvojom ZodZius*. Sunkiau sekasi suvokti ko gal¢jome iSmokti veiklos metu, nes vaikai
jauciasi taip, lyg jau viska mokéty ir zinoty. Galvojome ne tik zodzius panasiai skambancius, bet ir
stengémés paaiskinti jy skirtingas reik§mes, $i uzduotis visiems buvo sunki.

Data: 2021-05-21

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Analizuoti, nagrinéti, tyrinéti.

Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti ir rasyti.

UZsiémimas su kompiuteriu.

Uzdavinys: SusipaZine su kompiuterio klaviatiira jrays ZodZiuose praleistas balses: AEE 1 U
O.

Veiklos apraSymas: Vaikams, kurie moka skaityti, buvo pasitlyta atlikti uzduotj, jraSant Zodziuose
praleistas balses. Parodéme kaip reikia elgtis su kompiuterio klaviatiira, paaiSkinome, kad raSymo
biidas skiriasi, nes reikia spaudyti klaviSus ir surasti reikiamas raides. Kompiuterio ekrane buvo
pateiktos uzduotys: B-RB-L-S (BURBULAS), K-SP-N-S (KASPINAS), L-P-S (LAPAS), B-LV-
(BULVE). Vaikai dirbo labai susidoméje, vieni prasé draugy pagalbos, kiti nuosekliai bandé
patalpinti zodyje trikstamas balses, dar kiti vien i§ priebalsiy galéjo pasakyti koks tai zodis. Vaikams
labai patiko uzduotis, visi dirbo stropiai ir darniai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

uzduoties?

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reikéjo kompiuteryje jraSyti
raides®, ,,Buvo vienos raidés ir buvo praleistos
raidés, tada mes paémém ir jraSém tokias raides,
kokias reikia“;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Surasti kompiuteryje raidg*;
,,Zinoti kokia raide reikia paraSyti®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Zaisti su kompiuteriu®;

,Rasyt praleistas raides*;
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Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome kaip paraSyti
kompiutery zodj.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Niekas nezinojo kaip rasyt,
kur ta raidé yra, nezinojo kokj Zodj reikia
paraSyt®.

ISvados.Vaikai atliko uzduotis visi kartu, vieni kitiems padédami ir patardami, tad didelio nusivylimo
nebuvo, jeigu kas ir suklysdavo, kiti tuoj pat pataisydavo. Si veikla, lyg Zzaidimas, kuris nereikalauja
kazko labai ypatingo, bet vaikus nuteikia bendram darbui ir yra lyg galvosiikis ,,Koks zodis susideda
i§ $iy raidziy“. Dirbant visiems kartu prie vieno rezultato, geriau pasijaucia ir tie vaikai, kuriems
reikalinga pagalba.

Data: 2021-05-25

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Lavinti erdvinj mastyma.

Komunikavimo kompetencija. Girdéti ir reaguoti ka sako Kiti.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

UZdavinys: Geranoriskai dirbdami komandose, isklausys uzduotis ir statys statinius i$ interaktyviy
kuby.

Veiklos apraSymas: Grupés vaikai buvo paskirstyti j dvi komandas. Kiekviena komanda gavo po 6
kubus. Ant stalo buvo paruostos skaitmeny kortelés dviem komandoms nuo 1-6.

Pirmoji uzduotis. Pastatyti po bokstg i§ SeSiy kuby, pagal iStrauktas skaitmeny korteles.

Antroji uzduotis. Pastatyti tiltg pagal pavyzdj dviem komandoms sujungiant kubus.

Pirmaja uzduotj vaikai atliko pakankamai lengvai, tik kubai ne visuomet laikési savarankiskai, jie
krito ir slydo.

Atliekant antra uzduotj buvo daug emocijy, pyk¢iy ir barniy, niekaip nepavyko susitarti. Teko jsikisti
ir paaiskinti, kad tiltui pastatyti reikia kiekvieno vaiko pagalbos ir iStvermés. Vaikams labai patiko
statyti statinius su interaktyviais kubais. Laiméjo draugysté.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

uzduoties?

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kilojom kubus®; ,Reikéjo
pastatyt komandai boksta i§ skaiciy, buvo labai
linksma*; ,,Statém bokstg ir tiltg ir viska statém
su kubais, viskas griuvo, buvo baisu koks
triukSmas®; ,,Visi statéme ir buvo komandos®.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sudét kubus taip kaip turi
skaiciy‘; ,,Kad nenugriiity tiltas, kad draugas
ateity, kad visi kartu laikyty*; ,,Man buvo sunku
padaryti tilta, nezinojau, kad galima taip
padaryti®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man viskas labai labai
patiko, mes pavargom, bet pastat¢ém®; ,,Buvo
labai jdomu, nezinojau kokia bus pilis, vos
nenugriuvo ir mes visi laikém, o tada viskas
buvo gerai‘;

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Dirbti komandose ir
nesimusti‘; ,,Statyti tilta*; ,,Padéti draugui®.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kad jie réké ir nieko nedare*;
,»Gal todél, kad nemokéjo kaip reikia statyti...

uzduoties?

ISvados. Statybos, konstravimai — emocionali veikla, kurios metu vaikai jauciasi labai laisvai ir
emocionaliai reaguoja ] jvairias situacijas. Darbas komandose mums vis dar yra didziulis i§8tkis, nes
linke lyderiauti vaikai nepripaZjsta jokiy kompromisy, tad vieniems teko padeti, kiti susitvarke su
uzduotimis patys. Statyti i§gaubtg tilta buvo sunkiausia uzduotis ir vaikai netikéjo, kad tokj tilta
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galima pastatyti, bet visy pastangy déka tiltas stovéjo keletg sekundziy ir po to grésmingai sugriuvo.
Vaikai dziaugési $ia veikla ir noriai dalinosi savo patirtimi. I§ dalies dienos uzduotj pasiekti pavyko,
bet savarankiSkai susitarti vaikams vis dar sunku.

Data: 2021-05-27

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. AtpaZinti ir teisingai jvardinti.

Komunikavimo kompetencija. Foneminés klauso lavinimas.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami wordwall Zaidima, stengsis teisingai i§sirinkti korteles su nurodyta raide.
Veiklos apraSymas: Vaikai zaidé wordwall zaidima. Reikéjo iSsirinkti reikiama kortele pagal
nurodytg raide. Kurio daikto pavadinime yra raidé R arba B? Vaikai greitai atliko uzduotis, pasaké
kiek tasky kiekvienam pavyko surinkti. Kam sekési sunkiau, zaidimg pakartojo.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su kompiuteriais®;
»Reikeéjo surasti zodj su ta raide®; ,Zaidém su
paveiksleéliais®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Buvo labai lengva‘“; ,,Gal
nezinojau vieno zodzio®, ,,Nezinau, man buvo
sunku, nezinojau kur tas daiktas yra, tai zitir¢jau
ka daro K.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Zaisti su plansétém ir
paveiksléliai buvo graziis®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,ISmokome zaisti, pasakyti
kiek taSky surinkom®.

ISvados. Vaikai puikiai Zaidzia wordwall sukomplektuotus zaidimus, bet sunkiau atpazjsta ir jvardina
daiktus. Jeigu pavadinimas néra tikslus, sunku pasakyti kur ta raidé yra, todél keli vaikai tur¢jo kartoti
7aidima, kad pasiekty gera rezultata. Si problema tesiasi visus metus, nes kai kurie vaikai turi per
mazg patirt] ir sunkiai atpazjsta gyviinus ar daiktus arba juos jvardina tarmiSkai. Su vienokia ar kitokia
pagalba visi pasieké maksimaly tasky kiekj ir tai labai optimistiskai nuteiké kai kuriuos vaikus.
Data: 2021-05-28

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Atlikti praktines sudéties ir atimties uzduotis.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti klausantis keliems Zmonéms.

UZdavinys: Savarankiskai atliks matematinius veiksmus su plansetiniuose kompiuteriuose esanciais
skaiCiuotuvais, pasakys gautg rezultata.

Veiklos apraSymas: Su vaikai prisiminéme matematinius zenklus (+ - .). PlanSetiniuose
kompiuteriuose suradome skaiCiuotuvus ir nurodytus matematinius Zenklus. Pastebéjome, kad
skaiCiuotuvai labai greitai atlicka matematinius veiksmus. I$ pradziy sudéjome du skaicius, po to tris
ir daugiau. Kiekvienas vaikas gavo teisingg rezultata. Vaikai greitai suprato kaip reikia elgtis su
skai¢iuotuvu ir pastebéjo, kad taip skai¢iuoti daug lengviau ir grei¢iau.Refleksija. Veiklos aptarimas
su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,Mes skai¢iavom ir labai
greitai, nes viska skai¢iavo kompiuteris®;
»Planséte) rasém skaiCius ir sudéjom, tada
zitir¢jom ar vienodi atsakymai®; ,,D. skai¢iavo
mintinai, o mes skai¢iavom su kompiuteriu®;
,Reikeéjo pasakyti ar toks pat skaiCius gaunasi®.
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Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Niekas nebuvo sunku, viskas
buvo lengva®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko skaifiuoti su

kompiuteriu®; ,,Reikéjo tik spaudyti skaicius®;
,»Linginiy zaidimas, nereikéjo nieko daryti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Skaic¢iuoti su plansétém®;
»Sudéti daug skaiciy*.

I§vados. Si veikla vaikams buvo lyg pramoga. SusipaZine su skai¢iuotuvo veikimo principu mes
sud¢jome jvairius skai¢ius ir jvairias jy kombinacijas. Bandéme skai¢iuoti mintinai ir zitir¢jome kas
greiciau suskaiciuos, mes ar kompiuteris. Aptardami veiklg vaikai jvardino kg veike, kaip jautési, kas
jiems patiko. Atsakymai buvo trumpi, bet pakankamai tikslis ir i§sams.

Data: 2021-08-27

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Orientuotis erdvéje.

Komunikavimo kompetencija. Susikaupti ir iSklausyti kas yra sakoma.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis, jdémiai klausysis kas yra sakoma ir
teisingai judés nurodyta kryptimi.

Veiklos apra§ymas: SusipaZzinome su interaktyviomis grindimis, aptaréme elgesio taisykles, kad
zaidziant ant kilimo reikia biiti atsargiam ir budriam. Pasirinkome zaidima ,,Vanduo® ir paskirstéme
vaikus ] dvi grupes, vieni vaikai klausé uzduociy ir vaiks¢iojo po vandeni, kiti steb¢jo kaip sekasi
draugams. Vaikams labai patiko vandens Ciurlenimo garsas ir pieSinys ant kilimo. Kiekviena zodiné
uzduotis buvo skirtinga. Aptardami veikla vaikai aiSkiai ir suprantamai pasakojo kg veike, dalinosi
savo jspudziais.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Vaiks¢iojom po vandenj*;
»Reikejo eiti visaip ir klausyti ka sako
auklétoja®; ,,Ejom ir plaukiojom po vandenj*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo lengva‘“; ,,Man
niekas nebuvo sunku®.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Patiko vaiksCioti po

vandenj*; ,,Man labai patiko kriauklytés, buvo
labai grazu“; ,,AS visaip vaik§C¢iojau ant
akmenuky, reikéjo eiti iki draugy®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Eiti taip kaip sako
auklétoja®; ,,Mokémeés graziai eiti, plaukti,
ropoti®.

ISvados. Grupés vaikai labai nor¢jo iSbandyti interaktyvias grindis ir vis klausinéjo kaip su jomis
reikia Zaisti. Pasirinkome zaidima ,,Vanduo*, kad biiti idomiau zaisti papildéme Zaidimg tam tikromis
uzduotimis. Vaikai noriai uzsiéme Sia veikla. Orientuotis erdveéje sekési sunkiai, nes daugelis neskyré
kairés nuo deSinés arba iki galo neisklausé uzduoties, nesusikaupé ar neislaiké démesio.

Data: 2021-08-31

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. PaZinti ir jvardinti daiktus.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti foneminé klausa.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: ISsuke raide teisingai pavadins raidg, bei sugalvos pavyzdziy su nurodytu garsu;
dirbdami su planSetiniais kompiuteriais savarankiskai jsijungs pieSimo programas, nupies pasirinkta
paveikslélj, pavadins jj ir uzrasys pavadinima.
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Veiklos aprasSymas: Vaikai suko ratg kompiuterio ekrane ir stengési pasakyti ties kokia raide sustojo
rodyklé. Su pirmuoju garsu reikéjo sugalvoti zodj. Galiausiai, naudodamiesi plaSetiniais
kompiuteriais, piesé paveiksliukus (priklausomai nuo iSsuktos raidés), bandé iSskirti pirma zodzio
garsa, ras¢ zodzius bei galvojo sakinius. Vaikai noriai dalyvavo uzsiémime, jdémiai klausési, kg
reikés atlikti, stengési atlikti uzduotis iki galo.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su kompais ir sukom
ratg®; ,,Mokinomés rasyti zodzius*; ,Zaidém su
plansétém, sakém zodzius, paskui sakinius
galvojom, o paskui piesém ir viskas®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sugalvot sakinius su tuo
zodziu“; ,,Parasyt tg zodj, man netilpo®; ,,Biski
sunku buvo. Raides Zinojau, bet paskui buvo
sunku*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Sukti ratg ir pasakyt raide®;
,(Galvot Zodzius ir piest*; ,Zaist su plansetém®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Visko. Rasyt visaip ir raides,
ir pasakyt zodi“; ,,Mokinomés raides, reikéjo
sukt ratg ir pasakyt®.

ISvados. Vaikai pakankamai gerai girdi pirmg garsg zodyje, taip pat skiria ir jvardina raides. Dirbome
aktyviai, vaikams patiko laukti iS§sisukancios raidés. PieSdami planSetiniy kompiuteriy ekranuose
jvairius daiktus jie ras¢ pavadinimus, kai kuriems vaikams reikéjo padéti, kiti viska dare
savarankiSkai. Po vasaros kai kurie vaikai buvo pamirSe kaip i§saugoti darbus, bet greitai prisiming.
Dienos uzdavinj pasiekti pavyko.

Data: 2021-09-01

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. ISmokti elgtis su pieSimo programa plansetiniuose kompiuteriuose.
Komunikavimo kompetencija. Suprantamai paaiskinti savo pieSinius.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Dirbdami su planSetiniais kompiuteriais iSmoks jsijungti kompiuterj, susirasti
pieSimo programa ir pasinaudoti jos galimybémis, savais ZodZiais paaiSkins ka nupiesé
kompiuterio ekrane.

Veiklos apraSymas: Susipazinome su planSetiniais kompiuteriais. Paaiskinome, kad tai yra
nesiojami mobillis kompiuteriai, kuriy ekranai reaguoja j prisilietima.

Kiekvienas vaikas gavo po savo plansetinj kompiuterj. PaaiSkinome elgesio taisykles ir parodéme
kaip susirasti pieSimo programa. Vaikams buvo priminta, kad ekrano pavir$iy Svelniai braukiame su
pirStu, o ne su nagu. Paaiskinome kg reiSkia kiekviena ikonélé darbalaukyje. Kur yra linijos storis,
kur spalvy paleté, kur trintukas. Vaikai piesé ir jraSé¢ savo darbus i galerijg.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su plansétém ir
piesém®; ,,Reikéjo nupiesti vaisius ir darzoves
su pirStu, pasirinkti spalvag ir piesti, o po to
i8saugoti; ,,Dirbom su kompiuteriais, bet
nezaidém, reikéjo piesti kg nori arba vaisius ir
uogas visokias, paskui mes paspaudém tokj ir
pieSinys iSliko kompiutery*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nezinau, bet buvo kazkas
nelabai gerai“; ,Man viskas buvo lengva“;
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»INemokéjau iStrinti, pamirsau kur trintukas, bet
tada F. Parod¢ ir iStryniau®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Kompiuteriai. Mano
namuose panasus‘; ,,Man patiko piesti, bet as
noréjau zaisti‘.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokinomés kaip padaryti,
kad galétume piesti; ,,Reiké¢jo taip pirsta laikyti
ir piesti, o paskui jrasyti, kad biity pieSinys*.
ISvados. Susipazinome su planSetiniais kompiuteriais, ekrany uzsklandose patalpinome vaiky
nuotraukas, ant lipduky uzraséme vardus ir pasiruoséme veiklai. Pirmai pazinc€iai pristatéme pieSimo
programa, paaiskinome ka kiekviena ikonele reiskia, kaip reikia pasirinkti spalva, linijy ir t.t.
Uzdavinj pasiekti pavyko.

Data: 2021-09-02

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo igiidZius.

Komunikavimo kompetencija. Derinti skaitvardziy ir daiktavardziy galtines.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami Zaidima su interaktyviomis grindimis ir aktyviai judédami, skaigiuos iki
desSimties, aptardami Zaidimg teisingai derins skaitvardziy ir daiktavardziy galiines.

Veiklos aprasymas: Su vaikais prisiminéme skai¢iavimg iki 10, atkreipéme démesj kaip teisingai
tarti skaitvardziy pavadinimus. Trys vaikai sprogdino balionus, o vienas i§ vaiky stebéjo kada bus
pasiekta 500 riba. Komandos keitési ir vaikai stebéjo vieni kitus. Aptardami veiklg vaikai dziaugési,
kad susprogdino daug baliony. Vaikai prisiming, kad reikéjo susprogdinti iki 500 baliony. I§vada, kad
vienam uzduot;j atlikti biity sunku, bet su draugais — linksma ir lengva. Pabaigoje prisiminéme kaip
reikéty derinti galiines. Sesi balionai ir $esios zvaigzdés, Sedi berniukai ir $esios mergaités.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reikéjo balionus gaudyt®;
»Reikejo pasistengti susprogdinti kuo daugiau
baliony, nes sunku buvo ir bégti ir gaudyti ir
draugo nenuversti®; ,,Reikéjo rinkti baliony
taskus ir sprogdinti, reikéjo labai greitai bégioti,
nes balionai labai greitai skraidé®;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nebuvo labai sunku, bet
reikéjo labai greitai begiot®; ,,Sunku buvo, kad
nepabégty balionas®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man labai patiko sprogdinti,

jie sprogo ir sprogo, reikia tik uZlipti, o paskui
patiko béginét visaip®; ,,Patiko bégiot ant
kilimo, patiko, kad daug baliony buvo, patiko,
kad su L. ir S. reikéjo bégiot*; ,,Man patiko, kad
mes surinkom 500 tasky®; ,,AS buvau teiséjas ir
zitiréjau, kad biity 500 baliony, tik pamaciau ir
pasakiau ir viskas tada“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome  balionus
sprogdint®; ,ISmokome ant kilimo bégiot™;
»ISmokom pasakyt kiek baty ir kiek mergaiciy,
reikéjo teisingai pasakyt, nu, kad vienodali
buty“.
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ISvados.Vaikams patiko Zaisti su interaktyviomis grindimis, bet labiausiai jiems patiko bégiojimo ir
sprogdinimo procesas. Daugelis grupés vaiky teisingai suderina skaitvardzius ir daiktavardzius, keli
vaikai pradéjo abejoti ar teisingai pasako. Dienos uzdavinj pasiekéme. Vaikai linksmai pajudé¢jo,
susprogdino daug baliony, stengési dirbti komandose.

Data:2021-09-06

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo ir komunikavimo kompetencijos. SusipaZinti su interaktyviais kubais.

UZsiémimas su interaktyviais kubais. ISklausyti kg sako kitas. Apibiidinamasis pasakojimas.
Koks jis?

UZdavinys: Stebédami interaktyvius kubus, iSklausys ka sako Kiti ir stengsis apibuidinti kuby
iSvaizda savais ZodZiais, atsakydami j klausimg koks?

Veiklos apraSymas: Su vaikais stebéjome interaktyvius kubus. Bandéme juos pakelti, paglostyti,
atsisédome ant jy. Aptaréme kokius zodzius galime vartoti apibiidindami kuba, atsizvelgdami | jo
forma, spalva, sunkuma, sudétines medziagas. Vaikai pritaré, kad kubai lengvi, bet juos pakelti sunku,
jie turi daug spalvoty rutuliuky. Stengémés susésti ant kuby, bet nevisi vaikai tilpo, tad reikéjo ant
kubo atsisésti po du. Sustatyti kubus ratu mums nepavyko, nes vaikai nuolat gincijosi ar turi buti
tarpai tarp kuby ar ne. Véliau viena mergaité sustaté visus kubus ratu ir mes ramiai susédome.
Pasirodo, kad kartais vienam daug lengviau pasiekti tiksla, nei paaiskinti draugams uzduotj.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Kilojom kubus, lietém juos,
turéjom pasakyti kaip jie atrodo®; ,,Reikéjo
sudéti kubus va taip kaip sédéti, U. Ir sudéliojo*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo pakelti, jis toks
didelis®; ,,AS nesupratau kaip padéti kubg™.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko Zaisti su kubais ir juos

vartalioti; ,,Man patiko sédéti su draugu
apsikabinus ir zidiréti, kad uztekty atsisésti
vietos*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome visko pasakoti
apie kubus, kokie jie yra“; ,,Zaisti su kubais,
kaip jie atrodo, i§ ko padaryti‘.

ISvados. Susipazinome su interaktyviais kubais. Stebéjome juos, kilojome, lietéme ir tyrinéjome.
Apibtudindami kubg vaikai pasteb¢jo, kad jis yra kietas, lengvas, grazus, juodas, su daug burbuliuky
ir rutuliuky, kad ant kubo galima sédéti. Niekaip nesiseké kuby sudéti ratu, bet U. Emési iniciatyvos
ir viena sudéliojo kubus ratu. Antra problema buvo ta, kad neuzteko visiems kuby, tad kai kurie vaikai
turéjo sésti po du. Dideliy pykciy nebuvo, greitai visi susitaré ir atsisédo. Vaiky tarpusavio santykiai
geri, bet iSklausyti draugg labai sunku. Visi vaikai nori kalbéti, bet nenori klausytis.

Data:2021-09-08

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Skaiciuoti, lyginti, matuoti.

Komunikavimo kompetencija. Teisingai jvardinti skaitmenis, derinti skaitvardziy ir
daiktavardziy galiines.

UZsiémimas su interaktyviais kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais ir atlikdami pusiausvyros pratimus, pagal rodoma
skaitmen] atvers reikiamg kubo plokstumg ir atliks nurodytus veiksmus.

Veiklos aprasymas: Su vaikais aptaréme, kad kiekvienoje kubo plokStumoje - skirtingos spalvos ir
skirtingas tasky kiekis. Aptaréme Zaidimo taisykles ir Zaidéme Zaidima ,,Skaicius ir kiekis*“. Vaikai
stebéjo auklétojos rodomg skaitmenj ir verté kubus su reikiama tasky suma. Ant atverstos plokStumos
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reikéjo atsistoti, atsitlipti, atsigulti, atsisésti. Vaikai démesingai klausési jiems pateikty uzduociy ir
iSband¢ visas kubo plokStumas. Aptardami veiklg vaikai pastebéjo, kad kuby plokstumos skirtingos
ir kartais biina labai sunku iSstovéti. Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Laipiojom ant kuby. Reikéjo
pasakyti koks skai¢ius ir kiek turi bti
rutuliuky“; ,,Mes skai¢iavome rutuliukus
visokiy spalvy ir turéjom sédéti arba suptis, arba
tupéti, kaip tu pasakysi“; ,,Reikéjo teisingai
pasakyti koks skaiCius ir tiek pat rutuliuky

parodyt*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Buvo labai linksma, bet
sunku stovéti ant Sesiy, nes slysta kojos ir vos
nenugriuvau‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Labai patiko suptis ant kubo
arba guléti ant kubo ir suptis*; ,,Viskas patiko®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome pasakyti koks

skai¢ius, mokinomés stovéti ant kubo ir nieko
tokio jeigu nugriiisi.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Labai sunku stovéti kai
skai¢ius du ir kubas juda“.

uzduoties?

I3vados. Zaisdami su interaktyviais kubais, vaikai ibandé kuby galimybes ir dziaugesi, kad galéjo
taip aktyviai pasimokyti skai¢iuoti. Dienos uzdavinj pavyko pasiekti ir vaikai noriai émési veiklos.
Kalbédami stengési derinti galiines, nors keletas vaiky vis dar nekreipia démesio i vyriSka ir moteriska
giming. Sunku vaikams buvo islaikyti pusiausvyra, nors suptis patiko visiems, bet sitibuoti ant kubo
atsistoje¢ kai kurie vaikai baiminosi.

Data:2021-09-09

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Mokytis orientuotis erdvéje atliekant tam tikrus veiksmus.

Komunikavimo kompetencija. ZodZiu jvertinti savo Zaidimo pasiekimus ir jgauta patirti.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis susipaZins su nauju zaidimu, susikaups veiklai ir

aktyviai judédami, mokysis orientuotis erdvéje, sieks geriausio rezultato.

Veiklos aprasymas: Susipazinome su zaidimo ,,Drugelis“ taisyklémis, aptaréme elgesio taisykles,

kad vienas vaikas zaidzia, o kiti stebi. Vaikams zaisti buvo sunku, nes mazai patirties ir drugelis vis

papuldavo vorui j glébj. Pirmieji vaikai surinkdavo po 10-20 tasky, bet antrg kartg Zaisdami rezultatus

pagerino net iki 100 taSky. Aptaréme kaip reikety elgtis, kad drugelis skristy ir nenukristy, kad gauty

energijos ir jo nepagauty voras. Vaikai pasakojo, kad zaidimas jiems patiko, bet 1§ pradziy buvo

sunku, nes jie nemokéjo valdyti judesio, sunku buvo judéti i kairg, i deSine, pirmyn, atgal.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Reikéjo Sokineti, kad
drugelis nenukristy*; ,,Zaidéme su grindimis®;
»Spaudziau apaudZziau ir gerai pavariau®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,Ziauriai buvo sunku
spaudyti, kad drugelis nenukristy; ,,Reikéjo
labai greitai zidiréti ir drugelis papuolé pas
vorg‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,AS gavau daug skaiCiy ir
labai patiko®; ,,Man patiko, kad rodo skaicius ir
zinai kiek turi tasky®; ,,AS gavau Simtg tasko ir
biski laiméjau, bet laim¢jo daugiau J.; ,,Man
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patiko gélés ir labai graziai skraidé drugelis ir
voras patiko*; ,, Kita kartg a$ vél zaisiu ,,Vorag“.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Gal mokémes, kad drugelis
nenukristy®; ,,Mokinomés zaisti ta Zaidima“.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Labai sunku buvo trepséti
uzZduoties? vietoje ir nezinau kodé¢l drugelis nukrito®;
,Nezinojau ka daryti, kad drugelis nenukristy*
ISvados. Aktyvi veikla, kurios metu vaikai iSbandé naujg zaidimg. IS pradziy nesiseké zaisti ir
suvaldyti drugelj, mokémeés vieni is kity, bandéme jvairius judesius: Sokinéti vietoje, trepséti kojomis,
mosuoti rankomis, bet labiausiai pasiteisino trepséjimas ant péduciy ir mosavimas rankomis. Vaikai
dziaugési matydami rezultata, kiek tasky surinko, kad pavyksta vis geriau ir geriau. Aptardami veikla
vaikai dziaugéesi, kad buvo labai grazus kilimas, graziai skraidé drugelis ir jie maté kiek surenka tasky.
Dienos uzdavinj pasiekti pavyko bandant zaidima zaisti keleta karty ir stebint savo, bei draugy
Klaidas.

Data:2021-09-13
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. SusipaZinti su pieSimo programa.
Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti ir rasyti.
UZzsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Raidé A.
UZzdavinys: Naudodamiesi pieSimo programa, planSetiniy kompiuteriy ekranuose, nupies raide A, ja
nuspalvins ir dekoruos, atlikta darbg jrasys j savo darby aplanka.
Veiklos apraSymas: Su vaikais aptaréme elgesio taisykles dirbant su planSetiniais kompiuteriais.
Prisiminéme kaip Svelniai reikia liesti ekrana, kokios ikonélés iSkviecia mums reikiamas programas.
Parodéme vaikams kaip reikia iSsirinkti spalvas, linijy storj, kaip jrasyti atlikta darba, kaip jj iSsikelti
ir parodyti. Vaikai nupiesé daug spalvingy raidZiy, su pagalbg iSsaugojo savo darbus ir laisvg minutéle
zaidé pasirinktus lavinamuosius zaidimus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,PieSém raide A su kompu*;
»Reikéjo nupiesti raide ir visaip ja papuosti, o
paskui parodyti auklétojai; ,,Reikéjo piesti ir
i8sirinkti kur storas, o kur plonas ir kokios
spalvos reikia®; ,,Mes pieSém, pieSém su
pirStuku, o ne su nagu, reik&jo atsargiai ir
Svelniai pieSti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Buvo visai nieko, bet man
nor¢josi zaisti, o ne piesti“; ,,Man buvo sunku
padaryti, kad buty pieSinys, nu, kad galéciau
parodyt paskui®; ,,Kazkodél nezinojau kaip
padaryti storg A raide*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,AS greit nupieSiau ir déliojau
plans¢j déliones®; ,,Man patiko piesti, mano
raide pagyré. Tau gi patiko?*; ,,Man patiko
mano planSetinis kompiuteris, a$ jj saugosiu®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokinomes graziai piesti A
raide*; ,,Mokinomés kaip reikia padaryti storg
linija, plong linijg, kaip reikia papuoSti raide*;
,Mokémes kaip darbelj jrasyti i kompiuterj®.

ISvados. Su vaikais prisiminéme kaip reikia elgtis su planSetiniais kompiuteriais, kaip piesti ir
1Ssaugoti darbus. Daugelis vaiky Siomis programomis naudojasi namuose, kitiems buvo sunkiau,
reikéjo nuolat padéti, paaiSkinti, jautési nepasitikéjimas savo jégomis. Visi vaikai dar noréjo pazaisti
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po vieng Zaidima, tai buvo lyg paskatinimas uz gerai atliktg darbg. Pasidziaugéme vieni kity darbais,
déliojome pasirinktas déliones kompiuterio ekrane.

Data:2021-09-15

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius sportuojant.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis. Futbolas.

Uzdavinys: Zaisdami futbola su interaktyviomis grindimis, stengsis apsaugoti savo vartus, skai¢iuos
ir lygins jvarcius.

Veiklos aprasymas: Vaikai noriai zaidé su interaktyviomis grindimis futbola. Zitirovai labai
triuk§mingai palaiké zaidziancius vaikus, bet puikiai gebéjo palyginti gautus rezultatus, vertino kuris
i§ Zaidéjy surinko daugiau ar maziau taSky. Mergaités pasieké tik nulinius rezultatus, o berniukai 3:4;
6:8 ir t.t. Vaikams patiko zaidimas, jo dinamiSkumas. Aptardami veiklg pastebéjo, kad apsaugoti
vartus kartais biina labai sudétinga, reikia greitai judéti. Zaidéjai pavargo, bet buvo laimingi.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Spardém kamuol} ant
grindy*; ,,Zaidéem futbolg su grindim*; ,,Zaidem
ta zaidima“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,, Niekaip nepataikiau j tuos
vartus®; ,,Sunku buvo saugot vartus. Kamuoly
Vis bégo | mane ir | mane®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko zaisti futbola, bégioti
ir Saukti‘; ,,Man labai patiko zaidimas. Galéciau
zaisti visas dienas®; ,,Buvo gerai, a$ laiméjau,
daug gaudziau kamuoliy“; ,Man niekas
nejimus$¢™; ,,Reikia Zaisti dar, mes profai‘.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Zaisti futbolg greitai;
,,Zaisti futbolg po du‘; ,,Pasakyti kiek tasky
surinkai®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,Nes mergaités neZzaidZia

uzduoties? futbolo®; ,,Ne kazkas greitai gaudé kamuolius®;

,Reikia mokét spirt*.

ISvados. Su interaktyviomis grindimis zaidéme judry zaidimag ,,Futbolas®. Vaikai patyré daug puikiy
emocijy ir dziaugeési vykstan¢iu procesu, net nenusivylé, kad nesurinko nei vieno tasSko. Mergaités
dziaugesi, kad apsaugojo vartus ir kamuolys ] juos nepataiké. Berniukai dziaugési, kad surinko daug
tasky, sitile pratesti zaidimg kitomis dienomis.

Data:2021-09-16

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PaZinimo kompetencija. SusipaZinti ir tyrinéti artimiausia aplinka.

Komunikavimo kompetencija. Dalintis savo patirtimi, jspudziais.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Kupos pakrantés nuotraukos.

UZdavinys: Pasivaik$¢iojimo metu vaikai fotografuos jiems patinkancius Kupos upés pakrantés
vaizdus, aptars gautg rezultata, jvardins kas jiems labiausiai patiko ir paliko geriausig jspidj.
Veiklos apraSymas: Su planSetiniais kompiuteriais keliavome Kupos upés pakrante, stebéjome
gamtg, upés vaga, aplinkui esancias sporto ir poilsio vietas. Vieni vaikai iSdrjso filmuoti, kiti padaré
vieng ar dvi nuotraukas. Grjz¢ | grup¢ pastebéjome, kad ne visos nuotraukos pavyko, kai kur vaizdas
buvo nepakankamai rySkus, kitur nepavyko uzfiksuoti norimo rezultato. Bet vaikai vis tiek buvo
laimingi ir patenkinti, dziaugési, kad galéjo fotografuoti, lygino savo ir draugy nuotraukas.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
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Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Ejome pasivaikicioti prie
upés‘; ., Vaiks¢iojom, fotografavom,
sportavom*; ,Reikéjo padaryti daug graziy
nuotrauky®;  ,,Fotkinom su  planSetém®;
»Sportavom ant turniky ir fotografavom®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo fotografuoti
kai visi juda ir nuotraukos iSéjo neryskios;
»Man buvo Salta rankom ir plansété neklause,
nieko nedaré®; ,,Buvo labai sunku
nufotografuoti kg noriu, nes visi trukdé*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Buvo labai gera diena. Mes
fotografavome, as$ visus nufilmavau, dabar
parodysiu visiems savo filmg. Kietai Visi
sportavo*’; ,,Patiko, kad iS¢jom prie upés ir
galéjom viska daryti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Fotkint*; ,,Vaik§ciot®;
»Susipazinome su upe ir viskuo kas buvo ten*;
»Mokinomés fotografuoti su plansetém*;
»Reikéjo padaryti nuotrauky. Mokinomés kaip
paspausti mygtuka ir nejudéti®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Noréjau fotografuoti ant
tilto, bet tu neleidai, o upéj buvo paspirtukas*;
,Nor¢jau nufotografuto savo drauge, bet
pamirSau®; ,Nezinau kodél mano nuotraukos
tokios neryskios®.

I§vados. Ejome pasivaiks¢ioti Kupos upés pakrante, vaikai bandé fotografuoti pasirinktus vaizdus.
Jiems tai buvo ypatinga pramoga. Vaikai fotografavo vieni kitus, medzius, Zole, upe. IeSkodami
vaizdy surado ne tik poilsiui skirtas vietas, bet ir sporto zaidimy aiksteles. Dziugu, kad vaikai mokéjo
atsargiai elgtis su planSetiniais kompiuteriais ir labai didziavosi savo nuotraukomis.
Data:2021-09-20

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Prisiminti elgesio taisykles su métomu mikrofonu.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su métomu mikrofonu. Pasisveikinimas ir prisistatymas.

Uzdavinys: Zaisdami su métomu mikrofonu, stengsis i§samiai, aiskiai ir suprantamai atsakyti
pateiktus klausimus.

Veiklos aprasymas: Su vaikais prisiminéme kaip reikia elgtis su métomu mikrofonu. Aptaréme, kad
kalbédami turime mikrofong laikyti arciau veido. Pasisveikinti daugeliui buvo sunku, nes i§sigando
savo balso. Pasakodami apie savo pomégius vaikai stengési atsakinéti vienu Zodziu, o ne sakiniais.
Zaisdami Zaidimg ,,Pabaiki sakinj“ vaikai pakankamai gerai sudarydavo sudétinius sakinius,
iSplétodavo juos papildymais ir paaiSkinimais. ,,AS sekmadienj buvau pas mociutg ir valgiau tokius
blynus kaip Sirdutés®.

uzduoties?

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Kalbéjom ilgai su
mikrofonu. Visi kalb¢jo, a§ pavargau klausytis®;
»Reikejo sakyti labas ir kg mégsti daryti, dar
reikéjo, kad visi girdéty, todél reikéjo kalbéti |
mikrofong prie veido, o ne kazkur toli.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku girdéti kai tyliai
kalba, iSvis nieko nesigirdi; ,,Sunku buvo
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pasakyti ka mégstu zaisti, man patinka
plansetés®; ,,Man niekas nebuvo sunku, bet a$
nenoriu kalbéti“; ,Man buvo labai sunku
atsakyti j klausimus, nes buvo sunku atsakinéti,
nes trukd¢ vaikai“.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Man patiko métyti
mikrofong™; ,,Man patiko viskas®; , Linksma
buvo pasakoti su mikrofonu ir garsiai kalbéti.
Gal galima su mikrofonu ir padainuoti?*
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokinomés kalbéti ir
pasakyti viska ,,AS sekmadienj buvau...;
,Mokémés  graziai  pasakyti kg darei
sekmadienj®; ,,Mes Siandien mokémés pabaigti
sakinius. Mokémés susipazinti su vaikais®.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Kai Zmogus nekalba tai néra
uZduoties? ir ko noréti*; ,,Nezinojau kg pasakyti“
K3 as$ mégstu veikti? Vaiky atsakymai:
AS labai meégstu zaisti su zaislais ir robotais.
AS mégstu visalaik skaityti knyga.
AS mégstu daryti valgyt.
AS mégstu biit su mama ir zaist su telefonu.
AS mégstu ilgai valgyti citrinas.
AS mégstu zaist su kompu.
AS sekmadieni... Vaiky atsakymai:
AS sekmadienj buvau pas svecius.
AS sekmadienj buvau iSvaziavus j Panevézj.
AS sekmadienj buvau muziejuj ir Lidle ir
nusipirkom darZoves.
AS sekmadienj buvau pas svecius ir pas teta.
ISvados. Kalbéti | mikrofong vaikams vis dar labai sudétinga, ypa¢ pilnais sakiniais, o ne
garsazodZiais. Kitiems kartams reikéty pasiiilyti pamégdzioti gyviinus. Bandant sudaryti pilng sakinj
vaikai maSinaliai kartodavo ,,A$ meégstu...* sakinj sunkiai uzbaigdavo, nes pripratg kalbéti trumpais
vientisiniais sakiniais. Atkreipiant démesj j sakiniy konstrukcija, pasteb¢jau, kad sunku vartoti
prielinksnius ,,buvau pas sveius“ (buvau sveciuose).
Data:2021-09-22
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Teisingai atlikti skai¢iavimo veiksmus.
Komunikavimo kompetencija. Foneminés klausos lavinimas. Kalbéti aiSkiai ir taisyklingai.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Skiemenys
UZdavinys: Kalbédami j mikrofona vaikai pabaigs tarti ZodZius, teisingai skai¢iuos tariamo ZodZio
skiemenis.
Veiklos aprasymas: Zaisdami su métomu mikrofonu vaikai pabaigé tarti Zodzius. MA- MA, MA-
SINA, MA-RYTE; SI-JJONAS, SI-MAS. Sis Zaidimas jiems labai patiko. Visiems vaikams pavyko
suskiemenuoti ZodZius, nors tylesni vaikai ir nedrjso garsiai i§tarti ZodZiy. Zaidéme Zaidima ,,I$ploki
skiemenimis Zodj*. Sis Zaidimas reikalavo susiklausymo ir pasitikéjimo savo jégomis. Kai kurie
vaikai nor¢jo skubiai atsakyti uz savo draugus, o Kiti baiminosi suklysti. Dviskiemenius ar
triskiemenius zodzius visi vaikai iSplojo teisingai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reikéjo pabaigti Zodj ir
skaiCiuoti skiemenis“; ,,Sakém zodzius ir
galvojom koks zodis gali biiti; ,,Kalbéjom vel
mikrofong, reikéjo ji sugauti; ,Ploji ir
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skaiCiuoji kiek bus skiemenuky, toks buvo
zaidimas*“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Buvo sunku sakyt. Buvo
labai sunkios uzduotys®“; ,,Man viskas buvo
sunku. Sunku buvo atsakyt i klausimus ir
sugalvot zodzius*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man viskas buvo labai
linksma ir lengva ir patiko*; ,,Pabaigti Zodj buvo
lengviausia“.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokémés pabaigti zodj ir

skaiCiuoti  skiemenis®; ,,Mokémés  ploti
skiemenis ir skai¢iuoti*; ,,Siandien mes iSplojom
7zodzius skiemenimis®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Tai, kad ziauriai sunkios

uZduoties? uzduotys, as§ pavargau, tiek reikéjo visko
galvot“;  ,Buvo sunku, man niekaip
nesigalvojo®.

Ivados. Zaisdami su mikrofonu lavinome fonemin¢ klausa ir stengémés pabaigti sugalvoti Zodzius
pagal pirma skiemenj. Daug variantu su vienu atviru skiemeniu nebuvo, reikéjo sitilyti kitus variantus,
bet visi vaikai Zodzius sugalvojo. Skiemenuojant dviskiemenius ZodZius jokiy problemy nekilo, bet
ilgesnius zodzius kai kuriems vaikams sekési skiemenuoti sunkiau, reikéjo vaiky ir auklétojy
pagalbos.

Data:2021-09-23

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PaZinimo kompetencija. [tvirtinti skaiciaus ir kiekio iki 6 sgvokas.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti sakytin¢ kalba.

UZsiémimas su interaktyviais kubais. ,,Kiekis ir skaicius*.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais ir aktyviai judédami, jtvirtins kiekio ir skai¢iaus
sgvokas, démesingai ir teisingai atliks pateiktas uzduotis.

Veiklos aprasymas: Sudé¢jome interaktyvius kubus ratu ir pradé¢jome pasisveikinimo ritualg siysdami
kelis rankos paspaudimus. Skai¢iuodami susimai$éme ir paspaudimy kiekis nebuvo tikslus. Antro
zaidimo metu uzduotis jpareigojo suskaiciuoti daikty kiekj nuotraukoje ir atvertus tokj pat taSky kiekj
atsistoti ant kubo. Pusiausvyros pratimai ant nelygiy plok§tumy buvo labai sudétingi, vaikai sitibavo,
lingavo, stengesi palaikyti vieni kitus. Aktyviai pajudéje ir paskaiCiave prisiminéme kaip reikéty
derinti skaitvardzius. ,,Sesi agurkai ir SeSios braSkes®.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Ridenom, Zaidém su kubais.
Reike¢jo iSlaikyti lygsvarg®; ,,Reikéjo atsakyti |
klausimus: Kiek yra darzoviy, tiek yra tasky. |
karaliaus vieta reikéjo pastatyti kortele su
skai¢iumi*; ,,Zaidém su kubais®; »dtovingjom
ant kuby‘“; ,,Reikéjo suskaiCiuoti ir stoti ant
kuby“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia ant SeSiy stoveét,
nes Ciuozti galima®; ,,Sunkiausia buvo 2, nes jis
Ziauriai siibuoja®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Patiko ant kuby suptis®;
,Patiko stovét ant dviejy, nes supasi®; ,,Buvo
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labai linksma skai¢iuot ir nenugriat™; ,,Patiko
zaisti su kubais®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Zaisti, laikytis lygsvaros,
atspét  klausimus®; ,,Mokémeés  skaiciuot
darzoves ir vaisius ir viska™; ,,Mokémes
teisingai pasakyt kiek bus 1 ir daug*.

ISvados. Veiklos metu jtvirtinome kiekio ir skaiCiaus sgvokas. Vaikai aktyviai judéjo, stengési
iSsilaikyti ant kuby. Azarto metu vaikai stengési aktyviai dalyvauti veikloje, jie noriai atsakinéjo i
klausimus ir nesijauté labai pavarge. Vaikams patiko zaidimas ir niekas nesiskundé. Sunkiausiai
sekesi derinti linksnius ir giming su skaitvardziais.

Data: 2021-09-27
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
PazZinimo kompetencija. SusipaZinti su namy jvairove.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taisyklingai ir aiSkiai.
UZsiémimas su métomu mikrofonu. Namai.
UZzdavinys: Stebédami jvairiy namy nuotraukas, kalbédami ] mikrofong, stengsis teisingai
klasifikuoti, apibendrinti, apibiidinti ir jvardinti namus.
Veiklos apraS§ymas: Su vaikais stebéjome spalvingas jvairiy namy nuotraukas. Kiekvienas vaikas
turéjo kalbeti | mikrofong ir apibiidinti nuotraukoje matoma namg. Stengémes namus klasifikuoti
pagal jy buvimo vieta, panaudotas statybines medziagas. Vaikams buvo pateikti klausimai. Kaip
vadinasi namas nuotraukoje? I8 ko jis pastatytas? Visiems labiausiai patiko namelis medyje ir raganos
namelis. Geriausiai vaikai jsiminé namo-liisnos pavadinimg. Vaikai noriai iSklausé savo draugus,
stengesi papildyti vieni kity atsakymus. Pasakojo kokiame name noréty gyventi.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,Kalbéjom apie namus®;
,,Ziﬁréjom 1 namus®; ,,Reikéjo pasakyti koks tai
namas, i$ ko jis padarytas®;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo prisiminti visus
namus‘; ,,Man patinka pasakoti su mikrofonu,
bet sunku ji laikyti®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man labiausiai patiko namai.

Labai daug graziy namy®; ,,Man patiko kalbéti
su mikrofonu ir jj gaudyti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Kalbéti apie namus®; ,Zaisti
su mikrofonu*.

ISvados. Su vaikais aptaréme daug jvairiausiy namy. DidZiausig jspiidj vaikams paliko keisti namai
(namas- puodelis, namas-batas). Vaikai kalb&jo po viena, tad jvardinti namo rasj ir apibidinti jo
iSvaizda sugebéjo visi. Gal kiek sunkiau buvo istarti sudurtinius zodzius: kotedzai, dangoraiziai,
daugiabuciai. Kalbéti ; mikrofong kiekvieng sykj sekasi vis geriau, vaikai geriau iSgirsta kg pasakoja
draugas, gali jj papildyti ar pataisyti.

Data: 2021-10-04

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Tobulinti skai¢iavimo jgudZius.

Komunikavimo kompetencija. Sakytinés kalbos lavinimas.

UZzsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami wordwall Zzaidima, vaikai teisingai suskai¢iuos daiktus kompiuterio ekrane ir
teisingai pazymes reikiamg skaiciy iki 10.

Veiklos apraSymas: Su plansetiniais kompiuteriais vaikai zaid¢é wordwall zaidima ir skai¢iavo
daiktus nuotraukose. Visi suskai¢iavo teisingai, tik parodyti reikiamg skai¢iy buvo kiek sunkiau, nes
kai kurie vaikai maiSo skaitmenis 6 ir 8, abejoja kaip atrodo 7. Visi gavo reikiama rezultata. Dar kartg
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prisiminéme kaip derinti skaitvardziy ir daiktavardziy galiines. Penkios boruzés ir penki kaStonai.
Vaikai kartais dar sumaiso paveiksléliuose esamy daikty pavadinimus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Skai¢iavom vabalus ir
taskus®; ,,Reikéjo suskaiCiuoti ir parodyti
skai¢iuka®; ,,Zaidém su plansetém ir skai¢iavom
taskelius, vabaliukus, Simtakojus*.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku skai¢iuoti taskelius,
jie labai mazi“; ,Biski sunku buvo surasti
skaiciy“.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Zaisti; ,.Laiméti; ,,Man
viskas patiko®.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Parodyti skaifius kokiy
reikia®; ,,SuskaiCiuoti daiktus ir parodyti
skaiCiukus®.
ISvados. Su vaikais zaidéme wordwall Zaidimg ,,Suskaiciuok kiek vabaliuky paveikslelyje ir
pazymek reikiama skaiciy®. Vaikai labai gerai ir tiksliai skaic¢iavo, daugelis surado reikiamus skaicius
ir juos pazymejo. Kai kurie vaikai suabejojo dél 6 ar 9, bet pasitare su draugais surado iSeitj. Manau,
kad vaiky skai¢iavimo jguidziai iki 10 geri.

Data: 2021-10-05

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PaZinimo kompetencija. SusipaZinti su jvairiomis namy konstrukcijomis, namy apdailos
detalémis.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad bitum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami su plansetiniais kompiuteriais, aiskinsis tarpusavyje Zzaidimo ypatumus, lavins
erdvés suvokima, intuityviai apskai¢iuos zingsnius, kad tinkamai nuspalvinty visas namo plokStumas.
Veiklos aprasSymas: PlanSetiniuose kompiuteriuose atsisiuntéme zaidima, kuriame reikéjo spalvinti
namo sienas. Pirmuose lygiuose namo sienos buvo lygios, spalvinimas vyko kvadratais ir tiesia linija.
Kituose zaidimo lygmenyse namai tapo aukStesni, atsirado jvairiy detaliy: balkonai, langai,
papuoSimai, kuriuos reikéjo apeiti. Vieni vaikai spalvino namus lyg negalvodami, bet pasieke
aukstesnj lygj nebegaléjo nuosekliai nuspalvinti visy sieny. Kai kurie vaikai prasé pagalbos, kiti tarési
su draugais, prasid¢jo komandinis darbas ir savotiSkas rungtyniavimas, nes kuo toliau, tuo labiau
uzduotys sudétingejo. Aptardami veiklg vaikai dziaugési, kad namai grazéjo ir didéjo. Prisiminéme
namo pagrindines sudedamasias dalis: pamatai, sienos, durys, langai ir stogas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Dazém namus®; ,,Reikéjo
moketi nuspalvinti namus®; ,, Kompiuteriuose
spalvinom su pirStu namus. Kai buvo mazi
reikéjo mazai spalvinti, o kai dideli daug.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Kai jau jis buvo didelis,
niekaip nebeiS¢jo nuspalvint™; ,Kazkodel
neiséjo visko nuspalvinti®, ,,Laukti kol pasibaigs
reklama®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko zaisti ir dar patiko,
kad auksta lygj pasiekiau®; ,,Man patiko padét
draugam, bet tada a$ nebegaléjau zaisti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Zaisti namus®; »opalvint
visokius namus‘.

ISvados. PlanSetiniuose kompiuteriuose atsisiuntéme nemokamus zaidimus su namy spalvinimu.
Reikeéjo kantriai laukti kol baigsis reklamos, po kiekvieno peré¢jimo j kita lygmen;j. Vaikus tai trikde,
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bet gal taip ugdési valia? Kai kurie vaikai labai sparc€iai spalvino namus braukdami pirStu aukstyn,
zemyn, kairén, deSinén. Kitiems vaikams sekési sunkiau, nes trukdé namy detalés ir spalvinimo
kvadratas atSokdavo atgal, bet kliiities neapeidavo.

Data:2021-10-07

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgudzius.

Komunikavimo kompetencija. ISsamiai ir aiSkiai atsakyti j pateikiamus klausimus.
UZsiémimas su interaktyviais kubais.

UZdavinys: Zaisdami su dviem interaktyviais Kubais, stengsis teisingai sudéti reikiama tasky
kieki, pagal nurodyta skai¢iy kompiuterio ekrane.

Veiklos apraSymas: Su vaikais jtvirtinome kiekio ir skai¢iaus sgvokas iki 10. Kiekvienas vaikas
turéjo po du interaktyvius kubus. Pagal kompiuterio ekrane nurodytg skaiciy turéjo sudélioti reikiamag
tasky sumg ir atlikgs uzduotj atsistoti ant dviejy kuby. Kai kurie vaikai steb¢jo draugus ir pagal juos
atliko uzduotis, kiti galvojo patys ir sumasté jvairiausius kombinacijy variantus. Sesis tagkus galima
surinkti jvairiais biidais: 4+2; 3+3; 5+1. ISstovéti ant dviejy kuby kai kuriems vaikams buvo

VW —

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su kubais, turéjom
padaryt skaicius®; ,,Reik¢jo vartyt kubus ir
pridét skaiCius®; ,,Vartém kubus. Ant kompo
buvo didelis skaicius, o kubus reikia vartyt. Kai
gerai atverti reikia uzlipt. UZlipi, o tada kubai
juda, gali nukrist, biina baisu“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Padaryti skaiCius kaip
reikia“; ,,Bijojau lipt ant kuby. Labai aukstai‘;
»Man sunku buvo ant SeSiy, dviejy ir penkiy

stovet*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man patiko su kubais zaist ir
lipt ant jy patiko®; ,,Taip Zaist patiko®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Koks yra gyviinas ir koks yra

skai¢ius®;  ,,Mokémeés  pazint  skaifius®;
,Mokémes sujungt skaicius®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Nemoka skaic¢iuoti; ,,Kad ji
uzduoties? vis rékia ir visiems trukdo®, ,,Nes sunku buvo*.
ISvados. Uzsiémimo metu vienas vaikas turéjo du kubus ir jy déka tur¢jo sudéti reikiamg tasky suma.
Skaitmenis kompiuterio ekrane vaikai visi atskyre ir teisingai jvardino, bet sudéti 1§ kuby suma buvo
kai kam sudétinga. Vieni vaikai d¢jo intuityviai, kiti skaic¢iavo kiekvieng taSka vis versdami sekancia
kubo plokStumg ir net nejsivaizduodami kada bus gerai. Sekantiems kartams reikéty akcentuoti
pusiausvyros pratimus ant kuby.

Data: 2021-10-12

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Susikaupti ir iSlaikyti démesj atliekant uzduotis.

Komunikavimo kompetencija. Suvokti prielinksniy vartojima: uz, ant, pries, po.

UZsiémimas su interaktyviais kubais. Manksta.

UZdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais ugdys taisyklingo prielinksniy vartojimo
jgtidZius, tiksliai atliks nurodytus veiksmus pagal iSkritusiu tasky kieki.

Veiklos apraSymas: Prisiminéme prielinksniy: uz, ant, po, pries, - vartojimo galimybes. Météme
kubus ir pagal iSkritusj tasSky kiekj Zitiréjome kokius sportinius pratimus turime atlikti. Skaitanciy
vaiky nebuvo, tad uzduotis reikéjo vaikams perskaityti. ISkritus vél tokiam paciam tasky kiekiui
vaikai sunkiai prisiminé kokj pratima reikia atlikti. DaZniausiai krito tie patys skaiciai, nes vaikai ne
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tik, kad sunkiai iSmet¢, bet ir vos pakélé kubg. Orientuotis erdvéje iSklausant zoding informacijg taip
pat pavyko ne visiems. Vaikai maisési kaip sustoti pries ir uz kubo.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Darém mankstg sukubais®;
»Mes metém, skaciavom ir zitiréjom kas bus®;
»Reikeéjo mesti kubg ir per kompa ziiirét kg
reikia daryt™; ,,Reikéjo pasakyt kg reikia daryt
kai tas pats skaicius iSkrito, o vaikai nebezino®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunkiausia buvo atsitlipti ir
Sokinéti ant vienos kojos“; ,Pakelti kubg ir
mesti‘; ,,Sportuoti‘.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,MankStintis, Sokinéti;
,Mesti kubg“.
Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome démesio ir daryt

ka sako auklétoja“; ,,Mokinomés skaiCiuot*.
ISvados. Mankstintis su kubais vaikams buvo jdomu ir sunku. Reikéjo susikaupus sekti uzduotis, bet
prisiminti kokig uzduotj koks skaitmuo reiSkia — nepavyko. Vaikai buvo pakankamai iSsiblaske,
sunkiai keéle kuba, dar sunkiau atliko fizinius pratimus.

Data: 2021-10-13

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Pazinti aplinkos daiktus.

Komunikavimo kompetencija. Sieti garsg su raide.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami Zaidima atpaZins daikta, jj jvardins, suras ir paZymés pirma ZodZio garsa
korteléje; kompiuterio ekrane nupie§ arklj ir teisingai parasys Zodj ARKLYS.

Veiklos apraSymas: Su vaikais aptaréme zaidimo taisykles, kad reikés gauti visus teisingus
atsakymus, o tai matysime Zaidimo pabaigoje i§ gautos skai¢iy sumos. Zaidime buvo 22 daikty
nuotraukos. Vaikams patiko Zzaidimas, daugelis teisingai atpazino nuotraukose esancius daiktus ir
juos jvardino, teisingai surado raides. Kai kuriems vaikams reikéjo padéti atpazinti gyviinus, nes
svarsté barsukas ar meSkénas, kai kurie nesuprato kas yra avilys. Antra uzsiémimo dalis buvo —
nupiesti arklj ir uzrasyti zodj ARKLYS, o darba i§saugoti. Si uzduotis pavyko visiems.

l. Zaidimas wordwall ,,Surask pirma ZodZio garsa“. Nuotraukose atpaZinti ir teisingai
jvardinti gyviinus, o kortelése paZyméti reikiama raide.
1. Zaidimas. PlanSetiniame kompiuteryje nupiesti arklj, parasyti Zodis ARKLYS ir

iSsaugoti darba darby galerijoje.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reikéjo surasti raideg, ir
pasakyti koks daiktas®; ,,Zaidém su plansetém,
ziuréjom paveiksléelius, ieskojom raideés ir kai
paspaudi zitri ar gerai®; ,PieSém arkl] ir
uzrasém zodj*; ,,Per kompa zitr¢jom kg reikia
daryt®; ,,PieSti arklj ir jj iSsaugot™.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Nezinojau koks ten daiktas®;
»Man nesipies¢ arklys, nezinojau kaip storai
padaryt; ,,AS ten kelis kartus suklydau, bet
nieko tokio ane?*

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko Zaisti su plansete ir
zitiréti paveikslélius®; Man patiko piesti arklj, jis
toks grazus buvo. Gal a§ namie nupieSiu®;
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Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Klausyti kg sako auklétoja®;
,Parodyti raide”; ,Mokémés zaisti nauja
zaidima“; ,,Skaityti ir gerai kalbeti®.

ISvados. Vaikai zaidé nauja zaidima. Reikéjo atpazinti paveikslélyje esant] daikta, ji teisingai
pavadinti ir pagal pirma garsa surasti raide. Didziausia problema buvo ta, kad vaikai nezino tiksliy
pavadinimy. Neskiria: avilio, pac¢iiizy, meskéno, inkilo, kopiisto ir t.t. Pirmg garsg beveik visi girdi
teisingai, bet kartais maiSo raides.

Data: 2021-10-14
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Susikaupti ir iSlaikyti démesj.
Komunikavimo kompetencija. Suvokti Zodine¢ informacija ir atlikti nurodytus veiksmus.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis susikaups, susipazins su Zaidimy taisyklémis ir
tiksliai atliks nurodytus veiksmus.
Veiklos apraS§ymas: Su interaktyviomis grindimis zaidéme du zaidimus: ,,Spalvingas pianinas® ir
»QGrybavimas®. Vaiks€iojome spalvotais pianino klaviSais, grojome po vieng ir visi kartu. Vaikai
jdémiai klausé kokius veiksmus turi atlikti. Uzlipti ant nurodyty spalvy, perSokti nuo vieno klaviso
prie kito, liesti klavisus rankomis ir kojomis. Rinkti grybus buvo dar smagiau, nes einant takeliu
reikéjo saugotis eziuko ir pelédos. Grybaujant vienam buvo sunku surinkti visus grybus. Visi
grybautojai prisirinko daug gryby.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Grojome su grindimis®;
,» Vaiks§¢iojom po spalvas ir grojome su pianinu,
paskui ¢jom grybaut™; ,Mokémés groti su
pianinu. Nueini pirmyn ir atgal ir groja‘“;
,»Reikeéjo neuzlipti ant eziuko ir labai tyliai rinkti
grybus, ne visi grybai buvo valgomi. Kai
nelaimi pasirodo liidnas veidukas. Reikia rinkti
tik valgomus grybus*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo neuzlipti ant
ezio*; ,,Sunku groti, kad biity grazu*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko groti su pianinu®;
,Patiko rinkti grybus ir zitréti kiek surenki‘;
,Bégioti po pianing*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome Zaisti naujus

zaidimus®; ,,Mokinomés susikaupti ir daryti kg
sako auklétoja®.

ISvados. Vaikams labai patinka Zaisti su interaktyviomis grindimis. Stengiamés pazaisti keleta
7aidimy, jeigu tik pavyksta. Zaisti su spalvotu pianinu buvo jdomu. Vaikai improvizavo, bégiojo per
klaviSus. Po to susitaréme, kad kiekvienas iSsirinks savo spalvos klavisg ir paspaus jj tik tada, kai
auklétoja pasakys spalva.

Data: 2021-10-25

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. SusipaZinti su skaitmeny raSymu iki 4.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti aiskiai ir taisyklingai.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Skaiciai iki 4.

Uzdavinys: Zaisdami Zaidimus plan3etiniuose kompiuteriuose skaiiuos nuo 1-4, grupuos, ri§iuos
daikty grupes pagal nurodyta kiekj, rasys taisyklinga kryptimi skaitmenis, i§skirs nurodytg skaiciy i§
kity skaitmeny grupés.
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Veiklos apraSymas: PlanSetiniuose kompiuteriuose Zzaidéme zaidimg su skaiciais. Skaiciy
traukinukas vezé vagonuose skaitmenis nuo 1-10. Kiekviena uzduotis — skirtingas vagonélis.
Zaidéme iki penkto vagono. Vaikai turéjo skai¢iuoti, grupuoti daiktus, surasti nurodytus skaitmenis,
raSyti skaitmenis pagal kryptj. Nuotaikingi ir spalvingi zaidimai vaikams patiko, jie linksmai dalinosi
savo jspudziais ir pasakojo, kad skai¢iuoti buvo labai jJdomu.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su plansetém ir
skaiiavom*; ,,Zaidém Zaidimus su skai¢iais, ten
reikéjo surasti ir paspausti‘‘; ,,Labai jdomu buvo.
Buvo vienas skaiciukas, paskui du, paskui iki 5,
o toliau neleido Zaisti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Buvo lengva®; ,,Biski buvo
sunku kai naujas zaidimas*; ,,Sunkiausia surast
zaidima“.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Man labiausiai patiko

zaidimas kur ateina peliukas ir turi nukelti j tam
tikrag auks$ta®; ,,Man patiko sprogdinti balionus*;
»Man patiko maitinti monstrus ir duoti jiems
valgyti. Kur vienas tai vienas pyragas, kur du,
tai gauna du pyragus®;

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Budrumo, reakcijos. Labai
i$silavint™; ,,ISmokt skaicius, lavint ranka‘;
,Mokinomés, kad labiau matytum viska“.
ISvados. Veikla pavyko sklandziai, visi vaikai zaidé tg patj zaidima, tik skirtingu tempu. Pavyko
visiems vaikams nukeliauti traukinuku iki penketuko. Spalvingi ir nuotaikingi zaidimg vaikams labai
patiko, bet labiausiai nustebino vaiky pasisakymai refleksijos metu. Pristatydami veiklg pasakéme
vaikams, kad zaisime su skaiCiukais.

Data: 2021-10-26
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Orientuotis erdvéje.
Komunikavimo kompetencija. Suvokti Zodine informacija ir aktyviai bendrauti su draugais.
UZsiémimas su interaktyviais kubais. Pusiausvyra ir erdvés suvokimas.
UZdavinys: Aktyviai zaisdami su interaktyviais kubais lavins pusiausvyros ir erdvés suvokima,
sustatys kubus pagal pateiktg pavyzdj.
Veiklos aprasymas: I$sidalinome visi po vieng kubg. Buvo pateikta pirma uzduotis — sustatyti kubus
ratu. UZduoties atlikti nepavyko, nes vaikai susipyko ir niekaip negalé¢jo susitarti. Tada uzduoties
atlikimui paskyréme Jokubg, jis greitai sustaté kubus ratu, po to kiti vaikai jj pataisé. Susédome ant
kuby, pasisveikinome vieni su kitais. Sportavome eidami per kubus ratu, atsistodami, atsisésdami,
keisdami kuby padétj. Vaikai baiminosi nukristi, kai kurie nedrjso eiti kuby taku. Antroje uZsiémimo
dalyje reikéjo dviems vaikams sudéti du kubus pagal pateikta pavyzdj. Berniukai greitai surado antra
komandos narj ir teisingai sud¢jo kubus, mergaités pasimeté, nezinojo ka daryti, kg pasikviesti ]
komanda.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reikéjo sustatyt ratg ir
atsistot ant kubo. Ejom ratu, atsisésti reikéjo ant
savo kuby‘; ,Zaidem su kubais*; »Reikéjo
sudéti du kubus kaip paraSyta ant popieriaus®;
,Kilojom ir sukiojom visaip kubus, lipom ant jy,
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G. vos nenugriuvo, nes bijojo ir a$§ bijojau
nugritti. Tada reikéjo atsistoti, pakelt va taip
rankas. Reik¢jo saugot, kad nenuverstum
draugo®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo labai sunku, nes
niekas nepadéjo®; ,,Stovéti ant dvejety”; ,,Sudéti
ten kubus kaip paveikslélyje®; ,,Stovéti ir eiti,
nes mane stumdé J.“; ,Labai lipom, as vos
neuzgriuvau. Stovét ant dviejy labai sunku
buvo*; ,,01 kaip sunku buvo eit per kubus®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko zaist su kubais ir
vaiksciot ant kuby‘; ,,Patiko, kad sustatéem du
kubus ir paskui uZlipo ant virSaus, tada visus
matém ir buvom dideli*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,SkaiCiuoti ir protingai
zinoti“; ,,Mokémés nulaikyt lygsvarg ant kuby,
dar reakcijos mokeémeés®; ,,Mokémés klausyt
démesingai. Ir kai tu pasakai, tai mes ir ver¢iam
kubus*.

I¥vados Zaidéme su interaktyviais kubais. Buvo judri ir linksma veikla, kurios metu vaikai vaik3¢iojo
per kubus ir stengési nenugrititi, i§laikyti pusiausvyra ant visy kuby plokstumy. Vaikai skundési, kad
bijojo nukristi, bet sportuoti su kubais patiko visiems. Pastebéjau, kad vaikams reikia sportuoti, nes
daugelis bijojo nukristi, kiti labai greitai pavargo, tad teko trumpam atsipisti ir pasedéti. Manau, kad
vaikams triiksta aktyvios fizinés veiklos.

Data: 2021-10-28
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. PaZinti savo aplinka ir jos Zmones.
Komunikavimo kompetencija. Pasakoti taip, kad biitum iSgirstas ir suprastas.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. PieSiame Seima.
UZdavinys: Plansetiniuose kompiuteriuose savarankiskai pie§ savo Seimos narius, i$saugos savo
darbg kompiuterio atmintyje, pristatydamas darba papasakos apie savo Seimos narius.
Veiklos apraSymas: Pakalbéjome su vaikais apie Seimos narius. PlanSetiniuose kompiuteriuose
vaikai savarankiskai susirado pieSimo programeélg ir pieSé savo Seima. PieSiniai buvo labai spalvingi
ir nuotaikingi. Véliau vaikai pristaté savo darbus, pasakojo apie savo Seimos narius. Vaiky sampratoje
Seima yra: tétis, mama, brolis, ses¢. DZiaugémes vaiky darbais ir nuoSirdZiais pasakojimais, nors
18klausyti drauga buvo sunku.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,PieSém Seimg su plansétém,
paskui reikéjo jraSyt ir pasakyt ka nupiesei, kas
yra Seima‘’; ,,PieSém ir kalbéjom apie Seima*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Viskas buvo lengva®; ,,Man
netilpo visi Seimos nariai, reikéjo trinti*.
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko piesti ir pasakoti apie

savo Seima“; ,,Man patiko, kad mano Seima
labai grazi i§¢jo*.
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Ko iSmokome? Vaiky  atsakymai: ,,Susikaupti,  klausyti
auklétojos ir graziai piesti®; ,,Pasakoti apie savo
Seimg”.

ISvados. Plansetiniuose kompiuteriuose pieSéme Seimg. Vaikai stengési nupiesti visus §eimos narius.
Kai kurie vaikai skubé¢jo, kiti pamirso kaip i§saugoti darba, todél viena mergaité turéjo piesti i§ naujo,
nes neiSsaugojo savo darbo ir neturéjo ka parodyti draugams. Veikla pavyko, pieSiniai graziis, vaikai
labai tiksliai ir konkreciai suvokia savo Seimg.

Data: 2021-11-04
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Susipazinti su aplinkos daiktais.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti taip, kad butum iSgirstas ir suprastas.
Uzsiémimas su mikrofonu. Foneminés klausos lavinimas.
Uzdavinys: Zaisdami su métomu mikrofonu lavins fonemine klausa, atpaZins ir jvardins daiktus
nuotraukose, pasakys pirma zodzio garsg ir parodys reikiama raide.
Veiklos apraSymas: Kompiuterio ekrane vaikams rodéme jvairiy daikty nuotraukas. Kalbant j
mikrofong reikéjo pasakyti koks tai daiktas, koks pirmas zodzio garsas ir kokia raidé. Daugelj daikty
vaikai pazino. Tik susimai$é jvardindami: inkilas — lizdas; smuikas — gitara; pac¢itizos — snieglent¢,
riedlenté, ledo batai; gaublys — kamuolys. Daugelis vaiky teisingai pasake pirma ZodZio garsa ir raide,
kai kuriems reikéjo padéti. PieSéme raides ant nugaros, kartojome kelis kartus ta patj zodj, kad
1Sgirstume pirmg zodzio garsa. Kalbant i mikrofona aplinkiniai geriau girdi tariamus ZodZius, tereikia
teisingai jvardinti daiktus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reiké&jo atspéti jrankius arba
gyvinus®; ,,Ten buvo parodyti paveiksliukali,
mes zitr¢jom paveiksliukus ir turé¢jom atspéti
visus daiktus®; ,,Rodé paveiksliukus, koks
pirmas garsas tokia ir pirma raide; ,,Reikéjo
paveikslélio atspéti kokia raidé su mikrofonu®.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sédét ant kédés. Kelnés
prilipo prie kédés*; ,,Sunkiausia buvo atsakyti
zodzius*; ,,Buvo labai sunku tyléti kai draugas
kalba“; ,,Sédét ir kalbét*

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko métyti mikrofong®;
»Patiko pasakyti zodj ir raidg*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mokémes kalbéti ir pasakyti
daikta®; ,,Mokinomés atsakyti i klausimg taip
kaip reikia®; ,,AS iSmokau kazko naujo*.
ISvados. Lavindami foneming klausg, kalbéjome | mikrofong. Veikla vyko sklandziai, tik vis dar
sunku jvardinti daiktus nuotraukose. PanaSy Zaidimg zaidéme planSetiniuose kompiuteriuose ir taip
pat sunku buvo jvardinti: padiiizas, inkila, smuika, plauky Sepeti, gaubli, rieducius. Pasakyti ir
parodyti reikiamg raid¢ vis dar sunku. Vaikai vis dar stengiasi ] klausimus atsakyti vienu zodziu.
Sekantiems uzsiémimams parinkti jvairesniy daikty nuotrauky ir paskatinti vaikus kalbéti istisiniais
sakiniais.

Data: 2021-11-05

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PazZinimo kompetencija. PaZinti ir jvardinti raides.

Komunikavimo kompetencija. Foneminés klausos lavinimas.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
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Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis atliks kompleksines uzduotis: grébs lapus, nes
drauga, sugalvos zodj su nurodytu garsu.

Veiklos apraSymas: Zaidéme interaktyviy grindy Zaidima ,,Lapai“. Buvo pateikti du zaidimo
variantai.

l. Variantas. Pagal nurodytg raide (A O 1 Y M) sugalvoti Zodj, kelti rankg , pasakyti
atsakyma ir tik tada eiti grébti lapus.
1. Il. Variantas. Zaidimas poromis, kai vienas vaikas ne$a kitg per lapy kilimg ir kiekvienas

sugalvotas zodis leidzia zengti zingsnj j priekj.
Aptardami veikla vaikai teigé, kad jiems labiausiai patiko nesti zmogy ir grébti lapus. Atpazinti ir
ivardinti raid¢ pavyko visiems, tik sugalvoti ZodZius su nurodytu garsu buvo kiek sunkiau.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Mes su kilimu tokiu zaidém
ir su kojom ir su rankom grébém rudeninius
lapus®; ,Siandien mes, berniukai ne$ém
mergaites ir reikéjo pasakyti zodj*; ,,Zaidém su
tuo kompu, buvo rudenis, reikéjo susluoti lapus,
kad nebiity nei vieno.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sluoti lapus, nesti sunku
buvo ir galvot sunku®;
Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Grébti ir neSti Zmones®;

%

»Geriau Cia bit. Cia smagiau, negu atsakinét
sédint prie stalo*; ,Man labai patiko rudenj
voliotis ant lapy®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Kad biitume protingi;
»~Mokémes Sluoti lapus®; ,,Bandém mokytis A
O I ir visus kitus Zodzius*; ,,Mokémés galvot
7odzius su ta raide®.

ISvados. Pavyko linksmai pazaisti su raidémis. Vaikai uoliai galvojo zodzius, nes lauké paskatinimo.
Pirmu atveju - §luoti nuo kilimo lapus, antru atveju - kuo grei¢iau pereiti kilima. Zaidziant poromis,
zodzius galvojo abu vaikai, tod¢l pastangos buvo vienodai svarbios. Sugalvoti Zodzius sekasi vis
geriau, sugalvojame vis naujesniy ir idomesniy Zodziy. Interaktyvios grindys labai gerai nuteikia
vaikus ir jie noriai imasi visy veikly.

Data: 2021-11-08
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
PaZinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.
UZsiémimas su interaktyviais kubais. Sudéties veiksmai.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais vaikai pratinsis atlikti sudéties veiksmus, ieSkos
loginiy uZduoties sprendimo biidy norint gauti reikiamg rezultata.
Veiklos apraSymas: Vaikai pasidalino po du interaktyvius kubus ir turéjo atlikti sudéties veiksmus
pagal nurodytg skaiciy. Kaip sudéti du kubus, kad gautume tasky kiekj 2,3,4,5,6,8. Vaikai iSband¢
visus variantus. Vieni vaikai stengesi sudéti kubus savarankiskai, kiti zitir¢jo j draugus, dar kiti prasé
pagalbos. Pastebéjome, kad galime gauti tg pacig sumg sudéje skirtingus tasky kiekius.

Antras zaidimo variantas buvo sudéti tasky suma pagal paraSytus sudéties veiksmus (1+1),
(3+3), (2+3), (4+3) ir t.t. Vieni vaikai skai¢iavo mintinai ir greitai atliko uzduotis, kiti vis varté kubus
ieSkodami reikiamo tasky kiekio. Mintinai vaikai neskaiciuoja ir atlikdami sudéties veiksmus atskirai
skaiciuoja kiekvieng taska.

Zaidimas ,,Sudék du kubus pagal nurodyta skaiciy*.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Siandien su kompiuteriais
zaidém ir skaiiavom. Vaiksc¢iojom po kubus ir
skai¢iavom 1§ kompiuterio®; ,,Matematika
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Siandien buvo. Prid¢jom skaicius prie skaiciaus,
sakém atsakymus®; ,,Ant kubais vaikStin¢jom.
Kubai j ratg buvo*™.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Sunku buvo vaiks¢iot po
kubus®; ,,Sunku atspéti koks turi biiti kubas®;
»dunku buvo kai reikéjo pasakyt skaicius, kad
buty toks skaicius*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Man labiausiai patiko eiti per
kubus ir vartyti kubus®; ,Man patiko eit per
kubus kai biina atverstas skaiCius 2.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Mes iSmokome eit per
kubus®; ,,Mes iSmokome skaiCiuot su skaiciais®;
,Mes iSmokome vieng skai¢iy pridét prie kito*.
Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Bijojau lipti ir nugrititi;
uZduoties? ,Nezinojau kaip skai¢iuoti®.

Ivados. Eidami ratu vaikai galvojo ketureilius kiekvienam skai¢iui. ZaidZiant antra varianta pagal
uzraSytg salyga, pavyko geriau ir lengviau. Aptardami veiklg vaikai guodési, kad nebuvo lengva, kad
nezinojo kaip reikia gauti reikiamag suma. Vienas berniukas sunkiau kalbantis noriai pasakoja kg veike
uzsiémimo metu, bet vis dar sunkiai suderina linksniy galtines.

Data: 2021-11-11
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Lavinti skai¢iavimo jgiidZius.
Komunikavimo kompetencija. Derinti skaitvardziu ir daiktavardziy galiines.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis aktyviai judés, savarankiskai skai¢iuos, lygins
gauty tasky kiekj tarpusavyje.
Veiklos apraSymas: Vaikai pasirinko interaktyvy Zaidima ,,Banany Salis“. Susipazinome su zaidimo
taisyklémis, pasitaréme kuris 1§ vaiky iSbandys §j Zaidimg. Pirmiesiems vaikams nepavyko gaudyti
krentan¢iy banany, nes skaiCiuoti garsiai ir bégioti iki banany buvo pakankamai sudétinga. Véliau
berniukai pakoregavo zaidimg. Vieni bégiojo ir gaude¢, kiti skaiiavo ir stebé¢jo rezultatg kairiajame
kilimo kampe. Baige Zzaidimg vaikai privaléjo pasakyti kiek banany sugavo: ,,.Du bananus, deSimt
banany ir t.t..

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Ka Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Reik¢jo gaudyti banany
kekes kol jos nenukrito®; ,,Gaudyti ir skaiéiuoti
kiek sugavai banany;
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Gaudyti bananus ir, kad likty
gyvybiy ir, kad bananai nenukristy*;
»Sunkiausia gaudyti*; ,,Skaiciuoti ir gaudyti®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,Labai patiko Zzaisti ir
bezdzion¢lé labai patiko*; ,,Patiko beégioti ir
gaudyti®.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,Mokinomés  gaudyti

bananus, pasakyti kiek sugavai banany;
,»Reikejo pasakyti kiek turi banany ir kas banany
sugavo daugiausiai‘;

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Labai greitai krito bananai*;
uzduoties? ,Nemokejau zaisti*; ,, Trukdé J. Rékimas®.
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ISvados.

Nors zaidimg bandéme Zaisti kelis kartus, bet mergaités vis tiek sugavo labai maZzai
banany. Jokiibas — 24; Benas — 30; Izabelé — 4; Ajus 39; Méta — 3 ir t.t. Gal nepavyko susiorientuoti
erdvéje, gal reikéjo draugy pagalbos, bet mergaitéms Zaisti buvo sunku.

Data: 2021-11-12

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Susipazinti su pieSimo programos funkcijomis ir sutartiniais
Zenklais.

Komunikavimo kompetencija. Suvokti Zodin¢ informacijq.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Geometrinés figiiros.

Uzdavinys: Dirbdami su planSetiniais kompiuteriais, iSklausys Zoding informacijg, susipazins su
pieSimo programos jrankiy juosta ir jos funkcijomis, savarankiskai atliks reikiamas uzduotis su
geometrinémis figiromis.

Veiklos apraSymas: Prisiminéme penkiy geometriniy figliry pavadinimus: kvadratas, trikampis,
staiakampis, apskritimas ir ovalas. Atidziau nagrinéjome pieSimo programos jrankiy juostos
funkcijas ir galimybes. Pirmoji uzduotis buvo: ,,Su vidutinio dydzio piestuku nupiesti reikiama
geometring figiirg ir ja nuspalvinti®. Antroji uzduotis: ,,Jrankiy juostoje susirasti geometriniy figiry
langelj, iSsirinkti reikiama figiira, ja iSkelti ant ekrano ir nuspalvinti pasirinkta spalva, naudojant
uzpildo langelj. Jeigu pirmaja uzduotj beveik visiems pavyko atlikti, tai pieSiant su geometriniy figiiry
Sablonais buvo kiek sunkiau, reikéjo daugiau paaiskinti ir padéti.

Ka Siandiena veikéme? Vaiky atsakymai: ,,Zaidém su plan3étém®;
»Reikéjo atspéti figras®; ,,Piesém ir spalvinom
figiiras*. ,,Reikéjo klausyti, sukti ratg ir pasakyti
kokia ten figiira“;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,.Labai sunku buvo piesti
figiiras. Kaip ten tas apvalus®; ,,Nezinojau biski
pavadinimy®; ,,Reikéjo surasti figlirg ir padaryti
ja spalvota, man kazkaip ne taip i8¢jo*.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Patiko piesti, nors biski
sunku buvo*; ,,Patiko sukti ratg ir sakyti figlirg™.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,Klausyti kg sako auklétoja ir
nekalbéti; ,Kelti rankg ir atsakyti nu nuo
pradZiy... ¢ia yra rutulys®.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Vaiky atsakymai: ,,Pavargau Zaist ir neiséjo*;

) . sinoian k ki
widuoties? ,Nezinojau ka ten reikia daryt

ISvados.]Jdomi veikla, kurios metu gal¢jau stebéti kaip skirtingai vaikai klauso ir girdi. Keletg karty
kartojome geometriniy figliry pavadinimus, bet vis tiek staCiakampis ir kvadratas yra vadinami
keturkampiais, o trikampj pavadiname stogeliu ir langeliu. Dirbdami su pieSimo programéle vaikai
vis uzmirSdavo kaip susirasti jrankiy juostoje piesStuka, kaip uzpildyti laukelj, kaip i$sikelti reikiama
geometring figiirg. Manau tai tik jgtidziy stoka. Véliau bus galima geometrines figiiras apjungti j vieng
konkrety daikta.

Data: 2021-11-15
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Orientacija erdvéje. Démesio sukaupimas.
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Komunikavimo kompetencija. Dalintis emocijomis ir patirtimi.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“kubais. Sudétis.

Uzdavinys: Zaisdami zaidima ,,Saugokis medZiotojo* vaikai greitai reaguos j komandas, orientuosis
erdvéje, pastebés kintancig kuby padéti.Veiklos apraSymas: Susédome ratu, aptaréme zaidimo
taisykles. Atlikome trumpa manksta vartydami kubus ir skai¢iuodami nuo 1-6. Zaidéme Zaidima
,»Vienu daugiau“. Vardinome skai¢ius nuo 1-5, o vaikai turéjo atversti kuba, kad biity vienu tasku
daugiau. Véliau paaiskinome zaidimo ,,Saugokis medziotojo* taisykles, kad reikia biiti greitiems ir
budriems, stengtis nepakliiiti medziotojui j rankas. Vaikai tur¢jo po signalo spéti uzlipti ant kuby. Kai
kurie vaikai buvo labai budris ir greiti pastebédavo, kad keiciasi kuby vieta, kiti pasimesdavo ir
dairydavosi, ieSkodami laisvo kubo. Medziotojams pavyko greitai visus sugaudyti. Skai¢iavome kiek
kuris medziotojas sugavo zvériy. Aptariant veiklg vaikai pastebéjo, kad zaisti buvo labai jdomu ir
linksma. Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandieng veikéme? Vaiky atsakymai: ,Zaidém medzioklg ir
medziotojas mus gaudé®; ,,Mus gaudé, o mes
buvom kiskiai, laputaités, briedziai, stirnelés,
drambliai; ,,Auklétoja pasako skai¢iy ir labai
greitai reikéjo atverst kubus®; ,,Buvo dar toks
variantas, kai auklétoja pasako skaiciy ir reikia
atverst vienu daugiau®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky atsakymai: ,,Kai reikéjo padaugint vienu
daugiau®; ,,Sunkiausia medzioklé, nes nejspéjau
1 kuba®; ,,Gaudyt sunkiausia®; ,,Sunkiausia
medzioklé, kai reikia pagauti®.

Kas labiausiai veikloje patiko? Vaiky atsakymai: ,,Medzioklé. Mus gaudo, o
mes ant kelmo*‘; Smagu lakstyti. Bégom bégom
ir buvo gyvenimas, vos nepagavo mangs
mdzioklinis Zmogus*.

Ko iSmokome? Vaiky atsakymai: ,,ISmokome greitai bégti ir
gaudyti®; ,,Skaiciuoti su kubais®; ,,Uzlipti, kad
nepagauty medZioklis*.

ISvados. Aktyvi veikla, kurig vaikai priémé labai emocionaliai. Jiems patiko skaifiuoti ir vartyti
kubus, bet labiausiai patiko biiti Zvérimis ir bégti nuo medZiotojo. Dar Zaisdami vaikai dZiaugesi, kad
labai jdomu ir linksma. Aptariant veiklg kiekvienas noréjo pasisakyti. Vaiky kalboje atsirado
naujadarai, padedantys iSreiksti vaiky emocijas ir dZziaugsma: ,,medzioklinis Zmogus®; ,,nejspéjau |
kubg®; ,,laputaités* ir t.t. Veikla pavyko, reikéty dazniau planuoti tokias aktyvias veiklas.

Data: 2021-12-01

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Kiekis ir skaicius orientavimasis erdvéje.

Komunikavimo kompetencija. Zodinés informacijos suvokimas.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis stengsis valingai iSlaikyti démesj, keis
automobiliy judéjimo kryptj, orientuosis erdvéje, jvardins gautg rezultatg.

Veiklos apraSymas: Parinkome interaktyvy Zaidima su grindimis ,,Vairuotojas cempionas®.
Vairuotojas tur¢jo iSsirinkti automobilj ir stengési apvaziuoti kliiitis, reikéjo jdémiai stebéti kelig ir
sekti rezultatg. Pirmieji bandymai buvo nesékmingi, nes vaikai nemokéjo valdyti savo automobiliy,
nuolat paklitidavo } avarijg, bet po truputj jgtidziai geréjo. Sofija surinko 55 tasSkus, o Aleksandras
132 taskus, kitiems vaikams sekési pras€iau. Aptariant veiklg vaikai pastebejo, kad i§ pradziy vaziuoti
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buvo labai sunku. Labiausiai zaidimas patiko tiems vaikams, kurie laiméjo arba pasieké aukSc¢iausius
rezultatus.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Lenktynes lenkém, Sokinéjom kaip voverés, nes
biini labai arti kitos masinos ir reikia greitai déti
koja, kad gautum tasky.

Zaidém lenktynes. Kas toliau nueis (nuvaziuos).
Reikia nesusidauzti su kitais masinais ir reikia
ivaziuoti.

Kas jums buvo sunkiausia? Kai pirmg kartg ZaidZiau viskas buvo labai
blogai. Sunkiausia buvo zaisti su laiku, nes
laikas baigési. Sunku buvo valdyt masinas, nes
kai jos vaziuoja ne ] ten kur tu nori.

Kas labiausiai veikloje patiko? Kai pradéjau geriau zaisti. Labai patiko, kad
labai daug masiny pralenkiau. Patiko skaiCiuoti
ir zitiréti | vaikus. Labai patiko vazinéti su
masinom. AS nelaiméjau, bet daug masiny
pralenkiau.

Ko iSmokome? Mokiausi lenktyniy. [Smokom grei¢io. [Smokom
zaidima, vairuot masinas. ISmokau lenktyniaut
aplink masinas.

ISvados.Vaikams labai patiko veikla, kurios metu buvo patirta aibés emocijy ir iSgyvenimy. IS
pradziy sunkiai sekesi Zaisti, automobiliai nuolat susidurdavo, vos tik i§vaziuodavo j kelia, po truputj
vaikai pramoko Zaisti, atsirado tam tikri jgiidZiai ir jau veiklos pabaigoje Aleksandras aplenke 132
automobilius, nors pacioje pradzioje i§ karto trenkdavosi | kitg automobilj. Vaikai dziaugési savo
laiméjimais ir kity vaiky pergalémis. Aptariant veikla pastebéjau, kad lieka ta pati problema.
Skubédami kalbéti vaikai sunkiai suderina linksnj, giming ir galiing. Sunkiai suvokiamos sakiniy
konstrukceijos su jvairiy ZzodZiy junginiais. DZiugina tai, kad kuo emocionalesné ir aktyvesné veikla,
tuo noriau jie reflektuoja, pasakoja ir dalinasi savo patirtimi.

Data: 2021-12-02
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Pazinti ir jvardinti daikta.
Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti ir raSyti.
UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: Zaisdami wordwall zaidimus jrasys praleistas raides, atpaZins ir jvardins daiktus
esancius paveikslélyje, lavins pastabumg Zaisdami zaidima ,,Memory*.
Veiklos aprasymas: Zaidéme su planietiniais kompiuteriais, stengémeés surasti reikiamga raide ir ja
jrasyti zodyje. Si uzduotis buvo skirta labiau pazengusiems vaikams, kurie skaito arba bent jau bando
skaityti. Vaikai, kurie neskiria ir neZino raidZiy vardino kg mato paveikslélyje ir stengési pasakyti
pirma ZodZio garsg. Véliau vaikai zaide ,,Memory* zaidimg, kurio metu reikéjo atversti dvi vienodas
korteles. Kadangi Zaidimas Zinomas, problemy nekilo. Aptardami veiklg vaikai teigé, kad surasti
reikiamg raide¢ buvo sunku

l. Wordwall Zaidimas ,,Jrasyk raide*“. Prie paveikslélio esan¢iame pavadinime jraSyti

praleista raide i$ keturiy galimy varianty.

1. Zaidimas ,,Memory“. Surasti dvi vienodas korteles ir kuo grei¢iau pabaigti Zaidima.
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Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Zaidéme su kompiuteriais ir ra§éme raides.
Reikéjo pasakyti kas paveikslélyje yra ir kokia
raidé yra. Reikéjo graziai kalbéti. ZiGiréjom
paveikslélius.

Kas jums buvo sunkiausia? Pasakyt raide. Kai reikéjo surast raide. Zaidziau
kelis kartus, bet vis neradau. Nezinojau kokios
raidés reikia.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko Zaisti su kortelémis, kai reikia surasti
vienodus. Patiko rasyti raides ir skaityti Zodzius.

Ko iSmokome? Mokinomés ZodZius ir raides. Mokémeés zaist su
plansétém.

ISvados.Sudétinga veikla, kurios metu bandéme Zzaisti visi kartu, aptardami kiekvieng paveikslélj.
Bet esant labai skirtingiems geb¢jimams zaidima reikéjo koreguoti. Buvo nuspresta uzduotis atlikti
kiekvienam individualiu tempu ir savarankiSkai, pagal esamus gebéjimus. Buvo reikalinga pagalba
tiems vaikams, kurie neskiria raidziy ir neiSskiria pirmo Zzodzio garso. ,,Memory* Zaidimg visi Zaidé
savarankiskai ir jautési labiau atsipalaidave, nei veiklos pradzioje. Vertéty pradéti skirstyti veiklas
pagal gebéjimus, kad galétume pabendrauti su kiekvienu veiklu Zaidimo metu

Data: 2021-12-03

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Orientavimas erdvéje. Skaic¢iavimo jguidziai.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEAR* kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su ,,iMO-LEAR¥ kubais, lavins skai¢iavimo jgiidZius ir erdvés suvokima,
koncentruosis veiklai, iSlaikys pusiausvyra.

Veiklos apraSymas: Vaikai sustojo ant kuby j vieng eile. Buvo metamas kamuoliukas, reikéjo ji
pagauti ir persukti kubg ant didesnio tasky kiekio. Kas kamuoliuko nepagavo privaléjo sésti ant esamy
tasky kiekio. Pirmieji pasieke SeSiy tasky ribg galéjo pereiti j kitg pusé ir kurti naujg nugalétojy eile.
Po tam tikro laiko visi vaikai buvo laimétojai. Antrasis zaidimas su kubais buvo ,,Spék atsisésti*. Kol
grojo muzika visi vaikai bégiojo aplink kubus, muzikai nutilus visi skub¢jo atsisésti. Kuby kiekvieng
sykj likdavo vis maZziau, todel Zaidimo pabaigoje liko tik du Zaidéjai ir Zaidima laimeéjo Jokiibas.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Mes Siandien Zaidém su kubais, kai gorojo ranka
reikéjo Sokt, kai vieng paima tai neturi kur sést..
Zaidéem 7zaidima, i$déliojo visus kubus,
pasidarém laiva ir supémés, buvo vienas vagis ir
viska pavoge.

Buvo kamuoliukas, kas pagauna, tas stovi, kas
nepagauna, tas sédi. Liko visi laimétojai.

Kas jums buvo sunkiausia? Kur zaidém su muzika buvo labai sunku.
Nepatiko Sokt, nes tu atémei kubus.
Kas labiausiai veikloje patiko? Man patiko viskg daryt su muzika, nes as

laim¢jau. Labai patiko meétyt ir gaudyt
kamuoliukg. Buvo labai faina, kad reikéjo Sokt
ir atsisést.
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Ko iSmokome? ISmokome grei¢io ir gaudyt kamuoliuka.
[Smokom naujy zaidimy.

ISvados.Vaikams sunku islaikyti pusiausvyrg stovint ant kuby jvairiy plokStumy, o pagauti
kamuoliukg dar sunkiau. Daugelis jautési nestabiliai ir nesaugiai. Vaikai noriai zaidé, bet kai kurie
nesuprato kodél reikéjo kazkam pralaiméti, savo asmenines nesékmes pergyveno ar$iai ir nenoréjo
nusileisti. Veiklos metu iSrySkéjo psichologinés problemos. Vieni vaikai dziaugési draugy
laim¢jimais, kiti pyko ir kaltino draugus. Aptardami veiklg vaikai noriai dalinosi savo jsptudziais.
Reikéty atkreipti démesj j vaiky emocinius iSgyvenimus ir gebéjimu pasidziaugti kity darby ir
pasiekimais.

Data: 2021-12-06

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. AtpaZinti ir jvardinti skaitmenis.

Komunikavimo kompetencija. I§samiai ir tiksliai atsakyti i klausimus.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami kompiuterinius Zaidimus atliks sudéties veiksmus iki 20, jtvirtins kiekio ir
skaiciaus sgvokas, derins formas ieSkodami Seséliy.

Veiklos aprasymas: Su plansSetiniais kompiuteriais vaikai zaidé jvairius matematinius Zaidimus,
stengesi teisingai ir tiksliai atlikti sudéties ir atimties veiksmus iki 20, parinkti teisingg atsakymg.
Zaisdami zaidima ,,Surask $e$élj“ vaikai stengési susikaupti ir surasti pagal $e$élj reikiama gyviina.
Sis zaidimas vaikams lengva pavyko, bet atlikti matematinius veiksmus sekési kiek sunkiau. Daugelis
vaiky sudéjo skaicius skai¢iuodami ant pirsty, kiti stebéjo zaidziancius vaikus. Keli berniukai bandé
skaiCiuoti mintinai. Geriausiai pavyko atlikti sudéties veiksmus iki 10, vienas berniukas sud¢jo
dvizenklius skaicius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Prid¢jom skaicius ir reikéjo tg skaiCiukg nuvest.
Reik¢jo zaisti kur skaiciuoti reikia. Su
plansétinem dirbom. AS prid¢jau skaicius.
Ieskojom gyviino Seselio, gal uodegos, gal ko
nors Kkito.

Kas jums buvo sunkiausia? Kartais buvo sunku skai¢iuoti, bet padéjo
draugai. Sunku buvo kai reikéjo atimt.

Kas labiausiai veikloje patiko? Labiausiai patiko pridét ir atimt. Patiko déliot
paveiksleli kur koks gyviinas.

Ko iSmokome? Matematikos. Mokémés skaicius. Reikejo
padaryt visokius skaicius kokie biina. Mokémés
ne spét, o pagalvot.

......

pakankamai jdomus, atitinkantys vaiky amziy ir palaipsniui sunkéjantys. Ekranuose atlikti
matematinius veiksmus vaikams daug lengviau, vaikai noriai imasi ty uzduociy. Sunkiausia buvo
tiems vaikams, kurie neskiria skaitmeny ir nuolat skaifiuoja daikty kiekj pieSinéliuose, todé¢l prie
uzduociy uztrunka, pradeda nervintis. Uzduociy atlikimg biity galima skirstyti 1 dvi pakopas. Vaikai
atliekantys veiksmus iki 10 ir vaikai lengvai skai¢iuojantys iki 20 ir daugiau. Komentuodami veikla
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vaikai dziaugési, kad jiems veikla patiko ir pavyko. KritiSkai mastyti mes dar nemokame ir visada
manome, kad viska mokame geriausiai.

Data: 2021-12-08

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. PaaiSkinti naujuy ZodzZiy reikSmes.

Komunikavimo kompetencija. Apibudinti daiktus.

UZzsiémimas su métomu mikrofonu

UzZzdavinys: Kalbédami i métomg mikrofona aiSkiai ir suprantamai pasakys ka mato
kompiuterio ekrane, atsakymuose vartos apibiidinamuosius ZodZius.

Veiklos apraSymas: Kiekvienas vaikas gavo po meding kaladéle su skai¢iumi, kuris nurodé kédutés
vietg. Taip pasiskirste vietomis stebéjome skaidres su ziemos vaizdas ir aptarin¢jome ka matome
nuotraukose. Vaikai atsakinéjo kalbédami j mikrofong. Vardino Ziemos pozymius, pasakojo ka
galima veikti ziemos metu: lipdyti besmegenius, ¢iuozti ant ledo, daryti biidas i§ sniego, Zaisti su
eglutém, metytis sniegu, daryti angelus, zaisti su lazdom (ledo ritulys). Aiskiai girdéjome draugy
atsakymus, supratome kas ka nori pasakyti. Kalbédami kartojome negirdétus ar sunkiai tariamus
zodZius: speigas, SerkSnas, Slapdriba. Sunkiausia buvo iStarti zodj ,,SerkSnas®.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Tur¢jom pasakyti kas ten yra ekrane. Reikéjo
atsakinéti kg jie ten rodo per paveiksliuka ir ka
jie daro. Pasakyt ZodZius kas ten yra. Sakém |
mikrofong Zodzius. Buvo dar kompiuteris ir
kolon¢lés, kad girdéty ka vaikai sako.

Kas jums buvo sunkiausia? IStarti tg labai sunky Zodj. Kalbéti sunkiausia,
sakyti kas ten yra. Kai kurie jau tokie uzauge,
kad nemoka iStarti Zodziy.

Kas labiausiai veikloje patiko? Besmegeniy buvo daug ir atrodé kaip tikra
Seima. Man patiko snaigé, kad ji buvo grazi.
Patiko pats paskutinis, nes ten buvo kaip tikrame
lauke.

Ko iSmokome? Kaip sakyti naujg Zodj — SerkSnas. Apie Ziema,
kaip medziai blizga. Graziai atrodo Ziema, ji yra
visa balta ir sakém visokius zodzius ir grazu
buvo.

ISvados.Turininga veikla, kurios metu ne tik grozéjomés gamtos vaizdais, bet ir stengémés pasakyti
ka matome. Kai kurie vaikai pasakojo noriai ir vaizdingai, stengési paaiskinti kas jiems patinka, o kas
ne. Reikéjo keletg karty pakartoti sunkiau tariamus garsus ir zodzius. Kai kuriems vaikams sunkiai
sekési jvardinti ziemos pramogas. Su kuo ¢iuozia per sniega? (Su slidémis) Koks ten Zzaidimas su
lazdomis ant ledo? (Ledo ritulys).Kalbant ; mikrofong buvo lengviau i8girsti vaiky kalbg, pastebeti
klaidas ir jas iStaisyti.

Data: 2021-12-09

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Skai¢iavimo jgiidZiy tobulinimas.

Komunikavimo kompetencija. SkaitvardZziy vartojimas sakytinéje kalboje.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEAR* kubai ir métomas mikrofonas.

UZdavinys: Zaisdami su interaktyviais kubais ir métomu mikrofonu teisingai atliks
matematinius veiksmus ir atvers reikiamg tasky kiekij.

Veiklos apraSymas: Prisiminéme skaifiavimg iki dvideSimties ir iSsidalinome kubus. Pirmasis
zaidimas ,,Kiek — tiek. Vienas vaikas rodo korteles su skaitmenimis, kitas atsako j mikrofong koks
tai yra skaicius, o likusieji vaikai turi atversti reikiama tasky kiekj ant kuby. Sj varianta zaidéme nebe
pirma kartg ir vaikams pavyko teisingai atlikti uzduotis.
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Antrasis zaidimas ,,Atlikti matematinius veiksmus®. Vadovaujantis vaikas rodé¢ matematinius
veiksmus iki 10, o kiti vaikai turéjo atversti atsakyme gautg tasky kiekj. Sudéties veiksmus vaikams
pavyko atlikti lengviau, bet atimties Zenklas kai kam mai$ési su sudétimi, vaikai po truputj klydo,
pradéjo stebéti draugus, skubéjo, tod¢l dazniau klydo.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Mes skaiciy Siandien zaidém su
kubais, rodém ant kokiy skaiciy
atsistot. Vienas turéjo atsistoti, o
Kitas stovét ant kubo ir parodyt
kuba, kokj parodé skailiy ir
turéjom atsistot ant to skaiciaus.
Reikéjo  skaiCiy  atsakyt |
mikrofong. Su kubais reikéjo
atsistoti. Gabija parod¢ skiciy ir
reikéjo atsistot, atsisést, atsigult.
Kas jums buvo sunkiausia? Nu kai reikia verst kubus ir jeigu
paskutinis eini prie kédés. Kada
rodé skaiCius ir ant skaiCiaus
reikia atsistot.

Kas labiausiai veikloje patiko? Man S$iandien labiausiai patiko
atverst kubus. Viskas ir visi
zaidimai.  Patinka  mokintis
skaiciuoti ir kalbét  mikrofona.

Ko iSmokome? Atverst kubus ant skaiciaus, kas
paskutinis atver¢ia, eina prie
stalo. Kazkiek laiko mokémés
skaiCiuot.

ISvados. Vaikai aktyviai dalyvavo veikloje. Jiems patinka kalbéti | mikrofona, priprato prie kuby
vartymo ir nebesiskundzia, kad jiems sunku arba, kad jie pavargo. Skai¢iavimo uzduotis vaikai atlieka
linksmai, atsipalaidave, nemokantys dairosi ] draugus. Manyc¢iau, kad Sios priemongs labai pasiteisina
veikly metu, norint pastebéti kur vaikams geriau ar pras¢iau sekasi. Sios veiklos metu visi vaikai
teisingai nurode¢ kiekio ir skaiCiaus santyk]j, tik sunkiau sekési atlikti matematinius veiksmus, ypac
atimt]. Grupg¢je yra vaiky, kurie sudeda skaiCius vir§ dvideSimties. Manau, kad galima tuos pacius
zaidimus patobulinti ar pasunkinti ir Zaisti dar karta.

Data: 2021-12-10

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. AtpaZinti ir jvardinti skaitmenis.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum suprastas.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: Zaisdami matematinius Zaidimus plan3etiniuose kompiuteriuose lavins skaitiavimo
jgudZius, pratinsis teisinga kryptimi raSyti skaitmenis 1-8.

Veiklos aprasymas: Su vaikais skai¢iavome nuo 1-20, prisiminéme kaip atrodo skaitmenys nuo 1-
10, pieséme juos ore. Plansetiniuose kompiuteriuose susiradome jvairiy matematiniy zaidimy.
Zaidime ,,Parduotuve” reikéjo j pirkiniy krepselj sudéti prekiy kiekj pagal nurodyta skaiciy; j
vaziuojant] traukinuka reikéjo susodinti visas Sokancias darzoves nuo 1-9. Matematiniai zaidimai
skatino vaikus: i$skirti, apibendrinti, grupuoti, lyginti ir skaiciuoti. RySkiis paveiksléliai labai patiko




78

vaikams ir jie noriai zaidé. Atsakinédami j klausimus kai kurie vis dar sunkiai derino skaitvardziy ir
daiktavardziy galiines ,,Se$i rozeés®, , keturi kopiistas* ir t.t.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Zaidéme su plansétém, reikéjo klausyti kokius
zaidimus zaist ir jeigu gerai zaidi, tada zaidi kita
zaidimg ir vel kitg. Mokinomés skaiciuoti,
parodyt ir pasakyt koks skaicius. Daug zaidém
matematikos.

Kas jums buvo sunkiausia? Viskas buvo lengva, nes a$ viskg moku. Man
biski buvo sunku kai pradedi zaist ir kg daryt, o
kai paziiiri j G. ir supranti.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko skaiciuot ir zaist. Labai man patinka Zaist
su plansete as ir namie zaidziu, bet ne tokius
zaidimus.

Ko iSmokome? ISmokome gerai skaifiuot, nors as§ ir taip

skaiCiuoju iki biski dvideSimt. Nu visko
mokeémés, kaip zaist, kaip daryt.

ISvados. Vaikai greitai orientuojasi kompiuteriniuose zaidimuose, matematinés uzduotys palaipsniui
sunkéja ir jas galima kartoti keletg karty. Vaizdingos priemonés sukelia teigimas emocijas ir vaikai
noriai imasi veikly. Vienintelis trikumas, kad vieni skuba atlikti uzduotis, o kiti uzduotis atlieka labai
létai. Nevienodi vaiky gabumai ir zaidziant su planSetiniais kompiuteriais, kai kam reikia daugiau
padéti, juos blasko pasirodancios reklamos. Kitiems kartams reikéty parinkti matematiniy Zaidimy su
geometrinémis figliromis

Data: 2021-12-13

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. PaZinti raides.

Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: RaSydami diktuojamas raides ir ZodZius, iSskirdami pirma ZodZio garsa, lavins
skaitymo jgiidZius, pratinsis du garsus jungti j skiemenj, o skiemenis j ZodZius.

Veiklos apraSymas: Pakartojome lietuviy kalbos abécéle nuo A-Z, prisiminéme su kokiomis
raidémis jau Zaidéme. PlanSetiniy kompiuteriy pieSimo programoje raséme raidziy diktantg ir beveik
visi vaikai susp¢jo paraSyti diktuojamas raides. Kai kurie vaikai perskaité paraSytus ZodZius. Véliau
i plansetes ra§éme pirmg zodziy garsa: AKIS, AGURKAS, MEDIS, SENIS, LAPE ir t.t. giq uzduotj
avyko teisingai atlikti visiems vaikams, o keletas vaiky teisingai parasé po visa Zodj.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Siandien rasém su plansétém ir biski skaitém.
Rasém raides kokias mokam. Skaitém visokius
zodzius, tu sakei, o mes ra$ém, paskui Zitir¢jai ar
viskas gerai.

Kas jums buvo sunkiausia? Ragyt raides ir nezinau kaip atrodo. Kaip rasyt ir
pasakyt.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko rasyti ir skaityti, patiko visokie zZodZiai.
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Ko iSmokome? Visko iSmokom. Reikéjo skaityt nu tg Zodj, kai
K ir U yra KU, o paskui kitos raidés.

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | Nemoka raidziy , vis ziiiri kg a§ darau. Nemoku
kokiy raidziy ir nezinau kg rasyt. Man plansété
i$sijungé ir nespéjau parasyt.

ISvados. Daug vaiky norinCiy iSmokti skaityti. Beveik visi iSskiria pirmg Zodzio garsa, daugelis
jungia du garsus | skiemenj. Diktuojant raides beveik visi parasé teisingai, nors kartais raidés buvo
panagios S-C ar S-C. Daugiau buvo problemy tiems, kuriems reikia lankyti logopedines pratybas.
Parasius raides vaikai gavo po vieng lazdele, taip gaudami jvertinima uz atlikta uzduotj. Sekancios
uzduotys sunkéjo, nes 18 raSomy raidziy susidéjo zodis, skaitantys vaikai juos greitai perskaité.

Data: 2021-12-15
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Tobulinti erdvés suvokimg.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.
Uzsiémimas su ,,iMO-LEAR kubais*.
Uzdavinys: Zaisdami su iMO-LEAR kubais lavins erdvés suvokimo jgiidZius, pratinsis dirbti
komandoje po du.
Veiklos aprasymas: Naudodami kubus su vaikais atlikome nesudétingg manksta: stovéti ant dviejy
kojy, ant vienos kojos, istiesti rankas j Sonus, aukstyn ir t.t. Nuolat keiciant kuby padéti, vaikai bandé
iSlaikyti pusiausvyra. Po mankstos vaikai pasiskirsté poromis po du ir stengési sudéti du kubus pagal
pavyzdj. Kai kuriems vaikams uzduotj pavyko atlikti i§ karto, kitiems reikéjo padéti. Uzsiémimo
pabaigoje zaidéme zZaidima ,,Spék atsisésti*, kurio metu vaikai Soko pagal muzika, o muzikai nutilus
stengési surasti laisva kuba.

Klausimai Vaiky atsakymai

uzduoties?

K3 Siandieng veikéme? Zaidéme su kubais. Tu sakei kg daryt, o mes
darém. Kilojom ten visaip kaip ir sédéjom ir
plaukém. Déjom du kubus, kad teisingai biity.
Reikéjo tartis su kitu vaiku kaip sudét kubus ir
tada dét.

Kas jums buvo sunkiausia? Viskas buvo lengva, bet stovét ant kubo sunku.
Nepatiko, kad paémei kubus kai Sokom, o J.
Suk¢iavo ir laiméjo, daugiau nezaisiu.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko aryti manksStg ir suptis, plaukti laivu.
Patiko Sokt su vaikai ir kai reikia greitai atsisést.
Ko iSmokome? Dét kubus visaip kaip nuotraukoj. Greitai bégiot

iki kubo. ISmokom sportuoti, kelti rankas va taip
ir skaiciuot.

I§vados.Zaisdami su kubais vaikai varzési tarpusavyje ir jautési didziulis nusivylimas kai Sokant
nebeliko kuby. Kai kuriems vaikams sunku patirti pralaimejima arba galvoti, kad nesi pirmas. Buvo
nuoskaudy ir pykc¢iy, bet daugelis vaiky dziaugési veikla ir pasakojo, kad jiems labai patiko visi
zaidimai. Vaikai geriau orientuojasi erdve¢je, tik per skubéjima daro klaidas. Persp¢jau, kad ¢ia ne
varzybos ir reikia gerai paziliréti | pateikta uzduotj. Sekantiems kartams reikés komandy narius keisti
vietomis ir mazinti jtampg atliekant uzduotis.

Data: 2021-12-16

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. PazZinti raides.

Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti ir rasyti.

UZsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Skaitydami skiemenj kompiuterio ekrane stengsis savarankiskai sugalvoti Zodj su
pirmu skiemeniu.
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Veiklos apraSymas: Vaikai turéjo kalbéti ; mikrofong ir perskaityti atvirus skiemenis kompiuterio
ekrane. Su duotu skiemeniu reikéjo sugalvoti zodzius. Uz kiekvieng sugalvota zodj vaikai gavo po
geometrinés figiiros kortele. Kiekviena figtira buvo priskirta vienam skiemeniui. Véliau buvo aiskiai
matyti kas ir kokiy Zodziy daugiausiai sugalvojo. Vienas berniukas surinko net 8 korteles, o
maziausiai surinkty korteliy buvo - 2. Vaikai noriai galvojo zodzius, skaité pirmg zodzio skiemenj.
Kai kurie vaikai nesuprato ko i$ jy norima ir bandé galvoti Zodzius su pirmu garsu, bet uzsiémimo
pabaigoje jau visi uzduotis atliko teisingai.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.
Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Mokémeés skiemenis ir gavom korteles.
Mokémes skaityti uz kiekvieng zodj gavom po
kitokia geometring forma. Siandien buvo dvi
raidés ir reikéjo atsakyti, o jeigu neatsakai tai
gali padéti kiti vaikai ir tada galvoji.

Kas jums buvo sunkiausia? Skaityti ir galvoti. Sunkiausia buvo sakyti
atsakymus | mikrofong. Sédét ilgai ir laukt kol
duos mikrofong pasakyt. Man sunku buvo kelt
rankg ir nickas man nedavé pasakyt.

Kas labiausiai veikloje patiko? Ziauriai patiko skaityt, buvo lengva, reikéjo dar
zodj pagalvot. Man patiko, kad as$ laiméjau ir
daug formeliy gavau. Kad nieks nepralaiméjo ir
vaikai galéjo padét, jeigu nezinai zodzio. Man
irgi patiko skaityti, pagaut mikrofong ir métyt ji
Eglei.

Ko iSmokome? Mokinomés skaityt ir zodzius sakyt, reikéjo, kad
visi girdéty, tai kalbi garsiai, laikai va taip, kad
prie lupy bity.

ISmokome kalbéti su raidémis.

ISvados.Patiko vaiky entuziazmas ir uzsidegimas. Vaiky aktyvumg stimuliavo geometriniy formy

reikéjo rinktis pagalbininkg. Pirmiausiai klausdavome jos, o po zilirédavome ar reikalinga pagalba.
Po trijy karty ji pati puikiai perskaité skiemenj. Vaikai pajuto kaip malonu yra padéti draugui ir
aptariant veikla pastebé¢jo, kad buvo jdomu ne tik skaityti, bet ir padéti draugui.

Data: 2021-12-17

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Susikaupti ir iSlaikyti démes;j.
Komunikavimo kompetencija. ISmokti paZinti raides.

.......

Uzdavinys: Zaisdami muzikinius Zaidimus, lavins muzikiné klausa, tobulins grojimo jgiidZius,
susipaZins su jvairiy instrumenty skambesiu, démesingai ir tiksliai atliks pateiktas uZduotis.
Veiklos apraSymas: PlanSetiniuose kompiuteriuose suradome Zaidima, kuriame buvo pateikti jvairiy
instrumenty skambesiai ir klaviSai su raidémis. Ant lapeliy buvo surasytos raidés, kurias reikéjo
paspausti, kad suskambéty melodija: CDE CDE CDE FEDC. Groti darniai visiems kartu nepavyko,
bet po vieng pagrojo visi vaikai. Keitéme instrumenty skambesj, klausémés gitaros, diidelés, pianino
garsy. Bandéme groti diktuojant raides, bet taip buvo dar sunkiau groti, nes ne visi pazjsta raides.
Vaikams labai patiko §is Zaidimas. Nusprendéme, kad reikés pabandyti pagroti dar kitg karta.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai
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K3 Siandieng veikéme? Buvom muzikantai, grojom su metalofonu.
Reikéjo surasti ir paspausti raide. Reikéjo
vienam groti ir su visais.

Kas jums buvo sunkiausia? Grot su visais, niekas nei$¢jo. Sunku buvo tik
biski, paskui i§mokau.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko grot su gitara ir su pianinu. Man i§vis
patiko groti. Grazi buvo muzika.

Ko iSmokome? Mokinomés  groti, pasakyti kas groja.
Mokinomés surasti raides.

..........

raides, keli vaikai bandé groti dviese, bet tam dar reikia didesnés praktikos ir pakartoti tg patj kiirinélj
kelis kartus, stengtis, kad vaikai neskubéty ir iSlaikyty vienoda tempa. Vaikai susikaupe atliko
uzduotis, visi surado reikiamas raides.

Data: 2021-12-20

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. SusipaZinti su naujomis kompiuterio galimybémis.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais QR kodas.

UZdavinys: Nuspalvinus kalédinius paveikslélius, suaktyvins juos QR kodo pagalba ir stebés
kaip paveiksléliai juda.

Veiklos aprasymas: Vaikai nuspalvino paveikslélius ir QR kodo pagalba juos suaktyvino. Visi
dziaugesi kalédinémis dekoracijomis. Aptardami veiklai teigé, kad jvyko tikras stebuklas, nes jy
piesinukai judéjo. Po to bandéme nuskaityti QR kodus zurnaliuke ,,Lututé®, ten jau skambéjo muzika
arba buvo girdéti gyviny balsai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Spalvinom Zaisliukus ir padarém, kad
judétu. Reikéjo, kad buty toks langelis, tada
paspaudi ir lauki. Ziiiréjom kas slepiasi uz to
kodo, kaip visi kalba arba rékia.

Kas jums buvo sunkiausia? Viskas buvo lengva, tik reikéjo ilgai laukt kol
padarysi ta.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko spalvinti ir zitréti kaip juda sausainis.
Man patiko viskas.

Ko iSmokome? Mokinomés kazko. Nezinau.

ISvados.Pries sugalvojant veiklg atrodé, kad vaikams $is uzsiémimas turéty labai patikti, bet emocijos
greitai baigési, kai nuspalvinti objektai pajudédavo kompiuterio ekrane. Gerai, kad suradome
vaikiskus zurnaliukus. Tada prasidéjo tikra kody medziokleé, kas ka suras ir kur bus grazesni garsai.
Nemanau, kad verta biity kartoti Sig veikla, nebent pasidziaugti kazkuo laisvg minutéle kompiuterio
galimybémis.

Data: 2021-12-22

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Skaiciuoti iki 10 atpazZinti ir jvardinti skaitmenis.
Komunikavimo kompetencija. ISmokti prasyti pagalbos, pasakyti ko nesuprato.
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UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Zaisdami kompiuterinius Zaidimus lavins matematinius skaitiavimo jgiidZius,
atpazins ir jvardins skaitmenis nuo 1-10, susipazins su ju raSymo kryptimi.

Veiklos apra§ymas: PlanSetiniuose kompiuteriuose zaidéme jvairius matematinius Zzaidimus
skaitmenims nuo 1-10 pazinti ir jvardinti. Vaikams patiko spalvingi ir jvairts zaidimai, kuriuose
reikéjo jrasyti ar atrinkti reikiamus skai¢ius: suskaiciuoti daiktus ir pazymeéti reikiama kiekj, susodinti
pagal eile keleivius ar surinkti telefono numerj j telefong. PirStuku vedziojo skaitmenis pagal jy
raSymo kryptj. Daugelis vaiky skyré skaitmenis ir zaidziant nekilo jokiy problemy, keli vaikai maise
skaitmenis virs 6, todél didesn; kiekj atskaiciavo arba zitir¢jo j skaitmeny lenta.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Mokinomés matematikos. AS daug skaiCiavau,
pasakysiu mamai, kad buvo matematika.
Skaiciavom visokius daiktus, buvo labai jdomu,
reikéjo Zinot kg daryt, o jeigu neZinai galéjai
pasiklausti draugo arba auklétojos.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunku niekas nebuvo tik biski traukinukas, kai
ten reikéjo viskg sudét. Kartais nezinojau ka
daryt, bet J. pasaké.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko, kad buvo labai daug zaidimy, man visi
patiko. Patiko skaiCiuot ir zaist matematika.
Man patiko rasyt ir déliot skaicius.

Ko iSmokome? Mokinomés skaiciuoti, reikéjo pasakyt kiek bus.

ISvados.Vaiky matematiniai gebéjimai geréja, juntamas didesnis pasitikéjimas savo jégomis. Tylesni
vaikai taip pat teisingai atliko uzduotis. Matyti, kad vaikai skai¢iuoja iki 20, bet ne visi skiria
skaitmenis. Dar kartg prisiminéme kaip kiekvienas skaitmuo atrodo, bandéme juos rasyti kompiuterio
ekrane. Dienos uzdavinj pavyko pasiekti, bet skaitmeny raSymo zaidimus reikéty dar pakartoti ir
prisiminti.
Data: 2021-12-23
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
Pazinimo kompetencija. Tobulinti skai¢iavimo jgudZius.
Komunikavimo kompetencija. Teisingai jvardinti skaitmenis.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
UZdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis lavins skai¢iavimo jgiidZius, taisyklingai
skai¢iuos nuo 1-10 ir nuo 10-1.
Veiklos aprasymas: Vaikai rinkosi zaidimus su viena salyga, kad Zaidimas mus iSmokyty skaiciuoti.
Zaidéme Zaidima ,,Akmenukai* kai reikéjo skaiGiuoti nuo 9-1. Akmenuky plokstumoje reikéjo
atsistoti ant skaitmens atvirkstine eilés tvarka, kas suklydo, prival¢jo zaidimg baigti.
Antrasis Zaidimas buvo ,,Gélés”. Cia reikéjo perSokti nuo gélés ant gélés pagal nuoseklia skaiéiy seka.
Kartais vaikai pamirSdavo paskutinj perSokta skaitmenj, todél nebeZinojo kokio skaitmens reikia
sulaukti. Zaidimus Zaisti vaikams patiko, o po keliy bandymy nebeliko ir klystangiy.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Reikéjo pasakyti skaitmenj ant kurio atsistoji.
Buvo labai linksma, nes nor¢jau bégti, galvojau,
kad bus tas skaicius, o nebuvo, paskui pamirSau
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koks buvo. Siandien skai¢iavom, $okinéjom,
juokémes ir nugriuvom ir buvo labai linksma.
Kas jums buvo sunkiausia? Nebuvo niekas. Biski nezinojau koks skaicius
bus. Man trukdé¢ draugai. Sako Sok Sok, o ten ne
mano skaiCius ir nespéjau. AS pavargau Sokinét
ir man buvo visai karsta.

Kas labiausiai veikloje patiko? Zaisti. Buvo labai linksma, mes i$sirinkome
zaidimus kokius nor¢jom ir zaidém kiek
nor¢jom.

Ko iSmokome? Sokinét ant gélyéiy. Naujy zaidimy ismokom.

ISvados. Kelintg dieng 1S eilés ZaidZiame jvairius matematinius zaidimus ir rezultatas jau juntamas.
Vaikams patiems iSsirinkus zaidimus buvo didesné motyvacija. Nesudétingi zaidimai leido vaikams
pajudéti ir pasidziaugti vykstanciu procesu. DZiugina, kad veiklos pabaigoje visi suSilo ir pasidziauge
savo pasiekimais.

Data: 2021-12-27

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Démesio lavinimas.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti skaitymo jgudZius.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEAR kubais*.

Uzdavinys: Zaisdami su raidZiy Kortelémis sudés ir perskaitys skiemenis, interaktyviy kuby
pagalba skaiciuos gaunamy tasku kiekj ir keliaus iki finiSo.

Veiklos apraSymas. Kickvienas vaikas turéjo po vieng kubg. Pasiskirstéme eilés tvarka nuo 1-6.
Vaikai prival¢jo iSlaukti savo eilés, tada i§ Zinomos priebalsés ir balsés sudéti skiemenj po savo eilés
numeriu. Skiemenj reikéjo perskaityti. Jeigu uzduotj atliko teisingai, didino savo tasky kiekj ant kubo.
Surinke SeSis galimus taskus vaikai pradéjo keliauti iki finiSo, bet dabar privaléjo surasti nurodyta
skiemen;j. Teisingai atlike Zengé su kubu zingsnj ] priekj. Vaikai puikiai padirbéjo, buvo sudéliota
daug jvairiausiy skiemeny, galéjome puikiai matyti kam sekasi lengviau, o kam reikalinga pagalba.
Fini$g pasieke visi grupés vaikai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Mes Zaidém, mums reikéjo sudeliot skiemenis ir
kada reikia apverst kubg. IeSkojom skiemenuky,
sudéjom, perkaitém ir Zingsnj pirmyn su kubu,
tada uzlipi ant kubo ir lauki kol visi suras
skiemenj.

Kas jums buvo sunkiausia? Nelengva buvo rast skiemenj, reikéjo labai
galvot ir ieSkot. Reikéjo pasiklaust L. B., prasyt,
kad padéty surast skiemenj.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko déliot zodZzius, dar patiko, kad
lenktyniavom su kubais. Patiko skiemenis ir
raides deét, patiko, kad perskaiciau skiementis,
kad Zinojau kaip padaryt skiemen;.

Ko iSmokome? Mokémés skiemnis déliot ir skaityt, reikéjo
viska daryt vienam, tik galéjai pasiklausti
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draugo. Mokinomés eiti su kubais, kai randi
skiemen].

ISvados. Vaikai aktyviai dalyvavo uzsiémime, susikaupé ir iSlaiké démesj. Skiemenis pavyko sudéti
visiems, bet penkta ir SeSta kartg jau reikéjo pagalvoti, ypac tiems, kurie dar neskiria daug raidziy.
Antroji uzsiémimo dalis pradziugino, nes puikiai matési, kurie vaiko geba perskaityti skiemenj. Viena
mergaité neskaité skiemeny, bet juos sudéjo, o ieSkant nurodyto skiemens, i$ karto ji surasdavo. Po
to dirbome individualiai ir ji perskaité visus skiemenukus. Kad ir kaip suplanuojame veikla, zaidimo
eigoje ja privalome koreguoti, kad pasiektume ta rezultata, kurio siekiame.

Data: 2021-12-29

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. ISmokti Zaisti naujus Zaidimus.

Komunikavimo kompetencija. Gerbti ir iSklausyti kalbancius draugus.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviomis grindimis aktyviai judédami atliks nurodytus
veiksmus, sieks geriausio rezultato ir pasakys gauta rezultata stebédami Zaidimo ekrang.

Veiklos apraSymas: Netikétai zaidimy pasirinkime suradome Zaidimg ,,Elfas®. Prisiminéme Kalédas
ir gautas dovanas, aptaréme §io zaidimo taisykles ir pradé¢jome gaudyti krintancias dovanas. I§ pradziy
buvo sunku jas pagauti, vaikai bégiojo, Stikavo ir greitai pavargo. Kartodami zaidima vaikai sieké
konkreciy rezultaty. Faustas nusprendé surinkti 100 dovany, o kiti berniukai sieké ji pralenkti, bet ne

ka blogiau sekési zaisti ir mergaitéms. Nuotaikingas Zaidimas visiems labai patiko.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Biski bégiojom nuo vieno galo iki kito, reikéjo
sugauti daug dovany. Labai jdomus zaidimas.
Eina laikas, tu beégioji su dovanom, o jis
skaiCiuoja kiek surenki, nespéji pagauti, tada jau
viskas ir nebér. Reikéjo bégiot greitai ir pagaut
visas dovanas.

Kas jums buvo sunkiausia? Buvo karsta ir i§ pradziy nespéjau gaudyt, bet
kita kartg viskas buvo gerai.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko gaudyt dovanas ir bégiot, surinkau Simtus
kelis dovany (104). Man tai Ziauriai jJdomu kai
dovanas gauni, daug geriau negu su kompais.

Ko iSmokome? ISmokome gaudyti dovanas, nauja zaidimag
iSmokom, kad zinotumém kaip zaisti. Sakei
pasakyt kiek gavau dovany, reikéjo paskaityt
kiek paraSyta.

ISvados. Uzsiémimo metu buvo puiki proga pajudéti ir pasidziaugti Sventinémis dovanomis.
Skai¢iuojame daugiausiai iki 20, bet vaikai nesibaimina skaiCiuoti ir daugiau. Aleksandras puikiai
jvardina skaicius iki 100 ir daugiau. Mintinai vaikai neskai€iuoja, bet intuityviai jaucia kuris gauna
daugiau tasky
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Data: 2021-12-30

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Susikaupti ir islaikyti démesj.

Komunikavimo kompetencija. Lavinti foneming¢ klausa.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. PanaSiai skambantys Zodziai.

UZdavinys: Stebédami paveikslélius ir atpaZindami daiktus, teisingai juos jvardins ir pasakys,
kuriy daikty pavadinimai skamba panasiai.

Veiklos apra§ymas. Zaidéme wordwall Zaidima ,Surask panaSiai skambanéius ZodZzius“.
Paveiksléliuose buvo vaizduojami jvairus daiktai: kasa - rasa, 1é1é — gélé ir t.t. Rasos laSelius vaikai
vardino: lietus, vanduo, burbuliukai, lapas ir vanduo. Net ir zinodami, kad ant stiebo rasos laseliai
nelabai gebéjo paaiSkinti kas ta rasa yra, sunku buvo rasti panasiai skambanciy zodziy, tad teko
zaidimg zaisti keletg karty. Tokj zaidimg galima Zaisti ir be paveiksléliy, paprasciausiai iSklausant
tariamus zodzius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Turé¢jom pasakyti zodzius, kad biity panaSiai.
Nu spéjom visokius zodzius, tas panasus | tokj
zodj, bet ne tas zodis. Reikéjo zitiréti | visokius
paveikslélius ir atspéti kur vienodai yra.

Kas jums buvo sunkiausia? Padaryt kaip ten reikia, kad buty teisingai.
Sunku buvo pasakyti koks ten daiktas, nezinojau
kaip vadinasi.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko Zzaisti, kazkas buvo lengva, bet buvo ir

sunku, reikéjo pagalbos.

Ko iSmokome? Mokinomes kalbéti, kad biity panasu. Reikéjo
paskyti ka matai paveikslélyje. Nu du Zodziai
gele ir zéle.

ISvados.Daugeliui grupés vaiky buvo sunku surasti, kurie zodziai skamba panasiai. Manau, kad triiko
patirties, susikaupimo ir geb¢jimy. Ne visi vaikai vienodai girdi ir supranta. Sunku buvo atpaZinti ir
pvardinti daiktus, reikéty tokiy zaidimy, kuriuose vaikai atpazinty ir jvardinty jvairius daiktus. Rasos
laSelius vaikai vardino: lietus, vanduo, burbuliukai, lapas ir vanduo. Net ir Zinodami, kad ant stiebo
rasos laseliai nelabai gebéjo paaiSkinti kas ta rasa yra.

Data: 2021-01-03

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Erdvés suvokimas kairé ir deSiné.

Komunikavimo kompetencija. ISgirsti kas yra sakoma.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su iMO-LEARN Kkubais i$klausys Zodine informacija ir teisingai atliks
nurodytus veiksmus.

Veiklos apraSymas: Sustatéme kubus ratu, aptaréme Zaidimo taisykles. Persp¢jome, kad reikia
jdémiai klausytis, norint teisingai atlikti uzduotis. Stovédami Salia kuby vaikai susikaupe klause,
kokius veiksmus ir kaip privalo atlikti: stovint ant dviejy kuby iStiesti deSing ranka, po to kaire ranka;
judéti pristatomu zingsniu | kair¢ puse¢, po to 1 deSine ir t.t. Vaikai Siek tiek mai$ési, nes nematé
judéjimo pavyzdzio, o tur¢jo suvokti Zoding informacija, daugelis susimaiSé kuri pusé kaire, o kuri —
desiné, skubéjo daryti uzduotis neisklause iki galo, tad uzduotis teko kartoti keleta karty. UZsiémimo
pabaigoje vaikai klausé démesingiau, nei i$ pradziy.
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Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Zaidém su dvejais kubais. I pradziy sudéjom
kubus ratu, nu ir nelabai gerai buvo, tada
pataisém, padarém kaip reikia. Tada reikéjo
kelti deSing rankg ir eiti € tg pusé, o paskui eiti |
kitg puse ir kelti ranka.

Zaidém su kubais, vaik§¢iojom ant kuby ratu,
visaip sportavom. Reikéjo daug klausyti ir daryti
ka sako.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunkiausia buvo rankos ir kojos, nes as biski
uzsisvajojau ir vos nenugriuvau. Sunku buvo
viska padaryti, susimais§é rankos.

Kas labiausiai veikloje patiko? Eiti ant kuby ratu, zitrét, kad nenugriGtum.
Sportuoti ant kuby.

Ko iSmokome? Mokémés nebijoti, naujus zaidimus Zaisti.
Mokémés  sunkaus darbo  manksStinimo.
Mokinomés visko klausyti ir daryti.

I¥vados.Zaisdami su kubais vaikai stengési islaikyti démesj ir baiti pakankamai démesingi. I§ dalies
tai pavyko. Vieniems pritriko jgiidziy, nes neskiria kairés nuo desinés, kiti greitai pavargo ir
nebegirdéjo kas sakoma, tad teko kartoti po keletg karty. Pratinamés orientuotis erdvéje, bet vis dar
pasitaiko jvairiy nesklandumy. Dziugu, kad veiklos pobtidis daugeliui vaiky patiko ir jie noré¢jo zaisti
dar karta.

Data: 2021-01-05

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PaZinimo kompetencija. Panaudoti pieSimo programy galimybes.

Komunikavimo kompetencija. Mokytis iSklausyti ir iSgirsti.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Naudodamiesi pieSimo programos galimybémis ir laikydamiesi Zodiniy nurodymuy,
savarankiskai nupie$ tamsiame fone spalvingus fejerverkus.

Veiklos apraSymas: Po Svenciy, vienas berniukas pasitilé nupiesti planSetiniuose kompiuteriuose
fejerverkus. Aptaréme reikalavimus darbams. Pirmiausiai reikéjo atsidaryti pieSimo programa,
nuspalvinti tamsia spalva visg puslapj, i8sirinkti vidutinio storio pieStuka ir piesti fejerverkus. Rinktis
Sviesias spalvas, kad iSgautume kuo didesnj kontrasta. Vaikams labai patiko veikla, bet reikéjo
Aptardami veiklg vaikai pasteb¢jo, kad buvo sunku prisiminti kaip iSsaugoti savo darbus ir
nuspalvinti viena spalva visg puslapij.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Piesem spalvotus fejerverkus. Reikéjo piesti ir
padaryti grazius fejerverkus. PieSéme su
plansétém.
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Kas jums buvo sunkiausia? Labai sunku buvo nuspalvinti visa lapa, man
dingo fejerverkai. Jo, biski sunku buvo, ten
viskas dinging¢jo, bet nupiesiau.

Kas labiausiai veikloje patiko? Fejerverkai, kad graziis buvo. Man piest labai
patiko, buvo visai faina.

Ko iSmokome? Biiti protingi ir klausyti, nekalbéti kai dirbi.

ISvados. Dziugu, kad veiklg pasitlé vaikai, kad pavyko jgyvendinti jy iniciatyva. Daznai dirbame su
pieSimo programa, bet vis dar reikia priminti kaip ir kg panaudoti jrankiy juostoje. Vaikams reikia
priminti kaip iSsaugoti atliktus darbus ir kur juos surasti plansetiniuose kompiuteriuose. Matyti, kad
vaikai jauciasi drasiau, bet daugeliui dar reikalinga pagalba. Sekantiems kartams reikéty pasitlyti
piesimg su geometrinémis figtiromis.

Data: 2021-01-06

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. IeSkoti informacijos internete.

Komunikavimo kompetencija. Kopijuoti ir perskaityti ZodZius.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: Ivesdami raktinius ZodzZius i Google paieSky laukelj, ieSkos nurodytos informacijos
ir i§sirinks reikiama nuotrauka.

Veiklos apraSymas: Kadangi atsisveikinome su eglute ir kalbéjome apie Tris Karalius,
planSetiniuose kompiuteriuose ieSkojome informacijos, kaip atrodo trijy karaliy dovanos: auksas,
mira ir smilkalai. Google sistemos paiesky laukelyje kiekvienas savarankiSkai jvedé raktinius
zodzius, nukopijuodamas juos nuo lentos. Suradome daug jvairiausiy nuotrauky, iSsirinkome pacias
graziausias. Sunkiau buvo tiems vaikams, kurie netiksliai nurasé zodzius, sistema iskeldavo ne tas
nuotraukas ie ne tuos objektus. Vaikai dirbo kruopsciai ir labai susikaupe, jeigu reikéjo, praseé
pagalbos ir draugiskai stengesi vieni kitiems padéti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Ieskojom dovany. Gavom plansetes, reikéjo
parasSyti zodZius nuo lentos ir tada ieSkoti aukso
ir Saky.

Kas jums buvo sunkiausia? Buvo labai sunku parasyti zZodzius, ratukas vis
sukosi ir nieko nerodé. Sunku buvo raSyt ir
laukt.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko nuotraukos, radau labai graziy

paveiksléeliy ir Tris Karalius radau, buvo labai
grazu. Man patiko ieSkoti, pamaciau kaip atrodo
smilkalai, pas mane namuose tokie pagaliukai

yra.

Ko iSmokome? ISmokome raSyti zodzius ir padaryti, kad
parodyty nuotraukas. ISmokom mokytis ir daryti
uzduotis. ISmokom, kad biiti protingi ir viska
zinoti. Tris Karalius iSmokom ir kaip dovany
atnese.
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ISvados. Nors uzduoties rezultatas buvo labai iSkalbingas ir vaizdingas, daug trikdziy sukélé
internetas. Vaikai ilgai lauké ieSkomos informacijos, planSetiniai kompiuteriai strigo, vaiky kantrybe
seko, bet sulauke daikty nuotrauky nuoSirdziai dziaugési. Dirbti su visa grupe yra sudétinga, nes
interneto srautas pradeda strigti, kitiems kartams gal vertéty dirbti grupelémis, keiciant uzduociy
pobiidj. Dienos uzdavinj pavyko pasiekti visiems vaikams, nors kai kam reikéjo gerokai pagelbéti.

Data: 2021-01-07

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Pazinti aplinkos daiktus.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitu iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Stebédami nuotraukas ir kalbédami j mikrofona, atpaZins ir jvardins daiktus,
paaiskins jy panaudojimo biidus ir galimybes.

Veiklos apra§ymas: Ziarédami j nuotraukas vaikai stengési atpazinti ir jvardinti jvairius buities
apyvokos daiktus. Sunkiausia buvo jvardinti vaselj, ji vadino virbalu ir saké, kad jis naudojamas
zuvims gaudyti arba igimti. ir virbalus. Ziirédami j virbalus vaikai negaléjo pasakyti kokia iy daikty
paskirtis. Gal kazka krapstyti, gal duris galima su jais atrakinti. Geriausiai pavyko pasakoti apie
kompiuterius, skalbimo masinas. Laikrodis — laikg pazymi ir pazadina zZmones; rodo valandas.
Palapiné — su draugais gali eiti ir jg neSt | miSka. Samtis — su juo galima dét sriuba.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Kalbéjom apie daiktus. Kas tai yra ir kg galima
su juo daryti. Pasakinéjom klausimus. Mes
zitiréjom ] daiktus ir kg galima su jais daryti.
Kas jums buvo sunkiausia? Sunkiausia buvo atsakinéti dalykus. Kazkokia
tai masina ir visokie zZodziai buvo labai sunku.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko kai zinojau kas ten yra. Patiko, kad
mokéjau teisingai pasakyt daiktus.

Ko iSmokome? I[Smokom  Zodzius ir kokie daiktai.
SusipaZzinome su daiktais, kuriy neZinojome.
[Smokom daug daikty. ISmokom ta, kur ten
auklyte rodé (vaselis).

Kodél kai kuriems vaikams nepavyko atlikti | NeZinau, gal taip buvo ir viskas.

uZduoties? Vaiky atsakymai:
Sitlai — numegzti kelnes. Sagute pridét prie
megztinio.
Vaselis — kai pagauni zuv} jsmeigi. Kai

neatsidaro durys galima uzkisti. Jeigu kasytés
supintos, jas galima atristi.

Tarka — tarkavimo masina, galima tarkuoti stirj.
Palapiné — kai biina naktis eina j palaping.
Siuvimo masina — rubus sitti. Jdéjai riiba,
paspaudei mygtuka ir nieko nereikia daryti.
ISvados. Stebint ir tyrinéjant jvairius daiktus, iSrySkéjo labai skirtinga vaiky gyvenimiskoji patirtis.
Vaikai bandé¢ jvardinti daiktus nusakydami veiksma arba kg galima su tais daiktais daryti. Atsakydami
1 klausimus vaikai teigé, kad iSmoko naujy Zodziy, bet paklausus kiek véliau buvo jau pamirSe
,wvasell”, ,trintuve”. Geriausiai sekési atpazinti ir jvardinti daiktus: kompiuteris, Sviesoforas,
skalbimo masina, siilai. Si veikla néra dinamiska, bet labai akivaizdZiai parodo miisy Ziniy spragas,
todel reikety Sig veiklg pratesti.




Data: 2021-01-10
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Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Pazinti aplinkos daiktus.
Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

Uzsiémimas su métomu mikrofonu.

UZdavinys: Stebédami nuotraukas ir kalbédami | mikrofona, atpaZins ir jvardins daiktus,
savais Zodziais paaiskins ju panaudojimo biidus ir galimybes.
Veiklos apraSymas: Susédome priesais kompiuterio ekrang ir apzitrinéjome nuotraukas. Turéjome
atpazinti ir jvardinti jvairius daiktus, savais Zodziais pasakyti kas jie tokie ir kam naudojami.
Atsakydami kalbéjome ] mikrofona, kad girdéty draugai. Visus daiktus vaikai atpazino, tik ne visus
gal¢jo teisingai jvardinti. Lazda pavadino pagaliu; miegmai$j — maiSas kur eini miegot; liniuoté —
daiktas brézt. Dziugu, kad daugelis daikty vaikams buvo puikiai pazjstami ir zinomi, jau Zinome, kad
su pacitizomis ¢iuoziama ant ledo. Aptardami veiklg vaikai teigé, kad iSmoko atspeti daiktus ir kalbéti

] mikrofona.

Klausimai

Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme?

Tur¢jom daug kalbéti ir pasakyt koks ten
daiktas, o jeigu nezinai, tai reikia galvoti, gal
kitas vaikas Zino. Zitiréjom j kompa, ten buvo
Saldytuvas, lazda, maiSas... Reikéjo kalbét su
mikrofonu. Atspéjom per kompiuterj daiktus.

Kas jums buvo sunkiausia?

Sakyti koks ten daiktas, bet a§ nezinojau. Buvo
tokiy daikty, kuriy niekur néra. Nezinojau koks
ten daiktas yra.

Kas labiausiai veikloje patiko?

Patiko kalbét j mikrofona, kai jis garsiai kalba
biina juokinga. Viskas patiko. Patiko sakyti
7zodzius. Patiko kai zinojau kaip pasakyti, kai
zinojau koks ten daiktas, ka su juo daryt.

Ko iSmokome?

ISmokome kalbéti apie daiktus. Mokémes
teisingai atsakyti ZodZius. Mokémés gudrumo,
kad viska zinotumém ir garsiai sakytumeém.
ISmokome daiktus atpaZinti. ISmokau sakyt, ka
¢ia jie daro.

Atsakymai:

Atsuktuvas — suktuvas, kad atsukty varztus
didelius ir mazus.

Chalatas — nusiplové juo uzsimauna.
Saldytuvas — ten dedam maista, pieng ir siirj, kad
produktai nesuriigty ir nesupiity.

ISvados. Daikty atpazinimas ir jvardinimas leidZia geriau pazinti vaikus ir pastebéti kokios spragos
vyrauja turimose Ziniose. DZiugu, kad vaikai neprisimindami tikslaus pavadinimo stengési apibudinti
daiktus ir jy panaudojimo galimybes. Vazos negaléjes jvardinti berniukas saké, kad ten dedamos
gelés, o nezinojes kaip jvardinti lagamina, teigé, kad kai vaZiuoji dedi ten savo drabuZius.

Data: 2021-01-12

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Nurodyti garso vieta Zodyje.
Komunikavimo kompetencija. SusipaZinti su kalbos galimybémis.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
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Uzdavinys: Zaisdami wordwall Zaidimus teisingai nurodys garso vieta Zodyje (pradZioje,
viduje, pabaigoje).

Veiklos apraSymas: Vaikai mokési nustatyti garso vietg zodyje. Su pirmu zodZio garsu problemy
nebuvo, bet sunkiausia i§girsti garsg zodzio viduje ir pabaigoje. Daugeliui vaiky reikéjo padéti, todél
vyko individualus darbas. Zaidima kartojome keleta karty. Kai kurie vaikai neskiria raidZiy ir
nustatyti garso vieta zodyje jiems taip pat yra sudétinga. Kai kurie vaikai netaisyklingas iStaria
priebalsius, vyksta garsy asimiliacija. Daugeliui reikia lavinti foneming klausg ir susikaupti atlickant
uzduotis.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Sunkiai dirbom su kompais. Reikéjo pasakyt kur
garsas yra, o jis biina visaip ir pradzioj ir ne, tai
reikéjo labai daug galvot. Zaidém Zaidima, bet
nelabai jdomy, tokj su paveiksliukais, bet ir ne
tik paveiksliukais. Reikéjo galvot kg pasakyt.
Kas jums buvo sunkiausia? Sunku buvo pasakyt zodj, o paskui pasakyt
raide. Sunku buvo padaryt uzduotj ir pasakyt kur
ta raide yra.

Kas labiausiai veikloje patiko? Man nelabai patiko, buvo nuobodu. Viskas buvo
gerai.
Ko iSmokome? [Smokom skaityt ir raides iSmokom. Nu

iSmokom galvot kur ta raidé yra, gal biski galvas
reikéjo pasukt.

ISvados. Lavindami foneming¢ klausg atliekame jvairias uzduotis ir zaidziame Zzaidimus, bet
struktiiriskai suvokti Zodzio pradzia, vidy ir pabaiga - daugeliui yra sudétinga. Zaisdami §j Zaidima
vaikai nuolat klausé ka ir kaip pasirinkti. Skaitantiems vaikams buvo lengviau. Dalindamiesi
1sptidziais vaikai pastebéjo, kad jiems zaidimas buvo sunkus ir nejdomus ,,reikéjo daug galvoti®.
Analizuojant zaidima pastebéjau, kad vaikus nuvylé Zaidimo pateikimas, triikko paskatinimo teisingai

Data: 2021-01-13

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. PieSimo programos panaudojimo galimybés.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas ir suprastas.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: SusipaZing su neuzmirStuolémis, naudodamiesi pieSimo programos jrankiy juostos
geometrinémis figiromis, nupies Sios gelés Ziedus.

Veiklos apraSymas: Kalbéjome apie sausio 13 d. jvykius, aptaréme atminimo simbol} —
neuzmirsStuole, pasipuoséme Sios geélés Ziedais, stebéjome nuotraukas kompiuterio ekrane. Po to
planSetiniy kompiuteriy ekranuose pieSéme neuzmirStuoles, naudodamiesi jrankiy juostos
geometrinémis figiiromis. Atliekant uzduotj reikéjo iSsirinkti apskritimg, sumazinti jj iki reikiamo
dydzio ir nuspalvinti panaudojant uzpildo funkcija. IS pradziy vaikams buvo pakankamai sunku, bet
po truputj uzduot] atlikti pavyko. Atlike uzduotj savo darbus iSsaugojome ir jraséme j savo darby
kataloga.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Kalbgjome apie tankus ir Lietuva. Piesém géles,
kad visi prisiminty. Reikeéjo i8 rutuliuky padaryti
gélytes ir nuspalvinti. Reikéjo piesti su
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geometriném figlirom, iStrauki rutuliuka, tada
nuspalvini, tad dedi kitg rutuliukg ir nuspalvini
mélynai, kad bty panasu j gélyte.

Kas jums buvo sunkiausia? Buvo labai sunku braukti su pirStu, kad bity
apskritimas, visada judéjo, bégiojo ir negaléjau
sugaut. Sunku buvo nuspalvint.

Reikéjo pagalvot, kaip padaryt gélyte.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko, kad galéjom piesti, labai grazios gélytés
buvo. Patiko spalvint ir padaryt neuzmirstuoles.

Ko iSmokome? Klausyti ir daryti kg sako auklétoja. Mokinomés
biti geri vaikai, kad Lietuvoj biity geri vaikai.
ISmokome kitaip pieSti. Suzinojom, kad
Lietuvoj vaziavo tankai ir buvo daug zmoniy,
kurie miré.

ISmokom zodj — neuzmirstuolé.

ISvados. Po truputj stengiamés iSbandyti pieSimo programos galimybes, tam reikalingi jgtidziai ir
patirtis. Vaikai noriai imasi veiklos su plansetiniais kompiuteriais, bet vis pamirsta kaip reikia elgtis
vienu ar kitu atveju. Refleksijos metu vaikai dalinasi visos dienos ispiidziais ir geriausiai prisimena
tai, kg atliko paskiausiai. Atsakinédami j klausimus sunkiai iSklauso draugus, nuolat Surmuliuoja,
plepa ir tada nebegirdi kg sako kiti. Sekantiems kartams reikéty aptarti elgesio taisykles uzsiémimo
metu.

Data: 2021-01-14

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

PaZinimo kompetencija. Lavinti matematinius jgiidZius.

Komunikavimo kompetencija. Taisyklingai vartoti skaitvardzius ir daiktavardzius.
UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢“ kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su dviem ar trimis kubais, sudarys reikiama tagky suma, pagal pateikta
skaitmenj.

Veiklos aprasSymas: Veiklos pradzioje vaikai atliko manksta, kurios metu stengési jsiklausyti ka sako
auklétoja. Stojo kubo kair¢je ir deSingje pusése, stojo priesais kubus ir uz kuby. Vis dar sunku
teisingai parodyti kur yra kairé, o kur deSiné. Sudéti du kubus pagal parodyta skaitmenj pavyko
visiems. Vieni vaikai bandé déti du kubus bandymo keliu ir skai€iuoti kiekvieng taska atskirai, kiti
vaikai verte skirtingus taSky kiekius ir stebejo galutinj rezultata. Grupéje yra tokiy vaiky, kurie
skai¢iuoja mintinai ir reikiamg suma gali sudéti naudodami kelis variantus. Pavyzdziui 5 sumg gauna
sudédami 1+4; 3+2.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Skai¢iavome su kubais. Zaidéme su kubais, juos
vartéme. Kiekvienas vaikas turé¢jo po du kubus,
o kitas vaikas rodé korteles su skaiciais, reikéjo
atversti tiek, kiek rodo. Kai biina gerai tada
gauni tris kubus ir reikia sudéti kitg skaiciy.
Kas jums buvo sunkiausia? Sunku buvo sudéti tiek, kiek rodo J. Vartyt
kubus buvo labai sunku. AS nespéjau, labai
greitai visi darg.
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Kas labiausiai veikloje patiko? Man patiko skaiiuot su trim kubais. Man
patiko, kad ant kubu stov¢jo, gulé¢jom ir visaip
darém.

Ko iSmokome? [Smokom matematikos. ISmokom auklétojos

klausyt ir biit geri. AS iSmokau stovét ant kubo
ir nenugritit, jau tik biski bijau. Mokémés
greitumo.

ISvados. Dienos uzdavinj pasiekti pavyko, dziugino vaiky susikaupimas ir siekis uzduotis atlikti kuo
tiksliau ir greiciau. Keletas berniuky puikiai skai¢iuoja mintinai, bet vienas i$ jy neteisingai parenka
tasky kiekj ant kuby, nes labai skuba ir nori visuomet biiti pirmas. Siuo atveju many¢iau skubéti
neverta, nors tempg iSlaikyti reikty, nes kiti vaikai negeba ilgai laukti.

Data: 2021-01-17

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.
PazZinimo kompetencija. Orientavimasis erdvéje.
Komunikavimo kompetencija. Tartis ir bendradarbiauti atliekant uzduotis.
UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢“ kubais.
UZdavinys: Mokantis orientuotis erdvéje, tiksliai ir teisingai sudés du kubus pagal pateikta
pavyzdi.
Veiklos aprasymas: Veiklos pradzioje vaikai atliko trumpa manksta. Stengési iSlaikyti pusiausvyra
stovedami ant jvairiy kubo ploksStumy. Pasiskirs¢ius poromis vaikai tur¢jo sudélioti du kubus pagal
pateikta nuotrauka-pavyzdj. Pirmiausia uzduotis atliko mergaités. Tiksliai ir teisingai sudéti du kubus
joms buvo labai sunku. Berniukai stebéjo veiklg ir stengési komentuoti, bet jy patarimy niekas
neklausé. Aptaréme kokias klaidas padaré mergaités ir veiklos émési berniukai. Nei viena pora
nesuklydo. Berniukai déliojo vis sudétingesnes konstrukcijas i§ trijy ar net keturiy detaliy. Dirbo
pasitardami, démesingiau jsizifirédami j nuotraukas. Panasia veiklg atlickame nebe pirma karta, bet
kai kuriems vaikams tai yra sunki uzduotis.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Mes sudéliojom kubus, kaip ant lapo parodyta.
Stumdém kubus. Reikejo sudéti taip, kaip buvo
nuotraukoj. Déjom du kubus ir Zzitrégjom |
nuotrauka. Zaidém su kubais. Reikéjo uzdéti
vieng kubg ant kito, bet taip kaip rod¢ E.

Kas jums buvo sunkiausia? Buvo sunku sudét kubus. Sudéjom kubus ir
kazkas buvo neteisingai, reikéjo zitréti, bet
neZinau kas.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko zaisti su B., mes laiméjom ir buvo labai
lengva. Lipt ant kuby ir Zaist man labai patiko.
Déliot kubus.

Ko iSmokome? MinkStumo, sportuoti su kubais. ISmokome

klausyti. Zaisti su draugu. Déliot kubus.
ISmokom protingi buti.

Tw v —

Mergaitéms buvo sunkiau, nes jos skubéjo, nejsiklausé viena j kita ir netur¢jo tikslaus pavyzdzio kaip
tai atlikti. Berniukams sekési geriau, nes jie maté kur ir kaip klydo mergaités, todél gal¢jo daryti
iSvadas, bet lengvai sudéti sekési dviems berniuky poroms, kiti du tur¢jo pataisyti netikslumus. Vaikai
kartais nekreipia démesio ] smulkmenas, Zenklus, spalvas, bet jie stengiasi teisingai atlikti uzduotis ir
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energingai siekia tikslo. Maziau domisi tie vaikai, kuriems sunkiau sekasi. Kitiems kartams reikéty
pakeisti skirstyma poromis, kad vieni vaikai galéty pasimokyti i8 kity.

Data: 2021-01-19

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

Pazinimo kompetencija. Orientuotis erdvéje. Lavinti reakcija.

Komunikavimo kompetencija. Papasakoti apie veikla, iSsamiai atsakyti i klausimus.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis. Planetos.

UZdavinys: Zaisdami po Kketuris su interaktyviomis grindimis, stengsis koordinuoti tarpusavio
veiksmus, démesingai ir greitai atliks reikiamus judesius.

Veiklos apra§ymas: Zaidéme su interaktyviomis grindimis ,,Keturios planetos*. Keturi vaikai kilimo
kampuose turéjo po savo planetg. Kojy ar ranky judesiais reikéjo reaguoti j skrendancius objektus ir
taikliai pataikyti j taikinius. Visi zaidé azartiskai ir noriai, bet laiméti buvo sunku. Kiekvienas vaikas
rinkosi savo zaidimo biidg. Vieni trepsé€jo vietoje, kiti ramiai taikési ir lauké skrendanciy palydovy.
Aptardami veikla vaikai teigé, kad Zaisti buvo jdomu, bet sunku laiméti.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandieng veikéme? Zaidéem su raketom, reikéjo Saudyti j tokius
daiktus ir trepséti kojomis, mes labai pavargom.
Oi, buvo daug palydovy ir rakety, reikia su koja
Saudyti ir visus nusauti.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunkiausia buvo laiméti, nesupratau to zaidimo.
Saudziau greitai, o laiméjo A.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko zaisti, Saudyti. Patiko Zzaidimas, kad
gal¢jom kariauti. Patiko Saudyt su raketom.

Ko iSmokome? Saudyt su raketom. Linksmai Sokinéti. Zaisti
nerékdami. ISmokom nauja zaidima.

I§vados. Sis Zaidimas buvo daugiau pramogai ir vaiky emocijoms. Zaidimo pabaigoje vaikai
matydavo kuris Zaidéjas laimejo, bet nusitaikyti j taikinj pavykdavo ne visiems. Dienos tikslas buvo
susikaupti ir koordinuotai atlikti veiksmus. Vaiky emocijos neleido jiems tiksliai atlikti veiksmy, nors
buvo jvairiy bandymy pataikyti j skriejancius taikinius.

Data: 2021-01-20

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Spresti loginius uzZdavinius.

Komunikavimo kompetencija. ISsamiai atsakyti j pateiktus klausimus.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais. Mégintuvéliai.

Uzdavinys: Zaisdami Zaidima, vaikai susikaupe atliks uZduotis, pilstys spalvotus skys¢ius i§
vieno indo j kita, teisingai iSskirstys spalvas kiekvienam mégintuvéliui.

Veiklos apraSymas: Zaidéme plan3etiniuose kompiuteriuose Zaidima su meégintuvéliais. Vaikai
stengeési iSpilstyti vienodas spalvas j du mégintuvélius po to  tris ir t.t. Vaikams zaidimas patiko, nes
néra griezty taisykliy ir bandymy btidu galimi jvairiis variantai. Laipsniskai sunkéjantis Zaidimas ir
vis pasiekiami aukStesni lygiai, skatino ir motyvavo vaikus zaisti toliau. Aptardami veiklg vaikai
noriai atsakingjo i klausimus ir dalinosi savo emocine patirtimi.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai
K3 Siandieng veikéme? Siandien Zaidém labai jdomiai. Reikéjo
planséte] paimti mégintuvelj ir i$pilti biski ten,
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kur reikia, tada imi kita mégintuvélj ir vél pili
kol pripili pilng ir vienos spalvos.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunku buvo i§ pradziy, kai nemokéjau zaisti ir
nezinojau kaip daryti, tada parodé¢ T, biski
pabandziau ir i$éjo.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko zaisti, buvo labai jdomu, grazu ir buvo
lengva. Patiko spalvoti mégintuvéliai.

Ko iSmokome? ISmokome zaisti ir daryti taip, kad pripilti
visokiy spalvy. Mokinomés buti gudris.
Klausyti auklétojos. Reikéjo mokéti, kad vieng
spalva jpili j viena, o kitg j kita, reikéjo spalvas
mokét.

I3vados. Sj zaidima galéjo Zaisti visa grupé ir nesibaiminom, kad dings internetas, visi kompiuteriai
veik¢é puikiai (kartais tai biina didziausias veiklos trikdis). Vaikai ramiai zaidé ir buvo labai
susidome¢jg, keletas vaiky pageidavo kity zaidimy, bet aptaréme, kad Sioje veikloje visi kartu
keliausime | priekj. Kai kuriems vaikams pavyko pasiekti auksStesnius lygius, jie dirbo susikaupe,
pasvarstydami kaip reikéty elgtis.

Data: 2021-01-21

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. Susipazinti su Zmogaus sukurtais daiktais.

Komunikavimo kompetencija. Kalbéti, kad biitum iSgirstas.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: Laisvai improvizuodami ir pasitardami tarpusavyje, i§ kuby pastatys raketg pagal savo
sumanyma.

Veiklos apraSymas: Su vaikais stebéjome filma, kaip ] kosmosg paleidZziamos raketos. PaaiSkinau,
kad tai labai sudétingas procesas, reikalaujantis daug darbo, 1éSy ir darnaus mokslininky
bendradarbiavimo. Véliau vaikai patys staté raketg naudodami ,,iMO-LEARN* kubus. Vaikams buvo
pateikta uzduotis, bet nenurodyti jokie reikalavimai, tad 1§ pradZiy visi pasimeté. Pasiiilius pasitarti
kaip turéty atrodyti raketa, visi puolé kelti ir délioti kubus, bet bendro sutarimo nebuvo, tad teko
prisésti, pasitarti visiems kartu. Ko raketai reikia? Vaikai atsaké, kad kuro baky, dury, langy ir
kosmonauty. Po truputj raketg buvo pastatyta ir net kelis kartus patobulinta.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Statém raketg. Reikéjo susitarti ir padaryti
raketg. Statém raketa su visais kubais. Paimi ir
dedi vis auksc¢iau, o kai nepasieki, tai reikia
pagalvot kg daryt. Reikéjo galvot kaip pastatyt
raketa, pasakyt ko reikia raketai.

Kas jums buvo sunkiausia? Buvo labai sunku. Kubus buvo sunku Kkelt
aukstai. Raketa griuvo, nes R. pastimé. Raketa
reikia daryti visiems, o kaip daryti niekas
nezino, tik A. vadovavo ir nervavo.

Sunku buvo statyti kubus. Man nepatiko, kad J.
neleido jlipti i raketa ir mes visi netilpom.
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Kas labiausiai veikloje patiko? Man patiko raketa, mes skridom j kosmosag, |
ménulj. AS pasiémiau valgyti, padariau langa,
kad matyc¢iau zvaigzdes. Man labiausiai patiko
skristi ] kosmosg.

Man patiko statyti raketg.

Ko iSmokome? ISmokom statyti ir graziai Zaisti. Statyt raketa ir
dét kubus. ISmokom galvot ir padaryt rakets.
Draugiskai zaist ir nesimust ir nerékt.

I3vados. Zaidimas be taisykliy parodé, kad vaikams sunku bendrauti ir dar sunkiau rasti kompromisa
ar sprendimo biidg. Veiklos pradzia priminé visiska chaosg, tad prireiké veiksmy plano ir mes visi
grizome | pradzig, ramiai susésdami ir aptardami kaip ta raketa turéty biiti statoma. Ankstesnése
grupése iSryskéjus lyderiams, Sis darbas vykdavo sklandziai, bet Sioje grupéje nori vadovauti visi ir
nesitaria tarpusavyje.

Data: 2021-01-24

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, ivykis.

Pazinimo kompetencija. Orientavimasis erdvéje.

Komunikavimo kompetencija. ISsamiai atsakyti j klausimus.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: SusipaZine su nauju Zaidimu, perpras Zaidimo taisykles, orientuosis erdvéje ir
sparciai, bei teisingai atliks reikiamus veiksmus.

Veiklos apra$ymas: Zaidéme su interaktyviomis grindimis ,,Vaik$¢iojimas debesimis®. Zaidime
galéjo dalyvauti tik vienas vaikas, o kiti liko stebétojais. Vaikai patyré daug emocijy, nes sunku buvo
susiorientuoti kg ir kaip atlikti. Sédint ir stebint zaidima viskas atrodé lengva, bet atsistojus ant kilimo
padétis pasikeisdavo. Vaikai pasimesdavo | kurig puse turéty pasukti, kokj judesj atlikti. Kaip
nekeista, auksciausig rezultata pasieké jauniausia misy grupés mergaité, kuri itin atidziai stebéjo
Ivykius ant kilimo ir sparciai reagavo j debesy padét;.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

7

Ka Siandieng veikéme? Sokin¢jom danguj ant debesy ir reikéjo surinkti
kuo daugiau tasky. Kai surenki daugiausiai, tada
laimi. Sokin¢ji ant debesy, o $one langelis rodo
kiek surenki, kai lipi ant debesy reikia judinti
rodykles ir zitiréti, kad nepapultum ant to daikto,
nes tada jau viskas.

Kas jums buvo sunkiausia? I§ pradziy nelabai i$¢jo zaisti. Tik pradedi ir
viskas, paskui pazilr¢jau kaip ZaidZia kiti ir
sugalvojau ka reikia daryti.

Sunku buvo zaisti ir nezinojau kur debesélis
plauks, kaip pagauti zvaigzdutg.

Kas labiausiai veikloje patiko? Idomiausias zaidimas pasaulyje Sokinét per
debesis ir rinkti zvaigzdutes. Sokinét ant
debeséliy ir laimeét. AS buvau geriausia zaid¢ja.

Ko iSmokome? ISmokom greitumo, aukStai Sokinéti ir galvot
kaip laiméti. Kietumo, kad geriau Zaistum. Kojy
minksty, buvo sportas kojoms. Sokinédami
pasportavom. I§ pradZziy nemokéjom to zaidimo,
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paskui iSmokom. AS neSokingjau, o greitai labai
trepsé€jau ir buvo gerai.

ISvados. Vaikams labai patinka Zaisti su interaktyviomis grindimis, net ir tada, jeigu ant kilimo negali
uzlipti visi. ZaidZiant vienam tuoj atsiranda grupé patarianiy, palaikanéiy ir §iaip emocijas rodanéiy
vaiky, todél zaidéjams yra pakankamai sudétinga. Taciau dziugino vaiky susikaupimas ir noras
laimeti, intuityviai suvokiami judesiai ir veiksmai. Aptariant veikla vaikai noriai kalbéjo, dalinosi
jspudziais, dziaugési, kad gerai pasportavo, kiekvienas surado sau tinkamg zaidimo biidg. Dienos
uzdavinj pavyko pasiekti ir kiekvienas pasieké, bei pagerino savo rezultata.

Data: 2021-01-26

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Atpazinti ir teisingai jvardinti drabuZius.
Komunikavimo kompetencija. Lavinti foneming¢ klausa.
UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN*“ kubais.

Uzdavinys: Zaisdami su interaktyviais ,,iMO-LEARN® Kkubais, susikaups, lavins girdimajj
suvokima ir teisingai atpaZine, bei jvardine drabuzius, suskaiciuos skiemenu kiekj Zodyje.
Veiklos apradymas: Veiklos pradzioje zaidéme zaidimg ,,Isklausyk ir padaryk™ Zaidimas skirtas
susikaupimui, Zodinés informacijos suvokimui ir orientavimuisi erdvéje. Sédédami ratu vaikai atliko
nurodytus judesius ir veiksmus, stengdamiesi teisingai parodyti kaire ir desine puses. Daugeliui vaiky
tai pavyko atlikti teisingai, kitiems teko pasitaisyti ir stebéti draugus. ZaidZiant antrajj zaidima,
reikéjo stebint nuotraukas kompiuterio ekrane atpazinti ir jvardinti drabuzius, suskaiCiuoti zodzio
skiemenis ir ant kubo parodyti skiemeny kiekj. Darbas vyko individualiai ir tyliai, kiekvienas vaikas
skaiciavo savarankiSkai. Aptariant rezultata paaiskéjo, kad vaikai teisingai suskiemenuoja zodzius,
tik neteisingai jvardina drabuzius, todél skiriasi gaunami rezultatai. Pédkelnes vaikai pavadino:
timpos, kelnés, gétrai. Kostiuma — apranga, komplektas, riibai, marSkiniai su viskuo, §varis rubai.
Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? ISmokom skiemenis ir zaidém su kubais. Kiek
skiemeny, tiek reikéjo atverst. Zitirét j kompg
koks dalykas, kokie riibai, kiek tas zodis turi
skiemeny. Turéjom atsakyt kas ten per rubai.
Reikejo pasakyt kiek yra klausimy (skiemeny) ir
isplot. Ejom per kubus ir skai¢iavom ir klausém
ka tu sakai, o tada darém, jeigu supratom ka
daryt, todél reik¢jo gerai klausyt.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunkiausia teisingai suplot, a§ nezinojau kaip
vadinas riibai. Taip, gal buvo negera nuotrauka.

Kas labiausiai veikloje patiko? Patiko vaiksciot po kubus ir daryt taip, ir
skaiciuot, ir patiko ribai, ir juos pasakyt patiko.
Patiko taip zaisti, kai niekas negirdi, tai tyliai
sakai, tada galvoji ir atverti kubg, o tada zitiri kg
daro Kiti.

Ko iSmokome? Mokémés krypties. Mokémes pusiausvyros.
ISmokom staigumo labai daug, tyliai sakyt
zodzius. ISmokom zodziy, plojimy ir mankstos.
ISmokom biiti gudris.

ISvados. Interaktyvis ,,iMO-LEARN®“ kubai - lyg atspirties taSkas jvairioms kompleksinéms
veikloms. Veikly metu vaikai gali judéti, lavinti pusiausvyra ir matematinius jgudzius, §j kartg
derinome ir pazinimo jgiidZius, o kubai buvo kaip atsakymo j klausimg priemoné. Taip daug jdomiau
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atsakinéti, negu sédint prie stalo. Veikla pavyko puikiai, buvo jdomu stebéti vaiky susikaupima, jy
daromg pazangg ir menkas klaidas. Suteikta galimybé kiekvienam pasakyti kg suprato ir ko ne, greitas
griztamasis rysis aptarimo metu. Atsakinédami j klausimus vaikai atsipalaiduoja ir noriai bendrauja,
bet sakiniai néra labai rislis, Zodziy galtinés daugeliu atvejy yra trumpinamos. Dziugina vaiky noras
1Ssakyti savo nuomong, pasidalinti jspiidziais. Sunkiausia mums yra iSlaukti savo eilés ir iSklausyti
ka sako draugas.

Data: 2021-01-27

Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.

PazZinimo kompetencija. PaZinti naujas ,,iMO-LEARN* kuby galimybes.

Komunikavimo kompetencija. Mokytis skaityti.

UZsiémimas su aktyvuotais ,,iMO-LEARN* kubais.

Uzdavinys: Zaisdami po keturis su interaktyviais ,,iMO-LEARN kubais, teisinga kryptimi
pasuks kuba ir atvers reikiamg ZodZio raide.

Veiklos apra$ymas: Zaidéme po keturis, su aktyvuotais ,,iMO-LEARN* kubais. Kompiuterio ekrane
buvo zodis, kurj reikéjo surinkti vartant kubus. Kiekvieno vaiko kubas tur¢jo savo vieta Zodyje, o
kubo signalas persiduodavo j kompiuterio ekrang. IS pradziy vaikams buvo sunku suvokti kaip
atversti tinkamg raide, kubus varté j visas puses, taip sujaukdami jvykiy eiga. Po truputj bandéme
atversti dviskiemeniy Zodziy raides, suvokdami j kurig puse juda raidziy eiluté. Vaikai greitai suvoke
kokios raides reikia surasti. Nesékmés nesumenkino vaiky noro zaisti zaidima keleta karty. Veiklos
pabaigoje zaisti sekési daug geriau.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Reikéjo sudéti zodj su kubais. Cia tai buvo
darbo. Reikéjo kubus vartyti. Zinoti koks tavo
skaiCius (kubo vieta) ir kokia raidé. Visokius
zodzius sudéliot ,lapg*“ arba ,salg” ir dar
visokius. Buvo vienas kompiuteris ir keturi
kubai. Vienas vaikas vercia vieng raide arba
kitas kita raide.

Kas jums buvo sunkiausia? Nezinojau kas reikia daryt, o kai parodé jau
buvo lengviau.

Sunku buvo kai nezinai koks tavo kubo skai¢ius
(kubo eilés vieta) , tada galvoji kokia raide.

Kas labiausiai veikloje patiko? Labai patiko tokie kubai, jie rodo raides, o0 mes
padarom Zzodj, tada perskaitom ir reikia visiems
dirbt draugiskai.

Ko iSmokome? Mokémeés raides ir skaityt, vert | vieng pusé ir |
kita puse¢.

ISvados.Veikla su aktyvuotais ,iMO-LEARN® kubais pavyko. Reikéjo pastangy ir laiko kol
apytikriai suvokéme kaip kubai turéty judéti, kad pasiekty reikiamg tikslg. Daugelis vaiky jau geba
perskaityti dviskiemenius Zodzius, todel ieskoti raidZiy jiems nebuvo sunku, kiek sunkiau sekési
suvaldyti kubus. Manau, kad tam reikia jgiidziy ir dazniau zaisti panasiu principu. Veikla buvo
pakankamai statiska ir jtempta, bet vaikams patiko. Padedant mokytojoms, kiekvienas vaiky ketvertas
zodj sudéjo ir perskaité. Manau, kad ir man paciai triksta patirties vedant veiklas su aktyvuotais
kubais, tad vertéty pasipraktikuoti savarankiskai.
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Data: 2021-01-28
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Lavinti reakcijg ir matematinius jguidZius.
Komunikavimo kompetencija. Suprantamai ir ai§kiai atsakyti j pateiktus klausimus.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais
UZdavinys: Zaisdami ,,Toon math* Zaidima, vaikai lavins reakcija, suvokimo greitj, teisingai
atliks matematinius veiksmus.
Veiklos apraSymas: Su vaikais iSsirinkome §j zaidima, nes keletas vaiky iSbandé¢ ir saké, kad labai
jdomu Zaisti. Zaidimo pagrindinis veikéjas yra kaciukas, kuris greitai béga ir privalo aplenkti jvairias
klititis, jas perSokant, apibégant ar pralendant. Bégimo laike pasirodo matematinés uzduotys, kurios
skatina greitg reakcijg ir minting skai¢iavimg. Vaikai bandé¢ atlikti sudéties veiksmus spéliodami, kiti
skaiCiavo ant pir$ty, dar kiti klausé draugy. Kaciukui greitai bégant, vaikai pasimeta ir pradeda abejoti
savo sprendimy teisingumu. Zaisti ickvienam sekési skirtingai. Buvo aiskiai matyti, kas daZnai
7aidzia namuose ir geba lengvai valdyti situacija kompiuterio ekrane. Sis Zaidimas buvo panaudotas
tikslingai, atsizvelgiant j vaiky pageidavimus.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

K3 Siandieng veikéme? Siandien linksmai zaidém su ka¢iuku. Reikéjo
zitiréti, kad katinas neatsitrenkty ] visokius
daiktus. Ten skrenda visokie S$ik$nosparniai,
vaiduokliai. Ten buna matematika, reikia su
skaiciais sudét. Ten yra kelmas ir visokie
skaiciukai ir vienas skaicius yra teisingas.

Kas jums buvo sunkiausia? Sunku daiktus apibégt ir j $ong braukt. Ziauriai
buvo sunku, tik pradeda bégt ir bum | siena,
niekaip nepabéga.

Buvo sunkoka kai reikéjo pereiti per
SikSnosparnius ir trukdé reklamos, vis reikia
laukti, o laikas béga.

Kas labiausiai veikloje patiko? Labai patiko su kaciuku bégt, ten viskas keiciasi,
vis kitokie gyviin¢liai. Patiko skaiCiuoti, taip
baisu, kad neZinai kaip suskaiciuot.

Ko iSmokome? ISmokom atkreipti démes; ir suskaiciuot,
mokémés matematikos.

Pamanks$tinom pirStukus ir akytes, ten bina
matematikos klausimai. Reikéjo Zitréti ir
pamatyti viska, kad nesusidurtum, taip
pareguliuoji ir iSmoksti maSing vairuot, paskui,
kai uzaugi.

Matematikos, biski rankytes pajudint, kad akys
greiciau judéty ir greitai galvotum.

ISvados.Vaikai noriai Zaide §j Zaidima, stengési ilgam iSlikti susikaupe ir patyré daug emocijy, nes
zaidimas spalvingas ir nuotaikingas. Nustebino vaiky atsakymai nuolat paminint, kad iSmoko
matematikos, nors skaiiavimo uzduoéiy daug nebuvo. Zaidime vyravo situacijos norint ivengti
kelyje pasitaikanciy kliticiy. Kazka panasaus zaidéme ir su interaktyviomis grindimis, tik ten
automobiliai turéjo aplenkti kitus automobilius. Manau, kad sprendimas leisti vaikams iSsirinkti
zaidima pasiteisino, nes vaikai noriai zaidé¢ ir surado daug privalumy, ko galima buvo i§mokti Zaidimo
metu.
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Data: 2021-01-31
Refleksijos objektas: Vaikas, veikla, savirefleksija, jvykis.
Pazinimo kompetencija. Susipazinti su 7 pasaulio Zemynais.
Komunikavimo kompetencija. ISmokti skaityti ir rasyti.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: Zaisdami wordwall Zaidima ,,Zemynai*, stengsis teisingai nuvesti rodykles nuo
pavadinimo iki Zemyno.
Veiklos apradymas: Sis Zaidimas buvo specialiai sukurtas savaités temai ir Sios grupés vaikams.
Grup¢je yra daug skaitanciy arba pradedanciy savarankiSkai skaityti. IS pradziy susipazinome su
pasaulio Zemélapiu ir septyniais zemynais, o jau po to vaikai jy ieSkojo kompiuterio ekrane. Kai kurie
vaikai puikiai prisiminé kur koks zemynas yra, kitiems buvo reikalinga pagalba. Skaitantys vaikai
taip pat pras¢ pagalbos, nes abejojo kur yra Amerika, o kur yra Azija. Buvo jdomu stebéti kaip vaikai
tariasi tarpusavyje ir bando surasti teisingg atsakyma, kai kurie &jo prie Zemelapio ir ziiiréjo kur koks
Zemynas yra.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Klausimai Vaiky atsakymai

Ka Siandiena veikéme? Zaidém tokj zaidima ir turéjom vesti j pasaulius
ir zemes, paimi tokig virve ir vedi iki Azijos.
Buvo labai labai sunku, nieko nesupratau, tada
su F. sugalvojom pazitiréti ;| zemélapi, bet kol
atbégu iki kompiuterio vél pamirSau.

Mes skaitém ir vedém pavadinimus, o kiti vaikai
spéliojo ir tada langelis rodo, kad neteisingai,
tada jie musy klausig kg daryt.

Kas jums buvo sunkiausia? Nuvest su virvém ] zemg. Atrasti Zemynus.

Kas labiausiai veikloje patiko? Skaityt pavadinimus ir vedziot linijas, bet jeigu
paleidi jos pum ir atSoka.

Ko iSmokome? Mokémés visokias zemes, kur jos yra, kokie
pavadinimai. Pavadinimai tokie pat kaip miisy
dainel¢j. Jau kita karta kai zaidZiau, viska
teisingai nuvedziau, nes iSmokau kaip daryt.

ISvados. Dziugino vaiky sumanumas ir noras iSspresti iSkilusias problemas. Kiekvienas vaikas
1eskojo savo sprendimo budy, nors ruosémés uzduot; atlikti visi kartu, bet miisy niekas nelauke, o
vaikai patys prad¢jo ieSkoti sprendimo biidy. Manau, kad keturiems, ta dieng buvusiems vaikams, $i
uzduotis buvo per daug sudétinga, jiems reikéjo nuolat padéti ir paaiSkinti kaip elgtis. Labiau savimi
pasitikintys vaikai atkakliai ieSkojo iSeiCiy ir tiksla pasieké. Jdomu buvo stebéti situacija, kaip
skirtingai sprendziamos problemos, kiek motyvacijos turi kiekvienas vaikas individualiai.
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