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Data: 2020-09-04 (11%°-11* val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: ugdyti erdvinj suvokima.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,STATYBU KONSTRUKCIJOS*.

Vaikai gauna statinio, kurj reikia atkurti, kortelg. Siekdami pastatyti identiska konstrukcija,
jie turi atkreipti démes;j i ,,iMO-LEARN* kuby skaiciy ir ant ,,iMO-LEARN® kuby esancius
taskus.

ISvados: Kadangi tokias uzduotis daréme pirma karta, vaikai staté konstrukcijas po vieng ir i§
vieno arba dviejy kuby. Tai puiki priemoné, kuri lavina vaiky erdvinj suvokima.

Veikloje dalyvavo ir penkiameciai, taCiau jiems S§i uzduotis buvo sunkiai jveikiama.
Nejsidémeéjo, neatkreipé démesio j spalvos lipduka.

Kita karta uzduotis atlikti grupése, ugdant grupinio darbo jgiidzius.

Data: 2020-09-08 (11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: mokytis skaiciuoti iki 6, pasikartoti spalvas.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,MAGISKASIS KAULIUKAS*.

,IMO-LEARN* kubai naudojami kaip zaidziamieji kauliukai. Visi vaikai paima po vieng
,IMO-LEARN* kubg ir i$siskirsto patalpoje. Mokytoja meta ,,iMO-LEARN* kubg ir garsiai
pasako jo virSuje plokStumoje esantj skaiCiy.

Mokiniai turi kaip jmanoma grei¢iau atsistoti ant tos savo kubo ploks§tumos, kurioje yra
minétas skaiCius. Vaikas, atsistoja ant savo ,,iMO-LEARN kubo paskutinis, turi atsisésti ir
nebegali toliau atlikti uzduoties. Uzduotys tgsiasi.

ISvados: Vaikams Sis zaidimas labai patiko. Jie ne tik turéjo greitai suskai¢iuoti taskus,
surasti tiek pat ant savo kubo, bet ir ant jo uzlipus atsistoti. Stovéti ant sifibuojancio kubo,
lavinimui.

Zaidimas nereikalauja didelio pasiruosimo, jj galima Zaisti bet kada, kai vaikams norisi
pajudeti. Puikus Zaidimas vaikams energijai iSlieti.

Data: 2020-09-11 (11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UzZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

Uzdavinys: pasikartoti spalvy pavadinimus, ugdytis kantrybe.

Veiklos apraSymas.

Zaidimas ,,BALIONAI“. Zaidimo tikslas yra susprogdinti visus skrendanéius balionus.
Sprogdinti juos galima uzlipant, Sokinéjant, rankomis, métant kamuoliukus, akmenukus ar
pan.

ISvada: Susipazinome su nauja veikla, interaktyviomis grindimis. Vaikams tiesiog leidau
linksmai praleisti laikg, pasprogdinti balionus. Aptaréme kokiy spalvy baliony yra, puiki
proga pasikartoti spalvas. Taip pat pasvarstéme, kodél balionai sprogsta, vaikai paaiSkino,



todél kad 1S jy iSeina oras. Pabandéme susprogdinti tikrg baliong ir jsitikinome, kad jeigu jis
néra stipriai pripistas, sunku susprogdinti.

Zaidimas vaikams sukélé daug teigiamy emocijy. Noréjo jj Zaisti be paliovos. Zaisdami
vaikai labai triukSmavo, Sauké garsiau uz sprogstancius balionus, todé¢l, kad nusibodo laukti
draugy!

Data: 2020-09-15 (11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* Kkubais.

UZdavinys: ugdyti (-is)asmening ir grupine atsakomybe.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,LENKTYNES.

Vaikai i$siskai¢iuoja ir pasiskirsto j dvi komandas. Kiekvienai komandai duodama po du
~IMO-LEARN® kubus. Pasigirdus starto signalui, vaikai turi perkélinéti ,,iMO-LEARN®
kubus taip, kad pasiekty kita puse, neliesdami grindy. Pasiekes nubréztg atstuma, vaikas po
vieng kubus nunesa laukianc¢iam savo komandos draugui. Vaikai gali pasirinkti - sédéti ar
stovéti ant ,,iIMO-LEARN® kuby. Svarbiausia kiirybinis mastymas!

Kuby pagalba surengéme estafeciy varzybas. Kadangi estafetéms reikalingos komandos
iSsiskaiCiavome pirmais — antrais. Pasirodo vaikai nemoka iSsiskai¢iuoti, nebeprisimena.
Todél mokémés. Estafetés puikus biidas pajudéti, tuo paciu panaudojamas kooperacinis
metodas, kuomet ugdoma asmeniné ir grupiné atsakomybé.

Data: 2020-09-18 (11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UzZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: iSmokti mety laiky seka.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,METU LAIKAI“.

Ant kubu uZklijuoti mety laiky pavadinimai su paveiksléliais. Vaikai turéjo sudéti kubus
pagal mety laiky seka.

I§vada: Tiems kas jg Zino buvo lengva, taGiau kitiems prireiké pagalvoti ilgiau. Cia
pasireiSké bendradarbiavimas, draugai padéjo pasakydami seka. Taciau ant kurio kubo, koks
mety laikas uzklijuotas jie jau turéjo susiorientuoti patys. Zaidimas vaikams padéjo jsiminti
mety laikus, kol visi vaikai sud¢jo, ji buvo pakartota daugybe karty.

Reikéjo naudoti visus aStuonis kubus, biitume trumpiau uztruke. Tada vienu metu du vaikai
galéty Zaisti. Galima Zaisti komandomis, kurios komandos kiekvienas vaikas grei¢iau sudeés
kubus pagal mety laiky seka.

Data: 2020-09-22 (11%°-11%val. )

Pazinimo kompetencija.

UzZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
UZdavinys: pazinti, jvardinti spalvas.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,FEJERVERKAI“.



Sios savaités tema ,,Spalvos ir spalviukai“, tod¢l $is Zaidimas tiko mums tam, kad
jtvirtintume spalvy pavadinimus. Prisiminéme, kokias spalvas sumaiSius gaunama visai
kitokia spalva: pvz. geltonai su mélyna susimaiSius — Zalia, raudonai su geltona — oranzing,
raudonai su meélyna — violeting ir t. t. Stebéjome sprogstancius fejerverkus, vardinome jy
spalvas. Po to vaikai smagiai tryp&iojo sprogdindami fejerverkus. Zaidimas jiems buvo lyg
tikra Sventé, nes dziugiy emocijy buvo tikrai daug. Vaikai §j zaidimg palygino su baliony
sprogdinimo zaidimu ir paprasé jj pazaisti. Vaiky noras buvo i$pildytas. Kadangi balionali
spalvoti, tai gal¢jome dar kartelj pasikartoti spalvas ir smagiai pasélti sprogdinant balionus.

Data: 2020-09-25 (11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* Kkubais.

UZdavinys: mokytis skaiciuoti iki 6, pazinti spalvas.

Veiklos aprasymas:

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,SUPLOK RANKOMIS* .

~IMO-LEARN® kubai naudojami kaip Zaidziamieji kauliukai. Vaikai paima po 1 ,,iMO-
LEARN® kubg ir iSsiskirsto po patalpa.

Mokytojai pasakius spalvos pavadinimg, vaikai turi kaip jmanoma grei¢iau padéti ,,iMO-
LEARN® kubg tos spalvos ploks$tuma j vir§y. Galima sakyti ir skaiciy taskeliy. Tuomet vaikai
turi kaip ijmanoma greiciau padéti ,,iMO-LEARN kubg atitinkamo taSky skaiciaus plokStuma
1 virSy. Mokytojai suplojus rankomis, vaikai turi klausytis, kiek karty mokytoja suplojo ir
atsistoti ant tos ,,iMO-LEARN* kubo plokstumos, kurioje yra tiek tasky, kiek karty mokytoja
suplojo.

ISvados: Vaikai puikiai paZjsta spalvas, taSkeliams suskaiciuoti prireiké Siek tiek laiko.
Zaidimas lavina klausa, reikalauja susikaupimo. Tie vaikai, kurie nesiklausé atidziai, kai
mokytoja plojo, jie pasimesdavo, imdavo draugy klausinéti, stebéjo koks pas kitus taskeliy
skaiCius ant kubo atverstas. Nervinosi, kai nepavyko, tai skatino juos susikaupti ir atidziau
klausytis mokytojos. Vaikai, kuriems pavykdavo uzduotj atlikti greitai dziaugési ir didziavosi
savimi! Kai mokytoja jvardino tik spalva, visiems vaikams buvo lengviau.

Zaidimas net neramiausius vaikus skatina suklusti, susikaupti, juk visi norime biiti
laimétojais!

Data: 2020-09-29 (11%°-11%val.)

PazZinimo kompetencija.

Interaktyviy grindy Zaidimas.

UZdavinys: mokytis skaiciuoti, lyginti skaicius.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,SAULIAI*. I3 lanko 3audyti j obuolius ir kuo daugiau jy
pasauti per duotg laika.

ISvada: Kiekvienas vaikas Saudydamas i§ lanko skaiciavo, kiek obuoliy pasové. Galgjo
matyti savo pasSauty obuoliy skai¢iy Salia lanko. Baigus Zaisti kiekvienam ketvertui vaiky
pasveikinome laimétojg ir kiekvienas vaikas jvardino, kiek obuoliy paSove.

Vaikai zaidé intensyviai, stebintys sirgo vieni uZz kitus. Sukélé visiems daug teigiamy
emocijy. Zaidimo pabaigoje galima palyginti skaiius, kas nusové daugiau, kas maziau,
keliais daugiau ar maZiau.



Data: 2020-10-02 (11%°-11% val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: pazins vaisius, vystys vaizdine ir judesiy koordinacija.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,VAISIU KREPSELIS*. Krenta jvairis vaisiai, reikia juos
pavadinti ir gaudyti vaisius judinant krepsel;.

ISvada: Prie§ zaidimg aptaréme, kokius Zinome vaisius. Sugaves vaisiy vaikas ji turéjo
jvardinti, kity vaiky uzduotis buvo skaiciuoti, kiek vaisiy draugas pagavo. Kol visi vaikai
prazaidé draugams jau buvo nuobodu, nekantriausieji pradéjo kelti triukSma.

Zaidimas kiek nuobodokas!

Data: 2020-10-06 (11%°-11%° val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZzsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: jtvirtinti Zinias apie lapuocius ir spygliuo¢ius medZius.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyvus Zaidimas ,, MEDZIAI“.

Nuoroda internete: https://wordwall.net/resource/1222607/med%C5%BEiali

Zaidime reikéjo suskirstyti medziy paveikslélius j dvi grupes: spygliuodiai ir lapuodiai, juos
pavadinti.

ISvada: Kai vaikai suskirsté¢ paveikslélius, praSiau pavadinti medzius, pasakyti kiekvieno
medzio pavadinimg. Tokiu biidu pasitikrinome ar gerai pazjstame medzius. Dvylikai vaiky

vienu metu zaidé, todél buvo Siek tiek sudétinga padéti tiems, kuriems sunkiau sekési ir
prireiké individualios pagalbos. Sekant; karta pabandyti  panaSius zaidimus Zaisti
mazesnémis grupelémis arba po du. Vaikams labai patiko zaidimas!

Data: 2020-10-09 (11%°-11%° val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UzZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: turtinti Zodyna; vystyti vaizding, judesiu bei klausos koordinacija.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,, MEDKIRTYS“.

Medzio pjovimui reikia daug galios. Kadangi tu labai stiprus, pabandyk sugauti kuo daugiau
medienos per 99 sekundes. Norint sugauti medieng pamojuok ranka arba koja, ties kirvio
ikonéle. Zaidimas skirtas 1 — 2 Zaidéjams.

I§vada: Prie§ pradédami Zaisti i§siaiskinome ZodZio ,,medkirtys* reikime. Sis Zodis vaikams
buvo negirdétas, naujas. Tik viena mergaité pasaké, kad turbut jis kerta medj. Taip pat
prisiminéme, kokia gi naudg Zzmogui duoda medziai, kodél juos kerta. Vaikai atnaujino ir
jtvirtino zinias apie medziy nauda.

Na, o zaidimas vaikams buvo patrauklus. Labai patiko, kad baigus zaisti pasirodydavo
veidukas, pagal jo nuotaikg jie galé¢jo vertinti ar daug malky priskaldé. Veiklg stengiausi

pritaikyti pagal savaités temg.


https://wordwall.net/resource/1222607/med%C5%BEiai

Kaip visada patiems nekantriausiems sunku iSlaukti savo eilés. Jie kelia daug chaoso ir
triukSmo. Kitg kartg leisti jiems pirmiems pazaisti, kad galéty eiti j grupe uzsiimti kita jiems
patrauklia veikla.

Sj 7aidima galima Zaisti po vieng arba po du. Vaikai Zaidé po du, nes grupéje daug vaiky ir
labai ilgai reikéty kitiems laukti, o kantrybés mazai. Manau, kad jeigu zaisty po vieng, biity
idomiau, daugiau pajudéty. Kitg kartg §j zaidimg Zaisti po viena.

Data: 2020-10-13 (11%°-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: ,,renkant grybus* mokytis skaiciuoti iki 12, lavinti atiduma.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviu grindy Zaidimas ,,GRYBAVIMAS*. Gaudyti po vieng atsirandancius grybus.
Reikia buti atsargiam, neuzlipti misko keliuku bégiojanc¢iy eziuky ir zaisti tyliai — miske
miega peléda, kurios negalima pazadinti. PaZadinta peléda pradeda tikauti.

ISvada: Pradzioje vaikams sunkiai sekési. Bandéme pereiti miSko takelj ir surinkti grybus,
bet vis uzlipdavome ant eziuko ir Zaidimas baigdavosi. Ta¢iau po to pabandéme zaisti po du,
vienas vaikas vienoje pusg¢je takelio, kitas kitoje. Tada vaikai ,,grybus rinko* rankomis. Dar
kartg zaide ir tie, kuriems pereiti pirma karta nepavyko. Atsirado uzsidegimas, tik keletas
pory nepririnko ,,pilno krepSelio* gryby. Nes skub¢jo ir paémé per daug musmiriy.
Laukiantieji savo eilés sirgo uz draugus, kartu skaiciavo, kiek draugai surinko gryby, kiek dar
liko paimti. Sis Zaidimas labai tinka tiems, kurie dar nemoka skai¢iuoti iki 10 ir galimybé
susipazinti su skaiciais 11 ir 12.

Data: 2020-10-16 (11%°-11%° val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: sudéti paveikslélius eilés tvarka ir papasakoti istorija, kalbos ir logikos
ugdymas.

Veiklos aprasymas:

Interaktyvus Zaidimas ,,TELL A STORY*. Sudéti paveikslélius teisinga tvarka,
papasakoti, kg matai.

I§vada: Zaidimas puikiai atskleidé kai kuriy vaiky Zodyno skurdumg, nemokéjima pasakoti
pagal paveikslelj. Buvo vaiky kurie Zitirédami j paveikslél] nepavadino lizdo, grauztuko,
siuvimo masinos, vazos. Viename paveikslélyje buvo pavaizduota mergaité sodinanti géliy
svogiinélius, vienas berniukas pasaké, kad deda gélytes.

Sudéti paveikslelius eilés tvarka vaikams nebuvo sunku, bet papasakoti, kas pavaizduota tik
vienam Kitam sekési sklandziai. Mokytojos klausimy pagalba mokémés sudéti sakinius bent
i§ trijy keturiy zodeliy. Si priemoné puikiai tinka vaikams mokytis nuosekliai, pilnais
sakiniais pasakoti.

Data: 2020-10-20 (11%-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: skirti ir pavadinti formas, ugdyti pastabuma.
Veiklos apraSymas:



Interaktyviis Zaidimai ,,GEOMETRINES FIGUROS%, ,,FIGUROS. RASK TOKIA
PACIA“.

Nuoroda internete: https://wordwall.net/resource/1213837/geometrin%C4%97s-
fig%C5%ABros
https://wordwall.net/resource/2516364/fig%C5%ABros-rask-toki%C4%85-pa%C4%8Di%C4%85
Zaidime ,,Figiiros. Rask tokig pacig“ reikéjo surasti paveikslélj, kuriame pavaizduotos tokios

pat figiiros.. Kitame Zaidime reikéjo pasakyti j kokig figiirg yra panasiis pavaizduoti daiktai.
ISvada: Pirmame zaidime, tik vienas vaikas padaré dvi klaidas. Sekantis zaidimas nebuvo
toks lengvai jveikiamas. Vaikai ieSkojo daikty ir figiiry panaSumy, surade¢ | kurig figiirg
panadus daiktas ne visada galéjo figlira pavadinti. Zaidimo metu itin idryskéjo vaiky kalbos
problemos, tartis. Ne visiems pavyksta taisyklingai iStarti figiiry pavadinimus.

Puikiis zaidimai skatinantys pastabuma, mokantys pazinti ir pavadinti figliras.

Data: 2020-10-23 (11%°-11% val.)

Pasaulio pazinimo kompetencija.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: pavadinti erdvine¢ padétj — aukStai Zemai, kairéje deSinéje.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,STATYBU KONSTRUKCIJOS*.

IS kuby reikéjo pastatyti konstrukcijas pagal duota paveiksleli. Vaikai statys konstrukcijas 18
vieno, dviejy, trijy kuby.

ISvada: Konstrukcijas vaikai stat¢ komandomis. Jau po pirmo statinio iSryskéjo komandy
lyderiai, kurie noréjo viska padaryti vieni. Todél teko juos paskirti komandy vadovais, kad
buty galimybé kitiems vaikams pasireiksti ir niekas nelikty nuskriaustas. Pastate
konstrukcijas jvardinome kur yra spalvos juostelé: apacioje, virSuje, deSinéje, kairéje. Taip
pasimokéme skirti deSing ir kair¢ puses. Vienoms komandoms pavykdavo pastatyti labai
greitai, kitoms léc€iau, bet vaikai to nesureikSmino, dziaugesi, kai pavykdavo pastatyti
teisingai. Si veikla vaikus skatina dirbti grupéje, tartis ir derinti ketinimus.

Data: 2020-10-27 (11%°-11*° val.)

Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: paZinti raides, jas pavadinti.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviis Zaidimai ,,KOKIA PIRMA RAIDE“, ,PIRMA RAIDE*.

Nuorodos internete: https://wordwall.net/resource/2141891
https://wordwall.net/resource/1678023

Zaidime duoti paveiksléliai ir raidés. Prie kiekvienos raidés yra tus¢ias langelis, j kurj reikia
padeéti paveikslélj kurio pavadinimas prasideda ta raide.

ISvada: Tai vaikams patrauklus metodas mokytis pazinti raides. Tie vaikai, kurie raides jau
paZjsta, jiems ¢ia vieni juokai. O su Kkitais reikéjo daug individualaus darbo. Mokémés
i8skirti ZodZio pirmajj garsa, o tada ieSkojome ta garsg atitinkancios raidés. Tiems, kas
raidziy daug nepazjsta, Siek tiek sunku vienu metu mokytis daug raidziy. Buty lengviau, kad
zaidime reikety i8skirti tik kelis garsus ir raides.

Data: 2020-10-29 (11%°-11% val.)


https://wordwall.net/resource/1213837/geometrin%C4%97s-fig%C5%ABros
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Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokytis pazinti raides, iSskirti ir jrasyti truokstama raide Zodyje.

Veiklos aprasymas:

Interaktyvus Zaidimas ,,PABEGUSI RAIDE.

Nuoroda internete:
https://wordwall.net/resource/1475700/pirmas-garsas-ir-raid%C4%97-priebalsiai
https://wordwall.net/resource/2085832/pab%C4%97qusi-raid%C4%97

Pirmame zaidime reikia paveikslélius padéti prie raidziy, kuriomis prasideda jy pavadinimai.
Kitame zaidime duotas paveikslélis ir zodis kuriame stinga pirmosios arba vidurinés raidés, ja
reikia jrasyti.

I§vada: Zaisdami vaikai mokési ne tik i§skirti pirmajj garsa zodyje, bet ir viduryje ZodZio.
ISskyre reikiamg garsa turéjo jrasyti raide zodyje, kurios truksta. Tiems vaikams, kuriy
girdimasis suvokimas iSlavéjes buvo vieni niekai. Bet kitiems jau reikéjo daug individualios
pagalbos. Kartu skiemenavome zodzius po keletg karty, stengdamiesi iSgirsti visus garsus,
juos jvardinti ir surasti kokios raidés zodyje néra. Manau, kad toks Zaidimas vaikams, kurie
dar nepaZjsta visy raidziy yra per sunkus.

Data: 2020-10-30 (11%°-11%° val.)

Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokytis iSskirti ZodZio pirmajj garsa.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyvus Zaidimas ,PAVEIKSLELIO PIRMA RAIDE¢ ,L,KOKS ZODZIO
PIRMAS GARSAS / RAIDE?<.

Nuoroda internete:  https://wordwall.net/resource/1614453/paveiksl%C4%97lio-pirma-
raid%C4%97
https://wordwall.net/resource/1673406/koks-pirmas-%C5%BEod%C5%BEio-garsas-
raid%C4%97

Zaidimuose reikia paveikslélj padéti prie tos raidés, kuria prasideda paveikslélio
pavadinimas.

ISvada: Naudodamiesi proga, kad grupéje maziau vaiky ir galima skirti daug daugiau laiko
individualiam darbui, toliau mokomés pazinti raides. Tikrai matoma paZanga. Vaikai
nebepainioja raidziy S, S, C,C,Z, 7. Su vaikais, kuriems sekasi sunkiau pirma kartg uzduotis
daréme kartu, paskui kartojome, bet jau vaikai dirbo savarankiskai. Ne visiems pavyko atlikti
be klaidy. Labai dZiaugiuosi matoma bent menkiausia paZanga. Vaikai noriai Zaidzia
zaidimus, kurie padeda jiems lavéti ir tai puiku.

Data: 2020-11-03 (11%°-11° val.)

Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: sudéti paveikslélius eilés tvarka, pasakoti pagal paveikslélius.

Veiklos apraSymas:

Interaktyvus Zaidimas ,,TELL A STORY*.

Vaikai turi sudéti paveikslélius teisinga eilés tvarka ir paspausti Gerai. Taip pat vaikai gali
pasakoti pagal paveikslélius, kurti pasakojima.


https://wordwall.net/resource/1475700/pirmas-garsas-ir-raid%C4%97-priebalsiai
https://wordwall.net/resource/2085832/pab%C4%97gusi-raid%C4%97
https://wordwall.net/resource/1614453/paveiksl%C4%97lio-pirma-raid%C4%97
https://wordwall.net/resource/1614453/paveiksl%C4%97lio-pirma-raid%C4%97
https://wordwall.net/resource/1673406/koks-pirmas-%C5%BEod%C5%BEio-garsas-raid%C4%97
https://wordwall.net/resource/1673406/koks-pirmas-%C5%BEod%C5%BEio-garsas-raid%C4%97

I§vada: Zaidimas padeda vaikams plésti Zodyna, skatina kalbéti sakiniais. Daznai vaikai
nezinojo, kaip pavadinti vienus ar kitus daiktus (brézinys, laka, kopin¢ja medy, dreve, riiby
parduotuvé, eglés virSiné, obuolio grauztukas), jvardinti pozymius (Ilgas — trumpas).
Zaisdami turi galimybe pazinti aplinka, pavadinti aplinkos daiktus, veiksmus, turtina Zzodyna.
Taip pat lavina pastabumg dédami paveikslélius tam tikra seka, turi suprasti, kur yra veiksmo
pradzia ir pabaiga. Vaikams sunkiai sekasi pasakoti sakiniais, dazniausiai reikia pagalbos
uzduodant klausimus. Tokiy zaidimy vaikams reikia, nes daugelis sunkiai sudeda sakinius
bent po tris zodelius.

Data: 2020-11-06 (11%°-11% val.)

Komunikavimo kompetencija.

UzZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: paZinti raides.

Veiklos aprasymas:

Interaktyviis Zaidimai ,,PAZINK RAIDES A-E¢, ,PAZINK RAIDES F-K*, ISMOK
RAIDELES L-Z<,

Nuorodos internete: https://learningapps.org/watch?v=p4mn2j13n20
https://learningapps.org/watch?v=pu3e8z7un20
https://learningapps.org/watch?v=paf8527vn20

Vaikai ant paveikslélio tur¢jo padéti raide, kuri atitinka paveikslélio pavadinimo pirmajj
garsa. Toliau mokomés zaidimy pagalba pazinti raides.

ISvada: Pastebiu, kad jau kuris laikas zaidziant panaSius zaidimus, vaikai jsimena vis daugiau
raideliy. AS ir jie dziaugiamés pasiekimais. Prireikia maziau laiko vienai uzduotelei atlikti.
Tiems, kas raides pazjsta, reikia jau sunkinti uzduotis, pradéti mokytis skaityti. Kam
nepavyksta atlikti uzduociy be klaidy, jeigu nori leidZiu uzduotj kartoti. Kai pavyksta puikiai
jie dziaugiasi, tuo paciu jie jgauna pasitikéjimo savimi, ugdoma motyvacija mokytis.

Data: 2020-11-10 (11%°-11%° val.)

Pazinimo kompetencija.

Uzsiémimui su ,,iMO-LEARN¢* kubais.

UZdavinys: padéti vaikams suvokti daikty padétj erdvéje, jausti judéjimo kryptj

Veiklos aprasymas:

Didaktinis Zaidimas orientavimuisi erdvéje suvokimui, naudojant interaktyvius kubus
»IMO-LEARN® .

Kiekvienas vaikas turi po kubg. Mokytoja sako kryptj: pries, uz ant, po arba nurodo deSinéje
arba kair¢je. Vaikas atsistoja prie kubo ten, kur mokytoja nurodé¢ (Pvz.: ant kubo, uz kubo,
kubo kair¢je ar deSinéje, po kubu, pakaldami kubg vir§ galvos.).

ISvada: Kiekvienas vaikas ant kairés rankos turéjo uzsidéjes paciy pasidarytg laikroduka.
Kurie padéjo lengviau orientuotis, kur yra kairé ar deSiné pusé. Ne visiems buvo lengva
susidoroti su Siomis uzduotimis. Sunkiausia buvo skirti deSing nuo kairés.

Sekanti uzduotis buvo atversti nurodyta spalva kubo priekyje, virSuje, kairéje arba desinéje.
Labai sunkiai su Siomis komandomis vaikai susidorojo. Pirmg kartg suprato tik vienas vaikas.
Tada kitiems parodziau, paaiSkinau. Bet kitiems, tai buvo nejveikiama ir kiekviena karta
prireikeé pagalbos.


https://learningapps.org/watch?v=p4mn2j13n20
https://learningapps.org/watch?v=pu3e8z7un20
https://learningapps.org/watch?v=paf8527vn20

Trecia uzduotis — ridenti kuba nurodyta kryptimi. Ji vaikams buvo smagiausia, nes galéjo
daugiau pajudéti. Nors ir ne visada visi pradédavo ridenti teisinga kryptimi, bet stebédami
Kitus pasitaisydavo.

Tokie zaidimai padeda vaikams lavinti orientacijos erdvéje suvokimg. Nors jie ir néra labai
patraukliis, nes reikalauja vaiky démesio ir susikaupimo. Ir vaikai saké, kad buvo sunku.

Data: 2020-11-13 (11%°-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: susipaZinti su pieSimo programéle ,,Paint®, ja iSbandyti.

Veiklos apraSymas:

SusipaZinimas su pieSimo programa ,,PAINT<.

Susipazinome su pieSimo programele, jos irankiais. ISsiaiSkinome, ka reiSkia kiekviena
ikonélé: pieStukiné — galima pasirinkti jvairiy formy linijas arba figiiras pieSimui; spalvy
paleté — pasirenkame kokia spalva pieSime; piestukai — pasirenkame linijos storj; trintukas —
juo galime istrinti pasirinkus jo dydj; kibirélis — pasirenkame kokia spalva uzpildysime savo
piesinj (Pvz. saule - geltona); spalvotas langelis — ¢ia galima pasirinkti fono spalva.
Paspaudus ant nuotraukos su piestuku galima pieSinj iSsaugoti nuotrauky galerijoje.

ISvada: ISsiaiskinus, kg kiekvienas programos Zenkliukas reiskia ir kokias funkcijas atlieka,
vaikai piesé pieSinius laisva tema. Buvo svarbu iSbandyti jvairius jrankius, kaip jie veikia.
Piesiant grup¢je buvo visiska tyla, visi pieSé susikaupe. Vieni piese tik linijomis ir spalvino
pirStukais, neiSbandé uzpildymo spalva funkcijos. Kiti gi stengési iSbandyti kiekvieng
galimybe. Vieni rinkosi ir fono spalva, kiti ne. PieSiant keletas vaiky netycia pakeité spalva ir
nor¢jo ja iStrinti, tada parodziau, kad yra rodyklé, kurig paspaudus galima atSaukti padarytus
veiksmus.

Kiekvienas pieSinys buvo savitas, jame atsispind¢jo ir tai, kiek vaikas nebijojo
eksperimentuoti ir iSnaudoti pieSimo galimybes. Kiekvienas uzsira$¢ savo vardg. Sud¢jome
planSetes ant vieno stalo ir pasigrozéjome vieni kity darbais. Visiems labai patiko piesti.

Data: 2020-11-17 (11%°-11%° val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

Veikla su interaktyviais kubais ,,iMO-LEARN®,

UZdavinys: lavinti judéjimo erdvéje suvokima.

Veiklos aprasymas:

Kiekvienas vaikas turi po kuba, prisimename kuri pusé yra deSine, o kuri kaire, kg reiskig |
priekj ir atgal. Tada mokytoja duoda nurodyma zodziu, pvz. paridenti kuba vieng kartg |
kaire, tris kartus i deSing ir panas$iai. Vaikas turi kubg ridenti, o ne sukti.

ISvada: Atrodo uzduotis yra paprasta, bet kai kuriems vaikams sunkiai jveikiama. Nors kairg
nuo deSinés jau dauguma skiria, bet jiems buvo sunku suprasti, kad kubg reikia ridenti. Jie
kubg suko aplinkui tiek karty kiek mokytoja nurodé. Ir kelis kartus parodzius Kiekvienam
nesupratusiam individualiai, dar buvo sunku susigaudyti. Tada visi sustoje ] eile su kubais,
kartu skaiG¢iavome ir ridenome j priekj, atgal, j deSing, j kaire. Sis biidas padéjo visiems
suprasti, kaip reikia ridenti.



Kadangi turime tik astuonis kubus, tai uzduotis atlikome dvejomis komandomis. Pirmiausiai
vieni buvo stebétojai, kiti zaidéjai po to atvirkSciai. Atkreipiau démesj ] tai, kad tie vaikai
kurie pirmiausiai stebéjo draugus i$ pirmo karto suprato mokytojos komandas. Visi mokéjo
ridenti kuba, tik kartais susipainiojo su kryptimis.

Kadangi liko laiko nusprendéme pazaisti estafete. Pasiskirsttme ] dvi komandas
iSsiskai¢iuodami pirmais — antrais. Sustatéme po keturis kubus i dvi eiles, palikdami tarp jy
tarpus. Reikéjo apibégti kubus gyvatéle, apibégus sugrizti bégant ir suduoti komandos
draugui stovin¢iam pirmam per rankg. Tada jis béga gyvatéle aplik kubus ir t.

Labai buvo keista, kad vaikai visg laikg painiojosi. Kai apibégdavo kubus grizdami taip pat
juos apibégingjo, nors to nereikéjo daryti. Arba atbége stodavosi j eilés galg ir pamirSdavo,
kad reikia draugui pliauksteléti per ranka. Estafete kartojome tris kartus, bet taip ir nepavyko
iki galo visko padaryti teisingai. Ateityje reikia daugiau vaikams duoti pazaisti estafeciy, kad
jie iSmokty jsiklausyti i taisykles ir jas vykdyty!

Data: 2020-11-19 (laikas 11°°-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti pastabuma, reakcija.

Zaidimas ,,PICOS MEISTRAS.

Veiklos aprasymas: Norint pagaminti skanig pica, Zaidimo metu kiekvienas vaikas turi
supjaustyti nurodyta skaiciy reikiamy produkty (Pvz.: 3 — desreles, 4 — siirio gabaliukus, 2 —
bazilikus). Kokius produktus reikia supjaustyti ir kiek galima matyti ant zaidimy lauko. Taip
pat galima stebéti, kiek ir kokiy dar reikia supjaustyti.

ISvada:

Pirmiesiems Zaid¢jams sekési sunkiausiai nes jie éme ir tuos produktus, kuriy imti nereikéjo.
Arba jeigu jau paéme reikiamg skaiCiy strio gabaléliy, vis vien dar émeé. O jeigu paimi
netinkamus produktus arba per daug, tai reiSkia, kad pica nebus skani ir padarei klaida.
Pirmieji zaidéjai padaré po keliolika klaidy. Ir reikéjo atkreipti démesj ] tai, kad jeigu
produktas kurio mums nereikia krenta, jis neturi nukristi ant lentelés, tai bus klaida. Pradéje
zaisti mes to nesupratome ir keletas klaidy prisidéjo vien dél to. Taciau vaikai visai nekreipé
démesio ] klaidas, jiems buvo smagu pjaustyti produktus. Stebintys draugai pad¢jo
patarimais, Siiksniais, kokie produktai krenta ir kiek dar jy reikia picai pagaminti.

Data: 2020-11-20 (laikas 11°°-11% val.

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti atmintj.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviis Zaidimai ,,ATMINCIAI, ,ATMINCIAI LAVINTI¥,

Nuorodos: https://learningapps.org/watch?v=p9kjnz5ia20
https://learningapps.org/watch?v=pcfn7137320

Zaidime yra 16 uzversty korteliy. Kai paspaudziame ant vienos i§ korteliy atsiveréia
paveikslélis, tada spaudZiame ant kitos kortelés, kad atsiversty. Reikia jsiminti, kas buvo
pavaizduota. Nes, kai spaudziame ant trecios korteles, kitos dvi uZsivercia. Reikia surasti po
dvi vienodas ir jas atversti vieng po kitos.



https://learningapps.org/watch?v=p9kjnz5ia20
https://learningapps.org/watch?v=pcfn7137320

ISvada: Pirmiausiai vaikams parodziau, kaip su planSete reikia nuskaityti QR koda. Tada
vaikai kiekvienas su mokytojos pagalba nuskait¢ zaidimo QR koda ir pas kiekvieng
plansSetéje atsidaré zaidimas ,,Atminciai‘.

Kai kuriems vaikams prireiké labai mazai laiko, kad surasty visus vienodus paveikslélius.
Kiti uztruko ilgiau. Bet visi atliko savarankiskai.

Po to iSjungéme Google Chrome narSykle ir dar kartg vaikai turéjo, dabar jau savarankiskai,
nuskaityti zaidimo QR koda. Tuomet jau atsidaré sekantis zaidimas ,,Atminciai lavinti“. Jame
taip pat reikéjo surasti po du vienodus paveikslélius ir juos atversti vieng po Kkito.
Paveiksléliuose buvo pasislépe skaiciai, baige Zzaidimg jvardinome skai¢ius, kuriuos
suradome.

ISjungéme Google Chrome narsykle ir susipazinome, kaip reikia iSjungti plansete. Kiekvienas
vaikas i§junge savo plansete.

Data: 2020-11-24 (laikas 11°°-11% val.)

UZsiémimas su interaktyviais kubais ,,iMO-LEARN®,

UZdavinys: lavinti pastabuma ir orientacija.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,SAUGOKIS MEDZIOTOJO .

Prie§ Zaisdami iSsiaiSkinome, kas yra toks medZiotojas — Zmogus uZzsiimantis tikslingu
laukiniy zvériy, paukséiy gaudymu.

~IMO-LEARN kubai be tvarkos iSdélioti patalpoje, o vaikai juda tarp jy. Vienas vaikas
skiriamas biiti ,,medziotoju“. Davus signala, vaikai turi kuo grei¢iau uzlipti ant kuby, o
,medziotojas* bando juos pagauti. ,,Medziotojas“ gali pagauti tik tuos, kurie nestovi ant
~IMO-LEARN* kuby. Kurj vaika pagauna, tas sédasi ant suoliuko ir nuimamas vienas kubas.
Reikia, kad bégiojanciy vaiky skaiCius biity vienetu didesnis nei ,,iMO-LEARN®“ kuby
skaiCius.

I§vada: Zaidimo metu puikiai atsiskleidé, kurie vaikai yra nepastabiis, lé¢iau susiorientuoja,
jie grei¢iausiai buvo pagauti. Zaidéme dvejomis grupémis, nes turime 8 ,,iMO-LEARN“
kubus, o vaiky yra kur kas daugiau. Veikla vaikus tiesiog suzavé¢jo, jie prasé vis kartoti
zaidimg. Smagu buvo ir tai, kad kiekvieng karta buvo vis kitas laimétojas, daugelis galéjo
pasidziaugti savo pergale, bet ir pralaiméjusiems nesukelé neigiamy emocijy.

Data: 2020-11-26 (laikas 11°°-11% val.)

PazZinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZzdavinys: deliojant deliong mokytis koncentracijos ir atkaklumo, baigti tai, kas pradeéta.
Veiklos apraSymas:

* Délionée ,RUDUO“ https://www.jigsawplanet.com/?rc=play ~ HYPERLINK
"https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34ec89b84e08" & HYPERLINK
"https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34ec89b84e08"pid=34ec89b84e08

* Délioné ,,BALIONAI“ https://www.jigsawplanet.com/?rc=play HYPERLINK
"https://www.]igsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6dc93b2fef" & HYPERLINK
"https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6dc93b2fef"pid=0d6dc93b2fef



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34ec89b84e08
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34ec89b84e08
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34ec89b84e08
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6dc93b2fef
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6dc93b2fef
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6dc93b2fef

Vaikams reikéjo sudéti dvi déliones. Pirmoji délioné ,,Ruduo* lengvesné, i§ 24 detaliy.
Antroji ,,Balionai®, i$ 35 detaliy.

ISvada: D¢lionés skatina loginj mastyma, nes i§ detaliy reikia sudélioti tarpusavyje susijusia
visumg. Dé¢lioniy déliojimas moko koncentracijos ir atkaklumo, baigti tai, kas pradéta. Be to,
délioné - rami veikla. Kadangi vaikai yra nuolat stimuliuojami, tai tokia rami veikla - labai
naudinga. Be to, délionés privercia smegenis dirbti. Ir tikrai vaikai dirbo susikaupg¢. Tiems,
kurie moka susikauti, yra atidiis §i veikla buvo jveikta lengvai. Buvo vaiky, kurie sudéjo tik
vieng déliong ir tuo labai dziaugeési.

Data: 2020-11-27 (laikas 11°°-11% val.)
Pazinimo kompetencija.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: lavinti matematinius jgiidZius ir supaZindinti su matematiniais simboliais >,
<, =
Veiklos aprasymas:

« Zaidimas ,DAUGIAU, MAZIAU, LYGU?
https://wordwall.net/resource/1859172/daugiau-ma%C5%BEiau-lygu

« Zaidimas ,DAUGIAU-MAZIAU-LYGU*.
https://wordwall.net/resource/2044931/daugiau-ma%C5%BEiau-lygu
Pirmiausiai i$siaiSkinome, kg reiskia §ie simboliai < (maziau), > (daugiau) ir = (lygu). Tada
skaiciy ir simboliy korteliy ir pagalba visi kartu déjome po du skaicius ir lyginome, kuris yra
didesnis, kuris mazesnis ar lygiis, parinkome teisingg Zenklg. Tada vaikai savarankiskai atliko
uzduotis plansetése.
Zaidimuose pateikta po du skailius (pavyzdziui: 1 2) ir simboliai >, <, =. Vaikui reikia

iSrinkti, kuris matematinis simbolis tinka skai¢iams 1 2, < (maziau), > (daugiau) ar = (lygu)
ir ant jo paspausti. Baigus Zaisti, parodo laika kiek vaikas uZtruko ir kiek padaré¢ klaidy.
0:11 - /0

I§vada: Sie Zaidimai lavina matematinius jgiidZius ir supazindina su >, <, = matematiniais
simboliais. Kartojant vaikams tampa aiski simboliy reik§me, jie geriau juos jsimena. Zaidimai
su garsais, todél vaikams dar daugiau patrauklesni. Zaisdami vaikai tikrai puikiai imoko
lyginti skaicius, jsiminé simboliy reikSmes. Sunkiau sekési, tik tiems, kurie dar ne visus
skaiius paZzjsta.


https://wordwall.net/resource/1859172/daugiau-ma%C5%BEiau-lygu
https://wordwall.net/resource/2044931/daugiau-ma%C5%BEiau-lygu

Data: 2020-12-01 (laikas 11°°-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢* kubais.

UZdavinys: ZaidZiant su kubais mokytis sudéties veiksmuy.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,, ATVIRKSTINIS SKAICIAVIMAS* .

Kiekvienas vaikas gauna po 2 vnt. ,,iMO-LEARN® ir naudoja juos kaip zaidZziamuosius
kauliukus. Vienas ,,iMO-LEARN® padedamas lanko viduje, o kitas — $alia lanko. Mokytojai
pasakius skaiCiy arba spalvos pavadinimg, vaikai atitinkamai apvercia lanko viduje esantj
,»,IMO-LEARN* kuba.

Pavyzdziui, ,,apverskite ,,iMO-LEARN kubg raudona plokstuma (ant kurios yra 3 taSkai) |
Virsy.

Paskui mokytoja pasako skai¢iy, pavyzdziui, ,,gaukite 5“. Vaikai turi sugalvoti, kiek tasky
reikia prideti, kad gauty ,,5“ (naudodamiesi Salai lanko esanciu ,,iMO-LEARN® kubu).
Surades sprendima, vaikas atsiséda ant Salia esancio ,,iMO-LEARN® kubo, kad kiti vaikai
negaléty nusizitréti atsakymo. Kai visi vaikai baigia spresti uzdavinj, jie atsistoja, kad
mokytoja galéty pamatyti jy sprendimus.

I¥vada: Sios veiklos metu mokémeés sudéties kuby pagalba. Kai kuriems vaikams pradZioje
buvo sunku suprasti uzduotj. Palengvinimui paaiskinau, kad jeigu yra atverstas lanke esantis
~IMO-LEARN kubas 3 j virSy, o ant kito kubo reikia atversti tiek, kad gautum i§ viso 5
taskus, galima ant pirStuky paskaiciuoti. Taciau vaikams buvo lengviau skaiciuoti taskelius
ant kuby. Pirmus kartus leidau vaikams stebéti vieniems kitus, kad buty lengviau
susiorientuoti, ka reikia daryti, kaip atlikti, tai ko mokytoja praso. Pamazu vaikai suprato.
Tiems kas moka puikiai skaiCiuoti buvo lengva, o kam sekasi sunkiau daznai reikéjo
pagalbos. Kadangi vaikai prasé zaisti dar ir dar, tai galima teigti, kad veikla jiems patiko. Sis
zaidimas pad¢jo vaikams mokytis atlikti sudéties veiksmus mintinai ir skaiiuojant taskelius.
Data: 2020-12-04 (laikas 11°°-11% val.)

PazZinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis

UZdavinys: pazinti tikrovés daikty ir reiSkiniy savybes, kaip jos veikia jutimo organus.
Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Pojaiai®. https:/learningapps.org/watch?v=ptyazmick21

Ant lentos penki pojiiciai: nosis (kvapas), akis (regé€jimas), ranka (lytéjimas), ausis (klausa),
liezuvis (skonis), duoti paveiksléliai (pica, barSkuciai, katinas, kaktusas, paukstis...) reikia
suskirstyti, kuriam pojiiciui, kuris paveikslélis tinka. Suskirs¢ius paveikslélius pasitikrinti ar
teisingai, paspausti ant zenkliuko ,,v. Jeigu suskirstyta teisingai visos kortelés pazymimos

zalia spalva, jeigu kortelé padéta neteisingai ji paZymima raudona spalva.

ISvada: RuSiuojant pazjstamos tikroveés daikty ir reiSkiniy savybeés, kai jos veikia jutimo
organus, kai jos veikia jutimo organus. Vaikams svarbu pazinti pojucius, zinoti, kad daiktus
ar reiSkinius galima atpazinti palietus, pauosCius, paragavus, pamacius, iSgirdus. Dédami
korteles, vaikai turé¢jo pamastyti, kuris daiktas ar reiskinys, kokj jutimo organg veikia. Taip
pat zaisdami jsiminé visus penkis pojtcius, iSmoko juos iSvardinti.

Data: 2020-12-08 (laikas 11°°-11% val.)


https://learningapps.org/watch?v=ptyazm1ck21

Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais, pieSimo programa ,,Paint®.

UZdavinys: iSsiaiSkinti, kas yra pasaka be galo ir iSmokti sekti pasaka be galo
»Imbierinis sausainis®.

Veiklos apraSymas:

Pasakos be galo ,,IMBIERINIS SAUSAINIS“ sekimas ir pieSimas.

Vaikams paaiskinama, kad seksime ir vaizduosime pasaka be galo. Tokias pasakas galime
sekti be pabaigos, kiek tik norime.

Sekama pasaka be galo ,Imbierinis sausainis®: Mociut¢ uzminké imbiering teslg. IS
imbierings teslos nulipdé imbierinj Zzmogeliukg ir iSkepé sausainj. Imbierinj sausainj papuosé
akimis, Sypsena, sagomis. Imbierinj sausainj mociuté jd¢jo j 1€kste.

Vaikai atsidaro planSetése pieSimo programa ,.Paint”, pieSimo lauka padalina j keturis
langelius, juos susinumeruoja. Mokytoja seka pasaka po sakinj, o vaikai langeliuose i$ eilés
pieSia objektus pagal teksta (vienas sakinys, vienas pieSinukas). Pasakos sekimo eigoje
mokytoja pasako sakinj ir klausia vaiky, ka jie girdé¢jo. Uzpildzius visus langelius pieSiniais,
pieSinys iSsaugomas. Vaikai ziirédami | savo pieSiniy seka, kartoja, seka pasaka be galo
,,Jmbierinis sausainis‘.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,dirbome®, ,,piesém pasaka®, ,,darém
pasaka®, ,,skaitém*, ,,piesém*, ,,mokinomés zodzius*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,sausainius nupie$ti“, ,,ir man
sausainius®, ,,ir man®, ,,ir man®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,pieSti sausainj®, ,,daryti 1ékste ir daryti

sausainius®, ,,man patiko pieSti sausainj, dar nemoku,
bet iSmokstu®“, ,,0 man patiko piesti teSlg“, ,,man
sausainj ir teSla®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,pieSti sausainj“, ,teSla“, ,,papuosti®,
»Kaip sausainj piesti“, ,,pasaka”, ,,pasaka, kur mociuté
minké te§la®, ,,pasaka be galo®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man biSkj sunku piesti sausainj*.
atlikti uZduoties?

ISvada:

Vaikai suzinojo, kas yra pasaka be galo ir jg iSmoko sekti. Tai nebuvo nuobodus pasakos
kartojimas, vaikai pirmiausiai pie$¢ objektus, pagal sekama mokytojos pasaka, o po to pagal
paveikslélius jg seké. Jie net nepajuto, kaip ja iSmoko, nes buvo lengviau prisiminti pasakos
zodzius naudojantis savo pieSinéliais. Vaiky pieSinukai iSsaugoti, todél bet kada galima juos
atsidaryti ir prisiminti pasaka, ja pasekti pagal pieSinélius.

Data: 2020-12-11 (laikas 11°°-11% val.)
Komunikavimo ir paZinimo kompetencija.
UzZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: lavinti skaic¢iavimo jgudZius ir pazinti skaicius.
Veiklos apraSymas:
« Zaidimas ,,Skai¢iuok vaisius ir uogas“.
https://wordwall.net/resource/1571396/skai%C4%8Diuok-vaisius-ir-uogas



https://wordwall.net/resource/1571396/skai%C4%8Diuok-vaisius-ir-uogas

Zaidime vaikams reikia suskaiGiuoti, kiek paveikslélyje yra vaisiy ar uogy ir paveikslélj
padéti prie teisingo skaiCiaus. Vaikui atlikus uzduotis, programélé parodo kiek laiko jis
uztruko ir kiek padar¢ klaidy. Jeigu klaidy daug, galima zaidimg pakartoti.

« Zaidimas ,Kiek ir ko?“.
https://wordwall.net/resource/1844078/kiek-ir-ko
Siame zaidime vaikai taip pat turi suskai¢iuoti, kiek paveiksléliuose yra daikty ir juos padéti
prie tinkamy skaiciy. Atlikus uzduotis, programelé parodo kiek laiko jis uZztruko ir kiek
padaré klaidy.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,mes su planSetétm Zaidém®,
»skailavom  vaisius®,  ,ir  géles”, ,Zaidém",
,,Skai¢iavau*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man skai¢iuoti®, ,,ir man skaiciuoti‘,

,man gélytes skaiciuoti“, ,,man gélytes”, ,,man nieko
nesunku®, ,,man nei vienas nebuvo sunku*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko skai¢iuoti vaisius®, ,,patiko
skaiiuoti irgi vaisius®, ,,patiko skaiCiuoti wvaisius®,
,,visiems patiko skaiCiuoti vaisius®.

Ko iSmokote, kg suzZinojote? Vaiky mintys: ,skaiciuoti®, ,skaiCius®, ,surasti
teisingus skaiCiukus®, ,,ir a§ ta noréjau sakyti, kad
surasti teisingus skaiCius®,

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man du nepavyko®, ,,ir man nepavyko,
atlikti uZduoties? nes nezinau skai¢iy®“, ,nezinau dé¢l ko®, ,,géles buvo
sunku skaiCiuoti®.

ISvada: Skai¢iuodami jvairius daiktus paveiksléliuose vaikai mokési teisingai suskaiciuoti iki
desimties. SuskaiCiave turéjo paveikslélj padéti prie teisingo skaiCiaus. Ne visi vaikai dar
gerai pazjsta skaiCius, todé¢l jiems nepavyko teisingai sudéti paveiksleliy. Bet galéjo Zzaidima
kartoti, kartodami prisimine skaicius ir pavyko padaryti be klaidy.

Data: 2020-12-15 (laikas 11°°-11% val.)

Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: pasikartoti pagrindines geometrines figiiras, jas pavadinti.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Geometriniy figiiry pavadinimai*.
http://www.ziburelis.It/nemokamai/geometriniu-figuru-pavadinimai/zaisti

Zaidimo metu reikia klounui padéti teisingai sudéti geometrines figiiras j joms tinkamas
vietas ir jas pavadinti. Vaikai gali jvardinti ir spalvas, kokios spalvos yra kiekviena figiira,
prie§ dedant kiekvieng figlira pavadinti (trikampis, kvadratas, apskritimas, rombas,
penkiakampis, sta¢iakampis, ovalas).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,figiiras déjau®, ,visas formeles
padariau®, ,,d¢jau ovalg, trikampi, kvadrata, suradau
figtiras*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,biSkj sunku déti figiiras, apvalas
(ovalas) ir dar penketas (penkiakampis)®, ,,sunku iStarti
pavadinimus®.



https://wordwall.net/resource/1844078/kiek-ir-ko
http://www.ziburelis.lt/nemokamai/geometriniu-figuru-pavadinimai/zaisti

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,déti figiiras“, ,,man patinka, a$ jo dar
nezaidziau, patiko déti trikampius®, ,,staCiakampis*®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,figtiry®, ,,visko, iSmokau déti visokias
figiiras®, ,,figliras*®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzZduoties?

ISvada: Dédamas figirg vaikas ja pavadina, jeigu pazjsta, o jeigu ne, tai padaro programélé.
Taip vaikas kiekvieng figiira dédamas ja pavadina, pasikartoja ir lengviau jsimena. Nors
figliry tema jau praeita, vyksta tik kartojimas, dar vaikai tikrai buvo primirS¢ arba neteisingai
pavadino. Vaikams turintiems garsy tarimo sunkumy, labai sunku iStarti teisingai figiiry
pavadinimus. Tuo paciu mokémés teisingai tarti garsus.

Data: 2020-12-18 (laikas 11°°-11% val.)
Komunikavimo ir paZinimo kompetencija.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: mokytis skaiciuoti ir pazinti skaicius iki 20.
Veiklos apraSymas:

« Zaidimas ,,Suskai¢iuok eglutés Zaisliukus“.

https://wordwall.net/community?localeld=1063 HYPERLINK
"https://wordwall.net/community?localeld=1063&qguery=suskai%C4%8Diuok%20eqglut%C4
%0975%20%C5%BEaisliukus" & HYPERLINK

"https://wordwall.net/community?localeld=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4
%975%20%C5%BEaisliukus"query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BE
aisliukus
Zaidimo metu reikia suskaidiuoti, kiek yra Zaisliuky ant eglutés ir paspausti ant teisingo
skai¢iaus. Vaikai mokosi skai¢iuoti ir paZinti skai¢ius iki 10.

« Zaidimas ,,Skai¢iuojam*.
https://wordwall.net/resource/8829830/skai%C4%8Diuojam
Siame Zaidime reikia suskaiiuoti kiek yra paveiksléliy ir paspausti ant teisingo skaigiaus.
Vaikai mokosi skaiciuoti iki 20.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,skai¢iavom eglutés zaisliukus®; ,.dar
skai¢iavom ir darém korteles*; mes zitir¢jom, kur toks
pat biity skaicius®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia biskj skai¢iuoti;
,man buvo sunku atversti korteles®; ,man niekas
nebuvo sunku®; ,,man buvo skaic¢ius skaiciuoti sunku®;
,man skaiCiuoti ir gi sunku®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko skaiciuoti ir atverst kortas®;
matversti  paveiksliukus®; ,man ir gi atversti
paveiksliukus®; ,man patiko eglutés Zaisliukus
skaiCiuoti‘

Ko iSmokote, ka suzZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau skaiCiuoti bisk;“; ,,a8
iSmokau korteles versti; ,,a8 ir gi korteles iSmokau
versti®; ,,as visus dabar zinojau skaicius*®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nelabai pavyko, nes negerai



https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/community?localeId=1063&query=suskai%C4%8Diuok%20eglut%C4%97s%20%C5%BEaisliukus
https://wordwall.net/resource/8829830/skai%C4%8Diuojam

\ atlikti uZduoties? | skaiciavau labai®; ,,nepavyko nes nezinojau.

I§vada: Zaidimo metu vaikai mokési teisingai suskaiGiuoti nuo 1 iki 20 ir pazinti skaiius.
Kadangi kiekvienas teisingai neatlikes uzduoties gali ja kartoti. Kartodami vaikai lengviau
jsimena skaiCius ir daug karty skai¢iuodami mokosi teisingai suskaiciuoti, nepraleisdami
skaiciy.

Data: 2020-12-22 (laikas 11°°-11% val.)
Pazinimo kompetencija.
UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: déliojant délione mokytis koncentracijos ir atkaklumo.
Veiklos apraSymas:
* Délioné ,, Kalédos*.
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play HYPERLINK
"https://www.]igsawplanet.com/?rc=play&pid=1a210lacad" & HYPERLINK
"https://www.]igsawplanet.com/?rc=play&pid=1a210laca4"pid=1a210lacad
Sudéti déliong 1§ 35 detaliy.
* Délioné ,,Kalédy egluté.
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play HYPERLINK
"https://www.]igsawplanet.com/?rc=play&pid=15ab4c0a9a37"& HYPERLINK
"https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=15ab4c0a9a37"pid=15ab4c0a9a37
Sudéti délione i§ 36 detaliy.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,eglutes déliojom*, ,,déliojom puzles®,
,deliavom puzle ant tabletés®, ,,déliojom su puzlém®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,délioti déliong”, ,ten  su baltu
sunkiau®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,délioti, ,,patiko délioti‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,geriau iSmokom délioti®, ,,biskj geriau
iSmokom délioti*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,ne tas dé¢jau detales®, ,,nes nezinojau

atlikti uZduoties? kokia detalé*.

ISvada: Tie vaikai, kurie délioja stalo déliones, jiems nebuvo sudétinga sudéti ir plansetéje.
Bet kam nelabai mégstama $i veikla, pareikalavo laiko ir kantrybés. Kai kas be pagalbos
nejveiké. Délioniy déjimas reikalauja susikaupimo, kantrybés. Veikla parodé, kad net gi
pasitikéjimo savo jégomis.

Data: 2020-12-23 (laikas 11°°-11% val.)
Pazinimo kompetencija.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
Uzdavinys: mokytis skaiCiuoti ir pazinti skaicius iki 20.
Veiklos apraSymas:
« Zaidimas ,,Skai¢iuokime*.
https://learningapps.org/watch?v=pwnzzn15a20
Suskaiciuoti kiek daikty kortelése ir ant jy padéti teisingg skaic¢iy. Mokysis skaiciuoti ir
pazinti skaicius iki 10.



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a2101aca4
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a2101aca4
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a2101aca4
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=15ab4c0a9a37
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=15ab4c0a9a37
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=15ab4c0a9a37
https://learningapps.org/watch?v=pwnzzn15a20

« Zaidimas ,,Suskai¢iuok Kalédy puo§menas®.
https://learningapps.org/watch?v=p1sp43wd320
Suskaiciuoti kiek daikty kortelése ir ant jy padéti teisingg skaiCiy. Mokysis skaiciuoti ir

pazinti skaicius iki 10.

« Zaidimas ,,Skai¢iavimas nuo 10 iki 20%.
https://learningapps.org/watch?v=pt50owcqt20
Suskaiciuoti kiek daikty kortelése ir ant jy padéti teisingg skaiCiy. Mokysis skaiCiuoti ir

pazinti skaicius iki 20.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky  mintys: ,mes  skaiCiavom®, ,,daiktus
skai¢iavom®, ,,ir gyviinus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunku skai¢iuoti viskg®, ,tre¢ig Zaidima
buvo sunku®, ,,ne visai sunku, nes tu padéjai*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko skai¢iuoti, ,,patiko déti.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau skai¢iuoti, ,,visai iSmokau
skaiciuoti‘, ,,skai¢iuoti.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepavyko nes negerai skai¢iavau®, ,,ne

atlikti uzZduoties? tokius skaicius sakiau®.

ISvada: Mokémés skaiciuoti nuo 1 iki 20, taisyklingo skaitvardziy tarimo, bei derinti skaiciy
ir giming. Pazinti skaicius iki 10 ir skai¢iuoti daugelis moka. Taciau skai¢iuoti nuo 10 iki 20
ne visi. Pirmajame ir antrajame Zaidimuose suskaiCiavus ir uzd¢jus tinkamg skaitmenj ant
kortelés ji pradingsta. Treciajame zaidime suskaiciave ir uzdéje¢ skaiciy ant kortelés vaikai
gali pasitikrinti ar suskai¢iavo teisingai, jeigu neteisingai, kortel¢ biina pazyméta raudona
spalva, jeigu teisingai zalia.

Data: 2020-12-29 (laikas 11°°-11%° val.)
PazZinimo kompetencija.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: mokytis sudéties ir atimties 10 ribose.
Veiklos apraSymas:

« Zaidimas ,,Sudétis 5 ribose*.
https://learningapps.org/watch?v=pyakynx1j20
Atlikti sudéties veiksmus 5 ribose. SuskaiCiuoti ant délionés detalés esant; veiksmg ir
paspausti ant teisingo atsakymo, tada ant délionés detalés. Jeigu paspaudei ant teisingo
atsakymo, délionés detalé pradings. Kai bus suskaiciuoti visi veiksmai, pasirodys po délionés
detalémis pasléptas paveiksleélis.

- Zaidimas ,,Sudétis iki 5.
https://learningapps.org/watch?v=pgg2mz1kk20
Atlikti sudéties veiksmus 5 ribose. SuskaiCiuoti ant délionés detalés esant; veiksmg ir
paspausti ant teisingo atsakymo, tada ant délionés detalés. Jeigu paspaudei ant teisingo
atsakymo, délionés detalé pradings. Kai bus suskaiciuoti visi veiksmai, pasirodys po délionés
detalémis pasléptas paveikslélis.

« Zaidimas ,Atlik veiksmus®.
https://learningapps.org/watch?v=p03ov6e7n20



https://learningapps.org/watch?v=p1sp43wd320
https://learningapps.org/watch?v=pt5oowcqt20
https://learningapps.org/watch?v=pyakynx1j20
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Atlikti sudéties ir atimties veiksmus 10 ribose. SuskaiCiuoti ant délionés detalés esant]
veiksmg ir paspausti ant teisingo atsakymo, tada ant délionés detalés. Jeigu paspaudei ant
teisingo atsakymo, délionés detalé pradings. Kai bus suskaiciuoti visi veiksmai, pasirodys po
délionés detalémis pasléptas paveikslélis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,skai¢iavom, déjom  déliong®,
,,.skai¢iavom®, ,skai¢iavom®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,skai¢iuoti“, nieckas nebuvo sunku®,
,,sunkiausia skai¢iuoti.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,skaiciuoti®, ,,délioti*, ,,patiko skai¢iuoti

ir délioti“, ,besmegenis su saga viena, nes Siaip
besmegeniai turi keturias sagas‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau geriau atimti“, ,atimti
nemokédavau ir neskaiiavau atimti, ir pavyko®,
,skaiciuoti nulis, kaip nieko®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,biskj klaidy, bet viskas gerai®, ,,nes ne
atlikti uZduoties? taip dariau, ne tuos skaicius®, ,,viskas pavyko*.

ISvada: Pagrindinis uzdavinys Sios veiklos susipazinti, mokytis sudéties veiksmy 5 ribose.
Kad vaikams biity lengviau suskaiciuoti, atlikti sudéties veiksmus, naudojome pirStukus arba
skai¢iavimo pagaliukus. Tie vaikai kuriems puikiai sekési sudéties uzduotys 5 ribose ir jas
labai greitai atliko, sprendé sudéties ir atimties uzduotis 10 ribose.

Data: 2020-12-31 (laikas 11%°-11% val.)

Pazinimo kompetencija.

UzZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija, démesij.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas » Varpeliai®.

Smiigiuok krentanc¢ius kamuoliukus tiesiai j varpelius ir surink kiek jmanoma daugiau tasky.
Stenkis taikytis | varpelius turinius daugiausiai tasky. Norédamas pradéti Zaidimg atsistok
ant pédy piktogramos. Norédami smigiuoti kamuoliukus su muzikine plokstele, turite
dinamiskai mojuoti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,muS$ém kamuoliukus®; ,reikéjo
kamuoliukus  jmesti®; ,mes tur¢jom  atmusti
kamuoliukus ] kazkuriuos skaicius®; ,,musém
kamuoliukus, kad daugiausiai skai¢iy surinks*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo truputi sunku musti
kamuoliukus®; ,,man niekas®; ,,niekas‘.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko mesti*; ,man patiko mesti

kamuoliukus®; ,,ir man patiko kamuoliukus ir gi
musti‘; ,man ir gi*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ nieko; ,,a$ suzinojau, kad siipuoti
ranka, kad kamuoliukas nusimusty“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man truputj pavyko, nes neZinau
atlikti uZduoties? kodel“.




ISvada: IS pirmo zvilgsnio atrodo lengvas zaidimas, bet vaikams reikéjo keletg karty
iSbandyti, kad jgusty ir spéty atmusti kamuoliuka, kol jis nenukrito. Tikrai lavina rankos ir
akies koordinacija, susikaupima, reakcija.

Data: 2021-01-05 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: mokytis skaiciuoti atgal nuo 9 iki 1.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Keliauk akmenukais®.

Mokytis skai¢iuoti atgal. Sokinéti ant akmenuky arba liesti rankomis akmenukus pagal
atvirksting seka — nuo 9 iki 1. Jvardinant zodziu kelintas akmenukas (devintas, aStuntas,
septintas, SeStas, penktas, ketvirtas, treCias, antras, pirmas), jtvirtinsime kelintinj skai¢iavimg
atvirkstine seka.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,skai¢iavom atgal®; ,mokémés
skaicius®; ,,skai¢iavom atgal®; ,,Sokinéjom ant skaiciy“.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man skai¢iuoti“; ,,man nebuvo sunku

skai¢iuoti, a$ biSkj apgavau septyneta“; ,,sunkiausia
skaiCiuoti ir Sokinéti®; ,,ir man Sokinéti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,skaiCiuoti ir Sokinéti*; ,Sokinéti ant
skaiciy‘; ,,su rankomis liesti skaiCius ir Sokinéti‘.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,skaiciuoti ir atgal skaifiuoti®; ,,a$

iSmokau pirmyn ir atgal skaiCiuoti®; ,,ir a§ iSmokau
pirmyn ir atgal skaiCiuoti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nes ne tuos skaiCius spaudziau®;
atlikti uZduoties? ,hezinojau 9%,

ISvados: Kai tik paaiSkinau, ka reikés daryti vaikai pasaké, kad jiems yra sunku skai€iuoti
atgal. Smagi veikla, kurios metu vaikai juda, mokosi skaiciuoti atgal ir kartojasi skaicius,
mokosi juos pazinti ir pavadinti. Kadangi vaikai ne tik veikia, bet ir stebi draugus, taip jie
kartojasi skaiCiukus ir skaiiavimg atgal. Raginau vaikus garsiai pavadinti skai¢ius, kad
girdédami vieni kitus, geriau jsiminty skai¢iavima atgal nuo 9 iki 1.

Data: 2021-01-07 (laikas 11°°-11%°val.)

PazZinimo kompetencija ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas naudojant interaktyvius kubus ,,iMO-LEARN*

UZdavinys: mokytis savaités dienas.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Savaités dieny sekos sudarymas®.

Septyni ,,iMO-LEARN* kubai. Mokytoja pritvirtina po dvi korteles su skai¢iumi ir savaités
dienos pavadinimu (1 — pirmadienis, 2 — antradienis, 3 — tre¢iadienis, 4 — ketvirtadienis, 5 —
penktadienis, 6 — Sestadienis, 7 — sekmadienis) ant bet kurios kiekvieno ,,iMO-LEARN kubo
plokstumos. Kubai iSmétyti patalpoje bet kokia tvarka, kiekvienas vaikas turi sudéti ,,iMO-
LEARN* kubus eilés tvarka, pagal skaiCius arba savaités dieny pavadinimus. Sudéje turi
iSvardinti visas savaités dienas i$ eilés.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,a$ Siandien neSiojau kubus®;
mokinomés Zzodzius ant kuby®; ,verCiau kubus®;




,,vardinau dienas‘; ,,mokiausi dienas.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunkiausia sudéti kubus®; ,sakyti ant
kuby zodzius®, ,,skaityti dienas*.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko vardinti, skaiiuoti, déti;

»patiko viskas, ka Siandien daréme®; ,,patiko deéti*;
,man patiko skai¢iuoti‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,mes iSmokome dieny vardus®;
1Smokome skaiciuoti dienas®; ,,iSmokau kartoti dienas*;
,.18mokau skaiciuoti dienas®; ,,dienas*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nezinojau, kaip sakyti zodzius®,
atlikti uzZduoties? ,hezinojau dieny™.

ISvada: Tam, kad vaikams buty lengviau jsiminti savaités dieny pavadinimus, buvo

Y g ! U p
panaudoti kubai. Vaikams lengviau susiorientuoti, kai ant kubo yra uzklijuotas ne tik savaités
dienos pavadinimas, bet ir skai¢ius. Pagal skaiCiy jis orientuojasi kelintas kubas ir tada
p g U] ]
pasako kelinta diena. Zaidimo eigoje uzdaviau vaikams klausimus: ,.kokia savaités diena bus
po antradienio?*; Kokia diena iSau$ po sekmadienio?*; ,, Kokia ketvirtoji savaités diena?* ir
panasiai.

Data: 2021-01-08 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas naudojant interaktyvias grindis.

UZdavinys: pastabumo, susikaupimo lavinimas.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas »Genialus protas“.

Prisimink ir atkartok vaizdy seka. Buk atidus ir gerai pagalvok.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,tur¢jome stebéti, kg rodo ir ta patj
paspausti‘; ,,zitir¢jom, ziliréjom ir iSmokom*; ,,dariau,
kas buvo paveikslelyje®; spaudin¢jau paveiksliukus,
kuriuos rodé*; ,,spaudziau‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunkiausia spausti‘; ,,man irgi
spausti‘‘; ,,buvo sunkiausia zitiréti ir spausti, nes reikéjo
stipriai spausti‘‘; ,,man sunku spausdinéti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,spaudinéti’; ,,patiko zitréti j debesj, kur
paveiksliukus rodo*;

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,zitréti j dalykus®; ,,zitréti ir spausti;
,,Spausti®.

Kodél kai Kkuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,a$ i§ pradziy jdémiai nezidiréjau‘; ,,man

atlikti uzZduoties? nepavyko spausti, nes ne tiek spaudziau®; ,,buvo sunku

spaudinéti paveiksliukus®.

ISvada: Pirmus kartus, kol vaikai nesusikaupé ir atidZiai nesteb¢jo rodomy paveiksleéliy,
pavyko prisiminti tik viena, du vaizdus. Vaikams turintiems puikig atmintj pavyko prisiminti
ir 6-7 paveiksléliy eilés tvarka. Zaidimas reikalauja atidumo, susikaupimo, neskubéti. Skatina
stengtis susikaupti, pasiekti geresnio rezultato.

Data: 2021-01-12 (laikas 11°°-11%°val.)
Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.



UzZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti girdimaji suvokima, jtvirtinti raide -K.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Paveiksléliai i$ K raidés. https://wordwall.net/play/9276/083/221

Rodoma po tris paveikslélius, vieno i$ paveiksléliuose vaizduojamy daikty pavadinimas
prasideda raide —K. Vaikas turi surasti, kurio paveikslélio pavadinimas prasideda raide —K ir
ant jo paspausti. Baigus zaisti parodomas rezultatas, kiek vaikas padar¢ klaidy ar jy nepadare.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo atspéti, kas i§ pirmos raidés K*;
»surasti paveikslélius 1§ K raidés®; ,,ieSkojom tokios pat
raidés*; daréme zodzius i§ K raidés*; ,reikéjo atspéti,
koks dalykas i$ K raidés*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunkiausia buvo atspéti®; ieskoti tokio
pat Zzodzio, raidés®; ,,man buvo sunkiausia déti zodzius
i K raidés“; ,,man sunkiausia buvo délioti, padaryti
dalykus 1§ K raidés®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko zitiréti*; ,,patiko zitiréti, délioti ir
atspéti, kas 1S K raidés, dar zitiréti; ,,patiko délioti®;
,man patiko délioti, kur K raidé¢, kur dalykai tokie*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,ziaréti daiktus, atspéti®; ,,a$ iSmokau
délioti i§ K raidés kas yra®“; ,,pazinti raides, zodZius,
iSmokau délioti*; ,,daryti pagal K raide*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,buvo daug klaidy*; ,,nes negerai tiesiog
atlikti uZduoties? vieng neteisingai padariau su K raide; ,nes zodziy
nezinojau®; ,todél, kad nezinau i§ kokios raidés
paveiksliukai‘; ,,nes a§ nezinojau, kur daryti®.

I§vada: Zaisdami vaikai ne tik mokesi i§skirti pirmajj garsa Zodyje, bet ir praplété Zzodyna,
suzinojo naujy zodziy. Ne visus paveiksléliuose pavaizduotus daiktus galéjo pavadinti.
Tiems, kas dar nelabai geba iSskirti Zodyje pirma garsa puiki uzduotis, kuri padeda lavinti
girdimajj suvokima.

Data: 2021-01-14 (laikas 11°°-11%°val.)

Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: surasti, kurie daiktai, kuriam mety laikui tinka.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Mety laiky loto*. https:/learningapps.org/display?v=phh6ggqx0v20

Lentoje pavaizduoti keturi mety laikai ir parasyti jy pavadinimai. Duotos kortelés, vaikai turi

surtiSiuoti pagal mety laikus, kas tinka kuriam mety laikui.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,su planSetémis zaidém®; ,déjau
paveiksliukus®; ,,su planSetémis dienas déjom*; ,,su
plansetémis dé¢jom mety laikus®“; ,sudéjau su
planSetémis mety laikus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,délioti“; ,,man nebuvo niekas sunku*;
,»buvo sunku sudélioti; ,,mety laikus, paveiksliukus
sunku buvo déti*.



https://wordwall.net/play/9276/083/221
https://learningapps.org/display?v=phh6gqx0v20

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko sudéti*; ,,man patiko zitiréti
paveiksliukus®; ,,man patiko délioti mety laikus, mety
paveikslélius aiSku®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau nieko®; ,,a8 iSmokau délioti
paveikslélius, kur darom mety laikus®; ,,iSmokau délioti
mety paveikslélius®; ,,a8 ir gi*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepavyko dél to, kad ne taip déjau’;
atlikti uZduoties? ,Kur nezinojau, kuriuos paveiksliukus déti“; ,nes man
biskj buvo sunku®; ,,nes nezinojau®; ,,ir a§ nezinojau‘.

ISvada: Reikia pagalvoti, kas pavaizduota korteléje, jvardinti. Vaikai dédami korteles
praplété Zinias, suzinojo géliy pavadinimy, nezinojo, nemokéjo jvardinti varveklio, lizdo.
Vaikai jsiminé mety laiky pavadinimus, suzinojo, kas biidinga kiekvienam mety laikui.

Data: 2021-01-15 (laikas 11°°-11%°val.)
Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: mokytis skaityti ir sudéti ZodZius.
Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Perskaityk ir sudék toki pat Zodj*.

& Duoti dviskiemeniai zodZziai, juos reikia perskaityti. Po kiekvienu Zodziu
pabirusios raides, 18 jy reikia sudéti tokj pat zodj, kokj perskaitei. IS viso reikia perskaityti ir
sudeti 20 Zodziy.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes skaitém zodelius ir d¢jom ta patj
zodj; ,,déliojom Zodelius ir skaitém®; ,su planSete
zaidziau, reik¢jo man skaityti; ,,a8§ skaiciau®; ,,mes
mokeémeés per planSetes Zodzius ir skaitém ta patj zod;*;
,mes tur¢jom skaityti, kuri raidel¢ yra tokia pat®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia skaityti®; ,,ir man
zodzius skaityti; ,,man niekas*.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko délioti raides su tokiom

raidém®; ,man patiko délioti tokius pat zodZius*;
»patiko skaityti ir délioti tokias pat raides; ,,0 man
patiko déti zodzius*; ,,man patiko skaityti; ,,man
patiko déti zodZius ir déti tg pat]®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,skaityti“; ,,a§ ir gi iSmokau truputj
skaityti®; ,,skaityti®; ,,a8 iSmokau skaityti*; ,,a$ iSmokau
zodZius ir skaityti tg patj®; ,,a8 iSmokau délioti taip pat,
kaip antros raidés®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko, nes as nemokéjau
atlikti uzduoties? skaityti labai daug®, ,,nes nezinojau visy raidziy®.

ISvada: Lavinome skaitymo jgiidzius, perskaites skiemenis vaikas pasako, kokj Zzodj
perskaité, lavinamas girdimasis suvokimas. Vaikams buvo jdomiausia sudéti ZodZius. Ne visi


https://wordwall.net/play/9450/849/328

suprato, kad Zod; pradedame déti nuo pirmos raidés, taip pat kaip ir skaitome i$ kairés |

desing.

Data: 2021-01-19 (laikas 11%°-11%val.)

Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti girdimajj suvokima, jtvirtinti raide L.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Kurio paveikslélio pavadinimas prasideda garsu L2,
https.//wordwall.net/play/9553/833/688

Rodoma raidé¢ -L ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas

pavaizduota paveikslélyje ir iSskirti pavadinimo pirmaji garsa. Paspausti ant to paveikslélio,
kurio pavadinimas prasideda garsu -L. Zaidime yra 16 varianty. Yra ir variantas, kuriame yra

du teisingi atsakymai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,¢ia mes déliojom i§ -L raidés tuos
paveikslélius®; ,,ieSkojom paveiksliuky 1§ -L raidés*;
»ieSkojau 1§ -L raidés, man biskj buvo lengva®; ,as
dariau, ieSkojau paveiksléliy i§ -L raidés®; ,,ieSkojau
dalyky i$ -L raidés*.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,man buvo i§ pradziy buvo sunku
paveikslélius 1§ -L raidés déti, bet paskui lengviau
buvo®; ,buvo viskas lengva®; ,man, tai truputj
nelengva buvo, vieng karta nezinojau, kaip daryti‘;
,»man niekas nebuvo sunku*; ,,man niekas, truputj buvo
nesunku®.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,man patiko dét paveikslélius 1§

-L raidés®; ,,a§ dar noriu pazaisti®; ,,man patiko déti
tuos paveikslelius®; ,,man patiko deélioti 1§

-L raidés dalykus®; ,,man patiko paveiksliukus 1§ L
raidés atspét™; ,,man patiko ieSkoti raideles*.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau 18 -L raidés dalykus®; ,,i8 -L
raidés Zodzius“; ,,a$ tai iSmokau déti i§ -L raidés
daiktus; ,,a$§ i1Smokau paspausti tuos ir ant jy, ir
skaityti*; ,,a§ iSmokau daryti nu dalykus, nu kur -L
raide*; ,,délioti paveiksliukus, kuriuos i§ -L raidés®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzZduoties?

Vaiky mintys: ,tod¢l, kad nezinojau paveiksliuky
kuriuos i§ -L raidés®; ,,man nepavyko dél to, kad a$
nezinojau kazkokiy paveiksléliy ir nezinojau, kokie 1§ -
L raidés®. ,,a§ nesupratau Zodziy, tai tada neteisingai
padariau; ,man buvo sunkiausia biski déti, nes
nezinojau paveiksléliy*.

ISvada: Daugelis vaiky geba isskirti pirmajj garsa, taCiau Siame Zzaidime jiems buvo
sunkiausia pavadinti daiktus. Nepavadino vazos, laikras¢io, voko, asocCio, lauzo, liSies,
inkilo, lesykléles, Serno, stirnos. Kartu iSsiaiSkinome, kokie tai gyviinai, daiktai ir kam jie



https://wordwall.net/play/9553/833/688

skirti. Zaidimo metu vaikai ne tik praplété savo Zodyna, bet ir papildé pasaulio pazinimo
Zinias.

Data: 2021-01-21 (laikas 11%°-11%val.)

Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: atpaZinti ir jvardinti kokio gyviino pédsakai.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Pédsekys.

Reikia labai greitai délioti pédutes ant sniego ir tada pamatysi, koks gyvinas keliauja Siomis
pédomis. Jeigu darysi tai i$ 1€to — pédos iSnyks ir turési pradéti i§ naujo. Keliaudamas bandyk
atspéti, kieno tai pédos, kokio gyvino. Isimink, kaip atrodo kiekvieno gyviino pédsakai, kuo
jie skiriasi.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes veikém, sekém pédsakus gyviiny*;
,»dar mes ieSkojom gyviiny ir radom®; ,,Siandien sekém
pédsakus®; ,sekém pédsakus, reikéjo atspéti, koks
gyviinas®; ,mes S$iandien sekém pédsakus®; mes
ieskojom ir lipom ant gyviino pédsaky, kur reikia atspét
kieno®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas nebuvo sunku®; ,,man pédsakus
buvo sunku sekti*; ,,niekas*; ,,man niekas nesunku*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko sekti pédsakus®; ,,man
patiko sekti pédsakus ir atspéti gyviing™; ,,man patiko
vaiksCioti ant pédsaky ir atspéti, kokio gyviino
pédsakai‘.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,gyviny pédsakus®; ,a$ iSmokau
gyviny peédsakus, kokio gyviino®; ,,a§ iSmokau sakyti,
sekti pédsakus®; ,,a8 iSmokau sekti pédsakus‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man vieng karta nepavyko, nes
atlikti uzduoties? nezinojau, kur pédsakai®; ,,nes nezinojau pédsaky*.

ISvada: Kadangi veikloje dalyvavo 6 vaikai, galéjome keleta karty kartoti zaidima. Todel
vaikai po trecio karto, pradéje sekti pédsakais jau gal¢jo atspéti, kokio gyviino pédsakais eina.
Palyginome, aptaréme, kuo skiriasi gyviny pédsakai, kad vieni yra dideli, kiti mazi, vieni
platiis, kiti siauri. PaukStelio pédutés yra tik dvi, nes jis turi dvi kojytes. Vaikams patiko,
galéjome kartoti veikla be pabaigos.

Data: 2021-01-22 (laikas 11°°-11%°val.)
Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: pavadinti miSko Zvérelius ir naminius gyviinus, iSskirti pirmgsias Zvéreliy
pavadinimy raides.
Veiklos apraSymas:

« Zaidimas ,,Naminiai — lauKiniai gyviinai®.
https://wordwall.net/play/9754/932/903
Duoti gyviiny paveiksléliai, juos reikia suriiSiuoti j dvi grupes: laukiniai ir naminiai gyvinai.
Vaikai mokosi atpaZzinti kurie gyviinai gyvena miske, o kurie tvartelyje, juos pavadina.

« Zaidimas ,,Pavadink Zvérelij ir surask jo pirmaja raide*.


https://wordwall.net/play/9754/932/903

https://wordwall.net/play/9757/137/557

Matydamas zvérelio paveikslélj, vaikas ji turi pavadinti ir iSskirti pirmagja zvérelio
pavadinimo raide. Po Zvérelio paveiksléliu duotos keturios raidés, vaikas turi paspausti ant

g " s /

tos, kuri atitinka rodomo zvérelio pavadinimo pirmajg raide. (Pvz.

V, L, N, U).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,;mes rinkom naminius ir laukinius
gyvinus, dar i§ gyviiny raideles turéjom déti;
,siandien déjom zvéris - laukiniai ir naminiai®;
»reikéjo, kurie gyvena laukiniai, kurie naminiai;
oZaidém su plansetém, kur laukiniai gyviinai ir
naminiai. Dar buvo gyvinas, reikéjo atspéti, kokia
pirma raidé®; ,,déliojom paveiksliukus®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,man niekas nebuvo sunku, tik
trupuciuka sunku gyviny raides®; ,,niekas‘; ,,man buvo
sunku atspéti; ,,man buvo truputj sunku atspéti pirma
raide*; ,,buvo sunku délioti, nes nezinojau, kaip daryti*;
,,man buvo sunkiausia paveiksliukas i§ L raidés*.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,,man patiko délioti naminius ir laukinius
gyvunus, ir déti raideles®; ,,zaisti zaidimg, déti Zvéris
laukinius ir naminius®; ,,man, tai patiko pirmas raides
atspéti; ,,man patiko zaisti, atspéti gyviinus ar
laukiniai, ar naminiai; ,man patiko délioti
paveiksliukus®.

Ko iSmokote, kg suzinojote?

Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau biskj gyviinélius, nezinojau
kazkokiy“; ,,suzinojau zveérys i§ kokiy raidziy: vilkas -
V, meska -M.“; ,a$ iSmokau naminiai ir laukiniai
sudelioti; ,,a8 iSmokau pirmg raide*; ,,suzinojau, kad
reikéjo iSmokti‘; ,,biSkj suZinojau®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzZduoties?

Vaiky mintys: ,,man nepavyko, kad buvo sunku i§ K
raidés®; ,,nes kazkokiy gyviiny neZinojau®; ,nes a$
nezinojau.

ISvada: daugeliui vaiky buvo nesudétinga suskirstyti gyviinus j naminius ir laukinius. Tiems,
kas nepazjsta gyviny nepavyko atlikti be klaidy. Todé¢l kartojome ir kartu iSsiaiSkinome, kur
gi kuris gyvinas gyvena, kaip jis vadinasi. Antrasis Zaidimas reikalavo ne tik pavadinti
gyving, bet ir iSskirti pirmgja jo pavadinimo raid¢. Taciau rezultatai rodo, kad vaikai
nepadar¢ klaidy arba daugiausiai padaré dvi klaidas i§ penkiolikos. Rezultatas tikrai dziugina.
Vaikai jau tikrai gerai moka iSskirti pirmajj ZodZio garsa.

Data: 2021-01-26 (laikas 11%°-11%°val.)
Komunikavimo ir pazinimo kompetencija.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti pastabuma.



https://wordwall.net/play/9757/137/557

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Perly medZiotojas“.

Sok ant kriaukliy ir surink kuo daugiau perly, ta¢iau nepamirsk saugotis kraby, kurie labai
meégsta perlus.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,mes turéjom nesugaut krabus‘; ,mes
burbuliukus gaudém, kad krabas nepasiimty®; ,,mes
zaidém, kad nesuvalgyty perly krabai®; ,reikéjo
nepriliesti  kraby*; ,mes Siandien  pasiémém
kamuoliukus, kad kraabas nesuvalgyty®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man niekas®“; ,niekas“; ,niekas®; ,,ir
man niekas®; ,,man niekas nebuvo sunku®.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko gaudyti kazkokius

skrituliukus®; ,,man patiko tuos skrituliukus gaudinéti*;
,pagauti aiSku‘; ,,man patiko paimti kamuoliukus, kad
krabas  nesuvalgyty®; ,man  patiko  paimti
kamuoliukus‘; ,,man viskas patiko®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau gaudyti burbuliukus®; ,,as
iSmokau gaudyti burbuliukus, kad krabas nesuvalgyty*;
,,a$ iSmokau gaudyti perlus®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: lengvas zaidimas ir patrauklus vaikams. Tiesiog reikalaujantis susikaupimo,
saugantis kraby. Jeigu krabas pagauna perla, o ne vaikas, tada surinkty perly skaifius
sumazéja. Jeigu nori greitai surinkti perlus ir jy neatiduoti krabams turi bati atidus.

Data: 2021-01-28 (laikas 11%°-11%val.)

PazZinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokysimés nusakyti skaiciy seka nuo 1 iki 20.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Skai¢iy seka (1-10). https://wordwall.net/play/9252/091/806

Zaidimas (10-20). https://wordwall.net/play/9252/615/266

Zaidimo metu reikia jrasyti skai¢iy, pratesti skai¢iy seka. Jrasyti skai¢iy Pirmame Zaidime
skaiciy seka nuo 0 iki 10, antrame nuo 10 iki 20.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Mes zaidém su planSetém. Reikéjo,
kurie skai¢iai susimais$e, reikéjo surasti; ,,reikéjo, kurie
susimaiS¢ skaiCiai padaryti teisingai”; ,reikéjo
nuspausti skaicius, kurie teisingi®; ,,mes Siandien
zaidém su plansSetém, kur néra vidury skaiCiaus, reikia
ten padéti ta skaiciy®; ,,mes tur¢jom déti i viduriuka
skaicius®; ,,mes Siandien déliojom paveiksliukus, kurie
tinka“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunkiausia déti, nes
nezinojau, koks skaiCius vidury yra ir neZinojau
kazkokiy skai¢iy“; ,,man niekas nebuvo sunku‘; ,,man
buvo sunkiausia délioti skaiCius, nes nezinojau kokj



https://wordwall.net/play/9252/091/806
https://wordwall.net/play/9252/615/266

skaiCiy paspausti; ,,as$ truput] nezinojau, kokj skaiciy
paspausti, bet antra zaidima, tai pavyko viskas®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko délioti tuos skai¢ius*; ,,man
patiko zitréti skaicius®; ,,man patiko ir gi délioti
skaiCius®; ,,man patiko spausti skaiCius ir déti
skai¢ius®; ,,man labai patiko spausti ir padéti skaiciy,
kuris yra nuo pirmojo skaicio*; ,,man patiko skaicius
daugiausia surinkti®.

Ko iSmokote, k3 suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau skaicius, kurie esa vidury ir
suzinojau skaicius kazkokius®; ,a$ suzinojau, kur
didesnis skaiCius, kurj paspausti; ,,a§ iSmokau antrg
zaidimg, kuris po pirmojo skaifiaus®; ,,a§ suzinojau,
kad reikia déti j tg viduriuka, kur néra®; ,,a$ suzinojau,
kad skaiCius daugiausia“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,“nes nezinojau kokj skai¢iy spausti, o
atlikti uZduoties? kitas pavyko®; ,nes nezinojau, kokj skaiCiy spausti‘;
,man nepavyko, nes a$ nezinojau skaiiy“; ,,man
nepavyko, a$ nezinojau skai¢iy*.

I§vada: Zaisdami vaikai ne tik mokeési skaiiy sekos, bet ir jtvirtino skai¢iy paZzinima. Dar
kartais painiojasi, pamirita vieng kit skai¢iy. Zaidimo metu mokémés skaiciy sekos,
jrasytiSkaic¢iy seka vaikai zino, taciau kartais paskuba, arba néra uztikrinti savo jégomis ir
nedrjsta spausti atsakyma.

Data: 2021-01-29 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: lavinti pastabuma.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Klausykis ir judéek!“.

Kiekvienam vaikui duodama po ,,iMO-LEARN* kubg ir vienas mokytojai. ,,iMO-LEARN*
i8déstomi patalpoje atsitiktine tvarka.

Vaikai bégioja aplinkui ir atidZiai klausosi mokytojo. Mokytojui sudavus per ,,iMO-LEARN*
kubg vieng karta, vaikai atlieka plaukimo judesius ant ,,iMO-LEARN*. Mokytojui sudavus
per ,iMO-LEARN* kubg du kartus, vaikai poromis atsiséda ant ,,iMO-LEARN*. Mokytojui
sudavus per ,,iMO-LEARN® kubg tris kartus, vaikai turi biignyti ant ,,iMO-LEARN*.
Mokytojui sudavus per ,,iMO-LEARN®* kubg penkis kartus, vaikai atsigula ant grindy ir
uzkelia kojas ant ,,iMO-LEARN®. Mokytoja sumaiSo §iy uzduociy atlikimo tvarka. Vaikai
turi atidziai klausytis, kiek karty mokytoja suduoda per ,,iMO-LEARN* kuba, ir atitinkamai
atlikti uzduotis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Siandien, jus bildenot kelis, 5
skaiCius, kai 5 reikéjo atsigulti ant Zemés®; ,,mes su
kubais zaidém, kai 4 reikéjo atsistoti*; ,kai du jis
pabeldét ; kuba, mums reikéjo atsisésti po du®; ,kai
pabeldei reikéjo atsisésti ir plaukt™; ,.tu turéjai pabelsti
kiek skai¢iy ir reikejo atspéti, ka daryti, kai pabeldém
du, kai tris, kai keturis, kai penkis®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,nickas®; ,,man buvo sunkiausia, kai tu
pabeldei a$ nespéjau suskaiCiuoti ir nezinojau, ka




daryti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,guléti ant kuby, viskg daryti; ,kada
buvo penki atsigulti; ,,man patiko, kiek tu baladoji
skaiciuot ir padaryt®; ,man patiko viskg daryti, kg dabar
darém*; ,,man patiko stovéti ant kubo ir plaukt*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau skaiCiy, kaip atsistoti*; ,as
iSmokau skaiciuoti iki 5 ir padaryti, kg reikia®; ,,a$
1Smokau skaiciuot®.

Kodél kai Kkuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko nezinojau, kai man
atlikti uZduoties? nepavyko, nes a$ suskaifiavau ir nezinojau®; ,,man
nepavyko dél to, kad a$ uzmirSau, kg jis sakét™; ,,nes as
neskaiciavau skaiciy®; ,,nes as nezinojau, kiek tu sakei
man nepavyko®; ,kad nezinojau kiek karty pabeldei ir
ka daryti®.

Ivada: Sis zaidimas puikiai patikrino vaiky atiduma, jsiklausima, susikaupima. PradZioje
vaikams visiSkai nepavyko, nezinojo, ka daryti arba daré neteisingai. Tada kartojomés
zaidimo taisykles ir vél zaidéme. Vis gi visiems vienu metu nepavyko atlikti teisingai
mokytojos nurodymy! Vaikai nesusikaupia, blaskosi, spélioja, mégdzioja kitus. Vaikams tai,
kad nepavyko nuotaikos ir ipo Zaisti nesumazino, jie smagiai praleido laika.

Data: 2021-02-02 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos .

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: jtvirtinti raide N.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Kurio paveikslélio pavadinimas prasideda N raide?.
https://wordwall.net/play/10195/083/214

Rodoma raidé -N ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
1§skirti pavadinimo pirmajj garsg. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -N. Zaidime yra 15 varianty.

Zaidimas ,,N ar M ZodZio pradZioje?.
https://wordwall.net/resource/10198186/n-ar-m-%C5%BEod%C5%BEio-prad%C5%BEioje-1

Duoti paveiksléliai ir raidés N, M. Prie kiekvienos raidés yra tusti langeliai, j kuriuos reikia
padéti paveikslélius. Prie Raidés N, paveikslélius, kuriy pavadinimas prasideda garsu N, prie
raidés M, paveikslélius, kuriy pavadinimas prasideda garsu M.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,mes Zaidém, kad reikéjo atspéti iS$
kurios raidés eina daiktai, i§ N.“; ,mes Siandien
déliojom i§ N raidés paveiksliukus®; ,,mes déliojom N
raide, kur reikéjo atspéti®’; ,,mes Siandien spaudém i§ N
raidés®; ,,mes Siandien su plansetém, kur 1§ N prasideda
pirma raidelé”; ,spaudinéjom paveiksliukus, Kkurie
prasideda N raide*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia ieskoti i§ raidés
N ,,man truputj buvo sunku, nes a$ nezinojau i$
kokios raidé*; ,,man buvo trupuciuka sunku, nes as
nezinojau i§ kokios raidés paveiksleliai®; ,,man buvo



https://wordwall.net/play/10195/083/214
https://wordwall.net/resource/10198186/n-ar-m-%C5%BEod%C5%BEio-prad%C5%BEioje-1

sunkiausia, nes a$ véliau nezinojau i§ n raidés, koks
paveiksliukas®; ,,man sunkiausia délioti, pagal dvi N
raides®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko déti daiktus M, o ne raide®;
»man patiko spausti dalykus, paveikslélius®; ,,man
viskas patiko*; ,,man patiko délioti i§ M ir N raidés*;
»siandien man patiko délioti 1§ M raidés ir i§ N*; ,,man
patiko zinoti Zodzius i§ N raidés®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$§ iSmokau pirma raidel¢ paspausti‘;
,»aS suzinojau, koks paveiksliukas i§ N raidés®; ,,as
nezinojau, kad paveikslélius kazkokius 1§ N raidés®; ,,as
nezinojau, kad reikia spausti N raide®; a$ nezinojau, kas
yra i§ N raidés*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko d¢l to, kad nezinojau,
atlikti uzduoties? kas pavaizduota®; ,,man nepavyko, kad nezinojau i§ N
raidés“; ,man nepavyko, nes nezinojau kokj
paveiksliukg spausti; ,man nepavyko, nes as
nezinojau®; ,,nes a$ nezinojau pavadinimo géliy“.

ISvada: Pirmajame zaidime, kur reikéjo iSskirti pirmajj garsa, vaikams pavyko tai padaryti,
bet jie nezinojo ir negal¢jo pavadinti, kas yra paveikslélyje pavaizduota. Nepazino narcizo,
naslaités, nyksc¢io, nektarino. Papildéme zodyna, susipazinome su gélémis, suzinojome naujg
vaisiy ir pirStuko pavadinimg. Tie, kas padaré klaidy kartojo zaidimg ir sekantj kartg pavyko
puikiai.

Antrasis zaidimas vaikams buvo lengvesnis, nes ten maziau paveiksléliy ir zinojo, kas juose
pavaizduota.

Data: 2021-02-04 (laikas 11°°-11%°val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: suZinosime, kaip duona ant stalo atkeliaudavo anksciau ir kaip dabar.
Veiklos apraSymas:

Knygelé ,,Duonos kelias* (bookcreator.com).
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWKkLdeTzPfgKtifs2/zWRwA4ILQci8ee_777yP
TA

Vaikai vartys knygele, klausysis pasakojimy ir patys pagal paveikslélius pasakos, kokius
darbus reikia atlikti, kad atkeliauty duona ant misy stalo. Paveiksléliuose pavaizduota, kaip
anksCiau Zmonés ar¢, séjo, pjove, kiile, male¢, kepé ir kaip dabar.

Klausysimés skaic¢iuotés, mjsliy ir jas jminsime.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Zaidém duong, kaip duong daro*; ,,mes
Siandien ziur¢jom per planSetes, kaip Zmonés
senoviniai ir dabar daro duong®; ,,mes Siandien darém,
kur kepa duong Zmogus®; ,,mes Siandien zaidém su
planSetém ir turé¢jom atspéti, kaip reikia pasakyti, kai
pasako garsus®; ,mes ziur¢jom, kaip Zmonés daro
duong‘; ,,reik¢jo, kur duong kepa“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man truputj sunku, nes a$ nezinojau,
kaip pasakyti®.



https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/zWRwA4ILQci8ee_777yPTA
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/zWRwA4ILQci8ee_777yPTA

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko zitréti, kur reikia atspéti;
»,man patiko zitréti“; ,,man patiko, kaip saké™; ,man
patiko spausti garsus®; ,,man patiko ziiiréti, kaip daro
duong ir spausti garsus“; ,man patiko spaudinéti ir
zitiréti garsus‘‘; ,,man mjsles patiko atsakinéti®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ suzinojau, reikéjo zitréti ir reikéjo
atspéti; ,,a$ suzinojau, kaip reikia kepti duong®; ,,as
suzinojau i§ ko daro duong®; ,,a$ suzinojau, kad reikia
duong kepti®; ,,a8 suzinojau, kaip duong kepti ir
daugiau manau nieko; ,,a$ suzinojau, kaip versti
puslapius®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Vaikai suzinojo naujy zodziy: pligas, s€¢jamoji, spragilas. Pastebéjau, kad sunkiai
sekasi daugeliui pasakoti, pagal paveikslélius. Jie tiesiog iSvardina kg mato, atskirais
7zodziais. O sakiniais pasakoti jiems sunku. Visi kartu mokémés pasakoti sakiniais
susidedanciais bent i$ trijy Zodziy. Vaikams patiko, kad jie galéjo net klausytis knygelés
jgarsinimo.

Menant mjsles prisiminéme zodj — PLUTA. Vaikai nezinojo, kuo padengta duona, nemokejo
jvardinti Sio zodzio.

Data: 2021-02-05 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: sekti pasaka ,,Pagrandukas* pagal paveikslélius.

Veiklos aprasSymas:

https://www.youtube.com/watch?reload=9 HYPERLINK
"https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=iFllyg2gs4Y &feature=emb_logo"&
HYPERLINK

"https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=iFllyg2gs4Y &feature=emb_logo"v=iFllyg2g
s4Y HYPERLINK
"https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=iFllyg2gs4Y &feature=emb_logo"&
HYPERLINK

"https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=iFllyg2gs4Y &feature=emb_logo"feature=em
b_logo

Klausysimés pasakos ,,Pagrandukas.

https://learningapps.org/watch?v=p34rmvj5c21

Zaidimas, kuriame reikia sudéti paveikslélius eilés tvarka pagal pasaka ,,Pagrandukas®.
Pasiklause pasakos vaikai sudés paveikslélius eilés tvarka. O tada seksime pasaka pagal
paveikslélius. Vienas vaikas seka pagal vieng paveikslelj, kitas pagal kit ir t.t.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Siandien klausém pasaka, déjom pasaka
ir dar sekém pasaka‘; ,,zaidém pasakg, kaip reikéjo
teisingai sudéti paveikslélius®; ,ten reikéjo sakyti
pasaka®™; ,mes Siandien zaidém su planSetém ir
ziuré¢jom pasaka“; ,,mes Siandien veikém su plansetém,
ten reik¢jo sudéti paveiksliukus ir spaudin€¢jom per
plansete®.
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Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunkiausia sudéti®; ,,man
sunkiausia buvo sekti pasaka™; ,,man buvo sunkiausia
déti pasaka®; ,,man truputj buvo sunku délioti pasaka®;
,,man nickas nebuvo sunku“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko délioti pasakg ir klausyti, ir
sakinéti; ,man patiko ziuréti, kaip pasaka sudéti®;
»man patiko déti pasaka®; ,,man patiko déti ir skaityti
pasaka™; ,man patiko délioti paveiksliukus, kad buty
zalias®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau pasaka sekti, kaip sudéti®;
,»a$ 18Smokau déti pasaka ir sakyti pasaka®; ,,as iSmokau
skaityti pasaka™; ,,a§ iSmokau sekti pasaka™; ,a$
iSmokau délioti paveiksliukus®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko, nes a$ truputj
atlikti uzduoties? nezinojau, kaip délioti ir nejsiklausiau labai gerai‘;
»kad nezinojau, kur déti paveiksliukus®“; ,,man
nepavyko, kur pirmg déti“; ,nepavyko todél, kad as
nelabai Zinojau“.

ISvada: Vaikai nelabai atidziai klausési pasakos, todél ne i§ pirmo karto pavyko teisingai
sudéti paveikslélius. O sekti pasaka vaikams labai patiko. Sekéme zitirédami j paveikslélius,
pirmas vaikas seka pagal pirma paveikslélj, antras pagal antrg ir t.t. Kuris buvo nedrasus,
draugai jam padéjo sekti, patarinéjo, kg sakyti. Vaikams be galo patiko, buvo labai laimingi,
dalinosi jspudziais vieni su kitais.

Data: 2021-02-09 (laikas 11°°-11%°val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: susipaZinsime su raide —O, mokysimés skaityti.

Veiklos apraSymas:

Knygelé ,,Raidé — O%“. (bookcreator.com*).
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWKkLdeTzPfgKtifs2/MkGPzZcqSVWKIr_8IrEB
bA

Vartydami knygele vaikai pirmiausiai jvardins, kokie daiktai pavaizduoti paveiksléliuose,
perskaitys zodzius, kurie prie jy paraSyti ir pasakys, kokiu garsu prasideda jy pavadinimai.
Aptarsime, kokiu garsu prasideda visi paveiksleliy pavadinimai ir prie jy paraSyti Zodziai.
Skaitys zodzius, skiemenis susidedancius i$ dviejy ir trijy raidziy.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,jmes Siandien Zaidém su planSetém,
reikéjo skaityti Zodzius*; ,,mes Siandien veikém su
plansetém ir ten reikéjo atspéti, perskaityti Zodzius*;
wolandien mes zaidém ,visi vaikai grupéje skaité
zodzius i§ -O raidés ir paveikslélius®; ,kur visi misy
grupéje skaité¢ 1§ —O raidés®; ,,mes Siandien skaitém
zodZius ir Zilir¢jom gyviinus‘; ,,sakiau abécéles*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man niekas“; ,,man buvo trupuciuka
skaityti zodzius*; ,,man sunkiausi skaityti zodzius*;
,man buvo sunkiausi truputj skaityti“; ,,man buvo



https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/MkGPzZcqSVWklr_8IrEBbA
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/MkGPzZcqSVWklr_8IrEBbA

truputj, niekas nebuvo sunku‘; ,,man nesunku buvo*;
,man buvo sunku perskaityti Zodj*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: man patiko skaityti*; ,,man patiko zitiréti
paveikslélius ir skaityti®; ,,man skaityti*; ,,man patiko ir
gi skaityti*; ,,man taip pat skaityti*; ,,skaityti®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau skaityti ir vieng gyviinélj,
kaip vadinasi®; ,,a§ iSmokau dvi raides skaityti®; ,,as
iSmokau skaityti“; ,,a8 iSmokau skaityti; ,,a8 iSmokau
skaityti®; ,,as iSmokau skaityti*; ,,skaityti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko dé¢l to, kad nelabai
atlikti uZduoties? mokéjau  skaityti; ,,man viskas pavyko™; ,man
nepavyko, nes as nezinojau, kaip perskaityti®; ,,man
truputj nepavyko nes a$ nelabai zinojau, kaip skaityti®;
»man pavyko®; ,,nes nezinojau, kas yra paveikslélyje,
kaip vadinasi‘.

ISvada: Vaikai praplété Zodyna, susipazino su dviem naujais gyvinais: ondatra ir orka. Jiems
buvo patrauklu vartyti elektroning knygele plansetéje ir ja skaityti. Skaitéme skiemenis 1§
dviejy ir trijy raidziy, zodzZius. Skaité kiekvienas vaikas i§ eilés po zodj ar skiemenj. Vieni
kutus sekéme, klausémés, padéjome kam nepavyko prisiminti raide ar perskaityti.
Klausydami vieni kity vaikai lengviau skaitymo, raidziy jungimo ypatumus.

Data: 2021-02-11 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: atlikti atimties ir sudéties veiksmus.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Suskai¢iuok ir pamatysi paveikslélj.
https://learningapps.org/watch?v=ppme6qszt20

Zaidimas ,,Atlik veiksmus*. https://learningapps.org/watch?v=p6yyww6b520

Reikia atlikti atimties arba sudéties veiksmus, paspausti ant teisingo atsakymo ir tada ant tos
kortelés, kurios veiksmg atlikai. Jeigu suskaiCiuota teisingai, tas langelis atsidaro, o jeigu ne
uzduotis pazymima raudonai. Kai visus veiksmus vaikas atlieka teisingai atsidaro visas
pasléptas paveiksléelis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes skai¢iavome ir jeigu gerai
suskaiCiuojame, tai tada paveikslélis atsidaro, jeigu
negerai neatsidaro®; ,,Siandien su plansetémis Zaidém,
reikéjo atimti, pridéti, skaiciy®; ,,mes zaidém su
plansetémis, kur reikia atimti ir pridéti, pirma reikia
pridéti, o paskui atimti®; ,;mes Siandien turéjom sudéti
délione Dzeris ir Tomas®; ,,mes Siandien d¢jom ir ten
déjom paveiksliukus, prid¢jom skaicius®; ,Siandien
mes skai¢iavom pagaliukus ir spaudziau skaiius®;
»skai¢iavau burbuliukus, kad man reikéjo surinkti
paveiksliuka®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunku skaiCiuoti, pridéti
trupuciuka®; ,,man buvo sunkiausia, nes reikéjo vieng



https://learningapps.org/watch?v=ppme6qszt20
https://learningapps.org/watch?v=p6yyww6b520

skaiiy atimti, nezinojau*; ,,man niekas*; ,,man truputj,
nes a$ nezinojau, kaip skaifiuoti; ,man buvo
sunkiausia skaiciuoti*; ,,man niekas nebuvo sunku®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko atimti, pridéti ir atidaryti
paveiksliukus®; ,,man patiko kokj skai¢iy sudéti,
zitréti®; ,,man patiko skaiciuoti*; ,,man patiko spausti
skaicius®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau sudéti skaiCius®; ,,as
iSmokau skai¢ius pridéti; a$ iSmokau nuspausti
skaiC¢ius ir skaiCiuoti®; ,,a8 iSmokau skaiCiuoti
skaicius®; ,,as iSmokau pridéti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nezinojau kurj skaiciy pridéti; ,,man
atlikti uZduoties? nepavyko, nes a$§ dar nezinojau, kaip skaiciuoti*; ,,nes
nezinojau, kaip skaiCiuoti®.

ISvada: Mintinai dar vaikai nemoka skaifiuoti, todél pradzioje buvo sunku, patys
nesusiprato, kad gali panaudoti pagaliukus, skaitliukus arba pirStukus. Ne visi pastebéjo, kad
vienose uzduotyse reikia sudéti skaiCius, kitose atimti. Juos atidziai ir teisingai skaiCiuoti
skatino pasléptas paveikslélis po uzduotimis, kai atsidarydavo langelis, jie labai dziaugési.
Vieni uztruko trumpiau, kiti ilgiau, bet tikrai gerai iSmoko atlikti matematinius veiksmus.

Data: 2021-02-12 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: pasitikrinsime Zinias apie Lietuva.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Ka Zinai apie Lietuva?*

https://wordwall.net/resource/10799591

Uzsiémimas su viena plansete. Kiekvienas vaikas i$suks ratg (paspaudus ,,Spin it*) ir turés
atsakyti j klausimg apie Lietuva, | tg klausimag, kuris sustos ties rodykle. Kai klausimas bus
atsakytas, jj panaikinsime (paspaudus ,,Eliminate*).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Siandien reikéjo sukti, jus sakét zodj,
mums reikéjo pasakyti; ,,ra¥¢ém, dainavom®; ,,jus saket
tuos klausimus, mes turéjom atsakyti j tuos klausimus®;
»~mes sukome tokj rata, ras¢ém zodi LIETUVA ir dar
turé¢jom klausimus atsakyti®; ,,Siandien mes turé¢jom
sukti ratg ir tada reikéjo atspéti, kokj Zodj sakyti; ,,mes
Siandien sukom ratg ir Lietuvos zodzius sakém®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man niekas nebuvo sunku®; , niekas.
y y

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko sukti ratg ir dar skaityti®;
man patiko ZodZius sakyti®; ,,man patiko sukti ratg®;
»man patiko sukti ratg®; ,,patiko atspéti klausimus®;
,man patiko sukti klausimus, atspéti arba prisiminti‘.

Ko iSmokote, ka suzZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau atsakyti tuos klausimus, kur
ten reikéjo i§ to rato sukti®; ,,a$ Siandien iSmokau i$
Lietuvos Zodzius®; ,,a§ iSmokau kazkokius klausimus,
kokie pauks$ciai ziema biina Lietuvoje®; ,,a$ suzinojau,



https://wordwall.net/resource/10799591

kokios Lietuvos spalvos®; ,,a§ suzinojau, kad Lietuvos
véliavos spalvos geltona, zalia ir raudona®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,kad nezinojau, kaip vadinasi; ,,man
atlikti uzZduoties? nepavyko ne taip suskaiciavau®; ,kad a$ nezinojau*.

ISvada: Vaikams patraukliu biidu pasitikrinome zinias apie Lietuva. Aptaréme kiekvieng
klausima, prisiminéme, ka esame iSmoke, suzinoje. Kadangi nepavyko suskaiciuoti, kiek yra
raidziy zodyje LIETUVA, tai visi pasiéméme po popieriaus lapeli ir uzraSéme Zzodj
LIETUVA. Mokytoja diktavo raides, o vaikai rase, po to visi suskaic¢iavome, kiek yra zodyje
raidziy. Paaiskéjo, kad vaikai nezino, kokie pauksc¢iai ziemoja Lietuvoje ir zino labai mazai
paukséiy pavadinimy. Todél pasiémém knygele apie paukséius ir iSsiaiSkinome, kokie
pauksciai gyvena Lietuvoje, kurie i jy ziemoja pas mus.

Data: 2021-02-15 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: pasitikrinsime Zinias apie Lietuva.

Veiklos aprasSymas:

Programélé ,,Quiver®.

Tai programélé, kurios pagalba atgyja pieSiniai. Atsispausdinsime lapus spalvinimui.
Pirmajame lape nuspalvinsime véliava, Lietuvos véliavos spalvomis. Prisiminsime, kokios tai
spalvos. UzraSysime zodj LIETUVA.

VAR T

/ o
E : i d'q"" o

ey (Veliava) A Sl AT (Dailininko portretas) Sekanciame lape, nupieSime
Lietuvos zemeélapio kontlirus ir juose, tai, kas yra Lietuvoje: augalai, gyviinai, upés, eZerai,
kalnai ir t. t. Tada jsijungsime planSetése ,,Quiver” programéle, nuskanuosime spalvinimo
lapy QR koda ir stebésime, kaip atgyja pieSiniai 3D pasaulyje.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,a§ Siandien pieSiau Lietuvg ir dar
reikéjo paraSyti Zodj LIETUVA. Tada jungém
planSetes, turéjom spaudinéti pieSinius ir ten reikéjo
mums dar i8sirinkti pieSinius‘; ,,mes spalvinom véliava
Lietuvos, dar turéjom nupiesti Lietuva. Ir jsijungém
plansetes, tokig programele, tiesiog buvo skrendanti
véliavele. Mes isijungém kitg programéle ir dazé Suo,
nu ten vilkas pieSinius, mes iSsirinkom jis dazé*; ,,mes
Siandien paspaudém ir dailininkas dazé lapus, galé¢jom
nufotografuoti, gal¢jom ant lapo piesti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunku piesti Lietuva“; man
buvo sunku Lietuvg ir net laikyti planSete®; ,,man
niekas nebuvo sunku*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko, kad a§ paspaudziau
paveikslelj, o toks Suniukas daz¢“; ,,man patiko piesti
veliavg Lietuvos, Lietuvg ir viskas®; ,,man patiko
spalvint Lietuva ir rasyti raides*.




Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau Lietuvag piesti, fontana,
tokig upe™; ,,a$8 suzinojau, kad galiu paspausti, o
Suniukas gali dazyti ir galima fotografuoti®; ,,a8
suzinojau, kad tg Suniuka galima nufotografuoti ir, kad
jis ten paveiksle atsirasty*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man viskas pavyko®; ,neZinojau U
atlikti uzduoties? raidés®.

ISvada: Pirmiausiai vaikai spalvino véliava, bei uzra$¢ zodj LIETUVA ir su plansete
nuskanave QR kodg per programéle ,,Quiver stebéjo, kaip véliava plazda. Vaikai negaléjo
patikeéti, kad jy pieSinys atgijo. Po to rémeliuose pieSéme Lietuvos kontirus ir juose, tai, kas
yra Lietuvoje, vaikai ieSkojo informacijos zemélapyje, knygelése apie Lietuva. Su
nekantrumu piesé pieSinukus, lauke, kas bus, kaip atgis jy pieSiniai. Nuskanavus QR koda
vaiky darbeliai stovéjo ant molberto, o Salia jy dailininkas Suniukas. Vaikai gal¢jo keisti savo
darbeliy fono spalvas, juos fotografuoti. Ilgai nesitrauké nuo savo pieSiniy, buvo kam ir ranka
jskaudo.

Data: 2021-02-18 (laikas 11%°-11%val.)

Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokytis rasyti, lavinti girdimajj suvokima.

Veiklos aprasymas:

Programélé ,,Notes*.

Pirmiausiai kiekvienas vaikas uzsiraso savo varda. Tada raSysime Zodzius, mokytoja diktuoja
raides, vaikai raso (LIETUVA, VELIAVA, VILNIUS, HERBAS...). ParaSius ZodZius
vaikams diktuojami skiemenys, vaikai turi iSgirsti garsus ir savarankiskai paraSyti skiemenis
(NA, ZU, KI ...).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,mes raS¢ém, ka jus sakét, tokius
skiemenukus ir daugiau nieko*; ,,mes Siandien zaidém
su planSetém, raSém skiemenukus ir kai jis sakét
diktantus®; ,,Siandien mes zaidém su planSetém, ten
reikéjo paraSyti Zodelius, kur jus sakét®; ,,mes Siandien
raSéme zodzius, skiemenis®; ,mes Siandien veikém su
planSetém, raSém skiemenukus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man sunkiausia raSyti kazkokius
skiemenukus®; ,,man niekas nebuvo sunku‘; ,,man buvo
sunku rasSyti raides, nes a$ neZinojau kokias‘; ,,man
buvo sunkiausia rasyti skiemenukus®; ,,0 man buvo
sunku raSyti skiemenukus*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko raSyti skiemenukus®; ,ir
man patiko raSyti skiemenukus®; ,,ir man skiemenukus
raSyti“; ,man patiko raSyti skiemenukus ir viskas®;
,,man patiko rasyti raides*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$§ iSmokau raSyti skiemenukus®; ,,a8
iSmokau rasyti skiemenukus®; a8 iSmokau raSyti
skiemenukus®; ,,a§ iSmokau tuos skiemenukus ir man
patiko®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko, nes a$§ Kkartais




atlikti uZduoties? susimaiau E ir E; ,man kartais nepavyksta, nes
kartais susimaiSau‘‘; ,,man nepavyko, nes as$ nezinojau
kokig raide raSyti“; ,,man nepavyko, nes a$ nezinojau
kokig raid¢ spausti®; ,,man nepavyko, nes as nezinojau
raidziy“.

ISvada: ISlavintas girdimasis suvokimas ir girdimoji atmintis turi nejkainojamg verte vaikui
pradéjus mokytis skaityti ir rasyti. Sios veiklos metu puikiai atsiskleidé vaiky gebéjimas
iSgirsti. RaSydami vaikai turéjo patys surasti raides klaviatiiroje, sunkiau buvo tik tiems, kas
primirSo, kokig raide. Kieno islavintas girdimasis suvokimas pavyko savarankiSkai parasyti ir
dviskiemenj zodj. Skiemenis i§ dviejy raidziy lengviausia raSyti.

Data: 2021-02-19 (laikas 11%°-11%val.)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti démesinguma, susikaupima.

Veiklos aprasymas:

Programélé ,,Memory Attention“.

Zaidimo metu reikia surasti vienodus objektus. Pazyméti visus objektus ant stalo, kurie yra
tokie pat, kaip objektas kair¢je. Yra keturi lygiai: lengvas ir normalus, kur reikia ieskoti
vienody nurodyty daikty ir sunkus, bei labai sunkus, kur reikia ieSkoti nurodyty skaiciy
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Siandien su planSetém zaidém, kur
yra paveiksliukas ir reikéjo surasti paveiksliuky, ir
antras reikéjo irgi taip pat padaryti ten kvadratus su
skaiCiais®; ,,Siandien mes, kokj paveiksliukg rode, kokj
skai¢iy spausti mes ieSkojom®; ,,mes turéjom surasti
tuos skaicius, kokie nupiesti“; Mes su planSetém, mes
ten turéjom paspausti skaiciukus ir paveiksliukus, kurie
parodyti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas; ,,man buvo sunkiausia spausti,
nes neradau, kur spausti®‘; ,,man buvo sunkiausia ieskoti
skaiCiy“; ,,man buvo sunku surasti tg skaiciy, kur
nupiesta®“; ,,man niekas nebuvo sunku®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko tuos skai¢iukus spausti su
pirs¢iukais®; ,,man patiko spausti tuos kvadratélius, kur
su skai¢iais*; ,,man patiko tuos skaicius ieSkoti ir
spausti®; ,,man patiko ieSkoti skaiCius®; ,,man patiko
spausti paveiksliukus , kurie buvo parodyti‘.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau, kad létai reikia spausti, nes
po to taip suklysti®; ,,a8 iSmokau kvadraciukus ir dar,
kaip ta Zaidimg Zaisti*; ,,a8 iSmokau stebéti truputi*; ,,as
iSmokau spausti paveiksliukus, kurie buvo parodyti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,niekas®; ,,man viskas nepavyko, nes a$
atlikti uzZduoties? nezinojau, skaiCius ne tuos paspaudziau®; ,nes a$
neatidziai zitréjau*.

ISvada: Lengvas, Ziniy nereikalaujantis uzsiémimas. Lengvas ir normalus lygiai nereikalauja
didelio susikaupimo ir atidumo, nes juose nedaug paveiksléliy. Vaikams leido pasiekti greitg
laiméjimg ir keélé dziaugsmg. Taciau sunkus ir labai sunkus lygiai jau vaikams nebuvo taip



greitai ir lengvai jveikiami. Kai kam ir kantrybés prireiké, kol surado visus skai¢iukus. Kai
reikéjo atidziai dirbti ir zaidimas nebeatrod¢ toks patrauklus, noréjosi nutraukti jo
neuzbaigus. Tai gi ugdémés ir valig, démes;.

Data: 2021-02-23 (11%°-11%)

Komunikavimo ir pazinimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UzZdavinys: lavinti girdimaji suvokima, jtvirtinti raide P.
Veiklos aprasymas: https://wordwall.net/play/10853/403/555

Rodoma raidé -P ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
i8skirti pavadinimo pirmajj garsa. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda

garsu -P. Zaidime yra 20 varianty.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,mes Siandien zaidém i§ P raidés®; ,,su
plansetémis mums reikéjo paspausti tuos paveiksliukus
i$ P raidés*; ,,mes zaidém su plansetém, kur reikéjo i$ P
raidés paspausti paveikslélj. Ten parodo ar teisingai, ar
neteisingai, jeigu neteisingai parodo, kur teisingai‘;
,Siandien mes zaidém su planSetém, ten reikéjo spausti
dalykus i§ P raidés®; ,,mes Siandien ras¢éme savo vardus
ir ieSkojom iS P raidés skirtumus®; ,;mes Siandien
turéjom paspausti i§ P raidés paveiksliukus®; ,.reikéjo
surasti, kuris vadinasi zodis i$ P raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia, kad nezinojau
kurj spausti®; ,,man buvo sunkiausia vieng paveikslélj,
buvo ten puodeliai ir neZinojau kokj spausti; ,,man
buvo sunkiausi paveiksliukus i§ P raidés atspéti‘; ,,man
niekas nebuvo sunku®; ,,man niekas nebuvo sunku®;
»-man buvo sunku atspéti palta”; ,,man buvo sunku
atspéti, kokj paveiksliuka paspausti®.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,man patiko rasti i§ P raidés
paveiksliukus®; ,man patiko i§ P raidés ieSkoti
daiktus; ,,man patiko ieSkoti dalykus i§ P raidés®;
,»man patiko rasyti ir Zaisti*; ,,man patiko paveiksliukus
spausti®; ,,man patiko atspéti puodukus®; ,man patiko
spausti paveikslélius, kurie yra i§ P raidés®.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau P raidés daiktus; ,,a$
iSmokau i$ P raidés kazkokius daiktus, bet labai mazai,
vieng aiSku®; ,,iSmokau spausti dalykus i§ P raidés*; ,,a8
suzinojau i§ P raidés, kokie dalykai*; ,,a§ suzinojau i§ P
raidés visokiy dalykéliy®; ,,a$ suzinojau povas, palatas,
pienés®; ,,a8 iSmokau spausti paveiksliukus, kurie yra i$
P raidés®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzZduoties?

Vaiky mintys: ,, man nepavyko d¢l to, kad a$ nezinojau
kokj puodel; spausti®; ,,a8 neZinojau i§ kurios pirmos
raidés P*; ,,man nepavyko, nes a§ neZinojau i§ kokios
raidés PALTAS®; ,,man nepavyko nes a$ nezinojau i§ P
raidés koks paveiksliukas®; ,,man truput] nepavyksta,
nes a$ nezinau, kaip pavadinti daiktg ir kartais skubu, ir



https://wordwall.net/play/10853/403/555

ne ten paspaudziu®; ,,man nepavyko, kad as nezinojau,
ka man spausti®.

ISvada: Kiekvieng kartg zaidziant panasy zaidimg atsiranda daikty, kuriy vaikai nepazjsta,
nemoka pavadinti. Tada jie spéja, kurio paveikslélio pavadinimas galéty biiti i§ nurodytos
raidés. Kartojant zaidima, jau drauge aiSkinamés nezinomus daiktus. Pirmajj garsa moka
i8skirti visi.

Data: 2021-02-25 (11%°-11%)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys:

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Palygink: ilgas — trumpas“. Nuoroda: https://wordwall.net/play/9127/074/917
Duoti paveiksléliai, juos reikia surti§iuoti j dvi grupes, kurie yra ilgi, kurie trumpi. Trumpus
daiktus déti prie zodzio TRUMPI, ilgus daiktus prie zodzio ILGI.

»Palygink: siauras — platus. Nuoroda: https://wordwall.net/play/9127/863/620

Duoti daikty paveiksléliai, juos reikia suskirstyti i dvi grupes: siauras, platus. Siaurus daiktus
dedame prie zodzio SIAURAS, placius daiktus dedame prie zodzio PLATUS.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,Siandien mes zaidém su planSetém,
turéjom déti daiktus i$ ilgo ir plataus®; ,,Siandien mes
zaidém su planSetém, kur platus ir ilgas®; ,,ten reikéjo
surasti paveiksliukus, kurivos yra trumpas ir ilgas®;
,mes Siandien zaidém platus ir ilgas®; ,,mums reikéjo
surasti platus ir ilgas daikta“; ,,reikéjo surasti trumpas ir
ilgas®; ,,mes tur¢jom paveiksliukus surinkti i§ trumpo,
1§ 1lgo*; reikéjo surasti daiktus siaurg ir platy®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunku déti ilgas — trumpas,
platus ir siauras®; ,man sunku buvo truputj, nes
nezinojau kur yra platus, siauras, ilgas ir trumpas®;
»man buvo sunkiausia paveiksliukus, nes a§ nezinojau,
kas yra ilgas, o kas trumpas*; ,,sunkiausia déti siaurg ir
ilga®; ,man sunkiausia déti siaurg arba platy®; ,man
buvo nesunku®; ,,man irgi nebuvo sunku®; ,,man truputj
nepavyko, buvo sunku trumpa ir ilgg déti*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko délioti ilgg ir plona, platy*;
»man patiko délioti tuos, kur yra platus, siauras ir
plonas, ir storas; ,,man patiko délioti paveiksliukus,
kuriuose yra trumpas ir ilgas®; ,,man patiko Ziiiréti, kur
déti paveikslélius“; ,,man patiko délioti trumpas ir
ilgas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau daiktus, kokie esa ilgas,
storas, platus®; ,,a$ iSmokau délioti 1§ ty plataus, ilgo,
storo ir plono*; ,,a8 suzinojau paveiksliukus kurie yra
ilgas ir trumpas®; ,,a$ suzinojau, kad ilgas ir trumpas®;
,»aS i18mokau platus ir siauras dalyka®™; ,,a$8 iSmokau
siauras ir ilgas®; ,,a$ iSmokau d¢lioti paveikslélius®; ,,a8
iSmokau délioti pagal trumpg ir plonas®.



https://wordwall.net/play/9127/074/917
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Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nes a$ nezinojau, kokie esa storas,
atlikti uzZduoties? platus, siauras“; ,man truputj nepavyko, nes as
nezinojau, koks yra, ar ten platus, ar storas, ar plonas,
ar ilgas®; ,,man nepavyko, nes a$ nezinojau kokj déti
paveiksliukg prie ilgo ir trumpo®; ,,man nepavyko, nes
a§ nezinojau kuris ilgas, kuris trumpas®; ,,man viskas
pavyko*; ,kad uz tai a$ nezinojau, kurj man déti
paveiksliuka®; ,man truputj nepavyko, nes a$
nezinojau, kur déti‘.

ISvada: Savokos - ilgas, trumpas, vaikams zinomos. Taciau suriiSiuoti daiktus, kurie yra
trumpi, kurie ilgi i§ pirmo karto pavyko ne visiems. Tada kartojome Zzaidimg drauge,
lyginome, tarémés. Na, o sagvoky - siauras, platus, taip visi vaikai ir nejsiminé. Jiems antrame
zaidime daiktai buvo stori ir ploni. Su tais vaikais, kuriems nepavyko atlikti uzduociy be
klaidy kartojome, aiskinomés, kokie daiktai individualiai.

Data: 2021-02-26 (11%°-11%°)

Pazinimo kompetencija.

UZzsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys:

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas »,Matematika sklando ore*.

Naudosime keturis ,,iMO-LEARN* kubus kaip zaidimo kauliukus. Ant vieno i§ kuby
pritvirtinsime kortele su pliuso Zenklu, ant kito kortele su zenklu ,,lygu®.

Vaikai zais poromis. Kiekviena pora gauna po 6 ,,iMO-LEARN® kubus, kuriuos jie naudos
eiléms sudaryti. Antrasis ,,iMO-LEARN* kubas eiléje visada bus ,,iMO-LEARN® su zenklu
»plius®, o ketvirtasis visada bus tas, kuris pazymétas zenklu ,,lygu®.

Sukiirus eilg, vaikas meta pirmgjj ,,iMO-LEARN® kubg. Paskui kitas vaikas meta trecigj;
~IMO-LEARN® kubg. Jie baigia atlikti uzduotj drauge. Norédami pateikti sprendima, vaikai
turi pasinaudoti dviem ,,iMO-LEARN* kubais (kurie yra deSin¢je puséje uz zenklo ,,lygu®).
Vaikai turi Zodziu jvardinti veiksmy sekg (Pvz. 3+2=5 prie trijy pridéti du lygu penki).
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,Siandien mes su kubais Zaidém®;
»siandien mes tur¢jom pridéti ir lygu, ir skaiCiuoti;
»reikéjo ten prideti ir lygu, ir reikéjo iSmesti kubus,
koks skaiCius buvo jau iSridentas, mes turéjom
suskaic¢iuoti®; ,,mes Siandien Zaidém su kubais ten
reikeéjo pridéti, suskaiciuoti, kiek tasSkeliy iSmesta‘;
»wolandien mes zaidém su kubais ten reikéjo mesti
kubus, ir ten reikéjo atspéti, kiek buna“; ,,Zzaidém su
kubais pridéti plius ir suskaiCiuoti‘; ,,reik&jo pridéti 5.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia, kai nezinojau
reikia pridéti dviejy ar du“; ,man niekas nebuvo
sunku‘; ,,man buvo sunkiausia, koks skaicius iSsimeté*;
»,man nepavyko, nes a$ neZinojau kokj skaiciy sakyti*;
,man sunkiausia buvo skai¢iuoti; ,,man nebuvo nieko
nesunku*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko, kai mes, du Zmonés meté
kubus®; ,)kai mes su drauge metém abi kubus*; ,,man




patiko su drauge mesti kubus ir vienai mesti kubus®;
,man patiko mesti kubus, kokj skai¢iy iSmesi*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau pridéti  skaiCiy“; ,a$
iSmokau truputj skaiciuoti, dar pridéti, dar lygu*; ,,as
iSmokau Zzaisti; ,,a§ iSmokau iSmesti kubg ir
suskaiciuoti*; ,,mesti kuba, ten iSmesti kokj nors
skaiciy ir tiek*; ,,a§ suzinojau, kad pridéti plius ir
suskai¢iuoti*; ,,a8 suzinojau, kad reikia pridéti ir
suskaiciuoti®; ,,a§ nesuzinojau, kad reikia pridéti ir

suskaiéiuoti‘.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepavyko skaiciuoti, todé¢l, kad labai
atlikti uzZduoties? sunku®; ,,man nepavyko, nes a$ nezinojau skaiciuoti®.

I§vada: Zaisti su kubais vaikams visada patinka. Vaikai dar painiojasi tarp sudéties ir
atimties veiksmy, todél paprasiau kiekvieno zodziu jvardinti veiksmy sekg. Taip pat nemoka
teisingai pavadinti veiksmy sekos. Vardindami veiksmus ir girdédami, kaip tai daro Kkiti jie
iSmoko teisingai pavadinti veiksmus ir jsiminé, kad zenklas + (pridéti), yra sudéties zenklas.
Sudédami taskelius ant kuby vaikai skai¢iavo ant pirSty, nesuprato, kad tiesiog galima
suskaiciuoti, kiek yra i§ viso ant kuby taskeliy. Kai pamokiau skaiciuoti taskelius, jiems
pasidaré lengviau. Bet buvo tokiy, kurie nesuprato, kaip skaiciuoti ir toliau skai¢iavo ant
pirsty. Kiekvienas renkasi, kaip jam lengviau ir suprantamiau.

Data: 2021-03-02 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti girdimajj suvokima, jtvirtinti raide R.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Kurio paveikslélio pavadinimas prasideda -R raide?“

Nuoroda: https://wordwall.net/play/11716/874/960

Rodoma raidé -R ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
iSskirti pavadinimo pirmajj garsa. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -R. Zaidime yra 20 varianty.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo paveiksliukus spausti; ,,mums
reikéjo ten spausti paveiksliukus i§ R raidés®; ,ten
reikéjo paveiksliukus, kuriuos yra 1§ R raideés®; ,kur
reikéjo spausti 1§ ty paveiksleliy, 1§ raidés®; ,.reikéjo
surasti 1§ R raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunkiausia spausti
paveikslelius 1§ R raidés®; ,man surasti paveikslél}
buvo sunku, nes a§ nezinojau ropelés; ,,man buvo
sunkiausia, neZinojau i$ kokios R raidés*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko spausti paveikslélius ir
ieskoti; ,,man patiko ten, kur reikia spausti®; ,,man
patiko spausti rieducius ir raktus ir raketas®; ,,man
patiko spausti paveikslélius, kurie yra i§ raidés*; ,,man
patiko ieskoti paveiksléliy‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau 1§ R raidés paveikslélius®;
,aS nezinojau, kad reikia negreitai spausti, kad



https://wordwall.net/play/11716/874/960

nesuklystum®; ,,a§ iSmokau, suzinojau‘; ,,a§ iSmokau
spausti rieducius, raketa, na viska, kas i§ R raidés*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko, nes a$ nezinojau, kokie
atlikti uZduoties? ten daiktai®; ,,nes a$ nezinojau i§ kokios raidés ropelé ir
a$ taip greitai nepamaciau®; ,,nes a$ nezinojau kg man
spausti“; ,,nes a$ nezinojau, koks paveikslélis i§ R
raidés®; ,,nes as nezinojau, kokj dalyka spausti®.

ISvada: Kiekvieng kartg susipazindami su raide, vaikai iSmoksta, suzino naujy Zodziy,
praplecia zodyng. SusipaZzjsta su nezinomu gyviinu, augalu ar daiktu. Jeigu vaikas nezino,
kaip pavadinti vieng ar kitg paveikslélj, tai jis nezino ir kurio paveikslélio pavadinimas
prasideda R raide. Dazniausiai vaikai neklausia, spéja, bet ne visada sékmingai. Todél
uzbaigus zaidimg rodoma klaida. Tie kas atlicka uzduotis su klaidomis, kartoja padedant
mokytojai.

Data: 2021-03-04 (11%°-11%°)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: paZins naminius gyvulius ir paukscius, mokysis skaityti.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,Naminiai gyvuliai ir paukséiai. Perskaityk ir suskaitiuok, kiek Zodyje
raidziy“.

Nuoroda : https://wordwall.net/play/11863/392/324

Zaidime rodomas gyvulio ar paukitio paveikslélis ir paraSytas jo pavadinimas, po
paveiksléliu rodomos keturios kortelés su skaiCiais. Vaikas turi perskaityti gyvulio ar
paukscio pavadinima, suskaiciuoti kiek zodyje raidziy ir paspausti ant teisingo skai¢iaus.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Siandien Zaidém su planSetém,
reikéjo surasti, kuris yra kiek raidziy®; ,reikéjo surasti
skaicius, kurie tinka®; ,reikéjo yra ten avelés ir kiek
yra raidziy i§ tos avelés pavadinimo®; ,ten reikéjo
spausti tokj skaiCiy“; ,reikéjo perskaityti Zodj ir
teisinga skaiCiy paspausti®; ,;reikéjo skaityti gyviing ir
skaiiuoti raides 1§ to gyvino*; ,reikéjo paspausti
gyviinus, paspausti 1§ pirmos raidés®; ,reikéjo
suskaiciuoti raides; ,,reikéjo paspausti, koks skaicius
tiks prie gyviino®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia atspéti gyviinus*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko skaiCiuoti raides ir
skaityti; ,,man patiko paspausti skai¢iy, kuris prie
raidziy tinka®; ,,man patiko skaiciuoti raides ir spausti
ant skaiCiaus, kiek yra raidziy“; ,,man patiko spausti
paveikslélius ir man dar patiko skaityti‘; ,,man patiko
spausti skai¢ius‘.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau skaiciuoti; ,,a$ iSmokau
skaiCiuoti raides ir spausti ant to skaiCiaus, kiek yra
raidziy®; ,,a8 iSmokau skaiciuoti“; ,,a$ iSmokau spausti
skaicius®; ,,a8 iSmokau skaityti“; ,,a8 iSmokau, kiek
raidziy i§ gyviny*.



https://wordwall.net/play/11863/392/324

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko dél to, kad as nezinojau,
atlikti uZduoties? koki skaiciy spausti; ,,nes neteisingai suskaiciavau®;
,hezinojau kuris skaicius®.

I§vada: Siame Zaidime buvo svarbiausia perskaityti gyvulio ar pauk$¢io pavadinima, o tik
tada suskaiciuoti kiek Zodyje raidziy. Tuo paciu vaikai mokési teisingai pavadinti naminius
gyvulius ir pauks¢ius. Labai daug gyvuliy vaikai nepazjsta arba neteisingai juos pavadina.
Kai kuriems vaikams buvo sudétinga savarankiSkai perskaityti, reikéjo padéti. Maniau, kad
raides vaikai tikrai teisingi suskai¢iuos ir nebus jokiy klaidy. Bet klydau, buvo tokiy kurie
suklydo ir ne vieng kartg. Reiskia vaikams stinga atidumo.

Data: 2021-03-05 (11%°-11%°)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: iSmokti sekti pasaka.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyvi knygelé ,,Vistyté ir gaidelis®.
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWKkLdeTzPfgKtifs2/Bu-
mpbf3SkOkKBQX0X3X9Q

Pasiklaus¢ pasakos ,,Vistyté ir gaidelis®, vaikai pagal knygelés paveikslélius seks ta pacia
pasaka. Vienas vaikas seka pagal vieno puslapio paveikslélj, kitas pagal kita ir t.t.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Siandien reikéjo skaityti pasaka®; ,,ten
reikéjo spausti, versti kitg puslapj ir pasakyti, kg gi
pavogé ir t.t.; ,Lklausémés pasakos ir zaidém su
planSetém*; , kur ten reikéjo skaityti pasakg®; ,,mums
reikéjo sekti pasaka®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia sekti“; ,,man
buvo biski sunkiausia“; ,,man buvo niekas nesunku®.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko versti puslapius, nes kazka

ten pamaciau‘; ,,viskas man patiko*; ,,sekti pasaka‘;
,,man patiko zaisti*‘; ,,man patiko klausyti pasakos*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 suzinojau, kad reikia versti
puslapius®; ,,a$ suzinojau, kaip sekti pasaka‘; ,,sekti
pasaka‘; ,,iSmokau sekti pasaka“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nes a$ nezinojau, kaip sakyti; ,,a$
atlikti uZduoties? nezinojau, ka man sakyti®; ,,nes a$ neZinojau, kaip
sakyti®.

ISvada: Pirmiausiai klausémes pasakos ,,Vistyte ir gaidelis®. Pasteb¢jau, kad neatidziai vaikai
klausosi, zaidzia, dairosi. Ir kai pradéjome sekti pasaka pagal paveikslélius, tie kurie
nesiklausé, nezinojo ivykiy sekos ir nezinojo, ka pasakyti. Jiems padéjo draugai, pasakeé.
Kadangi pasekti pasaka pagal paveikslélius sekési ganétinai sunkiai. Sekéme dar kartg, tada
jau vaikams buvo lengviau, grei¢iau prisiminé jvykius, kokia jy seka buvo, ko klausé senelé
ir kg atsaké veikéjai. Vaikai mokeési ne tik sekti pasaka, bet ir kalbéti pilnais sakiniais.

Data: 2021-03-09 (11%°-11%°)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti girdimajj suvokima, jtvirtinti raide -S.


https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/Bu-mpbf3SkOkKBQX0X3X9Q
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Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Surask paveikslélj, kurio pavadinimas prasideda raide -S*.
Nuoroda: https://wordwall.net/play/12088/939/416

Rodoma raidé -S ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
i$skirti pavadinimo pirmajj garsg. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda

garsu -S. Zaidime yra 19 varianty.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,ten reikéjo spausti dalykus i$ S raidés*;
»ten reikéjo spausti, kas 18 S raidés®; ,,reik€jo paspausti
ta paveikslelj, kur i§ pirmos raidés prasideda tas
paveikslélis®; ,ten reikéjo 1§ S raidés paveiksliukus
paspausti, atspéti*; ,ten reikéjo spausti i§ R raidés*;
,reikéjo surasti, kuris 1§ S raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausi spausti paveikslélj,
kurio pavadinimas prasideda zodis i§ S*; ,,man buvo
sunkiausia i$ pirmo karto, nezinojau kurj paspausti i§ S
raidés®; ,,man buvo ant galo, buvo sunkiausia nes a$
spausdavau dézg D*.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,,man patiko spausti paveikslélius,
kuriuos prasideda zodis i§ S raidés®; ,,man patiko
spausti dalykus i§ S raidés*; ,,man patiko zaisti zaidima
i$ S raidés*; ,,0 man patiko zaisti.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau spausti paveiksliukus,
kuriuos prasideda zodis S*; ,,a$ iSmokau i$ S raidés
7zodzius sakyti®; ,,a8 iSmokau, kur paspausti i§ S
raidés®; ,,a$ suzinojau, kad nereikia skubéti®; ,,iSmokau
a8 Zaisti“; ,,a8 iSmokau spausti dalykus i§ S raidés®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzZduoties?

Vaiky mintys: ,nes aS§ nezinojau, kokj spausti
paveiksleli; ,,nes buvo sunku atspéti, koks paveikslélis
18 S raidés”; ,,a$ nezinojau kur] paspausti®; ,,a$
nezinojau, kokj daikta paspausti®.

ISvada: Vaikams nepavyko visko atlikti teisingai, nes jie nepazino uogy — serbenty, agrasty,

mélyniy. Ant kotlety saké varSkéciai

ir neZinojo spurgos, spynos, slyvy. Nejvardino tulpés,

zibuoklés ir saulégraZos, ant siirio sake, varskeé. Tai gi zaisdami praplétéme Zinias ir Zodyna.
Tie kas atliko uzduotis su klaidomis, kartojo Zaidima su mokytojo pagalba, tam, kad teisingai

pavadinti daiktus ir i§siaiSkinti tai, ko

Data: 2021-03-12 (11%°-11%°)
Pazinimo kompetencija.

nezino.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
UZdavinys: pratintis veikti kartu, bendradarbiauti.

Veiklos apraSymas:
Zaidimas ,,Paukstis*.

Skrisk per dziungles ir valgyk tropinius vaisius turédamas 130 sekundZiy. Saugokis

spygliuoty sékly. Norédamas pradéti

zaidimg atsistok ant pédy ikonos. Norédamas priartéti

prie vaisiaus mojuok ranka ar koja vir§ rodyklés j desing () . Norédamas atsitraukti mojuok

ranka arba koja vir§ rodyklés Zemyn (

).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.



https://wordwall.net/play/12088/939/416

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo su pauksciuku pagauti maista*;
»siandien reikéjo paukSt] pamaitinti; ,reikéjo
paukscCiui surasti maisto, bet tik ne spygliuoto*; ,,mes
Siandien zaidém su zaidimu, ten reikéjo pagauti vaisius
ir paduoti pauksciui, ir tik ne spygli; ,,mes Siandien
zaidém su zaidimu, ten reikéjo pauksciui suskristi ir
vaisius pagauti, tik ne spyglius®; ,reiké¢jo nepaliesti
spygliuotos séklos*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia spausti j virSy ir
zemyn‘‘; ,,man buvo sunkiausia zZaisti zaidima".
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko spausti, kad gaudyti tuos

vaisius, kad draugas atspausty®; ,,man patiko Zzaisti
zaidima ir spausti tas rodykles, kur Zemyn ir j Song“.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau, kad reikia skubéti ir
nereikia taip greitai spausti, palaukti, kol kiti paspaus*;
,»a$ suzinojau, kad greit reikia spausti, kad nesuvalgyty
spygliy™; ,,a8 iSmokau spausti, nieko nedaryti, kai

spyglys iSlenda“.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko, nes nezinojau, kad
atlikti uZduoties? zemyn®; ,a$ nezinojau, kad reikia spausti, kaip

letenytes, kaip béga Suniukas®; ,,man nepavyko, nes as
greitai spaudziau, draugas spaudé Zemyn®; ,man
nepavyko, nes greitai atsiranda ir a$§ nespéju®; ,.nes
draugas spaudinéjo rodykle, tada as negaléjau apacion
ir suvalgé spygli®.

I§vada: Zaisdami po du vaikai pasitikrino, kaip jiems sekasi veikti kartu, Zaisti draugiskai.
Nors vienam poroje sekési geriau, kitam prasciau, bet niekas nesusipyko. Vaikai zaide
draugiSkai, prase vieni kity buti atidZiais. O atidumo ir greitos reakcijos ZaidZiant tikrai
reikejo. Daug karty nepavyko sugauti nei vieno vaisiaus, vis pagaudavo spygliuotg sékla.
Aisku dar buvo reikalinga kantrybé, po dviejy nesékmiy viena mergaité pasake, kad ji
nebenori zaisti, nes nepavyksta. Jg padrasinau sakydama, kad nepasiduoty, reikia bandyti, tol
kol pavyks, visiems pavyksta ir tau pavyks! Ir pavyko!

Data: 2021-03-16 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: lavinti girdimaji suvokima, jtvirtinti raide -S.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Surask paveikslélj, kurio pavadinimas prasideda raide -S¢.
https://wordwall.net/play/12567/681/117

Rodoma raidé -S ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
1§skirti pavadinimo pirmajj garsg. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -S. Zaidime yra 20 varianty.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo paspausti ant paveikslelio, kuris
yra 1§ S raidés®; ,,mums reikéjo paspausti 1§ S raidés®;
»su planSetétm Zaidém, kur reikéjo paspausti
paveikslélius i S raidés®.



https://wordwall.net/play/12567/681/117

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,a8 nezinojau, kaip pavadinti $lepete ir
paspaudziau ant basutés ir kazkokios pusSies (eglés
Saka) nezinojau“; ,man buvo sunkiausia spausti
paveikslélius, kuriuos yra zodis i$ S raidés*; ,,man buvo
sunkiausia spausti i§ S raidés daiktus*; ,man buvo
sunkiausia, nes nezinojau, kurj paspausti*; ,,man buvo
sunkiausia spausti paveikslélius i§ S raidés, kazkokius®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko paveikslélius spausti“; ,,man
patiko beveik kaip ir skaityti, ir spélioti paveikslélius®;
,man patiko spausti paveikslélius, kurie yra i§ S
raidés®; ,,man patiko Zaisti su planetémis i§ S raidés ir
paveiksliukus  spausti; ,man patiko ZziGréti |
paveikslélius®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau, koks paveikslélis i§ S
raidés®; ,,a$ iSmokau spausti 1§ S raidés®; ,,as iSmokau
spausti i$ S raidés dalykus®; ,,a$ iSmokau zaisti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko, kad a$ nezinojau, kokij
atlikti uzduoties? paveikslélj spausti; ,, a§ nezinojau i§ kokios raidés ir
kokj paveikslélj spausti®; ,,nezinojau paveiksléliy®;
,»,Nes nezinojau i$ S raidés, kuris daiktas®; ,,man
nepavyko, nes a$ nezinojau, kurj paveikslélj spausti, bet
kai juis padéjot, tai nebuvo sunku®.

ISvada: Tikrai gerai vaikai iSmoko iSskirti pirmajj ZodZio garsa, taciau ne visada zino, kas
pavaizduota paveikslélyje. O kai nezino, kas pavaizduota, tad nezino ir koks to zodzio
pirmasis garsas. Kartais, kai nezino spéja, bet ne visada pataiko teisingai. Kartais, kai nezino
klausia, kas pavaizduota. Kai pastebiu, kad spélioja, griztame atgal ir iSsiaiSkiname, kas buvo
paveiksléliuose pavaizduota. Buna, kad vaikai suskuba ir per skubéjima, ne tg paveikslel;
paspaudzia. Stengiuosi ] panaSius Zaidimus déti kuo jvairesnes korteles, kad pléstysi vaiky
aplinkos paZinimas ir Zodynas.

Data: 2021-03-18 (11%°-11%)

Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: mokysis rasiuoti Siuksles.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Siuksliy rasiavimas®. https://wordwall.net/play/1661/917/356

Ant padéekliuko duoti keturi SiukSliy konteineriai — popieriaus, plastiko, stiklo ir miSriy
atlieky. Taip pat duotos kortelés su jvairiomis atliekomis, kurias reikia surtiSiuoti, sudélioti
ant tinkamy konteineriy. Kai sudélioji visas korteles, reikia paspausti ant mélyno mygtuko,
esancio apatiniame deSiniajame kampe. Visos kortelés sudétos teisingai bus paZymétos Zalia
spalva, o jeigu kortel¢ padéta neteisingai, ji bus paZyméta raudona spalva. IStaisius klaidas
galima vél spausti ant mélyno mygtuko ir pasitikrinti ar teisingai atlikta uzduotis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su planSetém ir déjom tokias ,
kaip Siuksles, riibus, batus naudotus i konteinerius*;
»reikéjo padéti prie popieriaus®; ,,reikéjo déti j Siuksliy
déze tokias priemones, kur yra i§ ty plastikiniy ir
popieriniy, ir maisto atlieky®; ,,; konteinerius déjom



https://wordwall.net/play/1661/917/356

Siuksles, kur kas tinka®; ,reikéjo ten déti daiktus®;
,reikéjo surasti kurios Siukslés, kur tinka“.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,,man buvo truputj sunku, nes a$
nezinojau ranks$luostis, galvojau, kad ten kur reikia
sportuoti toks kilimélis, tai nezinojau, kur jj déti*’; ,,man
buvo sunkiausia Siuksles atspéti j kuriuos konteinerius
déti“; ,,man buvo sunkiausia, kur déti daiktus‘; ,,man
buvo sunkiausia, nes a$ nezinojau j kokj konteinerj déti
Siuksles; ,man buvo sunkiausia, todél nezinojau |
kuriuos déti”; ,, man buvo sunkiausia déti kazkokius
paveikslélius ] Siuksliadézes kazkokias®; ,,man niekas
nebuvo sunku®.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,,man patiko zitiréti tuos paveikslélius®;
,man patiko délioti ir zitréti j tuos paveikslélius, ir
délioti*; ,,man patiko zaisti; ,,man viskas patiko®;
,man patiko ] konteinerius déti Siuksles®; ,,man patiko
vir§ konteineriy déti tas pacias SiukSles®.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau déti SiukSles } teisingas
Siuksliy dézes*; ,,as iSmokau ] Siuksliy dézes déti 1S ty
atliecky kur mes déjom tas Siuksles, suzinojau®; ,,as
suzinojau ] kurias SiukSles déti konteinerius®; ,,a$
iSmokau spausti daiktus®; ,a$ iSmokau spausti
paveiksliukus®; ,,a8 iSmokau SiukSles déti j teisingus
konteinerius®; ,,a8 iSmokau kur déti i§ popieriaus®; ,,as
iSmokau Siuksles déti®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzduoties?

Vaiky mintys: ,,man nepavyko dél to, kad as nezinojau,
kokias SiukSles déti j kokius konteinerius®; ,,man
nepavyko, todél nezinojau, kur déti, kur yra stiklo*;
,man nepavyko nes a$ nezinojau ] kokj konteiner] déti
kazkokias SiukSles*; ,,man nepavyko as neZinojau kurj
man deéti paveiksliukg j StukSliy dézeg*; ,,a8 nezinojau,
kokj paveiksliukg déti“; ,man nepavyko, nes a$
nezinojau 1§ kokiy SiukSliy reikia déti ] tuos
konteinerius®; ,,a8 nezinojau 1 kokj konteinerj déti
Siuksles®.

ISvada: Prie§ Zaidimag visi kartu pazZitréjome filmuka apie SiukSliy riiSiavima ir aptaréme,
kokias SiukSles reikia déti i kokius konteinerius. Taciau savarankiskai atlikti Siuksliy
risiavima teisingai vaikams nepavyko. Kadangi nejmanoma kiekvienam individualiai padeéti
vienu metu, o pagalbos reikéjo praktiskai visiems, tai nusprendéme rusiuoti visi kartu.
Isijungiau zaidima per projektoriy ir tiesiog i§ eilés éméme korteles ir visi bendrai sprendéme
1 kokj konteinerj, kokig SiuksSle désime. Atsirado vaiky kurie dirbo neatidziai ir vis vien atliko
su klaidomis. Nors individualus darbas virto i komandinj, ta¢iau jis buvo atliktas ir tikiu, kad

vaikams $is tas liko atmintyje.

Data: 2021-03-19 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis..

UZdavinys: mokysis pazinti ir pavadinti planetas.

Veiklos aprasymas: Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Planetos*.




Mokysis atpazinti ir pavadinti planetas. Surasti tinkamg planeta pagal pateikta pavadinima.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su planetom, reikéjo planetas
atspéti; ,,mes Siandien zaidém su planetom, kur yra
nupiestos planetos ir mums reikéjo atspéti planetas®;
»,mes Siandien su planetom, ten reikéjo atrasti, kokias
planetas vardas®; ,reikéjo paspausti planetg, kokia
bus“; ,zaidém su tokiom planetom, kur reikéjo
atpazinti planetas ir paspausti su koja*“; ,,ieSkojom
planetas, kada surandi visus vardus planety, tada
laiméjai®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,buvo sunkiausia zinoti planetas®;
»sunkiausia planetas atspéti; ,,surasti planetas, kaip jos
atrodo®; ,,nes a$ nezinojau, kokia planeta“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko viskas®; ,paspausti
planetas®; ,,man patiko viskas, ka as dariau®.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,a$ iSmokau planetas, kaip jos

pavadintos®; ,,a$ suzinojau, kokios yra planetos*; ,kaip
vadinasi planetos®; ,,kaip planetos atrodo, a§ iSmokau
planetas®; ,,as jau Zinau, kaip atrodo tos planetos ir kaip
pabaigti Sitg zaidima™.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,a$ uzmirSau, kaip planetos vadinasi‘;
atlikti uZduoties? »,hezinojau, kokj spausti“; ,nezinojau, koks planetos
pavadinimas*.

ISvada: Kadangi dar ne visi vaikai moka skaityti, todél planety pavadinimus skaiciau as, o jie
turéjo surasti, kuri tai planeta ir ant jos paspausti. Raginau vaikus stebéti zaidzianc¢ius draugus
ir jsiminti, kaip kuri planeta atrodo ir vadinasi. Kas atidZiai steb¢jo, jiems pavyko 1§ pirmo
karto atspéti visas planetas. Kas buvo neatidis, tie speliojo ilgiau. Kai kas kartojo savo
klaidas po kelis kartus, nes tiesiog neprisiming, kad jau tokj variantg buvo pasirinke ir klydo.
Manau, zaidZiant tikrai reikia susikaupti ir stengtis jsiminti, kaip atrodo planetos. Vaikai gal
ir nejsiminé visy planety, kaip jos atrodo, bet pavadinimas tikrai ne vienas isliko atmintyje
nuo dazno kartojimo.

Data: 2021-03-23 (11%-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti girdimajj suvokima, jtvirtinti raide -T .

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,Surask paveikslélj, kurio pavadinimas prasideda raide —T.«
https://wordwall.net/play/13076/566/629

Rodoma raidé -T ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
i8skirti pavadinimo pirmajj garsa. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -T. Zaidime yra 20 varianty.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,zaidém su planSetém, kur reikéjo ta
paveikslélj i§ kurios prasideda T*; ,,mes Siandien zaidém,
kur reiké¢jo T raidés paveiksliukus paspausti; ,reikéjo
spausti paveikslélius i§ T raidés®; ,,surasti tg paveiksliuka,



https://wordwall.net/play/13076/566/629

kuris tinka®“; ,reikéjo 1§ T raidés paveikslélius spausti;
oreikéjo atrasti daiktus, kurie tinka prie T raidés®;
» reikéjo paspausti paveikslélius i§ T raidés®; ,reikéjo
surasti tokj vaizdelj ir paspausti i§ T raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man surasti paveikslélius i§ T raidés®;
,man buvo sunkiausia, nes a$ nezinojau paveikslélius®;
,man buvo sunku, nes a$ nezinojau iS kokios raidés
fotoaparatas™; ,niekas nebuvo sunku“; ,man buvo
sunkiausia atspéti 1§ kokios raidés GANDRAS®; ,,man
buvo sunkiausia spausti paveikslélius i§ T raidés*; ,,

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko spausti paveiksliukus®; ,,man
viskas patiko®; ,,man patiko Zzaisti i§ T raidés®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? | Vaiky mintys: ,a$ suzinojau, kokj paveikslélj man
spausti®; ,,a$ iSmokau suzinojau, kur tigras ir lititas®; ,,a$
suzinojau, kad fotoaparatas neteisingai, tik televizorius
teisingai‘‘; ,,a8 iSmokau zaisti zaidimg i§ T raidé®; ,,as
suzinojau  kokj, bet nelabai suzinojau, truputj
nesuzinojau®; ,,a$ suzinojau, kad reikia neskubéti®; ,,viska

mokéjau”.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,man nepavyko, kad a$ nezinojau kur
atlikti uZduoties? tigras®; ,,a$§ nezinojau, a$ susimaiS$iau, a$ nezinojau is

kokios raidés fotoaparatas ir ant jo paspaudziau“; ,,as
nezinojau kokj dalyka spausti; ,,man nepavyko, nes
nezinojau, kokj spausti®; ,,a$ paspaudziau 1asj, man parodé
tada tigra™; ,a$ nezinojau tigro®; ,man nepavyko
pauksciai®.

ISvada: Prie§ pradedant zaidimg su vaikais aptaréme, kokiy jie zino zodziy i§ raidés -T.
Vaikai paming¢jo tigra, tada aptaréme kaip jis atrodo. Bet, kai reikéjo pasirinkti kortele tigro,
jie suklydo ir paspaudé ant lisies. O tai parodo, kad vaikai neatidziai klausosi, jeigu visi buity
gird¢je, kai kalb¢jome apie tigra, biity paspaudeg teisingai. Buvo keista, kad nepavadino
fotoaparato. Ne visi pazino ir pavadino pauk$cius — pempe, gandra, teterving. Nepavadino
teSlos. Priminiau vaikams, kad nespélioty, o kai nezino kas pavaizduota, paklausty. Kai
spelioja taip ir neiSsiaiSkina, kas ten buvo pavaizduota, jeigu teisingai atspé¢ja. Jeigu
neatspé€ja, kai perzitirime klaidas kartu i$siaiSkiname.

Data: 2021-03-25 (11%°-11%°)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokysis sekti pasaka pagal paveikslélius.

Veiklos aprasymas:

Seksime pasaka pagal paveikslélius ,,Senelis ir rope®. Pasakos sekimui naudojamos skaidrés
(PowerPoint programa).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Siandien mums reikéjo sekti pasaka pagal

paveikslelius™; ,,mes Siandien sekém pasaka™; ,reikéjo

atspeti, kas rové rope®; ,mes Siandien sekém pasaka
XTI

»denelis ir rop€* ; ,mes Siandien Zziuréjom, kaip rove
rop¢ ir neiSrove®; ,,mes kazkokj Zaidém, Zzitréjom, kaip




roveé rope, visi voliojosi, kai iSrové™; ,,mes Siandien
ziuréjom, kaip senelis, senelé, aniiké, Suniukas, katinas,
pelé, kaip iSrové rope, roveé, roveé net visi sugriuvo,

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko zitréti j rope®; ,,viskas
patiko®.

Ko iSmokote, kg suzinojote? | Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau ziliréti, kaip rauna ropg;
,iSmokau sekti pasaka®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,viskas pavyko®.
atlikti uzduoties?

ISvada: pasaka trumpa, kai kam zinoma, tod¢l nebuvo sunku jg prisiminti, jsiminti. Sekéme
visi kartu, po to vaikai seké savo draugams, vieni kitus papildydami. Lavinama vaiky rislioji
kalba, taisyklingai kalbéti, aiskiai tarti garsus. Pasaka padeda suformuoti kalbéjima, elges;j.
Vaiky grupéje buvo nedaug, todél ramiai galé¢jome vieni kitus iSklausyti. Su daugiau vaiky
bty sudétingiau.

Data: 2021-03-26 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: mokysis skaiciuoti iki 9, paZzinti skaiCius.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,»Geélés“.

Reikia Sokinéti ant géliy ziedeliy pagal skai¢iy sekg —nuo 1 iki 9. Reikia pasirinkti teisingus
skai¢ius — uzSokus ant ne pagal seka einancio skaiciaus, pasigirs garsas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo ant Zemeés iki 9 skaicius su koja
paspausti‘; ,,mes Siandien ant Zemés zaidém dalyka, ten
reikejo 9 skaicius surasti®; ,,mes Siandien zaidém su tokiu
aparatu, kur ten rodé¢ ant zemés tokius zaidimus ir mums
reikeéjo ten spausti i§ eilés skaicius‘; ,,mes Siandien Zaidém
su tokiu aparatu, kur reikéjo spausti su koja skaicius®; ,,
zaidém tokj Zaidima, kur reikéjo ant skai¢iaus paspausti®;
,me Siandien Zaidém su skaiCiais, ten buvo nupiesta ir
padéta ant zolés tokie skaiCiai ir juos reikia surasti kokie
eina po vieno, po dviejy ..“; ,mes Siandien Zzaidém
zaidima, ten reikéjo teisingus skaiCius paspausti®; ,,mes
Siandien Zaidém su zaidimu, ten reikéjo surasti skaiCiy,
koki teisinga skaiciy“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man biity sunkiausia jeigu mes butume
raides dar¢®; ,,niekas nebuvo sunku‘; ,truput] nepavyko,
kad nezinojau kurj skai¢iy spausti‘.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko spausti tuos skaiCius“; ,man
patiko zaisti Zaidima®; ,,man patiko Zzaisti“; ,,man patiko
viskas®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? | Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau Zaisti zaidimg*; ,,a$ iSmokau
skaiciuoti iki 9%; ,,a§ suzinojau, kaip reikia tuos skaicius
spausti®; ,a$ iSmokau ir suzinojau, kokie po 1 eina 2, po 2
eina 3 ir taip toliau, nes a$ jau moku skaiciuoti‘.




Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,viskas pavyko*; ,,nezinojau kurj spausti‘;
atlikti uzZduoties? ,,a$ nezinojau, kurj man paspausti skaiciy‘.

ISvada: Reik¢jo tiesiog iS eilés nuo 1 iki 9 paspausti skaiCius uzraSytus ant géliy. Vaikai
neatidiis, todél, kartais, kol lauké pasirodant reikiamo skaiciaus, nebezinojo kokj paskutinj
nutikti. Buvo vaiky, kurie primirse skaicius ir nebezinojo, kaip atrodo 7 ar 9.

Vaikai klydo dél neatidumo ir dél to, kad nepazino skai¢iy. Leidau kartoti zaidima, antra
karta sekési kur kas geriau. Jau Zinojo, kokias klaidas daré ir stengési biti atidesni, buvo
pasikartoje skaicius.

Tikéjausi, kad vaikams bus labai lengva ir atliks viska be klaidy, bet klydau. Taciau buvo
gera proga pasikartoti skaiciukus.
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Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys:.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas »Velykos® .

https://learningapps.org/display?v=pwgezkva321

Tinklelyje daug pabirusiy raidziy, tarp kuriy yra pasislépe odziai. Zodziai, kuriuos reikia
surasti yra paraSyti Salia raidziy tinklelio. Visi Zodziai susij¢ su Velyky Svente. Kai surandi
zodi, ji pazymi pirStuku, surastas zodis tinklelyje ir Zodziy saraSe nusidazo zalia spalva.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,zaidém su planSetémis, kur buvo
nupiestas toks kiskis ir mums reikéjo zodZzius surast®;
»ten buvo kiskis ir daug raidZiy, reikéjo ten surasti
raides®; ,,reik€jo ten buvo kiskiukas ir reikéjo ten, buvo
ten raidés ir mes turéjom su pirSteliu varinéti ten®;
wZaldém Zaidima, reikéjo Zodzius surasti‘; ,reikéjo
surasti tokj Zzodj, kuris yra kaip yra parodyta, ten 14
zodziy ir reikéjo surasti; ,,ten reik€jo zodzius paspausti
teisingai®; ,reikia ten ieSkoti raide ten didesne ir
mazesng, reikia kaZzkokio dydzio ten. Tokios raidés
penkios ar SeSios ten bele kiek™; ,reikéjo apvedZzioti
raides®; ,,reikéjo visas raide ieSkoti‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia rasti Zodzius;
,man buvo sunkiausia, kada nezinojau, kurias raides
ieSkoti; ,,man buvo sunkiausia, nes a$ nezinojau, kur yra
tos raidés, nes labai daug buvo raidziy“; ,,niekas buvo
sunku‘; ,,a8 nezinojau kur yra 14 zodZiy ir daug raidziy,
jeigu biity maziau raidziy, tai visus suras¢iau®; ,,man
buvo sunkiausia délioti raides; ,,man buvo sunkiausia
zodzius prijungti®; ,,man labai sunku ieskoti tas raides,
kurias man reikia surast, kaip ten vadina zodj“; ,,man
buvo sunkiausia, nes a$ nezinojau kokias raides®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko ieSkoti Zodziy“; ,,0 man
patiko Zzaisti“; ,,man viskas patiko®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,a$ iSmokau ZodZius surasti; ,a$ iSmokau
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zaisti*; ,,a$ iSmokau ir suzinojau zodzius, kai jiis padéjot,
tada nebuvo sunku, o kai pats buvo sunkiausia®“; ,,a$
iSmokau délioti*; ,,a§ suzinojau, kur yra to s raidés,
kurios man atrodo jas prijungti reikia“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nelabai pavyko, nes a§ nemaciau
atlikti uZduoties? raidziy teisingy®; ,,man buvo sunku, nes a$ nezinojau,
kur yra tos raidés, nes jy daug buvo ir as§ nemaciau, kur
yra raidziy. Ir man reikéjo po visas linijas ieSkoti®; ,,a$
nezinojau kokias raides ieSkoti“‘; ,,0 man nepavyko Zaisti,
todél, kad nezinojau koks, kokia raidé tiks*; ,,man
nepavyko nes a$ daug, daug, daugybeé, daugybé buvo
raidziy net a$ nemaciau, kur yra toks zodis, kur desingj
pus€j, oi kiek kruvos yra raidziy, reikéjo po visg eilute,
va taip va ieskoti“; ,,man nepavyko, a§ nezinojau dél to,
kuri man®; ,,man nepavyko raidziy surinkti, dél to, kad
nezinojau™; ,,man nepavyko surasti raides, nes a$
nezinojau kokj spausti‘; ,,nes biskutj buvo, as tik kazkiek
ieSkojau, tik neradau tos raidés, ten tik tu padéjai
pagalbos.

ISvada: Kurdama zaidimg pagalvojau, kad vaikams bus labai lengva surasti zodzius. Todél
idéjau jy net 14. PrieS pradedant zaisti, visi kartu Zzodzius perskaitéme. Tada vaikai
savarankiskai tur¢jo ieSkoti Zodeliy. Daugumai buvo per sunku, niekaip negal¢jo rasti nei
vieno zodzio, todél reikéjo padéti, parodyti, kurioje mazdaug vietoje ieskoti Zodzio.
Atidesniems buvo lengviau, jie savarankiskai surado, bet tai uztruko. Kiti jveiké tik su
mokytojos pagalba. Manau, kad vaikams buvo per sunku, reikéjo paslépti maziau Zodziy,
vaikams biity buve lengviau. Tarp maziau raidziy, jiems bty papras¢iau surasti zodZius. Ir
biity tai padar¢ savarankiskai.
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Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: sudéti déliones, lavinamas démesys ir susikaupimas.

Veiklos aprasSymas:

Délionés ,,Smagiu Velyku* (6 detalés), ,Marguciai® (12 detaliy), ,,Velykos* (15 detaliy),
,KiSkutis* (24 detalés).
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Sudéti jvairaus sudétingumo déliones. Pradésime nuo lengviausios 6 detaliy, tada 12, 15, ir
24 detaliy.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes zaidém Siandien su planSetém, ten
reikéjo sudéti déliong™; ,,zaidziau tokj zaidima, vadinasi
- puzles®; ,reikéjo surasti tokia, kurig reikéjo sudélioti
deliong su marguciais, su kiSkiais ir marguciais®;
,reikéjo délioti margucius®; ,,buvo délioné su marguciais
reikéjo sudélioti; ,,déliojom marguciy déliong*; ,,reikéjo
délione sudélioti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunku délioti“; ,,man buvo
sunkiausia délioti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko délioti“; ,man patiko
viskas*; ,,patiko viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$ iSmokau délioti puzles®; ,,a8 iSmokau
délioti délione su marguciais ir zuikiais®; ,,suzinojau,
kaip délioti, nes nesu dé¢liojusi tokios délionés per
plansete; ,,a§ suzinojau, kad reikia neskubéti®; ,,a$
iSmokau zaisti.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko nes a$ nezinojau.
atlikti uZduoties?

ISvada: Déliones i$ 6 ir 12 detaliy vaikai sud¢jo labai greitai. Labai dziaugési greitu teigiamu
rezultatu. O jau kitas sudéti prireiké daugiau laiko. Tie, kas turi maziau kantrybés, jau émé
nervintis, kad kiti sudéjo, o jie dar ne. Kai nervinosi ir susikaupti negaléjo, todél dar labiau
nesiseké. Priminiau, kad svarbu yra sudéti, o ne tai per kiek laiko sudési. Dziaugiuosi, kad nei
vienam vaikui nereik&jo padéti, visi savarankiskai sudéjo visas déliones, nors ir skirtingu
tempu. Kas mégsta délioti déliones ir geba susikaupti, yra pastabis, tiems ir pavyko lengviau.
Vaikai surado savyje kantrybés ir nei vienas nepasimete, jveiké darba iki galo, nors ir kaip
buvo litidna, kad nepavyksta.
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Komunikavimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: mokysis iSskirti pirmajj ZodZio garsa, paZinti raides.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas »RaidZiy masSina*“.

Kiekvienas vaikas gauna po vieng ,,iMO-LEARN® kubg. Ant trijy ,,iMO-LEARN® kubo
plok§tumy lipnigja juosta priklijuojama po vieng raide¢. Pavyzdziui — raideés ,,A*, ,,B*, ,,P*.
Pasiruosus mokytoja pasako kokj nors zodj, prasidedant] viena i§ $iy raidziy. Vaikai turi
surasti, pas kg yra pirmoji to Zzodzio raidé ant ,,iMO-LEARN®* kubo ir apversti jj tinkama
plokStuma  virSy, bei atsistoti ant kubo.

PavyzdZiui mokytoja pasako zod; ,,burokélis, o vaikas ant kurio kubo yra raidé -B, apvercia
»IMO-LEARN* kubg taip, kad raidé ,,B“ biity ant jo virSutinés plokStumos ir atsistoja ant
kubo.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo atspéti i§ kurios raides, kokia
raide surasti®; ,,jus sakét zodj, o mes tur¢jom Zzitiréti ant
savo kubo ar néra raidés tokios, jei yra uzlipi ant savo




kubo*; ,reikéjo surasti tg raide, kokj paveiksliuka jiis
pasakot®™; ,sakét zodzius, o reikéjo surasti raideg®;
»zaidém zaidima, ten reikéjo rasti raides, kurios tinka
zodziui*; ,,jus sakét zodj kazkokj, mes turéjom zitiréti
savo kubus, kai pamatei tg raide, turi atsistoti ant
kubo®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man sunkiausia raides, nesunku buvo,
bet susimaiSiau kartais*“; man viskas nebuvo sunku®;
,,man buvo sunkiausia atspéti raide*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko Zzaisti“; ,,man patiko rasti
raides, kokig raide jus pasakot®; ,,man viskas patiko*;
,man patiko zaisti su kubais®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau Zaisti“; ,,a§ i§mokau Z ir Z,
nes kartais susimaiSau®; ,,a8 suzinojau, kaip zaisti, nes
nesu tokio zaidimo zaidusi®; ,,a$ iSmokau ir suzinojau
1S kokios raidés yra koks Zodis, kokj jiis pasakot*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nezinojau kokia raidé™; ,nezinojau
atlikti uZduoties? zodzio, kaip jis vadinasi®.

I§vada: Ne visi vaikai greitai susiorientavo ir surado reikiama raide. Zaidime dalyvavo ir
ikimokyklinio amziaus vaikai, jiems dar sunkiau sekasi iSskirti pirmajj garsa. Todél jiems
prireiké kity vaiky pagalbos arba mokytojos, mes nurodéme ant kurio vaiko kubo yra
reikiama raidé, jis turéjo surasti kuri, jeigu nesurado, mes parodéme. Pamazu vaikai suprato,
ko i$ jy reikalaujama ir stengési patys surasti raides, atspéti. Kiekvienas vaikas dziaugési, kai
mokytoja pasakydavo zodj su ant jo kubo esancia raide. Vaikams patiko uzlipti ant kubo, o
jeigu dar ir teisingai raide pasirinkdavo dvigubai dziaugdavosi sékme. Vaikams patinka zaisti
su kubais!

Vaikai nezinojo, kas yra INKARAS. ISsiaiSkinome, kad tai sunkus objektas, skirtas
pritvirtinti laivui prie kranto ar juros, ezero, upés dugno.
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Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti orientacija erdvéje.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas »Protingasis dinozauras Dino*.

Reikia pagauti kiau$inius, kol jie nenukrito ant Zemés! Dinozauras Dino yra pasiruoSes
padéti, taciau reikia biiti atsargiems — kiauSiniai krenta vis greiciau!

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Zaidém su aparatu, kur ten reikéjo
dinozaurui gaudyti kiauSinius ir turéjo tas mélynas
dinozauras sugauti kiauSinius, o raudonas mete*;
»zaldém su zaidimu, reikéjo, kad meélynas dinozauras
pagauty kiauSinius®; ,dinozauras tur¢jo gaudyti
kiauSinius ir mes tur¢jom valdyti su rankom, ir pagauti®;
,raudonas pauks$tis meté kiauSinius, o dinozauras
gaude®; ,,7aidém su aparatu reikéjo pagauti kiauSinius*®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,man buvo sunkiausia gaudyti
kiauSinius®; ,,man buvo sunku zaisti; ,,niekas nebuvo




sunku‘; ,,sunkiausia buvo judinti save, kai tas paukstis
numeta kiausinj*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko gaudyti kiauSinius®; ,,man
patiko Zaisti; ,,man viskas patiko*.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau gaudyti kiauSinius greitai‘;

,»a$ suzinojau, kad reikia greitai zaisti, nes nesu zaidusi
to Zzaidimo*; ,,a$ iSmokau Zaisti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nelabai, nes a$ nezinojau, kaip
atlikti uZduoties? daryti®.

ISvada: IS pirmo Zvilgsnio atrodo labai lengvas zaidimas. Bet vaikams ne visada pavyko
greitai susiorientuoti ir pagauti krentancius kiausinius, Ypac tada, kai kiauSiniai pradéjo kristi
greitai ir reikéjo skubéti gaudyti. ZaidZiant reikia ne tik puikios orientacijos, bet ir vikrumo.
Tie kas ne taip greitai juda, tiesiog nespéja nukreipti dinozauro reikiama kryptimi. Zaisdami
vaikai i$sikrove fiziSkai, pavargo.
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Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: sugalvoti Zodj su pasirinkta raide.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Pasirink kuba, sugalvok Zodj.

Ant visy ,,iMO-LEARN® kuby, ant trijy plokStumy lipnigja juosta priklijuojama po vieng
raide. Pavyzdziui — raidés ,,K*, ,,S*, ,,L*.

Skamba muzika, vaikai vaiks$to tarp kuby, muzikai nutilus kiekvienas pasirenka po kubg ir
ant jo atsiséda. ISsirenka vieng i$ trijy raidziy priklijuoty ant ,,iMO-LEARN® kubo, sugalvoja
ir pasako zodj, prasidedant;] ta raide. Kai visi vaikai iSsirenka raide¢ ir pasako po zodj zaidimas
kartojamas. Galima Zaisti tol kol vaikams nenusibosta.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Siandien zaidém su kubais, ten kai
sustojo muzika, kokj mes kubg pasirinkom, ten reikéjo
raid¢ iSsirinkti®; ,,reik€¢jo muzika jjungta ir reikéjo, kai
mes visi ten vaik$tém ir kai muzika sustojo, mes visi
turéjom atsisésti ant kuby ir ten mes susirandam raid¢
ant to kubo ir pasakom Zzodj i§ tos raidés®; ,,mes
Siandien Zaidém su kubais ten reikéjo jungti muzika,
bégioti ir tada pasirinkti kubg®; ,,mes Siandien Zaidém
su kubais, kur ten reikéjo, ten bégioti po visg miegama,
tik ne pro duris, nes kiti jau biity prabége ir nebespéty.
Tai reik¢jo aplink kubus bégti ir kai ant to kubo atsisédi
turi pasirinkti raid¢ ir pasakyti Zodj“; ,reikéjo kai
muzika pasibaigia, tada reikia ant kubo uZlipti ir
pasirinkti raide*; ,,reikéjo atspéti Zodj*; ,,vaikStém, kai
buvo muzika®; ,reikéjo pasirinkti raid¢ ir kai muzika
tada begti aplinkui kubus, bet apie visus ir kai jus
iSjungét, tada turim atsisésti ir pasirinkti kokig raidg ir
tada pasakyti, koks zodis 1§ kokios raidés*; ,,a$§ namie
zaidziau su kamuoliu®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas nebuvo sunku®; ,,nepavyko dél




to kurj man zodj sugalvoti.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko bégioti*; ,,man patiko
zaisti“; ,,man viskas patiko®; ,,man patiko sakyti
visokias i§ raidelés ir dar pasirinkti pasakyti, koks zodis
ir viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a8 suzinojau i§ kuriy raidziy, koks
zodis*; ,,a8 suzinojau neskubéti®; ,,a8 iSmokau zaisti‘;
,,a$ iSmokau sakyti visokias ten raideles®; ,,a8§ iSmokau
sakyti raideles*; ,,a$ suzinojau, kaip zaisti, nes nesu to
zaidusi®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,a$ nezinojau, kurj man zodj atspéti®.
atlikti uzZduoties?

ISvada: Tod¢l, kad zaidimo metu skamb¢jo muzika ir vaikai gal¢jo bégioti, zaidimas jiems
buvo daug patrauklesnis. Nes ne visiems pavyko sugalvoti Zodzius su pasirinktomis raidémis
ir patyr¢ nes¢kme jie buty prarad¢ motyvacijg zaisti. Kadangi buvo proga ir padikti, jiems
buvo smagiau. Tiems, kam nepavyko sugalvoti Zodziy padé¢jome, uzvedéme ant kelio (pvz.
Raidé -R. Spalva, auga Siltnamyje tokios spalvos darzové. Raudona.). Taip vaikams buvo
lengviau sugalvoti zodj, arba padéjo draugai, pasakydavo zodj. Sunkiausiai sekeési
ikimokyklinukams, priesmokyklinio amZiaus vaikams sekési kur kas geriau. Zaisti vaikams
nenusibodo, Zaidimg sustabdé mokytoja, o ne vaikai!

Data: 2021-04-16 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZzsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: iSskirti, pazinti didZiasias ir maZasias raides, mokytis skaityti.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Rask tokj pat Zodj paradyta maZosiomis raidémis*.
https://wordwall.net/play/14596/115/354

ParaSytas suskiemenuotas Zodis didZiosiomis raidémis ir paraSyti du suskiemenuoti ZodZiai
mazosiomis raidémis. Reikia perskaityti Zod] paraSyta didZiosiomis raidémis ir surasti kuris
zodis toks pat paraSytas mazosiomis raidémis. Suradus ant jo paspausti. Visi ZodZiai
dviskiemeniai, kad vaikai galéty savarankiSkai perskaityti. IS viso 30 zodziy reikia surasti.
Kad vaikams biity lengviau prie kiekvieno zodzio parasyto didziosiomis raidémis pridétas
paveikslélis su duoto zodzio atvaizdu.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mums Siandien reikéjo skaityti ir ten
buvo mazosios ir didZiosios raidés, perskaitai ir spaudi
zodj, koks tinka®; ,;reikéjo perskaityti zodj ir paspausti
teisingg zodi; ,reikéjo skaityti®; ,skaitém®; ,reikéjo
perskaityti ir teisingg paspausti®: ,reikéjo, ten zodziai
buvo i§ mazyjy raidziy, ten buvo paveiksléliai, reikéjo
perskaityti ir paspausti teisingg; ,Zaidém su
planSetémis, ten reikéjo perskaityti zodZius*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man niekas nebuvo sunku®; ,,man
kazkokie zodziai nepavyko®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patiko zaisti“; ,man viskas
patiko®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,“a$ iSmokau kazkiek skaityti®; ,a$



https://wordwall.net/play/14596/115/354

iSmokau skaityti su tom raidém, kuriom dar nesu
skai¢iusi, su mazosiom®; ,,iSmokau skaityti*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko d¢l to, kad kazkokiy
atlikti uzZduoties? zodziy negaléjau pati perskaityti*; ,,man nepavyko, nes
a$ nezinojau, kaip man perskaityti kai kuriuos zodzius*;
»,-man nepavyko perskaityti; ,nes ne visas raides
zinau‘; ,,a$ nezinojau zodj atspéti‘.

ISvada: Kadangi prie kiekvieno zodzio buvo paveikslélis, vaikai nesistengé perskaityti
zodzio, tiesiog jvardino, kas pavaizduota. Bet Zodzius mazosiomis raidémis reikéjo
perskaityti, arba tiesiog spéliojo. Kai pastebéjau, kad spélioja prie ty vaikau stengiausi prieiti
dazniau ir skatinau skaityti Zodzius, padéjau jiems perskaityti. Baigus Zaidima, su kiekvienu
vaiku individualiai perziiir¢jome klaidas ir perskaitéme zodzius. Buvo vaiky, kurie noréjo
pakartoti Zaidima ir iSsitaisyti klaidas. Tai dar¢ tie, kuriems geriausiai sekasi skaityti.

Data: 2021-04-20 (11%°-11%)

Pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: : lavinti girdimajj suvokima, jtvirtinti raide —V.

Veiklos aprasSymas:

https://wordwall.net/play/14751/552/134

Rodoma raid¢ -V ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
iSskirti pavadinimo pirmajj garsg. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -V. Zaidime yra 21 variantas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su plansetémis, kur reikéjo
paspausti tg paveikslelj®; ,reikéjo spausti 1§ V raides

iktus®: _reikéio i . veiksliuku usti,
daiktus®; ,;reikéjo 1§ V raidés paveiksliukus spausti
kokie 1§ V raidés”; mes Siandien i§ V raidés su
planSetémis zaidém, ten reikéjo surasti skirtumus, ne
paveiksliukus®; ,,Zaidém Zzaidima, kur reikéjo ieskoti
paveiksliukus 1§ V raidés®; ,randa V raides, kaip
vasara, vienas™; ,déjom visokius skaiCius 1§ V*;
LHturéjom mes raides atspéti i§ V raidés®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,Niekas nesunku‘; ,,a$ nezinojau, kokie
dalykai®; ,,man buvo sunkiausia vanduo®; ,,man buvo
sunkiausia spausti daiktus*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,“man patiko zaisti“; ,,man patiko zaisti
V raides®; ,,man patiko viskas*.
Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$§ iSmokau i§ V raidés kazkokius

daiktus®; ,,a§ iSmokau Zzaisti, tokio Zaidimo nebuvau
zaidusi, tik 1§ kity raidziy“; ,,a$ iSmokau kokie Zodziai
1§ pirmos raidés V*; ,a$§ suZinojau vovere, ji 1§ V
raidés”; ,,iSmokau V raid¢*; ,a$ iSmokau spausti

paveikslélius®.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nepavyko dé¢l to, kad ne tuos
atlikti uzZduoties? dalykus spaudziau, tai buvo trys klaidos®; ,neatspéjau

vandens ir voverés®; ,nes a$ neatspéjau‘; ,,man
nepavyko, nes a$ nezinojau, kokj daikta spausti‘.



https://wordwall.net/play/14751/552/134

ISvada: Ta pati béda zaidziant panasy zaidimg. Ne visada vaikai gali jvardinti daiktus
pavaizduotus kortelése, tod¢l daro klaidas. Kartais tiesiog spéja, arba klausia. Skatinu vaikus
nespélioti, o klausti, nes jeigu atspéja, taip ir nesuzino, kas buvo pavaizduota. O jeigu
neatspé€ja, iSsiaiSkiname tada, kai perziiirime klaidas su kiekvienu vaiku individualiai.

Data: 2021-04-23 (11%°-11%°)
Pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.
UZdavinys: lavins orientacija ir iStverme.

Veiklos apraSymas:
Zaidimas ,, Tenisas®.

Zais virtualy tenisg atmusinédami kamuoliukg su kojomis arba ranka.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,mes zaidém, kur yra toks tenisas ir
mums reikia, kad neiSeity kamuoliukas teniso i§ krasty,
reikéjo taip Zaisti; ,,reikéjo zaisti zaidima ,,Tenisas* ir
reikéjo musti kamuoliukus®; ,,mes Siandien Zzaidém
zaidima, ten reikéjo gaudyti kamuoliuka su dvejais
vaikais®; ,zaidém su tokiu zaidimu, kur reikéjo
kamuolj gaudyti“; ,,zaidém ten su kamuoliu®; ,,Zaidém
tenisg, reikia pagauti kamuolj, jeigu na pagauni tu
nelaimi; ,,mes Siandien musSin¢jom su kamuoliuku*;
,méciau kamuoliuka*.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,yviskas“; ,buvo sunkiausia mesti
kamuoliuka®; ,,i§ pirmo karto nezinojau, o i§ antro
patiko labai®.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,man patiko visas zaidimas‘“; ,,man
patiko Zaisti; ,,patiko laiméti“; ,,patiko pagauti
kamuol;*; ,.kamuoliukg métyti‘; patiko Zaisti*.

Ko iSmokote, ka suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau zaisti tenisg pirma karta*;
»aS 1Smokau Zaisti®; ,,iSmusti kamuol;; ,,iSmokau
pagauti teniso kamuoliuka®; ,,métyti.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uZduoties?

Vaiky mintys: ,kai kamuoliuka muSiau, Kkartais
nepavyko atmusti®.

ISvada: Vaikams atrodé¢, kad tai labai lengvas zaidimas, bet apsiriko. Kai kurie labai greitai
pralos$¢, nes greitai nesusiorientavo ir vis neatmusdavo kamuoliuko. Buvo tokiy ir kuriems
pritriko kantrybés, todél kad nepavyksta ir nor¢jo nutraukti Zaidimg jo neuzbaige. Taciau
neleidau pasimesti, padrgsinau zodziu, padéjau atmusti keleta, pakéliau motyvacija uzbaigti

zaidima.
tasky skaiciavimo taisykles.

Data: 2021-04-27 (11%°-11%)
Komunikavimo kompetencija.

......

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: lavins skaitymo jgudZius, jtvirtinsime raide -Z.

Veiklos aprasymas:




https://read.bookcreator.com/wWOA9bRtfFC7StWKLdeTzPfaKtifs2/NYklgiSCOpeNfGxNgHv3

GA

Virtuali knyga, kurioje yra skiemenys su raide Z ir zodziai kuriuose yra raidé¢ Z. Vaikai turi

perskaityti skiemenis ir Zodzius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,mes skaitém*; ,skaitém su planSete, ten
buvo po dvi raides ir po to po daugiau‘; ,,ne zaidéme, bet
9 9
skaitéme 1§ raidziy, pirma pradéjom nuo dviejy, po to
daugiau®; ,reikéjo skaityti —Z raides®; ,,mes skaitém po
2 2
dideliom raidém ir mazom®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,,man buvo pries§ tai sunku po daugiau
raides, ¢ia mazos raidés, tai biskj sunku®; ,,man niekas
nebuvo sunku®; ,,man buvo sunku, kad nezinojau kokie
zodziai“.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,,viskas*; ,,man patiko skaityti‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,a8 iSmokau skaityti, nes a$ beveik, kaip
dar nemoku skaityti*; ,,as iSmokau skaityti dar daugiau®;
,,a$ iI8$mokau skaityti, dar tik truputj moku*.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzZduoties?

Vaiky mintys: ,,ne viskas, nes a$ nezinojau, kas ten yra
parasyta, bet pradéjau skaityti ir suzinojau®; ,,nezinojau
kokie zodziai, vieng Zinojau, bet kitg nezinojau.

ISvada: Vaikams patiko skaityti knygute plansetéje. Tai patrauklesnis budas sudominti
vaikus skaitymu. Jiems atrodé, kad ir raidés ¢ia kitokios, vienos didelés, kitos mazos.
Skiemenis buvo lengviausia skaityti, o ZodZius sunkiau. Ne visi ZodZiai pasirodé¢ Zinomi,

vaikai klause, kas yra zona.

Vardai — Zuzana, Kazyté, Kazé buvo negirdéti.
Veiklos metu vaikai lavino savo skaitymo jgtdZius, suzinojo naujy zodziy, jtvirtino raide —Z.

Data: 2021-04-29 (11%0-11%)
Pasaulio pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.
UZdavinys: atlikti atimties veiksmus.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Atimties veiksmai 10 -ies ribose*
https://learningapps.org/watch?v=p67ddxfrk21

Zaidimas ,,Atimties veiksmai 20 -ies ribose*
https://learningapps.org/watch?v=p547jabkj21

Po délionés detalémis, ant kuriy parasyti atimties veiksmai, yra pasléptas paveikslélis, kad
pamatytum paveikslél] reikia atlikti teisingai visus atimties veiksmus. Ant délionés detaliy
parasyti atimties veiksmai, vir§ délionés duoti galimi atsakymai. Reikia atlikti atimties
veiksmg paspausti ant teisingo atsakymo, o tada ant tos detalés, kurios veiksma atlikai. Jeigu
atsakymas teisingas, detal¢ dingsta ir atsiveria dalis paslépto paveikslélio.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,ten reik¢jo atimti skaiius ir dar ten
reikéjo paspausti skaiius ir dar paspausti ant tokios
délionés; ,reikéjo yra skaiciai ir ten reikéjo teisingai
suskaiciuoti ir ten virSuje paspausti teisingg skaiCiy®;
»reikéjo paspausti ta délione, koks skaifius®; ,.ten



https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/NYkIgjSCQpeNfGxNgHv3GA
https://read.bookcreator.com/wOA9bRtfC7StWkLdeTzPfqKtifs2/NYkIgjSCQpeNfGxNgHv3GA
https://learningapps.org/watch?v=p67ddxfrk21
https://learningapps.org/watch?v=p547jabkj21

reikéjo suskaiciuoti skaiCius®; ,,reikéjo surast skaicius,
kuris reikia atimti skai¢iy ir tada suskaiciuoti, kiek yra
pirsty*; ,,ten reikéjo suskaiciuoti®; ,,reikia suskaiciuoti
ir paspausti teisingg délion¢™; ,ten kur skai¢iukus,
reikéjo atimti.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,nickas nebuvo sunku®; ,man truputj
buvo sunku, nes a$ ne taip suskai¢iavau‘; ,,man buvo
sunku, kad i§ pirmo a$§ zinojau, o i§ antro nezinojau;
,»a$ biskut] nezinojau, kurie yra pliusai, a$ Zinai kaip
dariau, visus spaudziau ir zitir¢jau, kuris tinka“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,a$ iSmokau zaisti; ,,a$ nieko
neiSmokau, nes ir taip moku skaiciuoti; ,,a§ iSmokau
skaiciuoti, man padéjo*; ,,skaiCiuoti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,a$ i§ pirmo karto buvo lengva, o po to
atlikti uZduoties? jau sunku buvo*; ,,man buvo nelengva, nes as neziojau
kokie ten skaiCiai antram zaidime*; ,kartais biskutj
nezinojau pridéti ar atimti“; ,,man buvo sunkiausia
suskai¢iuoti; ,man ne viskas pavyko, a§ nezinojau
labai dideliy skaiciy®.

ISvada: Pirmame zaidime reikéjo atlikti atimties veiksmus 10 -ies ribose. Vaikai jau visi
pazjsta skaiCius iki 10 ir yra atlik¢ matematinius atimties ir sudéties veiksmus. Todél nebuvo
jiems sunku ir pavyko visiems savarankiskai suskaiCiuoti. Skai¢iavo naudodami pirstukus,
skaiCiavimo pagaliukus, pieStukus, skaitliukus. Antrame zaidime atimties veiksmus reikéjo
atlikti 20 -ies ribose. Vaikai dar painiojasi skaiciuose tarp 10 ir 20, todél reikéjo pagalbos
atpazjstant skaicius. Na ir skaiciuoti pirStukais jau nebepavyko, reikéjo rinktis pagaliukus ar
piestukus. Atimties veiksmus 20 -ies ribose vaikai atliko 1é€iau ir daugeliui reikéjo padéti.
Taciau dziaugeési, kai pasiseké suskaiciuoti ir atsiverdavo délioné detalé po detalés.

Data: 2021-04-30 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: suskirstyti, kokie daiktai ir darbai tinka kiekvienam Seimos nariui, lavinti
pastabuma.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Seimos daiktai ir darbai. https:/learningapps.org/watch?v=p32ykda9320

Ant padékliuko trys nuotraukos — mamos, técio ir vaiky. Duotos paveiksliuky kortelés ant
kuriy pavaizduoti jvairlis daiktai, jrankiai. Reikia paskirstyti korteles mamai, téciui ir
vaikams, kas kam tinka. Kai suskirstys paspaus ant mélyno skrituliuko, esancio apatiniame
desiniajame kampe, jeigu kuri kortelé bus padéta neteisingai ji bus pazyméta raudona spalva,
o teisingai paskirstytos kortelés bus pazymétos zalia spalva. Neteisingai padétas korteles bus
galima pataisyti, padéti prie kito Seimos nario, prie kurio tikty. Tada galima dar kartg spausti
ant mélyno skrituliuko ir pasitikrinti ar jau teisingai atlikta.

Zaidimas ,,Mano namai“. https:/learningapps.org/watch?v=pmzxg9jsc20

Zaidime yra 16 uzversty korteliy. Kai paspaudziame ant vienos i§ korteliy atsiverdia
paveikslélis, tada spaudziame ant kitos kortelés, kad atsiversty. Reikia jsiminti, kas buvo
pavaizduota. Nes, kai spaudziame ant trecios kortelés, kitos dvi uzsivercia. Reikia surasti po
dvi vienodas ir jas atversti vieng po kitos.



https://learningapps.org/watch?v=p32ykda9320
https://learningapps.org/watch?v=pmzxg9jsc20

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,ten reikéjo atversti tas pacias korteles ir
daugiau neprisimenu®; ,reikéjo atrinkti tas Kkorteles
mamai, téciui ir vaikui®; ,,reik€jo ten buvo trys dalys —
mama, tétis ir vaikai ir tur¢jom atskirti daiktus i§ kuriy
vaikai, tétis ir mama dirba‘“; ,,ten buvo tétis, mama ir
vaikai, ir ten reikéjo iSskirti korteles, kurios teisingos®;
,reikéjo kur yra vaikai zaislai ir té¢iui darbai ir mamai
darbai reikéjo atspéti kortele, kur ji tinka®; ,,varciau
korteles®; ,,paéméme, kaip lapg ir d¢jom korteles,, kur
tété, vaikas ir mama. Ir reikéjo rasti dvi lovas, du
veidrodzius®; ,,reikéjo spéti, kokie dalykai duoti vaikam,
tetei ir mamai*; ,reikéjo daiktus délioti”; ,reikéjo ten
sudélioti tuos paveiksliukus prie vaiky, prie mamos, prie
técio, turéjom viska iSdélioti kurie teisingi ir kitg zaidimag
zaidém. Vieng paveiksliuka apverCiam ir va turéjom
sudéliot visus teisingai®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,niekas™; ,buvo sunku versti tuos
paveikslélius®; ,,

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: ,,man patiko tas zaidimas su téciu, vaiku ir
mama, ir korteles sudélioti*; ,,man patiko zaisti“’; ,,patiko
délioti korteles®.

Ko iSmokote, kg suZinojote?

Vaiky mintys: ,,iSmokau, kg naudoja tétis mama ir
vaikai; ,,iSmokau atversti®; ,,viskg®; ,,a8 iSmokau déti
mamai ir tetei ir mano draugui kazka®; ,,duoti mamai,
tetei dalykus®.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uzduoties?

Vaiky mintys: ,keleta negrai padéjau; ,,man nelabai
viskas pavyko, bet vis tiek viskas pavyko*; ,kad a$
nezinojau kuriuos  paveikslélius man  sudélioti®;
,,hezinojau, kaip délioti*

ISvada: Po vaiky refleksijos padariau iSvada, kad vaikams labiausiai jsiminé Zaidimas
,Seimos daiktai ir darbai®, nes daugiausiai apie jj kalbéjo. Buvo vaiky kurie korteles
sudéliojo bet kaip paskleidé po visg padékliuka, o ne graziai | kriveles prie mamos, técio ir
vaiky. Tada buvo labai sunku suprasti, kuri kortele kam priskirta ir iStaisyti klaidas.
Daugiausiai vaikai i$ karto sudéliojo teisingai, o jeigu padaré po vieng ar dvi klaidas, tiesiog
isijungé zaidimga iS naujo. Visi padaré savarankiskai ir klaidas iSsitaisé patys.

Zaidime ,Mano namai“ surado vienodas korteles dauguma labai greitai. Kai kam prireiké
kantrybés, nes nesiseké ir todél labai nervinosi, pyko. Yra vaiky kurie nori labai greito
rezultato, nes negali ilgam susikaupti, bet kai jo nepasiekia labai nervinasi. Toks Zaidimas

lavina vaiky pastabumg ir démesj.

Data: 2021-05-04 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: jtvirtinti —Z raide.
Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Surask paveikslélj, kurio pavadinimas prasideda raide —Z.
https://wordwall.net/play/15583/717/957



https://wordwall.net/play/15583/717/957

Rodoma raidé -Z ir trys paveiksléliai, reikia pavadinti, tai kas pavaizduota paveikslélyje ir
i$skirti pavadinimo pirmajj garsg. Paspausti ant to paveikslélio, kurio pavadinimas prasideda
garsu -Z. Zaidime yra 20 variantas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,i§ Z raidés reikéjo surasti viena
paveiksliuka, kuris yra i§ —Z raidés®; , reikéjo atspéti, kur
—7 raidé paradyta,,; ,reikéjo surasti paveiksliukus, kur i3
—7 raidés, bet man nepavyko surasti keturis
paveiksliukus®; ,,buvo —Z raidé nupiesta ir mums reikéjo
paspausti paveikslélj, kur prasideda Zodis i§ —Z°; ,,reikéjo
surasti i§ Z paveiksliukus®; ,reikéjo rasti dalykus i§ —Z°;
,reikéjo atspéti paveiksliuka®; ,,buvo —Z raidé ir reikéjo
paspausti paveikslélius®; ,,zaidém paveikslélius, ten
reikéjo nespélioti, o teisingus paspausti‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunkiausia, nes nezinojau kur yra
gélés®; ,,niekas®; ,,visai niekas®; ,,nes a$ nezinojau, kokj
paveiksliuka spausti, i§ pirmo karto tris nezinojau, o i$
antro vieng“; ,,atspéti paveiksliukus®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “man viskas®; ,,man patiko spausti®; ,,man
patiko zaisti®.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau Zaisti“; ,,iSmokau, kad Zirafa i§

—7 raidés, nes galvojau, kad i§ —Z, o ne i§ —Z*; ,.i§mokau
skaiCiuoti*; ,,viska“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nezinojau paveiksliuky®; ,nezinojau
atlikti uzduoties? pusé raidziy®; ,,i$ ketvirto karto pavyko visus teisingai‘.

ISvada: mokémes paskuting abécelés raide. Jau vaikai puikiai iSmoko i8skirti pirmajj zodzio
garsa, tik ne visada Zinojo, kas pavaizduota paveiksléliuose. Nemokéjo pavadinti géliy, uogy
nepazino, nejvardino samcio, Zzibintuvelio, zal€io, Zitrony, Zaibo, zurnaly, Ziogo. Jeigu
nezinojo kas pavaizduota, nespéliojo, klausé. Taip iSsiaiSkino, kas paveikslélyje pavaizduota.

Data: 2021-05-06 (11%°-11%°)

Pasaulio paZinimo kompetencija.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: iSmokti skirti sveika maista nuo nesveiko.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Sveika mityba“. https:/learningapps.org/display?v=pbcd3bgbc21

Zaidimas ,,Sveikas ir nesveikas maistas®. https://learningapps.org/display?v=ptz3rpw9c21
Padékliukas padalintas j dvi dalis, vienoje puséje paraSyta ,,Sveikas maistas®, kitoje pus¢je
,Nesveikas maistas. Duotos kortelés kuriose pavaizduoti jvairiis maisto produktai ir gérimai.
Reikia maistg ir gérimus surtSiuoti, kuris yra sveikas, kuris nesveikas. SurtSiavus korteles
paspausti ant melyno skrituliuko deSiniajame apatiniame kampe. Jeigu korteles su maistu
surtiSiavai teisingai jos bus paZymeétos zalia spalva, o jeigu kurig padéjai neteisingai, ji bus
pazymeta raudona spalva.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,ieSkojau sveiko maisto*; ,reikéjo kur
yra sveikas maistas ir kur ne, déti sveikg maista, kur
sveikas maistas, kur nesveikas déti nesveika*; ,,reikéjo
délioti gerus maistus ir blogus daiktus, reikéjo atskirti*;



https://learningapps.org/display?v=pbcd3bgbc21
https://learningapps.org/display?v=ptz3rpw9c21

,reikéjo déti sveikg ir nesveika, pica ir saldainiai
nesveika, o tokia meésa sveika“; ,sveika maistg ir
nesveikg maistg™; su plansetém zaidém, kur sveikas
maistas, kur nesveikas®; ,reikéjo sudélioti, kur sveika,
kur nesveika“; ,reikéjo gera maistg déti ir bloga“;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas nebuvo sunku®; ,,viskas*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “viskas“; ,,man patiko Zaisti®; ,,visai
viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau, kokie geri maistai ir kokie

blogi*; ,,iSmokau skirti gerg maistg skirti nuo blogo*;
,»aS viska iSmokau®; ,a$ iSmokau nevalgyti negero
maisto; ,jeigu duona yra sveika, o Coca Cola
nesveika®; ,,a$ iSmokau sveika makaronai, o ledai ne®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,neZinau‘; ,,viskas®.
atlikti uZduoties?

ISvada: Vaikams zaisti patiko ir nebuvo sunku. Jeigu ir padaré¢ klaidy, tai daugiausia tris. Yra
svarbu korteles sudéti tvarkingai, kad buty aisku, kur yra sveikas, kur nesveikas maistas. Kai
kas nesilaike tvarkos, todél jiems rod¢ klaida, nes kortelé buvo padéta per vidurj.

Zaidimas parodé, kad vaikai puikiai geba skirti, kokj maista sveika valgyti, o kokio valgyti
nereikety.

Data: 2021-05-07 (11%°-11%°)

Pasaulio paZinimo kompetencija.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* Kkubais.

UZdavinys: mokytis teisingai skai€iuoti iki 20.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas ,,Skai¢iuojame iki 20%.

»IMO-LEARN* kubai i8d¢liojami po patalpg. Vaikai bégioja tarp jy. Mokytoja skaiciuoja iki
20 ir specialiai padaro klaida (pavyzdziui 1, 2, 3, 7). I8girde klaidingg skaiciy, vaikai turi kuo
greiCiau atsisésti, atsistoti ant ,,iMO-LEARN* kuby. Po kiekvieno etapo paima ir pasalina po
vieng ,,iIMO-LEARN* kubg. Vaikas, kuriam nelieka laisvo ,,iMO-LEARN® kubo, pasitraukia
1§ zaidimo. Laimi paskutinis likes vaikas. Jis garsiai skai¢iuoja iki 20.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidéme su kubais ir ten reikéjo, kai jus
skaiCiuojat iki 20 ir tada jiis suklydot, tada mes
atsisédam arba atsistojam*; ,,jis skaiciavot iki 20, jeigu
jus padarét kazkokig klaida, tai tada mes turé¢jom
atsisésti ant kubo, o kitam atsistoti’; ,,turéjom atsistoti
arba atsis€sti, 0 jeigu neatsistoji ar neatsisédi iSeini i$
zaidimo*’; ,,turéjom suskaiciuoti iki 20%; ,reikéjo jeigu
neteisingg skai¢iy pasakai, reikia atsistoti ant kubo*;
»zaidém Zaidima, kur jeigu pasako neteisingg skaiciy,
reikia atsistoti ant kubo*; ,kai neteisingai suskai¢iuoja
iki 20, reikia atsistoti ant kubo®; ,reikéjo, kai jis
suskaiciuojat iki 10 arba iki 20 ir jei ne taip suskaiciuoji
reikia atsistoti ant kubo®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunkiausia, kai sakot kazkokj
skaiiy neteisingg ir drauge atsisédo pirma, a$ antra ir




iSkritau®; ,,man buvo sunku ant kazkokiy kuby
atsistoti*; ,,man buvo sunkiausia atsistoti ten kur juda“;
,,hiekas nebuvo sunku‘; ,,man buvo sunku, a$ nelabai
suprantu Lietuva, bet vis tiek suprantu Lietuva®;
,,viskas buvo sunku*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “patiko zaisti, kai uzlipau buvo kaip
kazkokia ¢iuozykla ir a$§ vos uzgriuvau, kai a$ uzlipau
buvo kazkoks jausmas ir kad a$ iSsigandau, kad as
nenugriticiau, griuvo biskj, bet a§ nenugriuvau‘; ,,man
patiko ten Kkaip, biina tas kubas, kai atver¢iam ir biina
tas Sonas, buvo baisu, bet ir smagu buvo*; ,niekas
nepatiko®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau, kai buvau iSsigandus, kad
nenukris¢iau ir tada suskaiciuoji iki 20, i§ trecio karto
jau nebuvau iSsigandus; ,,a8 iSmokau atsistoti ant
kubo, kuris juda®; ,,jeigu 17 pasakytum, tai bus visai ne
20, o 18“; ,iSmokau stovéti labai aukStai; ,,Zaisti*;
,iSmokau atsistoti, nes buvo labai sunku atsistoti®;
,,skaiCiuoti®; ,,a8 bijojau atsistoti ant pasvirusio kubo,
biski buvo baisu®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepavyko laiméti“; ,,nelabai pavyko,
atlikti uZduoties? kitas vaikas pirmas atsisédo ant kubo*; ,biskj
suklydau®; ,,a8 i§ pirmo karto, kai atsistojom ar man
pavyks atsistoti ant kubo, nes jie buvo pasvire®.

ISvada: zaidziant supratau, kad ne teisingai skaic¢iuoti iki 20 vaikams buvo i8siikis, o greitai
atsisésti ar atsistoti ant kubo. Pirmg karta zaidziant vaikai turéjo atsisésti ant kubo, kai
uzgirdo, kad mokytoja skaiiuoja neteisingai, o antrg kartg atsistoti. Kubai buvo apversti
skirtingomis plokStumomis, todél nebuvo patogu ant jy stoveéti, o kitiems ir nedrgsu. Kai
kubai jud¢jo, reikéjo dar ir balansg iSlaikyti, kad nenukristum. Niekas nenukrito, kiti ir dragsos
jgavo.

Data: 2021-05-11 (11%0-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.
Uzsiémimas su ,,Catch box“ métomu mikrofonu.
UZdavinys: plésti Zodyna

Veiklos apraSymas:

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,mums reikéjo pasakyti ir atspéti
zodzius*; ,,jus sakét klausimus, o mums reikéjo atsakyti
su tokiu kubu mikrofonu®; ,,zaidém su tokiu kubu, kur
jus sakét klausima, o mes tur¢jo atsakyti klausimg ir
tur¢jom  atspeti; ,reikéjo pasakyti, kur balta®;
»auklétoja pasako, reikia mums atspéti, Salta, pucia
veéjas®; ,tu kai pasakei mums reikéjo teisinga Zodj
pasakyti; ,,zaidém su tokiu kubu, kur reikia sakyti
zodj, kur karsta, kur saulé®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,niekas nebuvo sunku“; ,,man buvo
sunku, a$ nelabai suprantu Lietuva“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “patiko Zaisti“; ,,man patiko $nekeéti;




,,man patiko, kur baltas*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,a§ iSmokau, kai pasakot zodj, kokie
dalykai karSti, ar smaili, arba aStri, arba Silti“; ,,a8
iSmokau sakyti“; ,zaisti*; ,,iSmokau dalykus, kokie
astriis dalykai®; ,,iSmokau atsakyti j klausimus®; ,,a$
iSmokau, kad jeigu yra saulé yra vasara®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,viskas pavyko®.
atlikti uzZduoties?

ISvada: kiekvienas vaikas stengési sugalvoti, kuo daugiau Zodziy duota tema. Nes kiekvienas
nor¢jo pakalbéti | mikrofong. Jeigu ir nesugalvojo, tai prisiminé, ka buvo sake draugai ir
pakartojo. Mikrofono panaudojimas zaidziant, paskatino visus vaikus kalbéti, praplété
zodyng. Métydami mikrofong mokémeés ji mesti ir pagauti, neuzgauti vieni kity.

Data: 2021-05-13 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti gebéjima susikaupti ir skaitymo jgiidZius.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Pavasaris*. https://learningapps.org/display?v=pzkggx2h521

Surasti ZodZius tinklelyje. Tinklelyje daug pabirusiy raidziy, tarp kuriy yra pasislépe Zodziai.
Zodziai, kuriuos reikia surasti yra paraSyti $alia raidziy tinklelio. Visi ZodZiai susije su
pavasariu. Pirmiausiai reikia perskaityti zodj, tada ji surasti ir pazyméti pirStuku, surastas ir
pabrauktas Zodis tinklelyje ir Zodziy sarase nusidazo zalia spalva. Jeigu Zodj zymi neteisingai
jis nusidazo violetine spalva.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo raidele iSsirinkti ir paraSyti ta
pati dalyka“; ,reikéjo surinkti raides, kad zodj
sudélioti*; mokinausi raides®; ,reikéjo Zodj susekti;
,»reikéjo sujungti teisingus zodzius*; ,,buvo raidés ir ten
turéjom teisingus ZodZzius, kad biity zalias*; ,,reikia rasti
raides, kur paraSytas zodis, kai surandi Zodis bina
zalias®; ,reikéjo sujungti raideles su koks buvo
paraSytas zodis ir kai sujungém tas raideles tada
turéjom paskaityti; ,ten buvo raidés ir ten buvo
zodziai paslépti, mums reikéjo perskaityti kokie ten
zodZiai paraSyti®; ,,i§ pirmo karto reikéjo perskaityti
7zodzius tada surasti zodj ir sujungti ,uzsidega Zzalias,
kuriuos nepadarai, neteisingai padarai uzsidega
violeting¢*; ,reikéjo teisingai raides sudjti®; ,,reikéjo
sujungti zodj*; ,,randi skaicius, kaip — zolé, bite*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,niekas®; surasti zodj lyja“; ,,nickas
nebuvo sunku, bet reikéjo pagalbos, kad a§ neradau
kazkokiy ZodZziy raidZiy, neradau zodziy, todél reikéjo
pagalbos, man jus padé¢jot ir tada suradau®; ,,niekas
nebuvo sunku, mano akiniai labai gerai zitri zodZius".

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “Zaisti; ,mokytis*; ,man patiko
ziaréti*; ,,kai kazkada panasy zaidém buvo sunkiau, o
dabar lengviau buvo*.



https://learningapps.org/display?v=pzkgqx2h521

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,sujungti raides®; ,raides; ,,Zaisti
iSmokau®; ,skaityti zodzius: lietus zibuté ir t. t.*; a8
iSmokau 1§ raidziy surinkti pavyzdziui zolé*; ,a$
iSmokau raides®; ,,a§ iSmokau sudélioti zodj‘; ,,a$
iSmokau Snekéti Lietuva®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nepavyko surasti zodzio - LIETUS®;
atlikti uZduoties? ,.ne viskas, nes i§ pirmo karto nesuradau zodziy, nes jie
buvo paslépti‘;

ISvada: panaSy zaidimg vaikai jau Zaidé, tada jiems buvo sunku jj jveikti, nes reikéjo surasti
daug Zodziy, jie buvo ilgesni. Si uzduotis buvo lengviau jveikiama, daugelis patys jveike,
surado visus zodzius, perskaité, kitiems reikéjo padéti surasti pirmaja zodzio raide, o jau visg
zodj surado patys. Kas visai nepazjsta raidziy ar pazjsta ne visas buvo sudétinga. Jiems
reikéjo pagalbos surasti visus zodzius, pirmiausiai iSsiaiSkinome i§ kokiy raidziy sudarytas
zodis, ji kartu perskaitéme, o tada ieSkojome zodzio tinklelyje.

Data: 2021-05-14 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo kompetencija.

Uzsiémimas su ,,iMO-LEARN* Kkubais.

UZdavinys: lavinti pastabuma, orientacija erdvéje.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais ,,Muzikinés kédés*.

~IMO-LEARN* i§déliojami ratu. ,,iMO-LEARN® kuby skaiCius yra 1 mazesnis nei vaiky
skai¢ius. Mokytoja groja pianinu ir vaikai ima judéti aplink rata. Kita karta mokytoja groja
trikampiu. Mokytojai nustojus groti, vaikai turi kuo grei€iau atsisésti ant ,,iMO-LEARN.
Vaikas, kuriam nelieka ,,iMO-LEARN® atsisésti, paima vieng ,,iMO-LEARN kubg i$ rato ir
sédasi ant jo, kol zaidimas pasibaigia. Zaidimas tesiasi tol, kol lieka vienas vaikas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su kubais, ten reikéjo bégti, o
kai sustoja muzika reik€jo greitai atsisésti*; ,,ten reikéjo
atsisésti, kas neatsiséda i§ Zaidimo iSeina“; ,reikéjo
bégti greitai ir atsisé€sti greitai ant kubo*; ,,reikéjo aplik
kubus ir atsisésti; ,,zaidém su kubais reikéjo atsisésti,
kad viduryje biity kojos, a$ nelaimgjau®; ,,zaidém
atsisesti, kai sustojo muzika, o kai grojo bégti aplink ir
kai sustojo muzika mes turéjom sustoti ir jei neatsisédi
jis po vieng kubg émét. Kai jiis paémét kubg ir lieka
daugiau vaiky ir po to maziau kubu ir kiti iSeina, kai
maziau kuby®; ,reikéjo atsisésti, o jei neatsisédi iSeini
i§ Zaidimo*; ,,ten kur buvo jis grojot su trikampiu ir
mums reikéjo aplenk visus kubus ir tada, kai sustojo
muzika reikéjo atsisésti vidury ant kuby‘; ,reikéjo
atsiseésti ant kubo, kai groja muzika eiti aplink kubus®;
»mes buvom zaid¢ pas mano mociute, kai dainavo, o
dabar auklétoja grojo®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,viskas®; ,,man buvo sunku atsisésti ant
kuby, kai iSkarto nutyla muzika®; ,,a$ galvoju man buvo
sunku, nes kitas buvo greitesnis uz mane*®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “man patiko béginéti ir sédinéti‘; ,,patiko




zaisti*; ,,man bégti labai patiko®; ,,viskas patiko*; ,,man
nepatiko, nes a§ nenoriu zaisti‘.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,béginéti*;
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,man nelabai pavyko, nes a§ i§ pirmo
atlikti uZduoties? karto nelaim¢jau, neatsis€dau®; ,,nepavyko atsisésti‘;

,»pavyko, bet negreitai labai“; ,,sunku buvo atsisésti
priekyje®; ,,nepavyko atsisésti®.

ISvada: zaidimg pasunkinau praSydama atsisésti taip, kad kojos bty j rato vidurj. Tam, kad
vaikai labiau susikaupty ir klausytysi atidziau grojau su trikampiu. Jeigu vaikai biity
triuk§mave, bity negirdéje trikampio skambéjimo. ZaidZiant reikéjo vaiky greitos reakcijos,
atidumo. Zaidimas parodé, kad ne visi moka susitaikyti su pralaiméjimu. Nes kiti iskrite labai
litidéjo, net verké. Po veiklos pasikalbéjome, iSsiaiSkinome, kad negali visi biiti laimétojais ir
ne laiméti yra svarbiausia, o gerai praleisti laika, pazaisti. Kas liidéjo dél pralaiméjimo, tiems
ir zaidimas nepatiko.

Vienas berniukas panaSy zaidimg yra zaides pas mociute Sventeje, tik ten dainavo
muzikantas, smagu, kad prisiminé ir galéjo palyginti.

Data: 2021-05-18 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija, skirti kaire ir deSine puses.

Veiklos aprasymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Vairuotojas ¢empionas®.

Reikia vairuoti automobilj kaire ir deSine rankomis. Vairuojant reikia spéti persirikiuoti |
kairg arba desing, kad iSvengtum susidarimo.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém kur reikia sukioti masing, kur
reikia pasukti masing, kur yra laikrodélis ir daugiau
gauni laiko*; ,,galima vaziuoti, reikia j kitg pus¢ suktis,
kai yra maSina ] kair¢ ar deSing, kai pagauni laikrod;]
laikas padaugéja, arba pamaZzéja, jeigu nepagauni®; ,.ten
reikia vaZiuoti su tokia masina, galima iSsirinkti mélyng
arba raudong spalva, jeigu padarai avarijg tu jau pabaigi
zaidima®; ,.reik€jo turéti minuciy, turi nuvaziuoti tiek
minuciy kiek yra, o jei surasi dar laikroduka, gausi dar
minuciy; ,reik€jo vazinéti ir tada reik¢jo labai greitai
trauktis, kai greitoji, nes greitoji labai greitai vaziuoja“;
»zaidém su masina®“; ,,zaidém su maSinomis, reikéjo
neatsitrenkti ] masinas®; ,,reikéjo vaziuoti su masina ir
pagauti laika“; ,,zaidém kur laikg reikia gaudyti su
masina®; ,,Zaidém su masinomis, aplenkti kita masing*;
,Zaidém visas masinas pralenkti*

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas; ,,man biski buvo sunku, nes i§
pirmo karto zaidziau su tomiS masinélémis nezinojau
ka reikia spausti, negaudziau laikrodélio, tiesiog
atsitrenkiau ] masing‘‘; ,,man i§ pradziy buvo sunku, nes
nelabai mokéjau zaisti, bet kai pradéjau daugiau ir
daugiau jau mokéjau‘; ,,zaisti*; ,,man buvo sunkiausia




zaisti®;

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko, dél to, kad laimi ir gauni
daugiau laiko*; ,,man patiko Zzaisti, bet nelabai, nes a$
nesuspe¢jau ir atsitrenkiau j masinas®; ,,patiko su masina
vaziuoti, ten ] deSing, ] kairg™; ,visai viskas®;
,,vaziuoti‘;

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau vaziuoti | deSing, viduring ir
kaire™; ,,a8 iSmokau deSing ir kairg, nes Kkartais
susipainioju®; ,,kad masinyté turi nuvaziuoti surasti tokj
laikrodj, kad turétum daugiau minuciy®; ,viska
1ISmokau‘; ,,vairuoti®; ,,sukioti®; ,a$ iSmokau vaziuoti‘;

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,.todél, kad a§ pirmg kartg Sitg Zaidima
atlikti uzZduoties? bandziau‘; ,nepavyko nes a$ nezinojau su kokia cia
susitrenkiau‘: ,nepavyko todél, kad pirma Kkartg
nepavyko, antrg, o jau trecig pavyko*; ,nelabai, Sitg
zaidima ne labai suprantu®; ,,as atsitrenkiau } maSing*

Ivada: Sis Zaidimas pareikalavo didelio atidumo ir miklumo. MaZai kam pavyko pirmu
bandymu pavaziuoti gana ilgai, nes labai greitai atsitrenké j kita automobilj. Kiti dél to labai
pergyveno, leidau zaisti i§ naujo. Antru bandymu, pavyko kur kas geriau. Vaikai stebintys
zaidéja pasakingjo | kurig puse reikia sukti automobilj, kair¢ ar deSing. Tiems kam stinga
atidumo, greitos reakcijos nepavyko ir i§ trecio karto ilgai pavaziuoti, labai greitai atsitrenkeé.
Valdant automobilj vaikus skatinau jvardinti j kurig pus¢ suka automobilj, kair¢ ar deSine,
kad geriau jsiminty.

Data: 2021-05-20 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: suskirstyti, kokie daiktai ir darbai tinka kiekvienam Seimos nariui, lavinti
pastabuma.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas ,,Saugus eismas®. (wordwall.net)

Zaidime yra klausimai apie saugy eisma ir trys atsakymai ,,a, b, ¢, i§ kuriy reikia i§sirinkti
teisinga, ant jo paspaudziant. Zaisdami vaikai pasitikrins Zinias apie kelio zenklus, ar juos
pazjsta, prisimins kaip saugiai pereiti gatve, naudoti atSvaitus, ko negalima daryti gatvéje.
Kadangi vaikams patiems dar sunku perskaityti klausimus, mokytoja juos skaitys, pasakys
kokie yra galimi atsakymai, o vaikai pasirinks teisingg ant jo paspausdami.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,Siandien zaidém su plansetém, ten
reikéjo spéti, teisingg paspausti; ,zaidéme su
planSetémis, reikéjo surasti Zodj ar Zenkla, kuris tikrai
reikalingas®; ,reikéjo atspéti, teisingg paspausti‘;
»reikéjo zaisti, reikéjo tokius dalykus surasti; ,,reikéjo
atspéti atsakymus®; ,,ten buvo klausimai, reikéjo atspéti
tris klausimus: a, b, c. Buvo apie zenklus ir apie kitus
visokius dalykélius®; ,reikéjo atsakyti | klausimus®;
»reikéjo teisingus atsakymus surasti®; ,reikéjo atspéti
teisingus®; ,reikéjo zodj atspeti®; reikéjo zidiréti, kas
paraSyta ir atspéti teisinga™; ,,jus skaitét, o mums




reikéjo pagalvoti, kokig raide¢ teisingg a, b ar c teisinga
paspausti. Ir jeigu teisingg paspaudéme, tada
laimédavom®‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,nezinojau padariau kelias klaidas®;
»atspéti, kas teisinga®; ,,man buvo sunku zenklai, kur
peréja ir kiti“, ,,niekas®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,7aisti; ,patiko raides paspausti®,
,,viskas‘,
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,viskg“; ,sudéti atsakymus®; ,sudéti

atsakymus®; ,,iSmokau teisingai elgtis ant kelio®;
»zenklus®; ,.iSmokau zenklus ir Situs dalykus, kur buvo

zaidime*.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: : ,nes a$ vienus daiktus neteisingai
atlikti uZduoties? atsakiau®; ,nepavyko, nes a$ nezinojau koks yra
Klausymas ir ne tg nety¢ia paspaudziau‘; ,,todél, kad as
nezinojau.

ISvada: Buvo Siek tiek sudétinga, nes ne visi vaikai spédavo pasirinkti teisingg atsakymg ir
apie tai nesaké pradzioje. Tada turéjome sugrizti prie neatsakyty klausimy. Po to vél kartojosi
tas pats, todél zaidimas uztruko gana ilgai ir kitiems vaikams pabodo laukti. Veikla virto
lengvu chaosu. Rezultatas nebuvo dziuginantis, i§ 20 klausimy kiti neteisingai atsaké ir 11.
Bet tai galéjo biti ir dél to, kad nesuspé¢jo, ilgai galvojo ir po to paspaudé bet k3.

Manau vaikams reikia zaidimy, kuriuose jie patys gebéty perskaityti, suprasti uzduotj ir
pasirinkty teisingg atsakyma.

Data: 2021-05-21 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokytis fotografuoti, surasti gamtoje daikty, augaly i$ tam tikros raidés.
Veiklos apraSymas:

Fotografavimas su planSetémis ,,Gamtos nuotraukos®.

Veiklai naudojamos planSetés — fotoaparatai ir popieriaus lapai, kuriuose yra iskirpti raidziy
trafaretai. Kiekvienas vaikas i$sirinks norima raide ir du vaikai pasiims vieng plansete. Po du
kartu lauke ieskos daikty, augaly, kuriy pavadinimas prasideda pasirinkta raide, suradus
vienas vaikas uzdés arba palaikys popieriaus lapa su raide prie to daikto, o kitas vaikas
nufotografuos.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,jus i8kirpot raides ir mes su planSete
fotografavom tg daikta, koks i$ tos raidés®; ,,ieSkojome,
kur daiktai su raidém ir fotografavom®; ,ieSkojom 18§
raidés P ir fotografavom*; ,turéjom nufotkinti, kas i$
tokiy raidziy yra. Kiti nor¢jo 1§ kity raidziy, tai jie
pasiéme. AS neradau i$ R raidés, tai a§ du nufotkinau®;
LHturéjom 18 raidés daiktg surasti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunku fotografuoti, nes véjas
pute*; ,,man nelabai sunku®; ,,a8 neradau A raidés*
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko laikyti raides*; ,,man patiko

fotkinti*; , kelti raides®; ,,man patiko ieSkoti‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,fotografuoti®; ,raides fotografuoti®;




Hraides jkelti; ,raides®; ,,ieSkoti visokius dalykus, nes
nebuvau ieskojus, bégti, nuotykiy ieskoti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nelabai, nes neradau A*.
atlikti uzZduoties?

ISvada: UZzsiémimas patikrino, praplété jvairius jgiidzius. Vaikai turéjo su planSetémis
fotografuoti, saugoti jas, kad neiSkristy. Taip pat bendradarbiaudami vieni su kitais ieskoti
daikty, augaly i tokios raidés, kurig pasirinko. Smagu, kad vaikai vieni kitiems pagelb¢jo,
pasaké, koks galéty buti daiktas i§ turimos raidés. Vieni surado po keleta daikty, padaré jy
nuotraukas, kiti po vieng, ar dvi. Bet visiskai neradusiy nebuvo. Siek tiek buvo sunku
fotografuoti, nes buvo didelis v¢jas ir vaikams nupiité popieriaus lapus. Vaikai Siek tiek dél to
nervinosi, todél renkantis $ig veiklg reikéty i$ anksto atkreipti démesj j oro sglygas.

Data: 2021-05-25 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: suskirstyti, kokie daiktai ir darbai tinka kiekvienam Seimos nariui, lavinti
pastabuma.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Gaisrininkas“.

Gaisrininko darbas reikalauja lankstumo ir kantrybés. Pasistengti reikia uzgesinti ugnj
pastate. Reikia paskubéti, nes turési mazai laiko. Norint pradéti zaidimg atsistoji ant pédy
piktogramos. Kad judintum gaisrininkg ir pakeistum vandens srovés kryptj Sok ant lentos
Salia degancio pastato.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo gaisras, kur gesina vanduo ugnj
ir kai uZgesini visas tris ugnis tu laimi ir biina linksmas
veidelis®; ,ten buvo tys ugnys ir reik¢jo surasti, kad
vanduo pataikyty 1 ugnj“; ,,zaidém Zaidima, kur buvo
gaisras ir reikéjo jj uzgesinti; ,atvaZiavo gaisriné,
sustojo, zmogiukas ir gesino visokius®; ,,gesinom
gaisrg™; ,,Zzaidém tokj zaidimg, kur reikia nugesinti‘;
»zaldém Saudyti vandenj ir pataikyti 1 ugni; ,,buvo
gaisrininkas mes turéjom su ranka judinti gaisrininkg ir
ant tokiy vamzdziy ugnis dega ir turéjo gaisrininkas
uzgesinti*; ,tur¢jom uZgesinti gaisra, kai pasibaigia
laikas, tai nebebéga vanduo. Mes turé¢jom judinti su
ranka, kad uZgesinti‘; ,,reik€jo uzgesinti ugnj*;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia, nes nezinojau,
kaip gesinti‘; ,,niekas‘; ,,uzgesinti*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,gesinti ugnj*; ,,zaisti“; ,,patiko gesinti
gaisra™; ,,Zaisti ir gesinti gaisrg‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,nieko®; ,,nugesinti*; ,,buiti gaisrininku*;

,Luzgesinti’; . beveik truput] uzgesinti gaisra‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,i§ pirmo karto neZinojau, o paskui
atlikti uzduoties? 18¢jo*; ,,nezinojau, kaip gesinti gaisra, nes labai sunku
buvo®; ,,du kartus bandziau ir tik nulis*; ,,pirma karta
pavyko, o dabar tik du®; ,,nes nemokeéjau®.




I§vada: Zaidimo tikslas lavinti akies ir rankos koordinacija ir Zaidimas atskleid¢, kad ji tikrai
ne visy iSlavéjusi. Daugeliui reikéjo pagalbos nustatant vandens srove, kad ji purksty j ugn;.
Tik vienam vaikui i§ pirmo karto pavyko uzgesinti visus tris ugnies zidinius. Antru bandymu,
jau kitiems dviem vaikams. Ne visi uzgesino ir du gaisrus, o kai kam visai nepavyko. Ne taip
lengva nustatyti vandens srovés tekéjima, reikia neskubeéti, nusistatyti tiksliai. Cia vél gi buvo
sudétinga tiems kas nekantris, sunkiai susitaiko su pralaiméjimu. Kai maciau, kad visai
nepavyksta, padéjau.

Data: 2021-05-27 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinsime akies ir rankos koordinacija.

Veiklos aprasymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Misija j Marsa*.

Nuskrisime j Marsg. Skrendant reikia saugotis kliti¢iy ir nepamir$ti papildyti erdvélaivio
degaly baka! Norint pradéti, reikia uzlipti ant kojy ikonélés. Norint uzvesti varikl] —
pamojuok ties rodyklés piktograma. Gero skrydzio.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,buvo toks dangus toks ir buvo tokia
planeta Marsas. Mums reikéjo su raketa nuskristi ir
medziai buvo, kur galima atsitrenkti ir sudauzyti raketa
ir buvo kuro, kur kosmose®; ,,reikia su raketa ir su tokia
rodykle spausti, jeigu nepaspaudi nukrenti, atsitrenki ]
medj, arba kartais pagauni kura. Jei nukrenti biina tokie
dimai®; ,,zaidém su zaidimu, kur reikéjo spausti tokj
mygtuka kur virSun ir kyla tada reikia pagauti kurg*;
»reikéjo skristi su raketa®; ,reikéjo su raketa skristi ir
pagauti kura, kad ] medj neatsitrenktum*; ,,reikéjo kura
pagauti®; ,reikéjo zaisti ir nereikéjo atsitrenkti ] medj,
nukristi, kaip su raketa ir tada nebegali skristi®;
»reikéjo skristi su raketa j planeta™; ,reikéjo skraidyti i
virSy ir negalima ] medj*; ,reikia rasti tokj, reikia
paimti raketa, reikia pilng baka kuro*;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,neatsitrenkti ] medZzius, spausti®; ,,buvo
sunku spausti, nes kartais nepasispaudé®; ,sunkiausia
spausti, nes labai sunku®; ,,sunku Zaisti*; ,,nemokejau
Zaisti, apgavo mane biskj, bet nieko®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,su raketa gaudyti kurg“; ,,viskas®;
»skraidyti‘.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,skraidyti su raketa®; ,Zaisti;

,skraidyti; ,,zinojau, kad reikia pilno bako raketos‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,i§ pradZiy buvo sunku, bet kuo daugiau
atlikti uZduoties? ¢jau tuo lengviau darési®; ,,ne, nes a$ nezinojau, kaip
spausti ir buvo labai sunku®; ,véliau atsitrenkiau,
nepagavau kuro, neuzteko; ,,i§ pirmo karto visai
nezinojau, paskui jis pad¢jot”; ,nepavyko, nes
nemokéjau zaisti*; ,,man buvo sunku®;




ISvada: Tokiy zaidimy, kaip Sis dazniausiai i§ pirmo karto vaikams nepavyksta teisingai
suzaisti, praeiti iki pabaigos. Antru bandymu sekasi kur kas geriau. ZaidZiant reikia atidumo,
staigumo, puikios akie ir rankos koordinacijos. Sunkiai sekési skristi, labai greitai
atsitrenkdavo | medj arba nespédavo uzsipildyti bako kuru. Nors ir sekési ne kaip ,bet
vaikams patiko Zzaisti ir jvardino, kad buvo sunku

Data: 2021-06-01 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
Uzsiémimas su ,,Catch box“ métomu mikrofonu.
UZdavinys: lavinti skaitymo jgiidZius.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas su ,,Catch box* métomu mikrofonu ,,Mesk kauliukg ir perskaityk Zodj*“.

Zaidimui naudojamas métomas mikrofonas, medziaginis métomas kauliukas ir popieriaus
lapas, kuriame pazyméti taskeliai nuo 1 iki 6 ir prie kiekvieno taskeliy skaiCiaus parasyti
zodziai skiemenimis. Vaikas iSmeta kauliukg ir perskaito ] mikrofong zodj koks yra parasytas
popieriaus lape, ties tuo taSkeliy skai¢iumi, kuris jam iSkrito. Tada siun¢ia mikrofong
sekanc¢iam vaikui, kuris daro tg patj. Galima Zzaisti, kol vaikams nusibos, kad tik nepritrukty

zodziy.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme?

Vaiky mintys: ,,mes Siandien skaitém®; ,,mes Siandien
zaidém su mikrofonu, ten reikéjo skiemenukus
perskaityti ir kitam mesti“; ,kubu reikéjo zodzius
perskaityti®; ,skaitém Zzodzius, kur reikéjo kuba
numesti ir koks skaiCius nukris, mums reikéjo
perskaityti®.

Kas jums buvo sunkiausia?

Vaiky mintys: ,,man buvo sunkiausia skaityti; ,,man
buvo sunku Kkartais perskaityti ir kartais mesti
kauliuka®; ,,buvo sunku kazkokius zodzius skaityti‘.

Kas labiausiai patiko?

Vaiky mintys: “mesti ir skaityti®; ,,mesti ir sakyti‘;
,»Zaistl ir net skaityti, ir per mikrofong sakyti; ,,patiko
mesti kauliukg ir skaityti; ,,man patiko skaityti®..

Ko iSmokote, ka suZinojote?

Vaiky mintys: ,,zaisti®; ,,a$ iSmokau skaityti daugiau®;
b
,.skaityti®; ,,zaisti.

Kodél kai kuriems nepavyko
atlikti uZduoties?

Vaiky mintys: ,,nes a$§ nelabai mokéjau skaityti®; ,,a8
keliy ZodZiy nezinojau, kur po dvi raides Zinojau, o
toliau neZinojau*.

I§vada: Vaikai jau pakankamai neblogai skaito, bet vis reikia lavinti skaitymo jgiidzius. Sis
zaidimas padéjo mums pajvairinti skaitymo metodus, skaitymas j mikrofong vaikams buvo
patrauklesnis, visi noréjo kuo grei¢iau gauti jj palaikyti ir j ji pakalbéti. Tiems vaikams,
kuriems nelabai sekési skaityti padé¢jome visi kartu, todél jie nejauté streso, kad nepavyksta.
Kad pasunkinti uzduotj pasiiiliau dar vieng lapa zodziy, kurie jau susideda i§ trijy skiemeny.
Sekeési gana gerai. Tikslas pasiektas, visi vaikai skaité ir lavino skaitymo jgidZius.

Data: 2021-06-03 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN*“ kubais.
UZdavinys: plésti Zodyna, parinkti ZodZiy pagal nurodyta tema.




Veiklos apraSymas:

Zaidimas interaktyviais ,,iMO-LEARN¢ kubais ,,Proto Sturmas“.

Vaikai gauna po vieng ,,iIMO-LEARN® kubg ir iSsisklaido po patalpa. Atsiséda ant ,,iMO-
LEARN®“ kuby. Mokytoja pasako atsitiktinj Zodj, pvz. ,,namas®“. Vaikai kaip jmanoma
greiCiau atsistoja ant savo ,,iIMO-LEARN® kuby ir pasako kokj nors Zodj, kuris asocijuojasi
su zodziu ,,namas®, pvz. kambarys, durys, langas, grindys ir panasiai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,sako, kas yra tada uzlipi ant kubo ir
pasakai®; ,kai pasakot zodj, reikia pasakyti su kuo
susijes*; Reikéjo, kai juis pasakot, kas susije i§ kazkokiy
daikty, kas susideda ir mes turéjom atsistoti ant kubo.
Jis pasakot namg ir vaikas pasako — grindys*; ,,reikéjo
pasakyti Zodj ir ten atsistoti ant kubo*; ,,reik&jo uzlipti
ant kubo ir atspéti, ir koks dalykas tinka“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunku zaisti, nes neZinojau kas
tinka“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “viskas*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,suzinojau kiek pas visus visai visokiy
dalyky“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nes nelabai supratau Lietuva®.
atlikti uzduoties?

ISvada: Visi zaidimai su kubais vaikams patinka, kokia tik bebiity jo uzduotis. Labai smagiali
vaikai zaidé, vardino zodzius. Kai sunkiai sekési sugalvoti Zodj, o labai nor¢josi uzlipti ant
kubo, tada padéjau jiems, uzvedziau ant kelio uzduodama klausimus. Bet tikrai erai sekési,
kai kurie vaikai tikrai nustebino, sugalvojo daug zodziy, kurie asocijuojasi su nurodytu
zodZiu — tema. Tie kurie nebesugalvojo ZodZiy, kartojo jau pasakytus. Kai jau vaikai
nebeZinojo, stengiausi a§ pasakyti Zodziy, kuriy dar jie nemin¢jo, tam, kad praplésty zodyna.

Data: 2021-06-08 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: mokytis mintinai sudéti ir atimti.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN® kubais ,,Mesk ir skai¢iuok®.

Ant ,,iMO-LEARN® kubo pritvirtinami lipnigja juosta skirtingi matematiniai simboliai (+, -).
Trys vaikai stovi vienas Salia kito ir kiekvienas jy laiko po vieng ,,IMO-LEARN® kuba.
Vaikai vienu metu iSmeta ,,iIMO-LEARN® ir suskai¢iuoja kiek ant virSutinés plok§tumos
taskeliy ir paziiiri koks matematinis simbolis i8krito. Vaikai apsikeicia vietomis jeigu reikia,
kad matematiné uzduotis buty taisyklinga. Pavyzdziui, jie iSmeta ,,2-4% taigi kairysis ir
deSinysis vaikai turi apsikeisti vietomis, kad uzduotis biity ,,4-2%. Tada iSsprendzia uzduot;j.
Véliau uzduotis sunkinama, penki vaikai stovi vienas Salia kito ir kiekvienas jy meta po
»IMO-LEARN* kubg. Du vaikai kair¢je ir du vaikai deSingje, viduryje stovintis vaikas meta
kubg su matematiniu simboliu.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Zaidém su kubais ir turéjom skaiciuoti‘;
»zaidém su kubais®; ,reik¢jo skaiCiuoti; ,,zaidéme su
kubais ir reikéjo skaidiuoti®; ,,zaidéme su kubais lygu,




pridéti*; ,,zaidém su kubais, reikéjo suskaiciuoti iki 5,
penki kubai turi kiek burbuly pridéti arba atimti;
reikéjo skaiGiuoti pvz. 5+5 lygu 10%, Zaidém su
kubais, vaikai meté kubus ir reikéjo suskaiCiuoti;
»reikéjo mesti kubus ir pridéti arba atimti, ir taip
reikéjo suskaiCiuoti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,nickas®; ,,viskas*; ,,sunkiausia suieskoti
lygu®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: : ,,7aisti“; ,,mesti kubus®; ,patiko zaisti
kur lygu®; ,,viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,biski geriau skaiCiuoti®; ,pridéti®;

»skai¢iuoti®; ,,iSmokau lygu®; ,kad 5+5 bus 10%; ,,daug
daugiau skai¢iuoti®; ,,skaiiuoti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nes nelabai mokéjau skaiciuoti®;
atlikti uZduoties? ,,nezinau‘.

I¥vada: Zaidimo metu vaikai bendradarbiavo, padéjo vieni kitiems suskaiGiuoti. Sudéti ar
atimti dviejy kuby taskelius vieni niekai. Bet jau, kai reik¢jo skaiciuoti keturiy kuby taskus
buvo kiek sudétingiau. Bet dziaugiuosi, kad vieni kitiems padédami vaikai jveiké visas
uzduotis. Noréjo Zaisti ir Zaisti, nes jiems patiko Zaisti, skaic¢iuoti, métyti kubus.

Data: 2021-06-10 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: lavinti logini mastyma, pastabuma.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢ Kubais ,,Statyby konstrukcijos.

Vaikai gauna kortelg statinio, kurj reikia atkurti. Siekdami pastatyti identiSka konstrukcija, jie
turi atkreipti démesj 1 ,,iIMO-LEARN* kuby skaiciy ir spalvg. Konstrukcijas stato po tris
vaiku ir 1§ 5 arba 6 ,,iMO-LEARN* kuby.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo statyti su kubais, tokj pat kaip
ant popieriaus®; ,,reikéjo zitiréti lapg ir pastatyti tokj pat
statinj*; ,,déliojom su kubu, kur reikéjo sudéti; ,,buvo
lapas ir ten nupiesti kubai, tokia pilis ar kazkas tokio ir
ta pat] reikéjo pastatyti, ten buvo 5 kubai ir sudélioti,
kas buvo ant lapo*; ,buvo lapas ir reiké¢jo teisingai
sustatyti; Reikéjo sudélioti kubus, koks buvo pastatytas
piesinis®; ,,dirbom su kubais, reikéjo pavaizduotas
piesinélis pastatyti®;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,biSkj buvo sunku statyti, nes negerai
kubus apverCiau; ,,man buvo sunkiausia i§ pirmo
karto; ,labai, labai noréjau zaisti, bet nepavyko ir

nebenoréjau’’.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: “man patiko Zzaisti“; ,,statyti ir Zaisti“;
,,viskas“,

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau délioti; ,,statyti; ,,iSmokau su

kubais statyti®; ,,Zaisti su kubais®; ,,statyti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,truput] neteisingai déjau®.




| atlikti uzduoties? |

ISvada: Vaikams labai patinka statyti i§ kuby. Kadangi dirbo grupelémis, turéjo
pademonstruoti gebéjima bendradarbiauti, graziai sutarti, pasiskirstyti darbais. DZiaugiuosi,
kad nejvyko nei vieno konflikto, vaikai graziai dirbo kartu, pasitardami, pataisydami vieni
kity klaidas. Tik vieng kartg pasaké, kad jau baigé statyti, o konstrukcija buvo pastatyta
neteisingai. Sekési tikrai puikiai. Tokia veikla jie galéty uzsiimti gana ilgai, nes labai patinka
ir yra smagi.

Data: 2021-10-01 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti pastabumg, judesiu koordinacij3.

Veiklos aprasSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Linksmoji lenta®.

Reikia uzsokti ant litidno veidelio ir padaryti jj vél linksmu! Vaikai turi stengtis, kad litidni
veideliai neuzbaigty zaidimo.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém zaidimus, nezinau kokius, bet
kazkokius tikrai Zaidém®; ,zaidziau, veidukus
spaudingjau’; ,,zaidém zaidimg, kur reikéjo pagauti
litidnus ir piktus veidelius, kad jie biity linksmi®;
»zaidém zaidima, kur reikéjo spaudyti veidus pikta ir
litidng*; ,,ant veiduky Sokinéjau‘; ,,zaidém Sypsenéle,
ten reikéjo spaudyti piktus ir litdnus®; ,nezinau®;
,zaidém tokj zaidima, kur reikia ten i§ litidny veideliy
uzlipti ir padaryti linksmus®; ,,zaidZiau zaidimg, kad
biity linksmi kamuoliukai*; ,zaidém kamuoliukus, jeigu
piktas imti ir padaryti linksma, buvo labai grazu®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,miegoti noréjau “; ,labai susukti ir
gaudyti kamuoliukus®.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko zaisti ir uzlipti ant galvyciy®;

»spaudyti veidukus®; ,,spaudyti Sypsenéles®; ,Sokinéti
ant Sypseny‘.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,nebeprisimenu®; ,lipti*; ,,a$§ iSmokau
zaisti ir gaudyti veidukus®; ,spaudyti veidukus®;
Hzaisti;  ,.zaisti®; ,,zaisti Zaidimus kamuoliukus®;

,spaudyti veidelj“.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nelabai, nes buvo litidnas debesélis®; ,,i$
atlikti uZduoties? pirmo karto nepavyko, o i§ antro jau viskas pavyko*.

ISvada: vaikams, kurie dar niekada nezaid¢ interaktyviy grindy zaidimo, paliko didelj jspudi,
veikla sudomino, jtrauké. Noréjosi Zaisti ir Zaisti. ZaidZiant buvo lavinama vaiky reakcija,
puikiai atsispindéjo, kuriy vaiky reakcija yra létesné. Zaidimo pabaigoje pasirodé debesélis,
kurio nuotaika atspindéjo, kaip vaikui sekési zaisti. Litidnas — sunkiai sekési, linksmas -
sekeési puikiai. Bet nebuvo nusivylusiy dél litidno veiduko, atvirksciai, kitg kartg zaidziant tie
vaikai dar labiau stengesi, kad debesé¢lis buty linksmas. Kadangi zaidéme po vieng, visiems
prireikeé kantrybés iSlaukti savo eilés, nebuvo paprasta iSlaikyti tvarka!

Data: 2021-10-05 (11%-11%)



Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢* kubais.

UZdavinys: susipazinti su kubu, jo galimybémis.

Veiklos apraSymas:

Susipazinimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

Susipazinsime su kubais, aptarsime jy iSvaizdg, panaudojimo biidus, atsistosime ant kubo
jvairiy plok§tumy, atsisésime, paridensime, pakelsime, paneSime.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,skai¢iavome skrituliukus®; ,,mokémés
spalvas®;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas‘

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,viskas®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,kad kubas kietas, labai kietas, turi

spalvas, skrituliukus®“; ,,galime su kubu skaiCiuoti,
zaisti, galima kazka pastatyti®; ,,galima ant jo uzlipti;
,.Zalima zaisti viska®; ,,suzinojau, kaip gaudyti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Nedrasiai vaikai pradéjo tyrinéti kubus, jy nelieté. Pasiiiliau paridenti, pakelti, mesti.
Daugeliui jie pasirodé sunkds, bet kai pakélé, suprato jog klydo. Kiekvienas vaikas meté kuba
ir suskai¢iavo, kiek ant kiekvienos kubo sienelés yra tasky. Paklausus kas ¢ia tokie spalvoti
yra ant kubo vaikai, saké, kad ¢ia skaiCiai, burbulai, rateliai. Kokios jie spalvos, atkreipiau
vaiky démesj ] tai, kad kiekviena sienelé turi spalvos lipdukg su Zenkliuku. Ne visiems
pakako drasos uzlipti ant kubo, kiti uzlipo pastovéti, kiti tik patupéjo. Rideno kubus ir
skai¢iavo taSkelius. PapraSius apibiidinti, koks gi tas kubas, vaikai nerado tinkamy zodziy.
Tada uzdaviau klausimus, o vaikai atsakingjo (Kg turi kubas? Kokiy spalvy yra ant kubo?
Kubas minkstas ar kietas? ir kt.).

Data: 2021-10-12 (11%0-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UzZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

Uzdavinys: ugdysis erdvinj suvokima, mokysis dirbti komandoje.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN® kubais ,,Statybu konstrukcijos<.

Vaikas gauna statinio, kurj reikia atkurti kortele. Siekdamas atkurti identiSkg konstrukcija,
turi atkreipti démes;j | ant ,,iIMO-LEARN* kuby skaiciy ir ant ,,iMO-LEARN* kuby esancia
spalva. Konstrukcijas 1§ dviejy ,,iMO-LEARN* kuby vaikai stato po viena, o i§ trijy ar
keturiy ,,iMO-LEARN® kuby stato po du vaikus, tardamiesi, bendradarbiaudami.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes Siandien statéme, kur nupieStas
popierelis ir paveikslélis su kubais, ir reikia tokj pat
pastatyti®; ,tris kubus statém*; ,,mes Siandien Zaidém
su kubais®; ,tris kartus statéme su kubais*; ,déliojom
kubus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunkiausia buvo padéti“; ,,man sunku
jau Kitas, jau Kitas viduryje®; ,,niekas‘.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko délioti*; ,,viskas patiko®.




Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau délioti; ,,iSmokau Zaisti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Aktyviai veikdami vaikai tobulino bendravimo ir bendradarbiavimo komandoje
geb¢jimu. Vaikams, kuriy erdvinis suvokimas neiSlavéjes savarankiSkai nepavyko sudéti
konstrukcijos ir 1§ dviejy kuby. Prireiké pedagogo pagalbos, iSsamaus paaiSkinimo. Ne iS$
karto ugdytiniai atkreipé démesj, kad spalvos zenkliukas turi biiti toje puséje, kaip
pavaizduota paveikslélyje. Jeigu paveikslélyje spalvos zenkliukas kairéje puséje, jie padé€jo
kubg taip, kad pavyzdziui jis atsirado virSuje. PapraSius pasitaisyti, nesuprato, kaip pasukti
kuba, kad Zenkliukas atsirasty reikiamoje vietoje.

Vaikai graziai veiké komandoje, tardamiesi, pasidalindami pareigomis staté konstrukcijas.
Vaikus jtrauké veikla, jie noréjo déti ir déti konstrukcijas, vis 1§ daugiau kuby.

Data: 2021-10-15 (11%°-11%°)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: plésti Zinias apie mety laikus.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,METU LAIKAI“

Lentoje pavaizduoti keturi mety laikai ir parasyti jy pavadinimai. Duotos daikty kortelés,
vaikai turi surG$iuoti pagal mety laikus, kas kuriam mety laikui tinka.

Sudéje paveikslélius vaikai gali paspausti ant varnelés (v)) apatiniame deSiniajame kampe.
Jeigu kuris paveikslélis padétas neteisingai jis apibraukiamas raudona spalva, jeigu teisingai
zalia. Galima iStaisyti pasirinkimg ir vél pasitikrinti.
https://learningapps.org/display?v=pzfwu41q521&fbclid=IwAR2QwWUK3N79HVOyU20St3b
71LLwwI-ZDwcC7KE6gDYB1WOUOG2dWagDzH3A

Zaidimas ,METU LAIKAI, LOTO.“
https://learningapps.org/11389992?fbclid=IwAR2QwWUK3N79HVOyU20St3b71L LwwI-
ZDwcC7KEG6gDYB1WOUOG2dWagDzH3A

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Siandien Zaidém su planSetémis, reikéjo
sudelioti vasarg, ziema ir rudenj. Radau vasaros,
rudens, Ziemos, pavasario; ,reikéjo sudéti mety laiky
paveikslélius®; ,,déliojom kvadratus®; ,reikéjo sudéti
visus ziema, ruduo, daiktus sudéti; ,,délioti
paveikslélius teisingai ir neteisingai, ziGiréti ir veél

délioti*.
Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,a$ i§jungiau plansete*, ,,niekas*.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,“Zaisti‘; ,,patiko délioti.
Ko iSmokote, kg suzZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau suvedzioti; ,,a§ iSmokau

délioti ir mety laikus suvedzioti®; ,,viska®; ,,zaisti*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,pavyko*.
atlikti uzduoties?

ISvada: Kadangi mety laiky tema jau buvo, dabar buvo naudinga prisiminti, pasikartoti, ka
esame suzinoj¢ iSmoke. Nors vaikai saké, kad jiems nebuvo sunku, taiau toli grazu ne
visiems pavyko i§ pirmo karto sudéti paveikslélius teisingai. Keletui vaiky reikéjo
individualios pagalbos, déliojome kartu jvardindami daiktus, aptardami, kokiam mety laikui


https://learningapps.org/display?v=pzfwu41q521&fbclid=IwAR2QwUk3N79HVOyU2OSt3b71LLwwl-ZDwcC7KE6gDYB1W0UOG2dWaqDzH3A
https://learningapps.org/display?v=pzfwu41q521&fbclid=IwAR2QwUk3N79HVOyU2OSt3b71LLwwl-ZDwcC7KE6gDYB1W0UOG2dWaqDzH3A
https://learningapps.org/11389992?fbclid=IwAR2QwUk3N79HVOyU2OSt3b71LLwwl-ZDwcC7KE6gDYB1W0UOG2dWaqDzH3A
https://learningapps.org/11389992?fbclid=IwAR2QwUk3N79HVOyU2OSt3b71LLwwl-ZDwcC7KE6gDYB1W0UOG2dWaqDzH3A

labiausiai tikty, tada priskyréme. Zaidimo metu vaikai praplété Zodyna, nes ne visus daiktus
Zinojo, mokéjo jvardinti. Zaidimo pagalba buvo prapléstos ir jtvirtintos vaiky Zinios apie
mety laikus.

Data: 2021-10-19 (11%-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN* kubais.

UZdavinys: lavinti kiirybinj mastyma, mokysis Zaisti komandoje.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢ kubais ,,Lenktynés*.

Vaikai i$siskaiCiuoja ir pasiskirsto i dvi komandas. Kiekvienai komandai duodama po du
,IMO-LEARN® kubus. Pasigirdus starto signalui, vaikai turi perkélinéti ,,iMO-LEARN*
kubus taip, kad pasiekty kitg puse, neliesdami grindy. Pasiekes nubréztg atstumg, vaikas po
vieng kubus nunesa laukian¢iam savo komandos draugui. Vaikai gali pasirinkti - sédéti ar
stovéti ant ,,iMO-LEARN® kuby. Svarbiausia kiirybinis mastymas!

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su kubais, kur reikéjo ant vieno
kubo ir kita perkelti ir atsistoti®; ,lipo ant kubo, tada
kitg imti ir kelti, ir tada neSém kitam vaikui; ,,nueiti iki
suolo po to atnesti kitam vaikui®; , kubus méciau®; ,ant
kuby uzlipi, nusikeli ir kitam vaikui nunesi‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,kelti kubus, nes per sunkis®; ,kitam
déti; ,,viskas“.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko Zaisti*; ,,viskas®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,nelabai zZinau®; ,,zaisti‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Pradedant zaisti reikéjo iSsiskaicCiuoti, pasirodo vaikai nezino jokios skaifiuotés.
Buvo proga ja iSmokti. Ir pasimokyti i$siskaiciuoti.

Nors aptaréme Zaidimo taisykles, kad kiekviena komandos Zaidéjai stovi eil¢je ir vaikas
nukeliaves iki tikslo, turi atneiti kubus pirmam stovinéiam eiléje. Zaidziant pirma karta buvo
visiSkas chaosas. Vaikai nesilaike eiliSkumo, nezinojo, kas jau keliavo kubais, o kas ne. Prie$
kartojant Zaidima dar kartg iSsiaiSkinome, Zaidimo taisykles. Taciau ne visiems buvo aisku,
reikéjo stebéti vaikus ir priminti, kad jau zaid¢jas kuris keliavo kubais turi stotis ] eilés gala.
Vaikai veiké kiirybiskai: kuba déjo kuo toliau, kad greiciau nukeliauty, keliavo stac¢iomis ir
ropojo, perkeldami kuba ji déjo ant bet kurios pusés, perlipant jis suposi, reikéjo islaikyti
balansg. Zaidima galéjome kartoti begale karty, puikiai lavinamas vaiky fizinis aktyvumas ir
kiirybiSkumas.

Data: 2021-10-22 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavins akies ir rankos koordinacija.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Lapai®.

Pirmiausiai aptarsime kokiy medZiy lapy yra, kokios jie spalvos, kokiu mety laiku medziai
pakeiCia spalvg. Tada vaikai turi nuSluoti visus rudeninius lapus su savo kojytémis,



rankytémis arba Sluotelémis. Taciau reikia darbuotis greitai, nes véjas juos bandys grazinti
atgal! Sluoja po du vaikus vienu metu.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Slavéme lapus véel, veél, kaip sunku®;
,buvo labai daug lapy ir Slaviau®; ,lapus zaidziau®;
puciau lapus, lapus stimiau 1§ vietos™; ,lapus
gelbéjau’; ,,zaidziau su lapais®; ,zaidéme su lapais, kur
reikéjo Sluoti‘; ,,Sluojau”; ,,zaidziau, kad Sluoju lapus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,lapai“; ,,sunkiausia pusti lapus®; ,,lapus
pusti, ateina atgal®; ,man kojas skaudé¢jo*; ,,sunku
valyti*; ,,nupusti lapus ir vél ateina j tg pacig vietg*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,labai juokinga®; ,labai patiko noréciau
dar*; ,patiko Sluoti lapus®; ,,patiko, kai bégioja lapai®;
,»patiko, kad ateina atgal lapai‘; ,patiko zaisti ir Sluoti;
,viskas“.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau lapus pusti, gera buvo*;
»iSmokau grébti lapus®; ,,bégioti; ,.kad lapy Slavimas
yra sunkus darbas®; ,,iSmokau §luoti, kai busiu didelé".

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,pavyko®; ,,neZinau, nes nebuvo to, kur
atlikti uZduoties? nepavyko®.

I§vada: Zaidimas rodos niekuo labai nejpareigojantis, tatiau vaikams pasirodé, kad jis
sunkus. Jie stengési nusluoti visus lapus, bet niekaip nepavyko. Slavé po du kartus, patys
pasirinko sau ] pora draugus. Kai aptaréme veikla saké, kad buvo sunku pusti lapus, nors
Slavé su rankytémis, o nepité. Taciau laikg praleido labai smagiai, sukélé veikla daug
teigiamy emocijy, iSsikrové vaikai fiziSkai. Tai savotiSka fiziné mankSta, kurios metu
lavinama ir akies bei rankos koordinacija.

Data: 2021-10-26 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti loginj mastyma, pastabuma.

Veiklos aprasymas:

Interaktyviy grindy Zaidimas ,,Picos meistras«.

Norint pagaminti skanig picg, Zaidimo metu kiekvienas vaikas turi supjaustyti nurodyta
skai¢iy reikiamy produkty. Kokius produktus reikia supjaustyti ir kiek galima matyti ant
zaidimy lauko. Taip pat galima stebeti, kiek ir kokiy dar reikia supjaustyti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,kepém picas®; ,ranka dariau pica“;
»kepém picg, d¢jom daug dalyky‘; ,,gaminom pica®;
,mums reikéjo pagauti darzoves ir wvaisius, Kurie
krenta®; ,,zaidziau su pica ir kepiau®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,imti prieskonius®; ,niekas®; ,buvo
sunkiau ir gaudyti®; ,,sunku Zzitiréti labai, labai‘; ,,pica
daryti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,picg kepti®; ,,gaudyti produktus ir
gaminti pica“; ,labiausiai patiko Zaidimas®; ,patiko
kepti pica“.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,pica daryti, gaminti*; ,,gaminti pica*;




»picg gaminti ir labai smagu®; ,,iSmokau kepti pica*;
»kepti pica, kai uzaugsiu“; ,picg daryti, pjaustyti

darZoves*®.
Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,dabar turiu bintg ir man buvo sunku®;
atlikti uzZduoties? ,truput] nepavyko, nepataikiau®.

ISvada: Prie$ zaidimg su vaikais aptaréme i§ ko yra kepama pica, kokiy produkty jai reikia.
Kiekvienas vaikas zaisdamas, gamindamas savo picg jvardino, kokius produktus jis naudoja
ir kiek jy reikia. Tuo paciu vaikai mokési pazinti skai¢ius, skai¢iuoti. Ne visiems buvo aiSku,
kokie produktai rodomi, kuriuos jie turi supjaustyti. Praplétéme maisto produkty paZinima,
susipazinome su prieskoniais, maisto produktais (baziliku, krapais, Krevetémis, kumpiu...).
Ne visi vaikai greitai susiorientavo, kiti rinko produktus labai ilgai ir 1étai, todél kitiems
vaikams buvo nemazas kantrybés iSbandymas.

Data: 2021-10-29 (11%°-11%%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZzsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: paZins darZoves lavindami démesi ir susikaupimg dédami déliones.
Veiklos aprasymas:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1169b0fae74c
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=193253b9cb33
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1690fbbbeafa
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6f3fa3b3b4
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2b1a4c7669f1

Dés déliones, kuriose pavaizduotos darzovés. Délionés jvairaus sunkumo: 6, 9, 15, 16 detaliy.
Sudéjus déliong vaikas jvardins, ka joje mato.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,déliojome dé¢liones®; ,ten reikéjo
sudélioti darzoves; ,déliojau visokias déliones®;
,déjau deliones, maistg reikéjo padaryti ir darZoves®;
»auklétoja jjungé délione délioti®; ,,d¢liojau darZzoves™.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,paskutiné délioné buvo sunkiausia®;
,.,hiekas®; , sunku délioti*; ,,délioti darzoves*.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,délioti, imti darzoves®; ,kad

sudeliojom darzoves; ,délione délioti*; ,,déeliot
deliones®; ,,délioti ir junginéti, ir Ziliréti patiko®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,mes iSmokome dé¢lioti déliones®; ,,a$
iSmokau deélioti déliones ir, kad darZoveés yra skanios*;
,,delioti®; ,,zaisti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzduoties?

ISvada: Likau nustebinta, geraja prasme. Nors grupéje vaikai niekada nedélioja délioniy,
taciau planSetéje deliojo su malonumu. Pradéjome délioti nuo lengviausios, kurig sudaro 6
detalés. Tie vaikai kurie nebuvo prisiliete niekada prie délioniy, nesuprato, kg reikia daryti,
reikéjo pagalbos. Kitas déliones dedant jau visi sudéjo savarankiskai, vieni labai greitai,
kitiems prireiké ilgesnio laiko. Vaikui sudéjus déliong praSiau jvardinti, ka joje mato,
skatinant pazinti darzoves. Nei vienas vaikas nepazino molitigo! Déti déliones vaikams labai
patiko. Viliuosi, kad vaikus sudomino délionés ir jas délios ne tik plansetéje.


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1169b0fae74c&fbclid=IwAR0jGjoXTfBSqQqOFYv---vKYVTVHaOXP_nr7nqWlt0nLh4W_O0QMF20vag
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.jigsawplanet.com%2F%3Frc%3Dplay%26pid%3D193253b9cb33%26fbclid%3DIwAR3JW0bMB10saJkQawW_FaWtsTEJndj3J2tzquHKAswVZYnj0neDwdVI06E&h=AT0DCJvIfVaLtlsUrgox8hsjePIDRY1H4YcBUKBHbYNHVqXFkHyzdFrniRj8UegPvp0RGe_k4BOXD779TX3pOwQ1CdumEG-TehTaGxmkXQGWvxF1IbnqMxYO3T2_2FZJ1O1j&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT0AWENmMmsnSqOyMLJ40SukWaGDLt4cBdfIjLCw7Jm3U9iWIlC1bzpl4Vhnos3aET07r4S7h-0slAdbkVS8bmUXld7T_2HZesIFpTeHOLn3m5N-vYvSLQ8gSVxf7cRq0SP-8XcvvzdyLacz4Wwc14OJyuB3kal439kKdt8i4dW0jHOw2B3F-N-XCTTpDmaoljCV_wZvxLY
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1690fbbbeafa&fbclid=IwAR2IHvIX5LsVqQTHjtkou6LqkD5Al54xpeC8UqUNULWfOlULlP-SMN1ditU
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6f3fa3b3b4&fbclid=IwAR0mAGDIbdMwbPeCZ6c5-Pmj7zHsA0-G0OHoGBPbr4t8-WqhPdGS_JoZFFA
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2b1a4c7669f1&fbclid=IwAR3C-BzXoF6AnCPuXttEQMrCEGcfVA4mZyBklzsjbvfVy7E6rK87TRmnoeo

Data: 2021-11-05 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinsime démes;j.

Veiklos apraSymas: Kompiuterinis Zaidimas ,,Memory Attention“ lavinantis démesij ir
atmintj.

Duoti daiktai (rubai, zaislai, skaiciai) lenteléje, reikia surasti ir pazyméti visus daiktus, kurie
yra tokie pat, kaip ir objektas kairéje. Zaidimo lygiai yra keturi: lengvas, normalus, sunkus,
labai sunkus. Vaikams palaipsniui sunkinamas Zaidimo lygis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,su plansetétm mokinomés®; ,mes
turéjom surasti tokius pat skaicius, rubus, daiktus®;
»reikéjo atrasti paveiksliuka, ten kur yra nupiestas ir
visus reikéjo paspausti, kur yra nupieSta vienas®;
,reikéjo atspéti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,délioti labai sunku®; surasti skaicius®;
,rasti skaiCius*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko ieSkoti daiktus®; ,,viskas®;
,,Zaisti®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau skai¢ius sudéti”; ,,viska*;

,,délioti skaiCius®;

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,labai patiko zaisti ir viskas pavyko*.
atlikti uZduoties?

I§vada: Zaidimo tikslas lavinti démesj, kurj vaikams yra gana sudétinga ilaikyti. Lengvas ir
normalus Zaidimo lygiai vaikams buvo vieni juokai. Zaisdami vaikai kalbéjosi, dairési. Bet,
kai peréjome ] sunky ir labai sunky lygius vaikai aprimo, pasijauté didesnis susikaupimas,
vienam kitam ir pagalbos prireiké, nes niekaip negaléjo surasti nurodyty objekty, dél to pyko.
Pastebéjau, kad vaikai iesko chaotiskai, ne i$ eilés, todél visy objekty nesuranda. Patariau,
kad objekty reikia ieSkoti pradedant nuo pirmos eilutés, vedant pirsteliu kiekvieng eilutg 18
eilés. Taip vaikams buvo lengviau ir grei¢iau pavyko surasti. Zaidimas lavina ne tik démesj,
bet ir kantrybe. Dar vaikai praplété¢ zodyng jvardindami daiktus, kurie buvo pavaizduoti
paveiksléliuose, mokési pavadinti skaicius.

Data: 2021-11-09 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: ZaidZiant mokysis skaiciuoti iki 6, pazinti spalvas, lavins vikruma.

Veiklos apraS§ymas: Zaidimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais ,,Suplok
rankomis®.

,IMO-LEARN* kubai naudojami kaip zaidziamieji kauliukai. Vaikai paima po vieng ,,iMO-
LEARN* kubg ir iSsiskirsto po patalpa.

Mokytojui pasakius spalvos pavadinimg, vaikai turi kaip jmanoma greic¢iau padéti ,,iMO-
LEARN® kubg tos spalvos plokStuma j virSy®“. Galima pasakyti ir skai¢iy. Tada vaikai turi
kaip jmanoma greiciau padeéti ,,iIMO-LEARN* kubg atitinkamo tasky skaiciaus plokStuma j
Virsy.



Mokytojui suplojus rankomis, vaikai turi klausytis, kiek karty mokytojas suplojo ir atsistoti
ant tos ,,iMO-LEARN* kubo plokStumos, kurioje yra tiek taSky, kiek karty mokytojas

suplojo.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,vartém kubus ir skaiius turéjome
atversti teisingai‘; ,reikéjo atrasti, kiek jiis karty
suplojot ir atrasti tg skaiCiy, ant jo atsistoti; ,,auklétoja
saké 6 ar kiek ir mums reikéjo atsistoti®’; ,,zaidém su
kubais ir atvertétm skaiCius ir spalvas®; ,,Vartéme
kubus®; ,reikéjo paversti skaiCiy, spalva, kokj tu
pasakei ant tokio reikéjo uzlipti®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas‘; ,,man sunku kelti kubus*.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko atrasti taSkelius, kiek jis
karty suplojot®; ,,kubais zaisti; ,,spalvos®; ,,man labai
patiko skaiCiuoti ir zaisti su kubais®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,7aisti*; ,,skaiiuoti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,viskas®.

atlikti uZduoties?

ISvada: Aktyvus zaidimas, kurio metu daug fiziSkai juda, mokosi iSlaikyti pusiausvyra,
mokosi jsiklausyti ir iSgirsti. Pradéjome zaisti nuo to, kad vaikai turé¢jo surasti mokytojos
jvardinta spalva ir tada atsistoti ant ,,iMO-LEARN* kubo. Si uzduotis buvo vaikams lengva.
Po to vaikai ieSkojo ant ,,iMO-LEARN® kubo nurodyto taskeliy skai€iaus. Kam skaiciuoti
sekasi sunkiau tie steb¢jo kitus arba tiesiog varté kubg ir nezinojo ko ieSko. Mokytoja ty
vaiky klaus¢, kiek taskeliy reikia surasti ir padéjo suskaiciuoti.

Mokytojui plojant rankomis reikéjo klausyti, kiek karty mokytojas suplojo ir atsistoti ant tos
»IMO-LEARN* kubo plokStumos. Pastebéjau, kad ne visi vaikai jsiklauso, teisingai
suskaiciuoja, kiek karty buvo suplota. Prie§ zaidima susitaréme, kad kiekvienas vaikas tyliai
sau skai¢iuos, kiek karty auklétoja suplojo ir nesakys kitiems. Sig uzduotj vaikams atlikti
sekési sunkiausiai, daugiausiai karty suklydo.

Data: 2021-11-12 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

Uzdavinys: mokysis pazinti skaicius ir skaiciuoti nuo 1 iki 10.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas "SUDEK NUO 1 IKI 10", kuriame reikia sudéti skaitius nuo 1 iki 10 eileés
tvarka. https://learningapps.org/display?v=pypazhbzt21

Zaidimas 'Suskai¢iuok kiek yra vaisiy", suskai¢iuoti kiek yra vaisiy kortelése ir sujungti su
skai¢iaus kortele. https://learningapps.org/display?v=pew9fxo04j21

Zaidimas "Suskai¢iuok vaisius", suskai¢iuoti kiek yra vaisiy ir paspausti teisinga
atsakyma. https://wordwall.net/resource/23111141

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,skai¢iavome nuo 1 iki 10, dar
skai¢iavome darzoves, reikéjo sujungti su skai¢iumi‘;
»reikéjo suskaiciuoti iki 1, iki 10°; ,,zaidém plansSetém
raides®; ,,pirmas Zaidimas buvo sudéti link vieno iki
deSimt, o antras suieSkoti skaiCius ir padéti prie
vaisiaus, tre€ias surasti vaisius, ir kiek vaisiy, ta skaiciy



https://learningapps.org/display?v=pypazhbzt21
https://learningapps.org/display?v=pew9fxo4j21
https://wordwall.net/resource/23111141

paspausti; ,,déliojau skaicius®; ,,spaudziau skaicius*;
,zaidziau, kur reikia spausti skaicius®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunkiausia délioti skai¢ius®; ,kur
reikia skaicius spausti®; ,rankyté skauda délioti*; ,,biski
viskas“,

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,viskas patiko®; ,,skaiciuoti®; skaicius
labai Zaisti; ,,spausti skaiCius*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,skaiiuoti labai smagu®; ,skaicius

skaiCiuoti‘; ,skai¢iuoti.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepavyko nes biSkj susipainiojau su
atlikti uzZduoties? skai¢iais®; ,,man padéjo brolis, a$ suzinojau jis padéjo
ir padariau teisingai‘.

ISvada: Dar ne visi vaikai pazjsta skai¢ius ir moka skaic¢iuoti. Todél ir buvo pasirinkti tokie
7aidimai. Zaisdami vaikai mokési sudéti skaiGius eilés tvarka nuo 1 iki 10. Ir skaiiavo
vaisius. Dauguma vaiky suskai¢iuodami padaré klaidy, bent po 2-5. Manau, kad klaidos dél
skubéjimo, neatidumo. Vaikams kurie dar gerai nemoka skaiciuoti, padéjo pedagogés. Dedant
skaiCius eilés tvarka, kam buvo sunkiau, pasitliau pasinaudoti grupéje ant sienos kabanciais
skaiGiais, Smagu, kad ir vaikai patys vieni kitiems pataré, padéjo. Zaisti tokius Zaidimus
vaikai visada nori, net nejaucia jog kazko mokosi, jiems tiesiog tai smagi veikla. Praso
zaidima pakartoti.

Data: 2021-11-16 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija.

Veiklos apraSymas:

Interaktyviu grindy Zaidimas ,,Boulingas“.

Reikia numusti kéglius su tikru kamuoliu. Zaidimas grupelémis.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes zaidém, reik€jo numusti gréblius
su kamuoliuku®; ,reikéjo pamusti ir pakristi®; ,,reikéjo
su kamuoliu numusti kéglius®; ,reik¢jo kamuoliuka
ridenti ir pataikyti } kamuoliukus®; ,mums reikéjo
kubus su kamuoliu, kas laimés, kas nelaimés®; ,,métém
kamuoliuka, kur reikéjo kéglius visus nudauzti;
»reikéjo mesti kamuolj ir ten jie nugriina®; ,,mes
zaidéme, reikéjo numusti keglius, ir kiekvieng karta

pasikeitém®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas‘;

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,viskas“; ,zZaisti zaidimus“; ,man
patiko, bet labai patiko®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau musti kéglius®; ,,iSmokau kaip

Zaisti“; ,,iSmokau numusti kéglius®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,netiesiai numeciau®.
atlikti uzduoties?

ISvada: Ne visi vaikai Zinojo, kas per zaidimas yra boulingas, kas yra kégliai ir kaip Zaisti.
Zodziai- boulingas, kégliai, takelis, rutulys daugeliui buvo nauji. Mazai, kam pavyko labai
tiksliai ridenti kamuolj, daznai jis prariedédavo pro Salj net nepaliete kégliy. Vienu kartu visy



kégliy numusti niekam nepavyko. Zaisdami vaikai skaiGiavo savo ir draugy numustus
kéglius, kiek liko nenumusty, mokeési skai¢iuoti. Zaidé po tris vaikus.

Be zaidziant keletg karty zaidimas pats iSsijungé, todél reikéjo kai kuriems vaikams Zaisti 18
naujo! Tai vaikus nulitidino ir pareikalavo daugiau laiko zaidimui.

Data: 2021-11-19 (11%-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: jtvirtinsime Zinias apie geometrines figiiras, lavinsime vaizduote,
kiirybiSkuma.

Veiklos apraSymas:

PieSimas programéléje ,,Paint®.

Naudodami programéle ,,Paint®, vaikai kiir¢ 1§ jvairiy geometriniy formy kompozicijas. Prie§
pradedant piesti vaikai buvo supazindinti su programeélés jrankiais ir galimybémis.
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,dazéme*; ,,daziau figiiras ir dé¢jau labai
daug apskritimy®; ,,zaidém zaidima, kur reikia piesti;
»piesém viska®; ,figuras reikéjo spalvinti®; ,,daréme
figiiras*; ,,piesém paveikslélius®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,sunkiausia buvo raSyti vardg®;
»spalvinti®; | viskas sunku®; ,,buvo labai piesti masing*;
,sunku kvadratus daryti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,labiausiai man patiko daryti figtiras®;
»patiko dazyti figiras®; ,spalvinti; ,,piesti; ,labai
patiko masing piesti*; ,,labai patiko kvadratai ir spalva
vaivoryks$té, nes man visada patinka®; ,man patiko
daryti vaiduokliy nama*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,a$§ iSmokau daryti sausainius®;
»~iSmokau daryti grazius dalykus®; ,,iSmokau figiiras®;
,8mokau pieSti labai graziai, spalvinti; ,,a$ pats
1Smokau nusipiesti spalvota varda“.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Veikla islaisvino vaiky vaizduotg, suteiké galimybe laisvai kurti. Kiekvienas vaikas
suktiré¢ skirtingas kompozicijas, i§ skirtingy figliry, naudojo jvairias spalvas. Sukire
vaiduokliy nama, net nepagalvotum, kad tai gali bati jis, bet vaiky vaizduoté beribé. Vieni
tiesiog pripies¢ daug spalvoty figiiry, kiti kiiré paveikslélius: masing, besmegenj, zmogy,
gyvinus, saule. Bendradarbiavo vieni su kitais, padéjo, parodé, ko draugai nezinojo. Vieni
kitiems rodé savo sukurtas kompozicijas, aptare, kokias figiiras naudojo, kaip sekési kurti.
Vaikams labai patiko §i veikla, kiti sukiiré¢ ne po vieng kompozicijg, vaiky darbus
1Ssaugojome plansSetéje, kad galétume pasizitréti patys ir kitiems parodyti. Ant savo darby
vaikai ra$¢ savo vardus, kai kam tai buvo sunkiausias darbas. Rasyti pir§tu raides pasirodo ne
taip ir lengva.

Data: 2021-11-23 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZzdavinys: Mokysis atpazinti skaicius, skaiciuoti, rasyti skaicius.



Veiklos aprasymas:
Zaidimas »Ikaifiai vaikams* (programélé ,,Bimi Boo Kids Games*).
Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,mes mokémeés su skaiciais iki 4 ir iki 2
su nuliu; ,skaiCius reikéjo atrasti®; ,reikéjo skaicius
visus surasti ir suskaiéiuoti“; ,reikéjo apibraukti
skai¢ius®; ,,zaidziau skaicius®; ,,spaudinéjau®; ,,buvo 1
arba 2, reikéjo surasti vienetus*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,skaiéius rasti“; ,,Zaisti*’; ,,niekas*.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko Zaisti*; ,,viskas®.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau surasti skaiCius®; ,,iSmokau

pazinti skaiCius®; ,,skaiiuoti®; , kaip Zaisti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzZduoties?

ISvada: Smagus zaidimas, kurio metu vaikai mokosi pazinti skaicius, skaiciuoti. Zaidimas
patrauklus dél graziy paveiksléliy, lengvy uzduotéliy. Zaisdami vaikai mokosi paradyti
teisingai skaiCius. Tik gaila, kad prie§ zaisdami nepasitikrinome ir kai atkeliavome iki
skai¢iaus 5, paaiSk¢jo, kad toliau zaidimas yra uzrakintas. Norint Zaisti toliau reikia mokeéti
pinigus.

Data: 2021-11-26 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN*“ kubais.

UZdavinys: lavins atmintj, démesij ir orientacija.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Klausykis ir judék®.

Kiekvienam vaikui duodama po ,,iMO-LEARN® kubg ir vienas mokytojai. ,,iMO-LEARN®
1Sdéstomi patalpoje atsitiktine tvarka.

Vaikai bégioja aplinkui ir atidZiai klausosi mokytojo. Mokytojui sudavus per ,,iMO-LEARN*
kubg viena karta, vaikai atsiséda ant ,,iMO-LEARN®“. Mokytojui sudavus per ,,iMO-
LEARN®* kubg du kartus, vaikai poromis atsiséda ant ,,iMO-LEARN®“. Mokytojui sudavus
per ,,iMO-LEARN® kubg tris kartus, atsistoja ant ,,iMO-LEARN®“. Mokytojui sudavus per
~IMO-LEARN® kubg keturis kartus, vaikai bugnija ant ,iMO- LEARN® kubo. Sudavus
penkis kartus per ,iMO-LEARN®“ kuba atsigula ant grindy ir uZkelia kojas ant ,,iMO-
LEARN*. Mokytoja sumaiSo $iy uzduoc€iy atlikimo tvarka. Vaikai turi atidZiai klausytis, kiek
karty mokytoja suduoda per ,,iMO-LEARN* kuba, ir atitinkamai atlikti uZduotis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reik¢jo daryti, kur reikia seédéti,
atsigulti, o kojas uzdéti ant kubo®; ,,mes zaidéme, kiek
karty jus suplojat, mes turim padaryti kazkokj dalyka®;
,reikéjo eiti aplink kubag“.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,viskas®.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,viskas*.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau daryti, kur reikia atsistoti,

atsigulti, ploti per kuba*;

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,pamirSau, kg reikia daryti®.
atlikti uZduoties?




ISvada: Vaikams sunkiai sekési jsiklausyti, kiek karty mokytoja pabeldzia j ,,iMO-LEARN®
kuba ir prisiminti kokj veiksma reikia atlikti. Kai kas stebéjo draugus ir kartojo tai kg daré
jie, nors ne visada teisingai. Pasteb¢jau, kad kiti tiesiog neskaiCiuoja, kiek karty mokytoja
pabeldzia, o tiesiog kartoja kity vaiky veiksmus. Pabandéme pazaisti po vieng, paaiskéjo, kad
daugelis vaiky girdi, geba suskai¢iuoti, kiek karty pabeldzia mokytoja per ,,iMO-LEARN*
kubg. Geba prisiminti, kokj veiksma reikia atlikti. Galima daryti iSvada, jog kartais tiesiog
tingi skaiiuoti.

Data: 2021-11-30 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija.

Veiklos aprasymas:

Zaidimas ,,Balionai*.

Zaidimo tikslas yra nuSauti visus raudonus balionus. Tadiau ta reikia padaryti
nesusprogdinant melyny baliony. Norint pradéti zaidimg reikia atsistoti ant ikonélés.
Zaidimas vienam Zaidéjui.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém Zzaidima, kur reikia sprogdinti
balionus su strélém®; ,,Zaidém su tokiu, kur reikia Sauti
balionus, jeigu ant mélyno i$Sausim negerai, o jeigu ant
raudono gerai; ,reikéjo sprogdinti balionus®;
,Zaidziau su zeme, ten reikéjo Sauti visus balionus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas”.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: , man patiko sprogdinti“; ,,man patiko
biti Sypsena ir gera“; ,,patiko Saudyti balionus®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,viska®; ,,sprogdinti balionus®; ,,Saudyti
balionus®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,vieng karta pavyko, kita ne, nes su koja

atlikti uzduoties? truputj sunkiau®.

ISvada: Zaidimas, kuris reikalauja staigios orientacijos, geros akies ir rankos koordinacijos.

Data: 2021-12-03 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokysis paZinti raides, lavins fonemine klausa, démesj, atmintj.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimai: ,,PaZink raides A-E%, ,,PaZink raides F-K*. Reikia iskirti paveikslélio pirmajj
garsg ir ant jo uzdéti tinkanc¢ig raide. Jeigu raidé teisinga uzdéjus ja ant paveikslélio abi
kortelés isnyksta.

Nuorodos:

https://learningapps.org/display?v=p4mn2j13n20
https://learningapps.org/display?v=pu3e8z7un20

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo tokias pat raides padéti, tokiam
pat dalyke®; ,reikéjo délioti raides ir reikéjo parodyti
daug paveiksleliy; ,turéjai skaiCius ir atpazinti ZodZius



https://learningapps.org/display?v=p4mn2j13n20
https://learningapps.org/display?v=pu3e8z7un20

kokia raidé*; ,déti raides, tokius pat dalykus®; ,,reikéjo
ant paveikslélio padéti raides ir taip suzinojome
raides®; ,,vedziojau raides; ,reikéjo surasti vieng
paveikslélj ir reik¢jo prie paveiksliuko padéti ta raide,
1§ kokios prasideda“; ,reik€jo nuvesti tas raides prie
paveiksléliy®; ,,raides déjom prie paveiksléliy®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,keturiy raidziy nezinojau®; ,,buvo labai
sunku raides déti“; ,keliy raidziy nepazjstu; ,,buvo
sunku déti raides”.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,man patinka délioti“; ,patiko man daryti
labai“; ,,patiko zaisti*; ,,patiko délioti®.
Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau surasti, kuric esa geri

dalykai‘; ,,iSmokau raides déti; ,,zinosiu kokias raides
piesti®; ,,iSmokau zaisti, kur reikia surasti raide ir uzdéti
ant paveiksliuko; ,iSmokau daug raidziy“; ,,prie
paveiksléliy sudéti raides*.

Kodél kai Kkuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nepavyko nes kai kuriy raidziy
atlikti uZduoties? nepazjstu®; ,,man labai sunku‘; ,nelabai pavyko, nes
nepazjstu keliy raidziy“.

I¥vada: Si veikla puikiai tinka mokyti i§skirti pirmajj garsa ir pazinti raides. Tadiau tiems
vaikams, kurie dar ne visas raideles pazjsta reikia daug daugiau pagalbos, démesio. Taip pat
kai kuriy vaiky néra iSlavéjusi foneminé klausa, jiems reikéjo daug karty kartoti Zodzius,
kartais po vieng garsa. ZaidZiant paaiskéjo, kad vaikai ne visus daiktus gali jvardinti, kurie
buvo pavaizduoti paveiksléliuose. Praplétéme Zodyna, susipazinome su naujais daiktais.
Jeigu ir bent dvi raideles vaikai prisimins po Sios veiklos ir tai bus manau neblogas rezultatas.

Data: 2021-12-07 (11%°-11%°)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: mokysis skaiciuoti iki 9 ir pazinti skaiCius.

Veiklos apraSymas: Zaidimas ,,Gélés*.

Reikia uzsokti ant géliy ziedeliy pagal skaiciy seka — nuo 1 iki 9. Reikia pasirinkti teisingus
skaicius — uzSokus ant ne pagal sekg einancio skaiCiaus, pasigirs garsas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo pagauti skaicius®; ,reikéjo
surasti visas geéles nuo 1 iki 9%; ,rinkome gélytes®;
»reikéjo skaiCius ant gélyCiy paspausti, iki 9 reikéjo®;
»Zaudém geles su skaiCiais®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunku pagauti gélytes, reikia smarkiai
spausti®; ,,viskas gerai‘; ,,sunku spausti géles®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko gaudyti géles®; ,,patiko Zaisti;
,patiko su gélytém zaisti®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,gaudyti geélytes ir skaiciuoti; ,,iSmokau

zaisti*; ,,iSmokau skaifius®; ,,iSmokau rinkti gélytes®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzduoties?

ISvada: Veikla, kuri puikiai padéjo mokytis pazinti skaiCius, kurie dar jy nepazjsta, mokytis
skai¢iuoti. Vaikus, kurie nepazjsta skaiciy skatinau stebéti zaidzianc¢ius draugus, kad labiau



jsiminty skai¢ius, skai¢iuodami jsiminty skaidiy eiliskuma. Zaidziant reikia ir miklumo, kad
spétum paspausti pasirodziusj reikiamg skaiciy, kol jis nepradingo.

Data: 2021-12-10 (11%°-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN¢* kubais.

UZdavinys: susipaZins su sagvokomis daugiau (>), maZziau (<), lygu (=), mokysis palyginti
skaicius.

Veiklos apraSymas:

Ant penkiy ,,iMO-LEARN® kuby uzklijuotos skai¢iy kortelés nuo 0 iki 10. Ant trijy ,,iMO-
LEARN® kuby uzklijuojami zenklai daugiau (>), maziau (<), lygu (=). Vaikai ridena ,,iMO-
LEARN® kubus su skaiciais ir iSriden¢ du skaicius juos turi palyginti, tarp jy padéti ,,iMO-
LEARN kubg su teisingu Zenklu, daugiau (>), maziau (<) arba lygu (=).

Taip pat zaidéme lygindami taskeliy skaiciy ant dviejy ,,iMO-LEARN kuby. Vaikai ridena
du ,iMO-LEARN® kubus, kiek taskeliy iskrenta juos turi palyginti, tarp jy padéti ,,iMO-
LEARN kubg su teisingu Zenklu, daugiau (>), maziau (<) arba lygu (=).

Gali ,,iMO-LEARN*“ kubus ridenti vienas vaikas, gali du vaikai ridenti ,,iMO-LEARN*
kubus su skai¢iais ar taSkeliais, o treCias vaikas tarp jy padéti ,,iMO-LEARN® kubg su
teisingu Zenklu, daugiau (>), maziau (<) arba lygu (=).

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su kubais ten reikéjo atrasti,
pirmg kartag paimti bele kokj skaiCiy padéti ir atrasti
zenkla, kuris daugiau ar maziau. O antras zaidimas
reikéjo 1§ ty kuriy skaiciy néra, juos reikéjo padéti ir
padéti zenkla, kuris tinka. O trecias jau reikéjo iSmesti
ir kokj iSmeti tai tg Zenklg reikia padéti; ,,reik€jo mesti
kubus ir padaryti kitg skaiciy“; ,,reikéjo mesti kubus ir
reikia sakyti skaiciy®; ,,reikéjo iSmesti kubus ir atrasti
zenkla ta pat;“; ,reikéjo mesti kubg ir koks skaicius
zemai tada padedam zZenklag maZiau ar daugiau, ar

lygu™;

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,mesti kubg ir dar déti, atspéti*; ,labai
patiko®’; ,,man patiko déti zenklg“.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,padéti Zenklus kurie tinka, kurie

daugiau, kurie maziau, kurie lygu“; ,skaiCius®;
,.1Smokau déti Zenklus®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzduoties?

I§vada: Sios veiklos metu vaikai susipaZino su sagvokomis daugiau (>), maziau (<), lygu (=)
ir mokesi lyginti skai€ius. Labai dziugu, kad vaikai greitai suprato sagvoky ir zenkly reikSme ir
skaiiy palyginimas jiems pasirodé ne tokia jau sudétinga veikla. PradZioje mokytoja vaikams
atverté ,,iIMO-LEARN kubus su skaiciais, kvieté po vieng vaikg ateiti ir padéti viduryje kuba
su teisingu Zenklu. Po to vaikai patys rideno kubus su skaiéiais ir parinko Zenklus. Zaidybine,
patrauklia forma vaikai mokési palyginti skaicius.

Data: 2021-12-14 (11%°-11%%)
Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.




UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavins ZodZiy garsine¢ analize ir sintezés jgudzius.

Veiklos apraSymas:

Svetainéje ,,Ziburélis* Zaidimas ,,Paveiksléliy délioné“. Reikia sudéti paveikslélj i§ keturiy
daliy. Teisingai sudéjus, po vieng raide parasomas ir perskaitomas zodis. Vaikai mokosi
sudéti deliong, kartoja raides ir mokosi jas pazinti.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,d¢jau déliones ir reikéjo kartoti raides*;
»zaidém, kur reikia sudélioti visokius gyvinus®;
»reikéjo surasti visus paveiksliukus ir iSmokti raides*;
»zaidém déliong, ten reikéjo sudéti dalykus, o kai
pabaigi besmegenis uzsideda kepure®; ,raides kalbéti®;
»mokémés raides®; ,reikéjo spéti raides, délioti

déliones*™.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas*; ,,kaip sudéti galvojau‘; ,,délioti
ir raides jsiklausyti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,patiko délioti®; ,,plansete Zaisti*; ,,labai

patiko zvaigzdutés ir besmegenis®; ,,labiausiai patiko
klausyti raides*.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,raides dabar iSmokau‘; ,raides ir
sudélioti gyvunus®; ,,sakyti raides®; ,,iSmokau raides E,
O*; ,,iSmokau raides pazinti“; ,,iSmokau raides, dabar
galiu padaryti besmegenj; ,,iSmokau daugiau raidziy
pazinti®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,pavyko sudélioti déliones®.
atlikti uzZduoties?

I§vada: Zaidimas labiau skirtas mokytis pazinti raides, nei déti déliones. Délionés yra
lengvos, 1§ keturiy detaliy, greitai sudedamos. Taciau vaikai daug karty kartoja raides,
kartojimas padeda jiems jsiminti raides. Lavinama foneminé klausa, vaikai mokosi i§ kalbos
skirti kalbos garsus.

Data: 2021-12-17 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: plésti, turtinti Zodyna.

Veiklos apraSymas: Naudodami programéle ,,QuiverVision“, stebéjome, kaip atgyja
paveiksleliai.  ISpléstinés realybés spalvinimo programélé, kuri sukuria patrauklia,
jtraukianc¢ig spalvinimo patirt]. Stebédami atgijusius paveikslélius aiSkinsis naujas sgvokas,
pasakos kg mato, turtins Zodyng, diskutuos su draugais. Paveiksléliai Kalédy tema.

Vaikai pirmiausiai nuspalvina paveikslélius, po to nuskanuoja su jjungta ,,QuiverVision*
programeéle. Tada jy iliustracija atgyja.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,turéjom nuspalvinti pieSinj, tada su
planSete pazitréti, kaip grazu ir jdomu®; ,reikéjo
nufilmuoti piesinj, o kai nufilmuoji pazitreti, koks
stebuklas darosi, krenta dovanos, labai grazu®;
»spalvinom®; ,,a§ spalvinau, per planSet¢ Zitréjau kiti
vaikai kaip pie$é€“; ,reikéjo nuspalvinti, 0o paskui su




plansete padaryti ir atrodo tikra®; ,pieSém®;
,filmavom®; ,,skanavau®; ,,zaidziau*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,.truputj spalvindama islindau i$ krasty*;
»,man buvo sunkiausia spalvinti®; ,buvo sunkiausia
zitiréti, nes labai dreba rankos®; ,,spalvinti‘.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko spalvinti ir ziGréti*; ,,man
patiko pazituréti stebukla, Zzituréti, kokios dovanos 1§
dézeés*; ,,patiko zitiréti savo paveikslélj per plansete®;
»labal gera buvo®; ,patiko spalvinti®; ,,patiko piesti*;
,patiko filmuoti®; ,,patiko zaisti.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,dar nezinau ko iSmokau®; ,filmuoti
zaidimg*“; ,,iSmokau graziai spalvinti*; ,,iSmokau labai
spalvinti®; ,jiSmokau padaryti, kaip i§ tikryjy bity™;
Hflmuoti®; ,laikyti planSete; ,kai atidariau dézute
saldumyny gavau".

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzZduoties?

ISvada: Veikla sukélusi vaikams nepaprastai daug gery emocijy ir nuostabos. Spalvindami
vaikai né nejtar¢, kad jy paveiksléliai atgis, kiek dziaugsmo ir nuostabos buvo jy veiduose.
Vaikai stebéjo savo ir draugy iliustracija, dalinosi tarpusavyje jspudziais, geromis
emocijomis. Aptarinéjo, diskutavo, net jvardino, kad ¢ia yra stebuklas. Vaikams tai buvo
netikétas ir dziugus atradimas, kurio metu buvo pazadintas vaiky smalsumas, doméjimasis,
lavinama kalba.

Data: 2021-12-21 (11%°-11%°)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavins akies ir rankos koordinacija, démesinguma.

Veiklos apraSymas: Zaidimas ,,Elfas.

Surinkti su elfu, kuo daugiau dovany per 4 minutes. ZaidZiant rodomas laikas, kiek dar liko
zaisti, deSinajame kampe virSuje rodoma, kiek elfas dovany pagavo, o kairiajame kame, kiek
dovany nukrito ant zemés. Vaikai mokysis skaiciuoti, pazinti skaicius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Elfg reikéjo vedzioti, kad jis pagauty
dovanas®; ,.gaudziau dovanas®; ,reikéjo Elfui duoti
dovany®; ,dovanos krenta zemyn ir reikéjo visas
pagauti, ir minutés dar eina®; ,reikéjo sugauti visas
dovanas, kad nebelikty, judinti Elfg ir atsargiai
gaudyti; ,.skaiCiuoti iSmokau, labai viskg skaic¢iavau®;
»reikéjo gaudyti dovanas, aS§ pagavau daug, labai
linksma buvo*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,gaudyti dovanas“; ,,paimti dovany;
,,ciut ¢iut sunkiausia, kad dovanos nukrito ant zemés ir
nepagavau‘; ,,pagauti dovanas, jos greit krenta, eina®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,patiko gaudyti dovanas®; ,,imti
dovanas®; ,,patiko pasiimti dovanas su Elfu®; ,patiko
rinkti dovanas®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau gaudyti*; ,,kaip panaudoti Elfg




ir dovanas gaudyti®; ,,surinkti dovanas®; ,,judinti Elfg ir
gaudyti dovanas®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzZduoties?

I§vada: Zaidima geriausia Zaisti, kai grupéje yra maziau vaiky, nes vienas vaikas zaidzia 4
minutes, kitiems labai prailgsta laukti. Ir kol visi vaikai prazaidzia uzima labai daug laiko.
Zaidziant reikia miklumo ir greitos reakcijos. Reikia greitai judéti, nes kas nejuda patys, tik
ranka vedzioja Elfas nevaiksto ir dovany nepagauna. Vaikai zaisdami mokési ir skaiciuoti,
nes skai¢iavo, kiek dovany draugai pagavo ir kiek nukrito. Taip pat mokési pazinti skaiCius,
kuriy nezinojo, klaus¢ mokytojos, koks skaicius.

Data: 2021-12-28 (11%°-11%)

Pasaulio paZinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: gerinti objekty formy suvokima, mastyma, atmintj, geb¢jimg greitai priimti
sprendimus.

Veiklos aprasSymas:

Svetainéje ,,2iburélis“ Zaidimas ,,Spalva ir forma*.

Reikia sudéti spalvotas formas pagal nurodyta pavyzdj. Rasiuojant figiiras pagal spalva ir
formg reikia pastoviai susikaupti, nes uzduotys pateikiamos viena po Kitos.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,turéjau padaryti formas tinkamas ir
formas reikéjo déti j ta pacig vieta™; ,reikéjo sudéti
formas, kur kokios tinka formos ir kokios spalvos:
staCiakampius, apskritimus, ovalg®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,buvo sunku zaisti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko zaisti zaidimg‘; ,,patiko Zaisti,
viskas patiko®.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau délioti formas*®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,kazkokios formos nepavyko, jeigu as

atlikti uZduoties? tris kartus paspaudZiau neteisingai darési pliumpt
pliumpt*.

I§vada: Zaisdami vaikai mokosi pazinti spalvas ir pavadinti geometrines figiiras. Kartu
lavinamas pastabumas, mastymas. Ne kiekvienam pavyko greitai susiorientuoti, sunkiausiai
sekeési tiems, kurie nepaZzjsta spalvy. Jiems reikéjo pedagogy pagalbos.

Data: 2021-12-31 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: lavinti démesio intensyvuma, mokytis apibendrinti, praturtinti Zodyna
biidvardine leksika.

Veiklos apraSymas:

Zaidimas svetainéje Ziburélis "Surask daiktus pagal apibadinima". Uzduotis yra surasti
daiktus pagal vieng bendrg pozymj: raudoni, dryzuoti, margi, vasariniai daiktai, valgomi
daiktai, keturkampiai, apvaliis, Zieminiai daiktai, popieriniai, nevalgomi, geltoni,
vienspalviai.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.



Ka Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo surasti visokius margus,
geltonus, zieminius daiktus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,Zaisti.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko Zaisti“.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau délioti daiktus, suzinojau zodj
— vienspalvis®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Smagus zaidimas, kurio metu vaikai lavina démesj ir praturtina Zodyng. Vaikams
kurie turi kalbos sutrikimy prasiau jvardinti kiekvieng daikta, arba pasakiau kas tai ir
papraSiau pakartoti, taip lavinome kalbg, mokémés pazinti daiktus, juos pavadinti.
Suzinojome nauja Zodj — vienspalvis. Labai gerai, kad kiekvieng karta programélé pati
pasako, kokiy daikty reikia ieskoti, tod¢l vaikams, kuriems gerai sekasi, gali savarankiskai
zaisti.

Data: 2022-01-04 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

Uzsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti atmintj, démesys.

Veiklos aprasSymas:

Zaidimas su interaktyviomis grindimis ,,Genialus protas.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

Reikia prisiminti ir atkartoti vaizdy seka. Rodomi vaizdai, pradedama nuo vieno paveikslélio
ir kiekvieng kartg teisingai atkartojus, paveiksléliy seka pasipildo po vieng. Reikia buti
atidziam ir gerai pagalvoti. Zaidzia Kketuri vaikai ir pabaigoje parodomas rezultatas, kuris
vaikas, kiek taSky surinko.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,reikéjo daiktus atspéti®; ,,reikéjo atspéti
ka parode leksteéje; ,,parodo paveikslelj ir reikia mint
galvoj, atpazinti tuos pacius paveikslelius®; ,reikéjo
ziuréti atidZiai kg rodo ir ant jo paspausti kazkiek*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunku, daugelj neatidziai zitiréjau, labai
skubéjau ir Sesélis netyCia paspaudé™.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,Zaisti Sitg Zaidimg*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,suZinojau, kaip paveikslélius atspéti®;

,,1Smokau, kaip reikia atspéti®; ,,Suzinojau
paveikslelius®; ,,iSmokau Zaisti.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,neatidZiai Zitr¢jau ir SeS¢lis paspaude
atlikti uZduoties? ne tg*.

ISvada: Labai puikus zaidimas atminciai pasitikrinti ir lavinti. Pirmg karta, kai vaikai zaide
jiems sekési labai prastai, prisiminé tik po du ar tris paveikslélius. Antra kartg jau Siek tiek
geriau, o treCig ir ketvirta kai kuriems vaikams puikiai sekési. Buvo kas surinko 12 tasky, tai
yra prisimin¢ 12 paveiksléliy seka. Geriausiai Zaisti, kai yra patalpoje visiSka tyla, niekas
neblaSko vaiky démesio. Tai, kad skai¢iuojami taSkai, vaikus skatina stengtis, nes visi nori
biti lyderiais.

Data: 2022-01-07 (11%-11%)
Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.



UZdavinys: lavinti fonemine klausa, garsinés analizés ir sintezés jgiidZius, erdvinius
suvokimus, démesj, atmintj, regimuosius suvokimus.

Veiklos apraSymas: Svetainéje Ziburélis Zaidimas ,,Kas slepiasi dézutéje?*

Zodziy sudarymas pagal pirmasias paveiksléliy pavadinimy raides. Teisingai parasius Zodj, i§
dézutés iSlenda sudaryta Zodj atitinkantis paveikslélis. Kas karta naudojant programéle
uzduotys pateikiamos vis kitokia eilés tvarka, taip pat iS uzduociy bazés rodoma tik dalis
atsitiktinai parinkty uzduoCiy. Todél pakartotinai naudojant, galima pamatyti vis kitus
paveikslélius ir Zodzius, mokymasis néra monotoniskas ir ilgai neatsibosta.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,reikéjo surasti pirmg raid¢“; ,reikéjo
raides atspéti*; ,,raides atpazinti ir dar paveikslus®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,truputj, nes nezinojau keliy dalyky®;
,hiekas, tik biskelj raidziy nezinojau.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,labiausiai patiko sudéti raides*; ,,patiko
labiausiai raides spaudinéti®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,suzinojau kokie gyvunai: 1asj, vézj“;
,iSmokau raideles atpazinti®; ,,raides®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:

atlikti uZduoties?

I¥vada: Sios veiklos metu vaikai mokeési pazinti raides, jas kartodami. Tai puiki priemoné
lavinti garsinés analizés ir sintezés jgudzius. Vaikai skatinami taisyklingai tarti garsus kartu
su fonemines klausos lavinimo pratybomis.

Data: 2022-01-11 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo kompetencija.

UZsiémimas su interaktyviais ,,iMO-LEARN“ kubais.

UZdavinys: lavins démesj, orientacija, loginji mastyma, skai¢iavimo jgiidZius.

Veiklos apraSymas: Zaidimas ,,Proto mankstos kvadratas“.

Pirmiausiai padaromas 2x2 kvadratas, klijuojant spalvotg juostg ant grindy. Kiekvienoje
tinklelio dalyje iSdéstoma po du ,,iMO-LEARN* kubus. ,,iMO-LEARN® kubai statomi taip,
kad kiekvieno jy virSutiné plokStuma bty skirtingos spalvos. Kiekvienas vaikas yra
atsakingas uz vieng tinklelio dalj ir stovi konkre¢iame tos dalies kampe. Mokytoja gali duoti
skirtingus nurodymus kiekvienam, bet mes Zaisime taip, kad visi vykdys ta patj mokytojos
nurodyma. Pvz.: 1) mokytoja pasako spalva, kiekvienas vaikas turi kuo greiCiau atversti
»IMO-LEARN* kubus plok§tuma j vir§y su nurodyta spalva; 2) mokytojai nurodzius skaiciy,
vaikai turi kuo greiiau atversti ,,iMO-LEARN®* kubus plokStuma j virSy, kad ant kiekvieno
buty nurodytas skaicius taskeliy®; 3) mokytojai nurodzius skaiciy, atversti ,,iMO-LEARN*
kubus plokStuma j virSy taip, kad nurodytas skaiCius biity abiejy ,,iMO-LEARN® kuby
taskeliy suma.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,métém kubelj, kai auklétoja sako, reikia
skaiciuoti tada spalva dedi®; ,,a8 ver¢iau kubelius, man
labai patiko®; ,,yra po du kubus ir reikia greiciau
padaryti®; ,,zaidém tokj Zaidimg, kur reikia keturiy
vaiky. Auklétoja sako, koki skaiciy ir tada vaikams Sitg
surasti; ,,mes zaidém tokj, kad reikia versti kubelius,
kai auklétoja pasako koks skaiius ir reikia padaryti




skaiciy 4 arba 3%; ,,vertém kubus‘; ,,verCiau kubus
reikéjo atversti 3 arba 5 ir dar reikéjo ten sujungti
skaiCius, vieng ir vieng arba 5 ir 5 bty 10%.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,kubas®; ,,patiko versti ir labai patiko*;
»man patiko ieskoti skaiCius“; ,,man patiko zilréti
skaiCius®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,,iSmokau sujungti skaiCius®; ,iSmokau

skai¢ius®; ,,kubus versti®; ,,iSmokau skaiCius vartyti;
,skaiCiuoti ir vartyti®; ,,skaiCius®.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

I§vada: Zaisdami vaikai turéjo greitai susiorientuoti, kokj nurodyma davé mokytoja.
Zaidimas paskatino konkuruoti tarpusavyje, kuris pirmas jvykdys mokytojos duota uzduotj.
Kai mokytoja nurodé¢ atversti ,,iMO-LEARN* kubus plokstuma j virSy su nurodyta spalva
arba atversti ,,iMO-LEARN® kubus plokstuma j virSy, kad ant kiekvieno biity nurodytas
skaiCius taSkeliy, uzduotis vaikai jvykdé greitai ir lengvai. Tacdiau, kai mokytoja nurodé
skaiiy, reikéjo atversti ,,iMO-LEARN® kubus plokstuma j vir$y taip, kad nurodytas skai¢ius
bty abiejy ,,iIMO-LEARN® kuby taskeliy suma, tada buvo daugeliui sunkiau. Vieni
skai¢iavo patys, kiti stebéjo draugus ir daré¢ ta pati, kitiems pad¢jo pedagogai. Pirmosios
uzduotys vaikams buvo lengvos, tod¢l jie su dziaugsmu jsitrauke i Zaidima, o po to uzduotys
buvo sunkinamos. Zaisdami vaikai buvo priversti mastyti, greitai susiorientuoti, skai¢iuoti.

Data: 2022-01-14 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo.

Uzsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UzZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija.

Veiklos apras§ymas: Zaidimas ,,Dazymas.

Reikia aptaskyti dazais savo oponent3. Norint pradéti zaidimg, reikia atsistoti ant pédy
piktogramos. MaZiausiai aptaskytas Zaidéjas laimi. Zaidimas dviem asmenims.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,spjaudém vienas kita*“; ,,zaidém, ten
reikéjo, kad vienas burbuliukas mano biity violetinis, o
draugo oranzinis. Kas laimés bus linksmas veidelis®;
»spalvinau dazus®; ,reikéjo nudaZzyti kito zmogaus
rutuliukg®; ,kamuoliuky spalvas keisti reikéjo*;
»zaidém kur yra dazai, kuris kito susaudo, tas laimi‘;
»reikéjo tasSkyti draugo kamuoliukus®; ,,zaidziau ant
zemes, kur reikia dazyti, reikia spausti mygtuka ir
nudazyti vienas kito kamuoliuka®; ,reikéjo su dazais
aptaskyti rutuliukus®; ,,reikéjo valdyti rutuliukus, dazus
Saudyti ] kita, jeigu jis bus spalvotinis jis pralaimi®.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,pataikyti | rutuliukus®; ,spaudyti
mygtuka“.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,patiko spjaudyti, spaudyti mygtuka®;

»dazyti skrituliukus®; ,Htaskyti skrituliukus®;
»spaudinéti ir dazyti kito Zmogaus®; ,,Zaisti*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau spjaudyti ant rutuliuko®;




sudinti rankg®; ,rutuliukus dazyti®; ,kaip Saudyti®;
,spaudinéti, kad nudazytum kito zmogaus®; ,,iSmokau
zaisti*; ,,Saudyti dazais j kitg rutuliuka®.

Kodél kai Kkuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,nes man nelabai i$é¢jo suspaudinéti
atlikti uZduoties? draugo skrituliukg™; ,vieng karta pavyko, vieng
nepavyko, nes labiausiai pavyko broliui®.

I§vada: Linksmas zaidimas, Kkuris reikalauja geros akies ir rankos koordinacijos,
démesingumo. Sis Zaidimas Zaidziamas dviese, todél tik vienas gali bati laimétoju, todél
zaidimas moko buti laimétoju ir pralaimétoju. Sunkiausia biiti pralaimétoju, iSmokti garbingai
laiméti ir garbingai pralaiméti — viena svarbiausiy uzduociy iki mokyklos. Tokie kaip S$is
zaidimas moko nebijoti rizikuoti, susikoncentruoti.

Data: 2022-01-18 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo.

UZzsiémimas su plansetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokytis atlikti sudéties veiksmus.

Veiklos aprasSymas: Zaidimas ,,Suskaitiuok*.
https://learningapps.org/watch?v=phkc5n6wa22

Reikia atliko sudéties veiksmus, mokytis skaiCiuoti. Pateikta délioné, ant kiekvienos jos
detalés pateikta sudéties uzduotis. Kiekvieng karta teisingai suskaiCiavus uzduot] ir
paspaudus ant teisingo atsakymo, detalé¢ iSnyksta. Atliktus visas uzduotis atsidengs
paveikslélis.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,Reikéjo suskaiCiuoti ir taip paspausti
ant tokio skaiciaus®; ,,reikéjo skaicius paspausti, reikéjo
atspeti‘; ,treik€jo atspéti ir paraSyti skaicius®; ,,reikéjo
paspausti skaiCius teisingai; ,yra delioné, reikia
suskaiciuoti, jeigu teisingai suskaiiuoji tada jdeda
detale”; ,reikéjo suskaiCiuoti, kiek bus i8viso*;
»deliojome puzle®”; ,reikéjo skaicius skaiCiuoti®;
»reikéjo skaiCius rast™; ,reikéjo skaicius spaudinéti ir
tenai skaiCiuoti.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,niekas®; ,,man sunkiausia skaiciuoti‘;
,,sunku skaiciuoti.
Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,labiausiai patiko délioti besmegen;j®;

»spaudyti®; ,patiko déti; ,,patiko labiausiai skai¢iuoti®;
,patiko délioti skaidius®.

Ko iSmokote, kg suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau skaiiuoti®; ,,spaudyti‘;
»~iSmokau skaiCius*; ,skaiCiuoti®; ,,iSmokau daryti
skaicius®; ,,Zaisti.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzduoties?

ISvada: Skaiciuodami vaikai turé¢jo tiksla, pamatyti, koks paveikslélis yra pasislépgs po
délionés detalémis. Jie buvo motyvuoti, kuo grei¢iau suskaiciuoti. Noréjo pirmi pamatyti, kas
gi ten slepiasi. Kam skaiCiuoti jau sekasi gerai, jie savarankiSkai , skai¢iuodami ant pirStuky
atliko uZzduotéles. Kitiems gi prireiké pagalbos skaiciuojant, naudojome medinius
skaitytuvus, ir skai¢iavimo pagaliukus. Vaikams, kurie dar painioja skaicius, ar ne visada


https://learningapps.org/watch?v=phkc5n6wa22

teisingai suskaiciuoja iki 10 reikéjo padéti atlikti kiekvieng uzduotj. Vaikams buvo sudaryta
galimybé lavinti skaiCiavimo gebéjimus.

Data: 2022-01-21 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su interaktyviomis grindimis.

UZdavinys: lavinti akies ir rankos koordinacija, démesi, reakcija, puoseléti
bendradarbiavima.

Veiklos aprasymas: Interaktyviy grindy Zaidimas "Zuvys".

Maza zuvyté mégsta gaudyti oro burbuliukus. Reikia zuvytei padéti pagauti oro burbuliukus
ir kuo daugiau. Norint pagauti burbuliukg reikia mojuoti ranka ar koja vir§ rodyklés j deSing.
Norint iSvengti susidirimo su koraly rifu mojuoti ranka ar koja vir§ rodyklés | virsy.
Zaidziant lavinamas vaiky mastymas, reakcija, akies ir rankos koordinacija.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,burbuliukus reikéjo gaudyti; ,reikéjo
pataikyti j rutuliukus su zuvyte“; ,,zaidziau su Zuvyte,
reikéjo tokius kazkokius daiktus su Zuvyte praeiti ir
burbuliukus pagauti ir ten rodé, kiek taSky surinkom*;
gaudém burbuliukus vienas | deSing, kitas aukStyn®;
,yra zuvyteés ir reikia sprogdinti burbuliukus, nepaliesti
kazkokiy kelmy®; ,reikia zaisti Zuvys, reikia nepaliesti
violetinius®; ,,zuvyte plaukti reikéjo*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,nepataikiau”; ,buvo sunkiausia
spausti‘; ,,man buvo sunkiausia spaudinéti nuo ty zoliy
auksty“; ,,zaidima zaisti®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,spaudyti®; ,,patiko burbuliukus rinkti;
,»patiko rodykle spaudinéti ir dar gal kilti skrituliukus®;
»aukstai skristi, burbuliukus gaudyti®; ,,zaisti Zaidima*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,,pagauti, burbuliukus gaudyti; ,,zaisti
su zuvyte zaidimus®; ,,iSmokau spaudinéti rodykles ir
dar kilti burbuliukus aukStyn®; a$§ iSmokau, dar
nezinau®; ,,i8mokau zaisti zaidimg sunky‘; ,viska‘;
,ourbuliukus gaudyti, zaidima biski®; ,,Zaisti*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uZduoties?

ISvada: Pradé¢jome zaisdami po vieng, bet vaikams buvo per sunku, nespéjo nuo vienos
rodyklés prie kitos. Todél pabandéme po du ir nusprendéme, kad taip lengviau. Tuo paciu
vaikai mokési bendradarbiauti, jsiklausyti vienas j kitg. Kol vieni vaikai zaidé, kiti skai¢iavo
kiek draugai sugavo burbuliuky. Patys to nepastebédami, mokési skai¢iuoti, pazinti skaicius.
Tik du berniukai surinko 50 i§ 50 taSky, kiti daugiausiai 18, maziausiai 3. Vaikams bu sunku
staigiai sureaguoti ir valdyti zuvyte, todél daZniausiai labai greitai atsitrenkdavo Zuvyté |
koralg ir Zaidimas baigdavosi. Kiek viena pora gal¢jo Zaidima kartoti tris kartus.

Data: 2022-01-25 (11%-11%)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.

UZsiémimas su planSetiniais kompiuteriais.

UZdavinys: mokysis abécéle, susipaZins su jvairiais gyviinais bei ju skleidZiamais
garsals.



Veiklos apraSymas: Svetainéje ,, ZIBURELIS“ programélé ,,Gyviiny abécélé®.
Supazindinimas su gyvinais ir jy skleidziamais garsais, pavadinimais. Raidyne pasirinkus
raide, rodomas gyvino paveikslélis ir pavadinimas, prasidedantis ta raide. Paspaudus
mygtuka, pasigirsta gyviino skleidziamas garsas.

Skatina vaikus pazinti lietuviSkas raides ir jas atitinkancius garsus, plétoti kalbg ir Zodyna.
Vaikai mokomi susieti raid¢ su garsu, nustatyti pirmg zodzio garsg, ugdomi jy tarimo ir
klausymo jgiidziai, lavinamas girdimasis ir regimasis démesys bei atmintis, tobulinami
erdviniai sugebéjimai. Paprastas ir suprantamas valdymas, jgarsinta lietuviskai, gali biti
rodoma per visg ekrana.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,,zaidém su planSetém, kur tu sakei
kokias raides spausti ir gyviinai Snekéjo taip®; ,,reikéjo
raide paspausti ir klausyti garsus®; ,reikéjo spaudinéti
raides ir mums reikéjo jas paspausti, ir i$girsti garsus
skleidzianCius gyviny‘; ,reikéjo plansetéje zaisti, bele
kokius gyvinus ieSkoti, bet a§ neradau; “reikéjo
paspausti raides, kokias jus pasakét surasti; ,,paspausti
mygtuka reikéjo®; ,,kur jiis pasakot raidg, reikia tg raide
paspausti ir gyvinai iSskleidzia garsg®; ,reikéjo
paspausti raides ir gyviinai réké*.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,Zaidimas sunkus®.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,,man patiko gyvinai, buvo labai
grazus‘; ,,man patiko ieskoti raides, spausti ant gyviny
ir 18girsti jy skleidziamus garsus®; ,,spausti ant raidziy
ir girdéti garsus“; ,man patiko gyviinai“; ,spausti
gyvinus®; ,patiko paspausti ir kaip gyviinai rekia®;
,patiko ieskoti raidziy“.

is uZinojote? aiky mintys: ,,suzinojau daugiau raidziy®; ,,nezinojau
Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaik t d dziy*; ,
ad visi viinai tai eistai daro; ,,Zaidimg‘;
kad y t keistai daro®; ,,Zzaidima";
»suzinojau gyviiny balsus®; ,raides®; ,,iSmokau, kaip
gyvinai Sneka“; ,,iSmokau garsus skleisti; ,,iSmokau
skleisti garsus gyviiny‘.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys:
atlikti uzduoties?

ISvada: Visi kartu keliavome per abécéle, visi spaudéme raid¢ A ir pasirodé antis. Visi vaikai
spaudé ant jgarsinimo ikonélés ir pasijutome lyg biitume papuole tarp pulko anciy. Garsas
sukele puiky ispudj. Taip pat atsitiko ir su kitais gyviinais. Nuosekliai i$ eilés keliavome per
visg abécele kartu ir susipaZing su gyvinu, jo pavadinimo pirma raide, klausémés
skleidZziamo garso. Labai nustebino vaikus stirnos, ungurio, Gidros skleidziami garsai. Ne
visus gyvinus vaikai Zinojo ir tikrai ne visy gyviny, pauksciy skleidziami garsai jiems buvo
girdéti. Todél veikla buvo naudinga, praplété vaiky Zinias apie gyvaja gamta, taip pat
pasikartojome abécele.

Data: 2022-01-28 (11%°-11%°)

Pasaulio pazinimo ir komunikavimo kompetencijos.
UzZsiémimas su interaktyviais kubais ,,iMO-LEARN*
UZdavinys: lavins orientacija, mokysis garbingai pralaiméti.
Veiklos apraSymas: Zaidimas ,,SAUGOKIS MEDZIOTOJO* .



Pries Zaisdami iSsiaiSkinome, kas yra toks medziotojas, vaikai pasirinko kokiu zvéreliu noréty
biti.

,IMO-LEARN* kubai be tvarkos iSdéliojami patalpoje, o vaikai juda tarp jy. Vienas vaikas
skiriamas buti ,,medziotoju* arba mokytoja. Davus signala, vaikai turi kuo grei¢iau uzlipti ant
kuby, o ,,medziotojas* bando juos pagauti. ,,Medziotojas* gali pagauti tik tuos, kurie nestovi
ant ,,iMO-LEARN® kuby. Kurj vaikg pagauna, tas sédasi ant suoliuko ir nuimamas vienas
kubas.

Reikia, kad bégiojan¢iy vaiky skai¢ius bty vienetu didesnis nei ,,iMO-LEARN® kuby
skaicius.

Refleksija. Veiklos aptarimas su vaikais.

K3 Siandien veikéme? Vaiky mintys: ,buvo 8 kubai, 9 zaid¢jai ir mums
reikéjo uzlipti, kai pasakot medziotojas, kam neliecka
iSkrenta. Vis maz¢ja kuby ir vaiky mazéja“; ,,reikéjo
uzlipti ir bégioti“; ,zaidém zaidima, mes buvom
gyvinai, o jus medziotojas ir kai pasakot ,,medziotojas*
, mes turim ant kuby uzlipti*; ,,zaidém su kubais, buvo
8 kubai 9 zaidéjai, nuo astuoniy septyni, nuo septyniy
Sesi, nuo Sesiy penki, nuo penkiy keturi, nuo keturiy
trys, nuo trijy du, kas nesp¢jo®; ,,zaidém su kubais,
reikéjo bégti, tu pasakai ,,medziotojas*, kas atsistoja ant
kubo neiSkrenta, kas neatsistoja iSkrenta®; ,,zaidém su
kubais reikéjo, kai sakét ,medziotojas”, ant kubo
atsistoti‘.

Kas jums buvo sunkiausia? Vaiky mintys: ,,sunkiausia laipioti, kai daugiau vaiky
lipo ant to pacio kubo*; ,,laipioti ant kubo*; ,.kai buvo
trys kubai a$ nespéjau uZzlipti“; ,,buvo sunku atsistoti
ant kubo®; ,,sunku lipti, vaikai stumdo®; ,,sunkiausia
uzlipti, nes reikéjo bégioti ir a§ nespéjau’.

Kas labiausiai patiko? Vaiky mintys: ,zaisti, lipti ant kubo®; ,bégioti“;
»patiko vaik$Cioti ir Zaisti; ,buti gyvinu, patiko
zaidimas geras ir linksmas*; ,,bégioti*.

Ko iSmokote, ka suZinojote? Vaiky mintys: ,iSmokau dabar greitai laipioti;
»iSmokau laipioti; ,,greitai uzlipti®; ,,vaikscioti ir lipti
ant kubo®; ,kaip greitai uZlipti ant kubo*.

Kodél kai kuriems nepavyko | Vaiky mintys: ,,nepasiseké, nes labai vaikai stumdosi®.
atlikti uZduoties?

ISvada: zaidimas vaikams labai patiko, taciau buvo sunkiausia biiti pralaimétoju, iSmokti
pralaiméti tikrai ne visiems pavyksta. Buvo ir aSary. Vaiky 15, o kubai 8, tai turéjome Zaisti
keliais etapais, pasikeisdami. Po kurio laiko jau vaikai, ne visi, susitaikeé su tuo, kad i8krito
zaidimo eigoje ir nebebuvo pykcio, bei asary. Vaikai vieni kitus palaike, drasino. Reikéjo
priziureéti, kad vaikai nesistumdyty, nesusizaloty.



