PROJEKTO NR. 09.2.1-ESFA - K - 728 - 03 - 0010
+MATEMATIKOS PASIEKIMU GERINIMAS PASITELKIANT VIRTUALIA UGDYMO
APLINKA“ METODIKA

Metodikos tikslas: aprasyti, kaip naudotis inovatyviomis technologijomis, siekiant geresniy
matematikos ugdymo rezultaty.

UZdaviniai: pateikti rekomendacijas:

- kaip dirbti nuotoliniu/hibridiniu budu;

- kaip sudominti mokinius matematika;

- kaip dirbti su mokiniais, turin¢iais elgesio ar/ ir emocijy sutrikimy;

- kaip dirbti su gabiais, skirtingy gebéjimy mokiniais;

- kaip gauti grjztamajj rysi;

- kokios skaitmeninés mokymo priemoneés taikomos.

Mokiniy ugdymas nuotoliniu/ hibridiniu biidu

Hibridinis mokymas — tai galimybé derinti du skirtingus - nuotolinj ir kontaktinj - mokymosi
buidus, kai dalis mokiniy mokosi klas¢je kontaktiniu biidu, o dalis jungiasi prie pamokos nuotoliniu
biidu, naudodamiesi hibridinio mokymo jrangos komplektu.

Mobiliy vaizdo jraSymo ir transliavimo jrenginiy komplekte galite rasti Siuos jrenginius:

1. Plansetinj kompiuterj GalaxyTab A7 Lite.

2. Bevieles ausines su mikrofonu EnjoyHands-Freecommunication (2 komplektai).

3. Beviele garso kolonéle MiPortable Bluetooth Speaker(16W).

4. ,.Swivl* CXrobota.

5. Teleskopinj stova.
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Bevieliy ausiniy su mikrofonu
prijungimas prie planSetinio
kompiuterio ir paruoSimas naudoti

1. Bevieliy ausiniy valdymas:

1. LED lemputeé.

2. Mikrofono valdymo mygtukas (galima
nutildyti mikrofona).

3. Garsinimo mygtukas.

4. Tylinimo mygtukas.

5. Mikrofonas.

6. Daugiafunkcis (universlaus) mygtukas.

7. Ikrovimo laido jungti (mini USB).

[ ! : 2. Norédami prijungti bevieles ausines prie plansetinio
Patarimas. ; 3 : : o

kompiuterio, nuspauskite daugiafunkcj-universaly mygtuka

UZsidékite ausine ant ausies ir ir palaikykite 5 s (LED lemputé pradés mirkséti mélynai,

tada spauskite daugiafunkcj palaike ausines 3 s iSgirsite prane$ima, kad ausinés jjungtos

mygtuka, nes per ausine galésite Headsetturnedon, neatleiskite ir laikykite mygtuka toliau iki

5 s, kol i8girsite prane$ima Pairing).

3. Plandetiniame kompiuteryje suraskite Nustatymus (Sertings), pasirinkite RySius (Connections) ir
Bluetooth rysj. [junkite jj.

4. Bevieliy jrenginiy sarade pasirinkite jrenginj pavadinimu K/0. Kol uZrasas atsiras sarade, gali
uztrukti kelias minutes, palaukite. Plan3etinio kompiuterio ekrane pasirodys papildoma lentelé su
pra§ymususietijrenginjnaudojantBluetooth.PaspauskiteSusieti.JeiplanSetiniskompiuterispaprasys
jvesti koda, jveskite0000.

5. Irenginiui prisijungus, plansetinio kompiuterio ekrane prie jrenginio K10, turétumete matyti uzrasy
Prijungta (Connected), o bevieléje ausinéje turétumete girdéti praneSima Connected.

6. Kai nebenorésite naudotis beviele ausine, palaikykite daugiafunkcj mygtuka 3 s. (LED lemputé
sumirkses raudonai ir isgirsite prane$ima Headsetturnedoff.



Bevielés garso kolonélés prijungimas prie plansetinio kompiuterio ir
paruosimas naudoti

1. Bevielés garso koloné¢lés valdymas:

1. [jungimo/i§jungimo mygtukas.

2. Grojimo/sustabdymo (pauzés)mygtukas.
3. Bluetooth rySio mygtukas.

4. Garso mazinimo mygtukas.

5. Garso didinimo mygtukas.

Viename i bevielés garso kolonélés galy,
galite rasti garso perdavimo laido (aux) ir
ikrovimo USB-C laido lizdus.

2. Paspauskite jjungimo/i§jungimo mygtuka (1), kad jjungtuméte
kolonélg. Kolonéle turety automatiskai pradeti jungtis prie
planSetinio kompiuterio Bluetooth rySiu. Noredami rankiniu budu &
prijungti bevielg¢ garso kolonélg prie plansetinio kompiuterio, | $
nuspauskite Bluetooth mygtuka (3).

3. Plan3etiniame kompiuteryje suraskite Nustatymus (Settings),
pasirinkite RyS$ius (Connections) ir Bluetooth ry§j. Jjunkite jj. Jei jau
esate jjunge Bluetooth ry$j, §j Zingsnj praleiskite.

4. Bevieliy jrenginiy saraSe pasirinkite jrenginj pavadinimu Mi
Portable BT Speaker 16W. Plan$etinio kompiuterio ekrane pasirodys papildoma lentelé su prasymu
susieti jrenginj naudojant Bluetooth. Paspauskite Susieti.

5. Irenginiui prisijungus, plansetinio kompiuterio ekrane prie jrenginio Portable BT Speaker 16W,
turétuméte matyti uzra$g Prijungta (Connected), o bevieléje garso kolonéléje turétuméte girdéti
prane$ima Connected.



Swivl“ CX robotg prijungimas prie plansetinio kompiuterio ir paruoSimas
naudoti

1. Roboto komplektacijos komponentai:

1. Pirminis Zymeklis.

2. Rankena (laikiklis) plansetiniam kompiuteriui jstatyti.
3. Infraraudonyjy spinduliy signalas.

4. Maitinimo ir mikro USB praplétimo prievado lizdai.
5. Mobiliojo prietaiso jungtis.

Laidai komplektuojami kartu su robotu:

1. Kabelis reikalingas prijungti Apple iOS prietaisus(Lightning):

2. Kabelis reikalingas prijungti Android prietaisus(USB-C):

3. Roboto jkrovimo kabelis:




2. Roboto komponenty sujungimas su plansetiniu kompiuteriu: I

2.1. Jjunkite roboto jkrovimo kabelj (3) i roboto maitinimo lizdg (4) ir Patarimas.

Galite naudoti

elektros lizda.
robota
22, Istatykite plansetinj kompiuterj j roboto laikiklj skirta plan3etiniam nuotoliniu
kompiuteriui(2). badu 4-6
valandas be

23. Pasirinkite reikiamg kabelj (1-2) ir prijunkite ji prie plan3etinio
kompiuterio ir prie roboto mobiliojo prietaiso jungties(5).
Swivl robotas sujungtas su plansetiniu kompiuteriu turéty atrodyti taip:

24. Jjunkite robotg paspausdami jjungimo mygtuka. Plan3etinio kompiuterio ekrane pasirodZius
praSymui leisti robotui prisijungti, pasirinkite Leisti, kad suteiktuméte robotui prieigg prie plansetinio
kompiuterio.

Atkreipiame démesj, kad pirma kartg prijungus robota prie plan3etinio kompiuterio, programele
automatiskai rodys praneSimus, kaip naudotis programéle. Galite juos praleisti spausdami Skip
mygtuka arba spausti Next mygtuka ir perzitréti programelés sitilomus patarimus.



3. Swivl programélés paleidimas:

3.1. Jjunkite programéle (app) TeamsbySwivl. Palaukite, kol robotas prisijungs prie programeles.
Pradinis langas turéty atrodyti taip:

. Patarimas.
- -

Programéléje galite stebeéti, kiek - -

STREAM RECORD

@®REC

Q
T i

Prie§ pradédami darba su robotu, jsitikinkite, kad
esate jjunge Pirminj Zymeklj (1), kad robotas galéty
sekti Jiisy judesius!

I§imkite pirminj Zymeklj (1) i§ roboto stovo. Paspauskite ir palaikykite Zymeklio Sone esantj jjungimo
mygtuka ir stebékite, kaip robotas pradeda reaguoti j Zymeklio vieta. Pagal Zymeklio vietg robotas galés
sekti Jasy judesius, todél rekomenduojame pritvirtinti jj prie komplekte esancios virveles ir pasikabinti
ant kaklo, galite zymeklj laikyti ir rankoje. Pateikiame Zymeklio funkcijas:

e

. I_ s % LED lemputé nurodo, ar
lungimo/iSpungimo Pradét baigti Andio kittukas #ymeklis yra pirminis, ar
mygrukas jratvma (REC) 2 aninnis

Mikrofonas

tkrovimo prievadas
Vidurys: sustabdvtitest selima
I kaire | dedmne: keist skaidres
[ virfuZemyn: Zvméjimas



32. Pradiniame programélés lange galite pasirinkti du buidus, kuriais

galésite panaudoti robota vesti pamokai:

1) transliuoti pamokg tiesiogiai per Jusy pasirinkta pokalbiy

programéle, pvz., Zoom, Teams, Google arkt.;
2) parengti pamokos jrasa.

Tolimesniuose Zingsniuose detalizuojama, kaip naudotis TeamsbySwiv

programéle abiem atvejais.

33. Pamokos transliavimo funkcija. Programélés pagrindiniame lange,
skiltyje STREAM, pasirinkite norima pokalbiy programélg. Swivl
programélé automatiskai nukreips Jus j pasirinkta pokalbiy programele.

STREAM

RECORD

Q

&

34. Pamokos jraSo rengimas. Programeélés
pagrindiniame lange, skiltyje RECORD,
spauskite pagrindinj mygtuka REC.

Programelé Jus nukreips | jraso langa, kuriame
iSkart matysite savo atvaizda ir galésite pradeéti
jra33. Zemiau apZvelgsime jrao lango
funkcijas ir valdyma.

Pasinaudodami Siuo
mygtuku, galite jradyti
vaizdg is keliy
jrenginiy, pavyzdziui,
pamokos metu dirbat
grupése, galite
prijungti atskiry grupiy
kameras prie pamokos

Pasinaudodami Siuo
mygtuku, galite savo
kaip lektoriaus vaizdo
jrasa padalinti kartu
kompiuteryje
rodomomis

Q
T

l Pastaba.
L ]

Jei kazkurios pokalbiy
programeélés plansetiniame
kompiuteryje neturite
jdiegtos, TeamsbySwivl
programeléje pasirinkus
norimg pokalbiy
programéle, busite
nukreipti j Apple ar
Android parduotuve kurioje

Pavyzdziui, pasirinke programele MS
Teamsbusite nukreipti j savo Teams paskyra.
Junkités prie Teams pokalbio Jums jprastu
budu, t. y. pasirinkite suplanuota pamoka i3
Teams  kalendoriaus ar  skambinkite
pasirinktai Teams grupei (klasei), o Swivl
robotas automatiskai prisijungs prie Jisy
skambucio ir transliuvos vaizdg ir garsa
Teams skambucio dalyviams.
.

STREAM RECORD

Kai basite

pasiruoie,

spauskite
REC

mygtuka ir
pradékite
pamokos
jrasyma.
Pradéti
jrasyma
galiteir su
Pirminiu
zymekliu.




Jeigu plangeté nebus prijungta prie robotuko matysime $tai tokj vaizda plansetéje. Teams piktograma bus

RECORD

Prijungus laidg prie robotuko Teams piktograma taps aktyvi.
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Microsoft Teams

Pradékite naudoti savo darbo, mokymo jstaigos arba asmenine .Microsoft” paskyra

vardas.pavarde@salantugimnazija Itl

Prisijungimo pagalba

[ “ Registruotis nemokamai J

1] O <

Prisijungus prie savo paskyros matysime $tai tokj vaizda

19:59 G S ™ -
% vasaris o
Q. leskoti

s Pr A T K Pn s

02-16 Sandien
Susitikimy néra %. —

02-17 ayioy

-z Pasirinkite elementg, kurj norite perziréti
Susitikimy néra

02-18 penkiadienis

Susitikimy néra

02-19 sestadienis °

Susitikimy néra

Q & o] 0
Veikla Kalendorius .Teams® Uzduotys Daugiau
1l @] <
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Norint atsijungti nuo savo paskyros, spaudziame rutuliukg su savo inicialais (4) ir Parametrai(Z)

1950 @ P M-

]

© Pasiekiamas

Nustatykite biisenos
pranesimg

Pranesimai

@
Q
2 2 O Parametrai

Q Kasnauja

+  Jtraukti paskyrg

Po to parametrai

20:00 & ¢ ¢4 -

& Parametrai
w  eracuva

®  Pasididziavimo tema
L) Pranesimai

l0e Duomenys ir saugykla
a& Vertimas

Kretingos r. Salanty gimnazija

D@@HEI@@GO

Profilis

Zinutés

Skambinimas
Zmones

Pamainos

Zinynas ir atsiliepimai
Apie

Atsijungti

Ir mygtukas atsijungti
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Mokiniy sudominimas matematika

Siekiant mokinius sudominti matematika, pradedant pamoka rekomenduojama pateikti
motyvacija pagrindZian¢ius argumentus: pradéti pamoka nuo pasakojimo, atsitikimo, vaizdinés

medziagos, idkelti ir pristatyti problema. Daugiau: https://www.svietimonaujienos.lt/mokiniu-

isitraukima-didinantys-ir-aktyvuma-skatinantys-metodai.

Mokiniai apskritai mégsta kompiuterinius Zaidimus, tad rekomenduojame programelg ,Actionbound*.

»Actionbound* yra interaktyvus Zaidimas su jvairiomis uzduotimis. Tam reikia turéti iSmany
telefong ar plan3etinj kompiuterj su GPS funkcija. Interneto rysio reikia tik zaidimo pradzioje (jdiegiant

uzduotj) ir Zaidimo pabaigoje (suvedant uzduociy rezultatus).

Pradéjus Zaidimg programéléje reikia atverti QR kodo skanuoklj ir nuskanuoti QR koda,
jradyti komandos pavadinima ir komandos nariy vardus. Mokytojas gali sukurti jvairias uzduotis, pvz.:
naudojantis GPS surasti ir nupaveiksluoti jvairius objektus, rasti ir iSspresti jvairias logines uzduotis,
atsakymus pateikti audio ar video medZiaga, pasirinkti tinkamus uzduoties atsakymus i8 keliy galimy ir
kt. Norimus klausimus galima pateikti QR kodu, vadinasi mokinys biitinai turés rasti uzduotyje pateikta
vieta, kad testy zaidimg. Vienu metu prie Zaidimo prisijungusiems Zaidé¢jams uzduoCiy seka galima
sumaidyti. UZduotis programoje galima nustatyti taip, kad mokinys juy negaléty praleisti. Kiekviena
zaidimo uzduotis jvertinta taskais, bandyti atlikti uzduotji mokinys ar komanda gali kelis kartus.

Rezultatus mokytojas mato ,,Actionbound* programos rezultaty skiltyje.
Mokiniy, turinéiy elgesio ar/ir emocijy sutrikimy, ugdymas

Gimnazijos bendruomené susitaria dél vietos/ kabineto, kuriame mokiniai saugiai, priZitirimi/
konsultuojami pagalbos mokiniui specialisty galés dirbti. Sioje erdvéje turi veikti internetinis ry3ys,
darbui paruosti stacionartis arba plansetiniai kompiuteriai.
Mokinys, negalintis mokytis klaséje, palydimas i $ia erdve ir prisijungia prie savo MsTeams
ar kitos gimnazijoje naudojamos platformos.
Mokytojo galimi pasirinkimai:
- bendrinti kompiuterio ekrang ar kitoje skaitmeningje laikmenoje jradyta informacija;

- demonstruoti vaizdines priemones naudojant swivl robota;

- taikyti i8mokimo stebéjimo programéles Kahoot, Quizi ar tiesiog mokytojo parengtus
klausimynus;

- transliuoti jau jradyta pamoka.

Mokinys mokosi kartu su klasés draugais tik kitoje erdveje. Atliktus darbus mokytojo

pageidavimu atsiunc¢ia mokytojui j nurodyta platforma.
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Darbas su gabiais, skirtingy gebéjimy mokiniais
Siekiant kiekvieno mokinio pazangos, biitina ugdyma personalizuoti.

Matematikos dalyko turinio déstymui, vertinimui, refleksijai rekomenduojama

taikyti virtualia mokymosi aplinka (VMA) Moodle ir joje esancius jrankius.
Aptarsime, kokiais buidais kuriamos interaktyvios uzduotys.

Pirmiausiai nuéj¢ j savo matematikos kursa, skirtg atitinkamai klasei,

spaudziate deiniajame kampe melyna mygtuka ..Jjungti redagavima™.

Matematika 10-okai (Z.Banitauskiené)

Konsuitaciis kickvieng ketvrtadien) § pamong (15 0% - 15 40 ~

T
Tuomet konkre¢ioje temoje pasirenkate ..[traukti veikla arba istekliy™

'-‘ os P s,

e i
o

+ s

+ ;

Frrdien
+ ’
+ ’
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I3 gausaus saraso issirenkate piktograma

o
Uzduotis leidZia kursy kiiréjui vertinti, komentuoti besimokanciyjy jkeltus failus

(bet kokio tipo) ar pateikta teksta internetinio teksto laukelyje. Taip pat $ig uzduotj galima pateikti
kaip uzduoties formuluote, tatiau nurodyti. jog nebus vertinama, pvz.: panaudoti tokiy veikly-

uzduod¢iy apradymui, kai uzduotis yra atlickama klaséje.

Uzduoties kiirimo langas:

. A+ B | F~ P m B % % W @ A e P des UL S v R AS B
- =
L]
L] mpuce
b = E e
-

Bendra

Uzduotiespavadinimas—pavadinimas,matomaskursolangebeiatsidariusveikla.

ApraSymas — paaiskinamasis tekstas. [vado tekstas rodomas kurso puslapyje, jei uzdéta varnelé
nustatymui ,,Rodyti aprasyma kurso puslapyje®.

Papildomi failai — galima pridéti papildomus failus uZduoties paaiSkinimui ar failus, kurie

reikalingi uzduoties atlikimui.
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* Prieinamumas

Leis® jkefti darbus nuo o : s - £ 8 jjung
Data pristatymui 0 ] ] s & 2 i | [jungti
Paskutine diena pristatymut (7] ] s - 8 g M [hungt
Priminti man jvertunti ilo (7] s k s s s M luangti

B Visada rodyti aprata @
o Prieinamumas
o Leisti jkelti darbus nuo ir Data pristatymui, ir Paskutiné diena pristatymui — leidZia nurodyti nuo
kada iki kada galima pateikti uzduoties atsakyma. Jei nurodyta paskutiné diena pristatymui, po $ios

datos jkelti darby nebeleidziama.

« Pateikimo tipai

v Pateikimo tipai

Pateikimo tipai [ Internetinis tekstas @ & Faily pateikimai @

DidZiausias skaicius jkelty faily o 20 &
Didziausias pateikimo dydis (7] 20megabaitai $
Priimami faily tipai 0o Pasirinkite | 'V¢r2 pasirinkimo

o Internetinis tekstas — kai norima, kad besimokantysis atsakyma pateikty tiesiai MOODLE

sistemoje teksto redaktoriaus lauke. Kuomet pasirinktas

« Internetinis tekstas, yra galimybé nurodyti, koks yra zodziy limitas,

*  Faily pateikimai — kai norima, kad besimokantysis jkelty faila i§ kompiuterio (Word, PDF ar kt.).
Taipogi galima nurodyti didZiausig jkelty faily skai¢iy. Patogu mokiniams nurodyti, jog jie ikelty
failus pdf formatu. Ir griztamojo rysio tipe uzdekite varnele ant ..pdf komentarai®, tuomet galésite

iskart atvére mokinio failg (atlikta uzduotj) taisyti, komentuoti, redaguoti.

= GriZztamoio rySio tipai -
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Mokymosi procese yra svarbu vertinimo procesas, kai besimokantysis gali pasitikrinti savo Zinias,
jgidzius, o mokytojas turi galimybe organizuoti tiek savikontroliniy ir kontroliniy uzduociy
atlikimg. Vertinimui ir jsivertinimui viena i§ populiariausiy veikly virtualiojoje mokymosi
aplinkoje(VMA) Moodle yra veikla ,,Testas™ jf . Jj rasite tame paciame lange, kaip ir kuriant

uzduot], tik §jkart reikés pasirinkti piktograma

VMA kursy autoriai (mokytojai) turi galimybe sukurti jvairius testus ir juos administruoti, t. y.
parinkti testo trukme, parinkti vertinimo metoda, apriboti bandymy skaiciy ir pan. Atsakinéjant j
testo klausimus gali biiti taikoma jvairi apsauga nuo nusiraginéjimo, pavyzdziui, klausimai
kiekvieng karta gali buiti pateikiami skirtinga eilés tvarka, ar atsitiktinai parenkami, ar taikoma
nar§yklés apsauga. Sie apribojimai nustatomi testo valdymo meniu, kuris matomas testo

itraukimo (kfirimo) metu ar véliau spusteléjus testo redagavimo meniu.

Testo kiirimo- redagavimo - valdymo parinktys:

* Bendra

Vardas 0

Apratymes A B I 4~ o~ = E

_J Rodyti aprasyma kurso puslapyje @

o Vardas —testo pavadinimas, kuris matomas pagrindiniame kurso puslapyje.

o ApraSymas - trumpas testo apraSymas, kuriame pateikiama informacija apie testg ir jo
laikyma besimokantiesiems, pvz.: tikslas, rezultatas, instrukcijos, ....

o Rodyti apra§yma kurso puslapyje - jei paZyméta tuomet tekstas jvestas Aprasymas laukelyje

bus matomas kurso pagrindiniame puslapyje.
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Andaryt 12513 (7] - z : H : = Jungh

Uizcaryt testy : 3 ¢ : : 90 Jungl

& T (7} i

Kai lakas baegias (7] Atvin bandymai vea cateds wtomatdia .

o Atidaryti testg - galimybé nurodyti testo atidarymo datg, t. y. jei pazyméta ir nurodyta data,
tuomet tik po Sios datos besimokantieji gali prieiti prie testo ir pradéti atlikti bandymus.

o Uzdaryti testg - galimybe uzdaryti testa, t. y. jei pazyméta ir nurodyta data, tuomet po $ios datos
besimokantieji negali prieiti prie testo ir pradeti atlikti bandymus.

o Laiko limitas - galimybé nustatyti laiko limita per kurj testas turés buti atliktas. Kai laikas
baigiasi - galimybé nustatyti kaip turi biiti priimami atsakymai baigiantis testo atlikimo skirtam
laikui (automatiSkai, papildomas pateikimo laikas ar atsakymai turi bhti pateikiami prie§
pasibaigiant laikui)

o Kai laikas baigiasi yra parinkta atviri bandymai yra pateikiami automatiskai.

ISlaikymo jvertis —galimybé nustatyti

v |vertis
iSlaikymo jvert], kurio reik§meé naudojama
Vertinimy kategorija (7] Neklasifikuota & . .. .. .. .
veikloje ir baigiant kursus bei jverciy
i8laikymo jvertis 2] knygeleje, kurioje islaikymo jverciai

paryskinami zaliai, o nei$laikymo jverciai

L

LeidZiama bandymy

raudonai.

LeidZziama bandymy - galimybé nurodyti kiek bus galima laikyti karty testa - atlikti bandymuy. Jei

pasirinksite, jog testa galima laikyti daugiau nei viena kartg, tuomet reikés nurodyti

Vertinimo metodg - parinktis kontroliuoja kas nutiks, kai leidziami keli bandymai, galutiniam
testo jverciu apskaic¢iuoti. Galima naudoti $iuos metodus: auk$¢iausias visy bandymy jvertis;
vidutinis visy bandymy jvertis (vidurkis); pirmasis bandymas (visy kity bandymy nepaisoma);

paskutinis bandymas(visy kity bandymy nepaisoma).

* Maketas Naujas puslapis - galimybeé
Naujas puslapis (7] Kiekvienas klausimas ISSlFa](%yTl tGStq I')el‘ kehs. p.USla_'pluS’
apribojant klausimy skai¢iy viename
Rodyti maziau. puslapyje.
Navigacijos metodas 2] Laisvas =
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Navigacijos metodas - galimybé nustatyti kokiu bidu bus pateikiami klausimai, atsitiktine

tvarka ar taip, kaip pateikiama teste i3 eilés.

Klausimo veikimas

Maisyti klausimuose (7] Taip ¢

Kaip klausimai elgiasi (2] Atidetas grjztamasis rysys

MaiSyti klausimuose - jei jjungta, kiekviena klausima sudaran¢ios dalys bus atsitiktine tvarka maiSomos
kas karta, kai klausytojas bandys atlikti testa, jei $i parinktis taip pat jjungta klausimo parametruose. Sis
parametras taikomas tik klausimams, sudarytiems i3 keliy daliy, pavyzdziui, klausimams su keliais
pasirinktiniais atsakymais arba atitikimo klausimams.

Kaip klausimai elgiasi - galimybé valdyti besimokanciojo sgveika su klausimu, t. y. jei taikomas atidétas
griztamasis rySys, tuomet besimokantieji savo rezultatus gali perzitireti tik baigus atlikti testa. Jei norite,

jog besimokantieji i¥kart atsake j klausima galéty pasitikrinti, tuomet galima taikyti

-Adaptuotas rezimas.

* PerZilros parinktys e

Bandymo mety % karip po bandymo vieliau, kol testas dar v atidanytas I2aanius 1esta
Bandymas © Bandymas B Baneymas Bandymas
Artesingas @ Af tRENGAS B Ar tessingas A 1Esangas
Balai © & Ralsi B Rata Balni
Specfinis griztamasis rysys €@ Specifini grittamasis rytys Speofines priftamasis ryfys Speaifnis griftamasis rySys
Bendras graftamass ndys @ Benciras griftamass ryfys B Bencras griftamass rydys Bendras goidtamasis rydys
Trisngas atsdymas @ Tesingas atsakymas 8 Tessngas stsakymas Tesingas atsakymas

Gakainis apibeodnremas @ Galutinis apbendrmimas Salutnis ambendririmas Gelytires apibendrinimas

Perziiiros parinktys - ie parametrai valdo, kokig informacija besimokantieji gali matyti
perzitrédami testag bandymo metu, po bandymo.
Toliau pateikiamos jprastos veikluy parinktys, kurias uZpildykite pagal poreikj.

Jtraukiant testg j kursa ir uzpildzius visa testo forma, spustel¢jus [radyti ir parodyti yra atveriamas

testo redagavimo langas, kuriame spusteléjus mygtuka yra Iradyt ir g2t | kursg Atsaukn
atveriamas testo klausimy kiirimo jtraukimo —

.
]angas' Vertinirno metodas: AukSCiousias jvertes

A7 el EEUkLA ok kisusimiy

Testo redagavimas \/

Grizti | hoursa
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Jei norite, kad testo klausimai biity maiSomi, atliekant testa, pazymeékite varnele ., MaiSyti.

Klausimo pridéjimui i testg reikia spusteléti Itraukti ir meniu lange pasirinkti:

DidZiausias jvertis’ 10.00 ‘

Pasirinkus Itraukti — [traukti nauja klausimg atsidarys pridedamo klausimo tipo pasirinkimo

langelis. Priklausomai nuo pasirinkto klausimo tipo atver¢iamas klausimo kiirimo langas.

[rasyti

Baly suma: 0.00

V O Maisyti @

v_ltraukti v

[traukti nauja klausima,

jtraukti klausima i§ klausimy banko (jei kurse yra sukurta klausimuy, jie automatiskai
patalpinami klausimy banke),
jtraukti atsitiktinj klausima (atsitiktinj klausima galima parinkti i$ klausimy banko sukurty

klausimy kategorijy).

[traukti ~

+ nauja klausima

4+ ¢ klausimy banko

+ atsitiktinj klausima

Kiekvienas klausimas gali tureti skirtingg verte galutiniam jvertinimui, galima pateikti paaiskinimus

neteisingai atsakius ir pan.

KLAUSIMAI

0

N @ [

.
)
wee

Keli pasirinkimai
Tiesa/Netiesa
Atitikimas

Trumpas
atsakymas

Skaitinis
Ese
Algebra

Atsitiktinis

Pasirinkite pridedama

trumpy atsakymy

atitibmo
CodeRunner

Drag-and-Drop
Matching

-:*TI"

-
-
-

Drag-and-Drop
Matching

lkeliami

atsakymai
Music Theory

Paprastas

skaidiavimo
Skaidiavimo

Skaigiavimo su
keliais atsakymais

Trokstamy Zodziy

parinkimas

Vilkti ir palikti ant
paveiksliuko

Vilketi ir palikts
tekste

Vilkti ir palikti

Zymes

-
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Keli pasirinkimai — atsakymus galima pasirinkti i$ keliy varianty. Yra du $io pasirinkimo tipai, kai
galima pazymeéti tik vieng atsakyma arba bet kokj atsakymy skaiéiy.

Tiesa/Netiesa (angl. True/False) — mokinys renkasi tik i§ dviejy galimy atsakymy
(Taip/Ne).Atitikimas (sutapimas) — yra sarasas klausimy ir sarasas atsakymuy, mokinys turi nurodyti

koks klausimas atitinka kokj atsakyma.

Ese (angl. Essay)— atsakymas uzrasomas esé forma.

Atsitiktinis trumpo atsakymo atitikimas — 18 studento pozicijos atrodo kaip Sutapimo klausimai, skiriasi
tik tuo, kad klausimai parenkami i§ jau esanciy toje kategorijoje. Trumpo atsakymo klausimy ir
atsakymuy.

Tkeliami atsakymai (angl. EmbededCloze) — $ie labai lankstas klausimai susideda i$ teksto itraukos,
kurioje yra galimi atsakymai. Jeina keliy pasirinkimy (angl. multiplechoice), trumpo atsakymo (angl.

shortanswers)ir skaitiniai (angl. numerical).

Paprastas skaiciavimo — toks pat kaip skai¢iavimo tik skirtas atlikti paprastesnius skai¢iavimus ir
naudojamos paprastesnés formulés.

Skaiciavimo-klausimas skirtas atlikti matematiniams skai¢iavimams su formulémis.

Skaiciavimo su keliais atsakymais- toks pat kaip skai¢iavimo tik su galimybe pateikti keletg teisingy

atsakymuy.

Tritkstamy ZodZiy parinkimas - klausimai sukuriami su triukstamais Zzodziais, kurie tekste uzpildomi
iSskleidziamajame meniu. Trumpas atsakymas — atsakymai j klausima turi bti Zodis ar fraze. Gali
buti keletas galimy atsakymu, su skirtingais vertinimais. Atsakymai gali baiti jautriis arba ne.

Vilkti ir palikti ant paveikslélio - klausimai sudaromi su foniniu paveiksléliu, kai paveiksliuko ar
teksto Zymes yra velkamos ir palieckamos ant metimo zony, esanc¢iy ant paveiksliuko fono.

Vilkti ir palikti tekste - klausimai sudaromi su triikkstamais zodziais, kurie klausimo tekste uzpildomi
,wvilkti ir palikti* badu.

Vilkii ir palikti Zymes - klausimai sudaromi su zymeémis, kurios yra velkamos ir palickamos ant
paveiksliuko fono. Sis klausimo tipas skiriasi nuo klausimo ,,Vilkti ir palikti ant paveiksliuko™ tuo,
jog ¢ia yra tik nurodomos sritys, kur gali biiti velkami elementai, ta¢iau ta sritis néra besimokan¢iajam

irySkinama. Taip pat $is klausimas leidZia vilti j vieng nurodytg sritj kelis velkamus elementus.
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Keli pasirinkimai

Pasirinkus klausimo tipa ,.Keli pasirinkimai** atveriamas klausimo pildymo langas.

dinbrin L
e 18k o = ’ - “
A= B I /- §=- B B % wiaEEA el e LS
T E
v - B
Frate G TPk L A= B | /= ¢ B @A % % wE RIS w29 US «x
E 7N

Pirmame lauke matomas ..Kategorijos pavadinimas“, tolesniame lauke rasomas klausimo

pavadinimas. Galiausiai lauke ,.Klausimo tekstas™ suformuojamas pats klausimas.

ID numeris (7]

Vienas arba keli atsakymai | Tik vue;was atsakymas —
Maigyti pasirinkimus? @

Pasirinkimy numeracija a., L C, o $

Rodyti pasirinkimy instrukcijas (7] Taip # |

Toliau lauke ,,Vienas ar keli atsakymai* galima pasirinkti ar leisti Zymeti tik vieng atsakyma ar kelis

atsakymus.
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Atsakymai

Pasinnkimas 1

|vertis

Griftamass rylys

Pasirinkimas 2

|vertis

Griztamasis rySys

Mokinys turi matyti tokj vaizda:

Kisusimas 1

Neatsakyta

Jvertinti i§ 1.00 Pasirinkite viena:
O a. y=x+3
O b. y=-3x+6
O c y=4x-7
Od y=-2x+1
O e y=x-1

Tiesa/netiesa/

i

A* B
B 7 =
A- B
B i

i

1]

il

i

Belieka uzpildyti norimus
atsakymus laukuose
Pasirinkimas 1 2, 3, ...

Tusti atsakymai nebus
rodomi.

Lauke [vertis jraSomas
jvertinimo lygis procentais uz
kiekvieng atsakyma. Galimi
variantai: 100%, 90%, 80%,
...y 3%, néra, -5%, ..., -80%, -
90%, -100%. Jeigu tik vienas
teisingas atsakymas
pasirenkate 100%, jeigu du
teisingi atsakymai tai
kiekvienas atsakymas po 50%
irt.t.

Parinkite teisinga tiesés lygtj, jei ji eina per Siuos du taskus: M (-1; 2), N (0;3)

Mokinys renkasi tik i§ dviejy galimy atsakymy (Tiesa/Netiesa). Pasirinkus §j klausimo tipg atveriamas

klausimo pildymo langas, panasus kaip pries tai buvusiame pasirinkime. Cia svarbu uzpildyti raudonai

pazymétus laukus, t. y. klausimo pavadinima, klausimo tekstg ir numatyta pazymj bei parinkti teisingg

atsakyma | klausimg (tiesa ar netiesa).
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Klausimo pavadinamas

o 1
Klausimo tekstas 0 A= B 2| 0w =S E % O WE A ¢
SR
L& din gk
Numatytasis patymys 0
Bendras griztamass ryfys (7] A+ B | JZ~ - =B % S5 W R B
= @ I
Mokinysturimatytitokjvaizda:
Kisusimas 1 Skai¢ius d=a-3;=a3-3;=...=85-3n.1 =... yra vadinamas aritmetinés progresijos
Neatsakyta vardikliu.
Ivertinti i€ 1.00
Pasirinkite viena:
O Tiesa
) Netiesa
Ikeliami atsakymai SR posiami atsakyma

Ikeliami atsakymai sudaromi i$ teksto, j kurj jterpiami jvairls atsakymai. Sio tipo klausimai yra labai
lankstiis, bet juos galima kurti tik jvedant teksta su specialiais kodais ir taip sukurti jkeliama klausima,
kai klausime galima pateikti kelis klausimuy tipus: keli pasirinkimai, trumpas atsakymas ar skaitinis

klausimai.

Pateiktame pavyzdyje mokinys turi jvesti trumpa atsakyma. Riestiniuose skliausteliuose pradZia eina

standartiné{ 1:SA:= 50}.0 po lygybés radote teisingg atsakyma.
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Klausimo tekstas ° A B 1 /-

C D — lypatonio tnkampie ABC (AC = CB) aukitine. Remdamicsi
brediam, apskadinokite tniksmpio ABC kampy dydims

o1 ™\
‘/’ﬂer ..\\
Ky E
Sukurtas klausimas atrodys taip:
Klausimas 1
Neatsakyta CD — lygiasonio trikampio ABC (AC = CB) auksuné.

ivertint i& 3.00 bréziniu, apskai¢iuokite trikampio ABC kampy dydzius.

C
400
A D B

I' S e
Kampas A = laipsniy

[ ] :
Kampas B = i laipsniy
Kampas C = laipsniy

Vilkti ir palikti tekste 4 Svp

Klausimai sudaromi su tritkstamais ZzodZziais, kurie klausimo tekste uzpildomi ,,vilkti ir palikti* budu.

Klausimo kiirimo pavyzdys:

Remdamiesi
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Klausimo tekstas

~ Pasirinkimai

Pasirinkimas [[1]]
Pasirinkimas [[2]]
Pasirinkimas [[3]]

Pasirinkimas [[4]]

L A~ B I !v

E 2 & ]

Duotas skaicius: 52160

Pr EE %S WaR &t od 8w

~ =

9 &>

Su pelyte paimk Zemiau esancias kaladeles su skaitmenimis ir sudéliok | tusCias vietas.

Nurodykite Sio skaiciaus skaitmenis, sudarandius vienety klase [[1]), takstanciy klase [[2]], milijony kiase [[3]]

Maisyti

Atsakymas

Atsakymas

Atsakymas

Atsakymas

160 Grupe | A 2 ;(,\Neribota
52 | Grupé | A % | [ Neribota
I o = -
000 Grupé | A ¢ | [0 Neribota
B - | &
Grupe | A

| () Neribota

Pasirinkus §j klausimo tipg, sukurtas klausimas atrodys taip:

Kausimas 1
Neatsakyta

Ivertinti 1§ 2,00

Duotas skaicius: 52160

Su pelyte paimk Zemiau esancias kaladéles su skaitmenimis ir sudéliok j tucias

vietas.

Nurodykite $io skaiciaus skaitmenis, sudarancius vienety klase

klase

160 || 52 || 000

, milijony klase

, tOkstanciy
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Testy bandymas

Kai paspausite mygtuka ,.Bandyti testa dabar, pamatysite testo klausimus ir jsijungs testui skirto

laiko skai¢iavimas.

Kontrolinis darbas "Nataralieji skaiciai" (spausk cia)

Trukme 45 min. Tarp Kausimy sugrjti negall, todel labal geral apgalvok savo atsakyma. Pabalgus bltinai spausk Vicks patedt ir b

Galima bandymy: 1

Laiko apribodimas: 45 min

Perfiireti testa dabar

Kai pazymesite visus atsakymus, pamatysite testo atlikimo suvesting. Kur galite pamatyti ar atsakeéte
i visus klausimus ir dar turite galimybe (jei déstytojo nenustatyta kitaip) griti ir pakeisti atsakymus.
Jeigu viskg atsakéte, renkates Pateikti viskq ir baigti.

Klausimas Bdsena

1 Atsakymas iSsaugota
2 Atsakymas §saugota
3 Atsakymas disaugota
4 Alsakymas §saugota
5 Alsakymas Bsaugota
§ Alsakymas Bsaugota

Atsakymas fEsaugota

Alsakymas Bsaugota
9 Arsakymas saugota
10 Atsakymas $saugota

Gnlu atgal

Alsakyma turl paleikd Pirmadienis. 2020 kove
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Grjztamasis rysys

Griztamajam rySiui gauti patogu naudoti Kahoot, Quizi, Sauk Zaidybines programéles.
,Kahoot!“ — tai internetinis jrankis, skirtas apklausoms, viktorinoms ar diskusijoms organizuoti.
Didziausias $io jrankio privalumas yra tas, kad jis veikia visose interneto narSyklése su jvairiais
mobiliaisiais jrenginiais, kompiuteriais. iSmaniaisiais telefonais ir kt. Mokiniams reikia atsidaryti
svetaing www.kahoot.it, jvesti mokytojo nurodyta pin koda bei savo vardg ir laukti klausimy.
Dalyviai skatinami varZytis, nes po kiekvieno atsakymo pateikiamas asmeninis jvertinimas bei
uzimama vieta, o ry$kios spalvos bei smagi muzika sukuria ypatinga nuotaika! Kiekvienos veiklos
bendrus rezultatus galima parsisiysti j savo kompiuterj ar plansetg i3 karto po veiklos ar veliau. Bet
kuria sukurta veikla (apklausa, diskusija ar viktorina) galima pasidalinti su kolegomis paspaudus prie

jos mygtukg Share.

,»Quizizz*. Naudodamiesi $iuo jrankiu ir mokytojas. ir mokiniai jungiasi tuo paliu adresu
http://quizizz.com; mokytojas prisijungia ..Login* ir pasirenka sukurtg uzduotj, o mokiniai spaudzia
..Join a game*. Mokytojui suteikiamas pin kodas, kurj jvede savo planetése mokiniai prisijungia prie

uzduoties. ..Quizizz* platformoje parengta uzduotj galima skirti ir namy darbams.

Sveiki

mokiniail

PRISIJUNGIMAS

SMART interaktyviame ekrane — lentoje yra »SAUK® programa. Atidarius $ig programa, ekrane yra

nuoroda kaip prisijungti prie lentos (mokiniai planetése ar iSmaniuosiuose telefonuose suveda adresa
ir prisijungimo kodag). Prisijungus atsidaro langas. kur mokiniai gali atsakinéti j mokytojo pateiktus
atvirus klausimus. Puiki galimybé namy darbams patikrinti arba pamokos refleksijai atlikti. Adresas

automatiskai jrenginiuose uZsisaugo, todel kiekviena karta jo jvedineti nebereikia.
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Informacinés technologijos isivertinimui, griZtamajam rySiui (mokiniu/ tévy refleksija)

Matematikos veiklos
SFitis

Programa, platforma, jrankis ir kt.

Apibidinimas ir
pritaikymas

reflectus.lt

Mokytojai kompiuteryje kurs refleksijy
klausimynus, naudodamiesi auganc¢ia metody
duomeny baze arba kolegy
rekomenduojamais klausimyny ruoSiniais.
Analizuodami sistemingai gaunamus
refleksijy duomenis, mokytojai galés padeti
kiekvienam  vaikui samoningai  Zengti
mokymosi keliu ir realiu laiku stebéti, kaip
mokiniai priima konkre€ius ugdymo proceso
aspektus. Mokiniai naudosis savo
mobiliaisiais jrenginiais atsakyti j mokytojo
atsiystas refleksijas. Naudodamiesi
sistemingais refleksijy duomenimis, mokiniai
atras savo stiprigsias puses, atpazins
tobulintinas sritis ir mokymuisi didZiausia
jtaka daran¢ius veiksnius. Programa yra
mokama (30 dieny nemokamai).

https . /linoit.com

Irankis - E.lenta. E.lenta, kuria galima
pasinaudoti griztamajam rySiui/refleksijai.
Lipdukai naudojami mintims bei idéjoms
»prikabinti®. Pasidalinti failams,
nuotraukoms. Prieinama nemokamai,
siuniant nuoroda.

Skaitmeninés matematikos mokymo priemoneés:

Programa, platforma,
jrankis ir kt.

Apibiidinimas ir pritaikymas

Matematikos
veiklos sritis

Smart Notebook
(www.ismaniklase.lt)

Pagrindine programa naudojant
iSmanigsias lentas. Naudodami SMART
Notebook programing jranga, jus galite
kurti. Notebook failus su pieSiniais,
tekstu, lentelémis, linijomis, figliromis,
animacijomis ir daugiau.

Visose srityje

https://prezi.com

Programa skirta kurti ir pristatyti
prezentacijas. Prezi suteikia galimybe
keisti prezentacijos fona, stiliy, jterpti
paveikslélius, simbolius,  diagramas,
linijas, youtube vaizdo Kklipus, audio
jraSus, pieSti paciam ir daugybe Kkity
dalyky.

Visose srityje
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https://www.eduka.lt/

~EDUKA  Kklas¢je™ rasite leidykly
..Briedis®, ..Didakta“, ..Sviesa® ir ..TEV*
skaitmeniniy vadovéliy ir jy komplekty,
mokytojo knyguy ir  metodiniy
rekomendacijy, veikly plany.

Visose srityje

https://padlet.com/

Tai nemokamas internetinis jrankis ir
programele (10S), kuri suteikia internetine
erdve jisy idéjy, minciy ar kito turinio
mainams bei publikavimui.

Visose srityje

https://evadoveliai.lt/

E-vadoveliai papildomai informacijai.

Visose srityje

https://'www.mozaweb.com/At/

Skaitmeniniai  vadoveliai,  praturtinty
interaktyviaisiais 3D vaizdais,
mokomaisiais vaizdo jrasais ir uzduotimis.

Visose srityje

https://egzaminatorius.lt/

Konspektai  ir  sgvokos,  jvairaus
sudétingumo uzduotys, vaizdiné medziaga
ir mokymosi rekomendacijos — Zodziu, ¢ia
rasi viska, kas pades pasiekti dar geresniy
rezultaty per egzaminus. Mokama.

Visose srityje

https://www.edukamentas.lt/

-Matematikos  knygos™ (Konspektas
pilnas)

Visose srityje

http://www.matklubas.lt/

Siame puslapyje galima rasti mokyklinio
matematikos kurso pamoky ir uzduociy.

Visose srityje

https://www.mozaweb.com/1t/

Elektroniniai vadovéliai, interaktyvieji 3D
vaizdai, mokomieji vaizdo jradai ir su
mokymo programa susijusios
programelés, skirtos ugdyti jgudZius,
suteikti ~ vaizdingumo ir  praktiniy
gebéjimy, todél pajvairina mokymasi
name ir suteikia zaismingumo.

Visose srityse

https://www.geogebra.org/

Technologiné priemoné, kuri suteikia
vartotojui galimybe tiesiogiai konstruoti
susietus geometrinius objektus,
matematinius reiskinius, juos
transformuoti ir tirti realiuoju laiku.
GeoGebra yra dinamiskas matematikos
paketas, Kkuriame yra jvairiy lygiy
geometrija, algebra, skai¢iuoklés,
grafikai, statistika.

Visose srityse,
ypa¢ Erdvines
figliros,
Funkcijos,
Statusis
trikampis,
Kvadratinés
nelygybés

https://www.smarttech.com/sma

rt-learning-suite/

~SMARTLearningSuite* jrankis skirtas
besikei¢ian¢ioms mokymo aplinkoms.
Intuityvi Ziniatinklio programiné jranga,
padedanti jums sukurti patrauklias
pamokas, su kuriomis mokiniai gali
bendrauti klas¢je, nuotoliniu biidu savo
savo jrenginiuose.

Visose srityse
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Kvadratinés funkcijos grafikas (parabolé).
Galima apibudinti, kaip  pakeitus
kvadratines funkcijos  koeficientus
kei¢iasi funkcijos grafikas, numatyti, kaip
pasikeis  paraboles  grafikas,  jei
koeficientai ar konstantos bus kei¢iamos,
nustatyti kvadratinés lygties grafiko
vir$ling, simetrijos asj., Saknis ir kryptj.
Pitagoro teoremos taikymas. Staciy
trikampiy susidarymas pagal saulés 3eselj
ir stataus trikampio savybiy taikymas.
Metamy kauliuky statistika.

Funkcijos,
Erdvinés

figiiros,

Tikimybeés,
Statistika

http:/ku.vadoveliai.lt/

Sioje interneto svetainéje pateikiamos
vykusiy 1999 — 2008 m. ..Kengiiros™
konkursy uzduotys visose penkiose
amziaus grupése su atsakymais ir
sprendimais. Skirta gabesniy mokiniy
savarankiskam mokymuisi.

Visose srityse

http://www.etest.lt/matematikos-

testai/

eTest.It - tai testy kirimo ir vykdymo
sistema,  skirta  Svietimo  jstaigy
mokytojams ir mokiniams. Kiekvienas
mokytojas naudodamasis Sia sistema gali
savarankiSkai kurti savo mokomojo
dalyko testus mokiniy Zinioms tikrinti.

Visose srityse

Informacinés technologijos mokinio mokymuisi ir uZduociy atlikimui:

Programa, platforma, jrankis
ir kt.

Apibiidinimas ir pritaikymas

Matematikos
veiklos sritis

https://egzaminatorius.lt/

Konspektai ir savokos, jvairaus
sudétingumo uzduotys, vaizdiné medziaga ir
mokymosi rekomendacijos — zodziu, ¢ia rasi
viska, kas padés pasiekti dar geresniy
rezultaty per egzaminus. Galima stebeti kaip
mokiniai atliko uzduotis.

Visose srityje

https://www.eduka.lt/

Uzduotys i$ jvairiy temy, galima pasirinkti,
kurias paskirti. Galima stebéti mokymosi
procesa.

Visose srityje

https://www.geogebra.org/00 | Nemokama dinaminés matematikos | Erdvinés
programa skirta jvairiy lygiy studijoms ir | figaros,
vienijanti geometrija, algebra, skai¢iuokle, | Funkcijos,
grafikg bei statistika viename pakete. | Statusis
Mokinys gali pats atlikti programa jvairias | trikampis,
uzduotis. Kvadratines
nelygybes
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Kvadratinés funkcijos grafikas (parabole).
Galima apibudinti, kaip pakeitus kvadratinés
funkcijos koeficientus keic¢iasi funkcijos
grafikas, numatyti, kaip pasikeis parabolés
grafikas, jei koeficientai ar konstantos bus
kei¢iamos, nustatyti kvadratines lygties
grafiko virSing, simetrijos a$j, Saknis ir
krypti.

Pitagoro  teoremos taikymas.  Staiy
trikampiy susidarymas pagal saules Ses¢lj ir
stataus trikampio savybiy taikymas.
Metamy kauliuky statistika.

Funkcijos,
Erdvinés
figiiros,
Tikimybés,
Statistika

hittp://ku.vadoveliailt/

Sioje interneto svetainéje pateikiamos
vykusiy 1999 — 2008 m. ,Kenguros™
konkursy uZduotys visose penkiose amziaus
grupése su atsakymais ir sprendimais. Skirta
gabesniy mokiniy

savarankiskam mokymuisi.

Visose srityse

http://www.etest.lt/matematiko

s-testai/

eTest.It - tai testy kirimo ir vykdymo
sistema, skirta §vietimo jstaigy mokytojams
ir mokiniams. Kiekvienas mokytojas
naudodamasis §ia sistema gali savarankiskai
kurti savo mokomojo dalyko testus mokiniy
zinioms tikrinti.

Visose srityse

Direktoré

Qj%m/ Ausra Zebitiené
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