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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

Siais laikais yra labai aktuali virtualios realybés tematika. Zmonés vis labiau
sieja savo gyvenimg su kompiuteriu ir informacinémis technologijomis.
Vienas i$ jy — tai 3D modeliavimas, su kurio pagalba mes galime kurti jvairius
objektus. 3D modeliavimo programiné jranga sukuria trimacius skaitmeninius
efektus. 3D modeliavimas — bet kurio pavir§iaus ar objekto 3D vaizdavimo
procesas, manipuliuojant daugiakampiais, krastais ir vir§anémis simuliuotoje
3D erdvéje. 3D modeliavimas gali biiti pasiektas rankiniu biidu naudojant
specializuota 3D gamybing programin¢ jrangg, kuri leidzia kurti ir
deformuoti daugiakampius pavir§ius arba nuskaityti realius objektus i
duomeny tasky rinkinj, kuris gali bhti naudojamas objektui vaizduoti
skaitmeniniu budu.

3D modeliavimas naudojamas jvairiose srityse, jskaitant inzinerija,
architekttira, pramogas, filmus, specialivosius efektus, zaidimy kiirimg ir
komercing reklama.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: jgyti 3D modeliavimo kompiuteriu pagrindus.

Uzdaviniai:

1. Apibadinti taikomg kompiuteriy programine jranga;

2. Gebéti modeliuoti kompiuteriu trimacius objektus;

3. ISmanyti trimaciy objekty spausdinima su 3D spausdintuvu.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy valandy

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy
grupe (grupes)

Suaugusieji asmenys

1.5. Programos dalyviy skaicius

10 dalyviy

1.6. Minimalis reikalavimai, norint
mokytis pagal programa (jeigu
nustatyta)

Kompiuterinio rastingumo pagrindai

1.6. Programos anotacija

Programa baigg asmenys gebés valdyti trimatei grafikai taikomg programine
iranga, mokeés braizyti trimacius objektus i§ plokscios formos ir spausdinti
trima¢ius objektus su 3D spausdintuvu. Baige Sia programag galés Kurti
nesudétingus trimacius objektus. Tai gali bati baldai jmonéje, kuri gamina ir
projektuoja baldus, arba statybos jmonéje, kuri projektuoja nesudétingas
konstrukcijas.

2. Programoje igyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

Projektuoti ir redaguoti
objektus kompiuterinés
programomis.

trimacius
grafikos

- trimatés grafikos programy valdymas.

- trimatés konstrukcijos braizymas, nurodant 2D jrankius ir koordinadiy
taskus.

- erdvinés konstrukcijos modeliavimas naudojant kiing, pavir$iy braizymo ir
koregavimo priemones.

- erdviniy kompozicijy modeliavimas naudojant plok$tumos
transformavimo priemones.

figtry

3. Programos turinys ir metodai




Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymao(si) Planuojamos igyti /
Nr. apraSymas metodai patobulinti
kompetencijos
1. | Trimatei grafikai taikoma Kompiuteriy programiné Demonstravimas, Projektuoti ir
kompiuteriy programiné jranga. | jrangos valdymas ir faily aiSkinimas, redaguoti trimacius
formatai. praktinis darbas objektus
2. | Trimaciy objekty braizymas. Ploks¢iy formy kiirimas ir Demonstravimas, kompiuterinés
redagavimas. Erdviniy aiSkinimas, grafikos
objekty kuirimas i§ plok$¢ios | praktinis darbas programomis.
formos. Erdviniy objekty
redagavimas. Objekty
modifikatoriy panaudojimas.
Nesudétingy formy erdviniy
objekty kiirimas.
3. | Trimadiy objekty spausdinimas | Erdviniy objekty parametry | Demonstravimas,
su 3D spausdintuvu. nustatymas su 3D aiSkinimas,
spausdintuvo programine praktinis darbas
jranga.
4. | Baigiamasis projektinis darbas Detaliy karimas ir detaliy Praktinis darbas

,Detalés modeliavimas®.

spausdinimas su 3D
spausdintuvu.

4. Programos planas

Eil. Temos pavadinimas Skiriama valandy
Nr. IS viso Teoriniam Praktiniam
mokymui mokymui

1. | Trimatei grafikai taikoma
kompiuteriy programiné
jranga

1.1 | Kompiuteriy programiné 4 1 3
jrangos valdymas

1.2 | Faily formatai 1 1 -

2 Trimaciy objekty braiZymas

2.1 | Ploksciy formy kiirimas 2 1 1

2.2 | Ploksciy formy redagavimas 2 1 1

2.3 | Erdviniy objekty kiirimas su 3 1 2
i§spaudimu funkcija

2.4 | Erdviniy objekty kiirimas su 3 1 2
apsisukimu funkcija

2.5 | Erdviniy objekty redagavimas 3 1 2
su i§spaudimu funkcija

2.6 | Erdviniy objekty redagavimas 3 1 2
su i§pjovimo funkcija

2.6 | Objekty modifikatoriy 4 1 3
panaudojimas

2.7 | Nesudetingy formy erdviniy 4 - 4
objekty kiirimas

3. Trimaciy objekty
spausdinimas su 3D
spausdintuvu

3.1 | Parametry nustatymas su 3D 2 1 1
spausdintuvo programine
jranga

3.1 | Spausdinimas su 3D 4 - 4
spausdintuvo

4. | Baigiamasis projektinis
darbas
»Detalés modeliavimas*

4.1 | Detaliy kiirimas 4 - 4

4.2 | Detaliy spausdinimas su 3D 1 - 1
spausdintuvu

IS viso 40 10 30

5. Igytos/patobulintos kompetencijos
atitiktis atitinkamame profesiniame

Mokymy metu jgyta/patobulinta kompetencija i§ dalies atitinka Informaciniy

ir rysiy

technologijy sektoriaus profesinio standarto kompiuterinio



https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/f6ab001097d911e9ae2e9d61b1f977b3

standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

projektavimo operatoriaus, LTKS IV kvalifikacijos aprase apibrézta
kompetencija:

2.1. Kurti ir redaguoti kompiuterinés grafikos objektus.

6. Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas Programa gali vesti mokytojas, turintis:

Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai aprase,
patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2014 m. rugpjiacio 29 d.
jsakymu Nr. V-774 ,.Dé¢l Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatyta
isilavinimg ir kvalifikacija

2. Darbo patirtis Kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg arba ne mazesng¢ kaip 1
mety kompiuterinio projektavimo operatoriaus profesinés veiklos patirtj turintis mokytojas

3. Kita Netaikoma.

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iuy numatoma mokyti dalyvigy
skaiciy bei programos tikslus ir uZdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)

1. Mokymo patalpy apriipinimo

Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis ir

aprasymas programine jranga mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo
projektorius) ir kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

2. Iranga Kompiuteriai, vaizdo projektorius, 3D modeliavimo programiné jranga, 3D
spausdintuvas.

3. Literatira Vadovéliai, ir kita mokomoji medziaga skirta 3D modeliavimui. 3D
modeliavimo programinés jrangos vartotojy instrukcijos. 3D spausdintuvo
vartotojy instrukcijos.

4. Kitos priemonés Netaikoma.

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-y) adresas (-ai)

Festivalio g. 7, LT-31143 Visaginas

Programos rengéjas

Kuvalifikacijy ir profesinio mokymo plétros centras

Programa parengta jgyvendinant projekta ,,Suaugusiyjy Svietimo sistemos plétra suteikiant besimokantiems
asmenims bendrasias ir pagrindines kompetencijas® Nr. 09.4.2-ESFA-V-715-01-0002.




