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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

Programavimo jgidziai tampa didziuliu konkurenciniu pranasSumu darbo
rinkoje, nes Si sritis vis pleciasi ir apima kone visas gyvenimo sritis. ISmokti
programuoti vis daZniau ryztasi ir jvairiy sriciy specialistai, neturintys
didelés patirties IT srityje. Daznai jie turi bazines programavimo pagrindy
Zinias, jgytas mokykloje, kursuose ar savarankiskai, taciau norint pilnai
jzengti | IT rinkq ir joje jsitvirtinti, vien baziniy Ziniy neuztenka. Todél
rekomenduojama perprasti ne tik bazinius elementus bei logikg, bet ir toliau
gilintis | programavimg, programavimo kalby niuansus bei galimybes.
Dauguma programavimo kalby turi tuos pacius universalius pagrindinius
programavimo pricipus. Objektinis programavimas - programavimo
paradigma, naudojama daugelyje Siuolaikiniy programavimo kalby. Todél
norint iSmokti kurti pakartotinai panaudojamas, saugias ir pleciamas
programas, ypac svarbu perprasti objektinio programavimo principus.

Si mokymo programa skirta norintiems plésti turimas programavimo
pagrindy Zinias ir iSmokti taikyti objektinio programavimo principus
programuojant. Programa padeés jsivertinti savo polinkius, mokymosi galias
ir apsispresti dél tolesnio programavimo mokymosi.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: ugdyti  naudojimosi  objektinio  programavimo  principais
programuojant jgidzius.
Uzdaviniai:
o Suteikti Ziniy apie objektinio programavimo principus.
o Suteikti Ziniy apie objekty saugojimo budus.
o Suteikti jgudZius taikyti objektinio programavimo principus
programuojant Java programavimo kalba.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy valandy

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy
grupe (grupes)

Programa skirta suaugusiems asmenims, jgijusiems bazines programavimo
Zinias ir norintiems toliau gilintis j objektinio programavimo technologijq.

1.5. Programos dalyviy skaicius

10

1.6. Minimaldus reikalavimai, norint
mokytis pagal programa (jeigu
nustatyta)

Bazines programavimo ZinioS (Zinios apie kintamuosius, ciklus, funkcijas,
paprasty algoritmy iSmanymas ir mokéjimas juos taikyti).

1.6. Programos anotacija

Mokymy dalyviai susipazins su objektinio programavimo principais ir juos
taikant gebés kurti pakartotinai panaudojamas, saugias ir pleciamas
nesudétingas taikomgsias programas Java programavimo kalba.

2. Programoje igyjamos ar tobulinamo

s kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

Taikyti Java programavimo kalbos
jrankius ir sintakse.

Naudoti Java programavimo kalbos jrankius ir sintakse.
Kurti nesudétingg programinj kodg.

Kurti programinj kodg Java objektinio
programavimo kalba.

Apibidinti pagrindinius objektinio programavimo principus.
Ivardinti pagrindinius objekty saugojimo biidus

Taikyti objektinio programavimo principus programuojant.

3. Programos turinys ir metodai




Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymao(si) Planuojamos igyti /
Nr. apraSymas metodai patobulinti
kompetencijos

1. | Java programos pagrindiniai Programavimo aplinka ir Paskaita, praktiniai | Taikyti Java

elementai. jrankiai. darbai. programavimo kalbos
Java kalbos sintaksé. jrankius ir sintaksg.
Pagrindiniai programos
elementai (kintamieji,
primityvis duomeny tipai,
operatoriai, ciklai, String
klasé).
Metodai. Metodo parametrai
ir grazinamas tipas.

2. | Klasés ir objektai. Objektinio programavimo Paskaita, praktiniai | Kurti programinj
samprata ir abstrakcijos darbai. koda Java objektinio
principas. programavimo kalba.
Procediirinio ir objektinio
programavimo skirtumai.

Klasés ir objekto savokos.
Objekto kintamieji.
Objekto metodai.
Statiniai kintamieji,
konstantos, metodai.
Konstruktoriai. Objekto
sukiirimas.

Metody ir konstruktoriy
perkrova (overloading).

3. | Inkapsuliacija Inkapsuliacijos samprata. Paskaita, praktiniai | Kurti programinj
Paketai. darbai. koda Java objektinio
Importo sakiniai. programavimo kalba.
Matomumo modifikatoriai.

4. | Paveldéjimas Paveldéjimo samprata. Paskaita, praktiniai | Kurti programinj
Metody uzklotis darbai. koda Java objektinio
(overriding). programavimo kalba.
Nuorodos super ir this
java.lang. Object metodai
toString() ir equals().

5. | Polimorfizmas Polimorfizmo samprata. Paskaita, praktiniai | Kurti programinj
Abstrakéiosios klaseés. darbai. koda Java objektinio
Abstraktieji metodai. programavimo kalba.
Sasajos.

Tipo keitimas (casting) ir
instanceof operatorius.
Lambda israiskos.
6. | Kolekcijos Objekty saugojimo budai. Paskaita, praktiniai | Kurti programinj

Collection sasaja.

List sgsaja ir pagrindinés ja
igyvendinancios klasés.

Set sgsaja ir pagrindinés ja
igyvendinancios klasés

Map sasaja ir pagrindinés ja
igyvendinancios klasés
Kolekcijy rikiavimas.
Comparable ir Comparator
$3s2j0s.

darbai.

koda Java objektinio
programavimo kalba.

4. Programos planas

Eil. Temos pavadinimas Skiriama valandy
Nr. IS viso Teoriniam Praktiniam
mokymui mokymui
1. | Java programos pagrindiniai 6 2 4
elementai
2. | Klasés ir objektai 8 2 6
3. Inkapsuliacija 3 1 2




standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

4. | Paveldéjimas 8 2 6
5. | Polimorfizmas 6 2 4
6. | Kolekcijos 9 3 6
IS viso 40 12 28
5. Jgytos/patobulintos kompetencijos | Mokymy metu jgytos/patobulintos kompetencijos atitinka Informaciniy ir
atitiktis atitinkamame profesiniame | rysiy  technologijy  sektoriaus  profesinio  standarto  jaunesniojo

programuotojo, LTKS IV kvalifikacijos aprase apibréztq kompetencijq:
1.4. Kurti tipine programing jrangq.

6. Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiuyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas Aukstasis. Informaciniy technologijy kvalifikacinis laipsnis
2. Darbo patirtis Ne mazesné kaip 2 metai
3. Kita Netaikoma

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatoma mokyti dalyviy
skaiciy bei programos tikslus ir uzdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)
1. Mokymo patalpy apriipinimo Praktinio mokymo klasé, apripinta kompiuteriais, programine jranga, vaizdo
apraSymas projektoriumi ir interneto rysiu.
2. Iranga Vaizdo projektorius, skirtas mokymo medziagai pateikti.
3. Literatiira 1. Aleksas Riskus (2014), Programavimas JAVA. Pirmoji paZintis,
KTU leidykla Technologija.
2. Informaciné svetainé Tutorialspoint Java tutorial. Prieiga per
internetg: https://www.tutorialspoint.com/java/index.htm
3. Informaciné svetainé ORACLE Java tutorials. Prieiga per interneta:
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/
4. Kitos priemonés Netaikoma

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-y) adresas (-ai)

Kalvarijy g. 159, Vilnius;
Laktiny g. 3, Vilnius;
Nuotoliniu budu.

Programos rengéjas
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