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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas Programavimas Siais laikais yra daugelio miisy kasdieniy elementariy ir
sudetingy dalyky pagrindas, todél turéjimas programavimo pagrindy suteikia
pranasumg darbo rinkoje. Kiekvienas gali sukurti patraukly ir naudingq
jrankj vos susipazines su programavimo pagrindais, véliau gali testi ir
konkretinti Zinias pasirinktoje informaciniy technologijy srityje. Si mokymo
programa skirta norintiems iSmokti Java programavimo pagrindy viena
labiausiai naudojama programavimo kalba, padeéti jvertinti savo polinkius,
mokymosi galias ir apsispresti dél tolesnio programavimo mokymosi.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai Tikslas: ugdyti gebéjimus analizuoti ir spresti nesudétingas problemas
pasitelkiant programavimo pagrindy jgiidzius.

Uzdaviniai:
o Suteikti Ziniy apie algoritmus ir jy sudarymo biidus.
o Suteikti Ziniy apie Java duomeny tipus ir struktiras.
o Suteikti jgiidzius sudaryti algoritmus ir juos pritaikyti sprendziant
problemas.

1.3. Programos trukmé ir apimtis 40 akademiniy valandy

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy Programa skirta suaugusiems asmenims, turintiems bazinius kompiuterinio

grupé (grupés) rastingumo jgidzius ir norintiems iSmokti Java programavimo pagrindy.

1.5. Programos dalyviy skaicius 10

1.6. Minimalis reikalavimai, norint Kompiuterinio rastingumo zinios ir gebéjimai.

mokytis pagal programa (jeigu

nustatyta)

1.6. Programos anotacija Mokymy dalyviai susipazins su programavimo pagrindais (Java), kurie
suteiks galimybe ugdytis gebéjimus nuosekliai bei struktiriskai mgstyti,
susipazinti su pagrindinémis algoritmy konstrukcijomis ir sqvokomis, kurti
nesudétingas programas problemai spresti, gilintis | programavimo
technologijq.

2. Programoje jgyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija(-0s) Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

Taikyti Java pagrindinius duomeny | [vardinti algoritmy savybes.

tipus atliekant aritmetinius veiksmus. Paaiskinti kas yra programa, programavimo terpé, kompiliatorius.
Apibudinti pagrindinius duomeny tipus.

Sudaryti tiesinius algoritmus, naudojant aritmetinius veiksmus.

Taikyti pagrindines valdymo struktiiras, | [vardinti pagrindines valdymo struktiiras.

sprendziant problemas (uzdavinius). Sudaryti  nesudétingas programas, naudojant pagrindines valdymo
struktiiras.

Rasti ir taisyti aptiktas klaidas.

3. Programos turinys ir metodai

Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymao(si) Planuojamos igyti /

Nr. apraSymas metodai patobulinti

kompetencijos




1. | Ivadas i Java programavimo Java programavimo kalbos Paskaita, praktiniai | Taikyti Java
kalbg. istorija. darbai. pagrindinius
Privalumai ir trikumai, duomeny tipus
panaudojimas. atliekant aritmetinius
Programavimo aplinka ir veiksmus.
jrankiai.
Algoritmas ir jo savybés.
Pagrindiniai programos
elementai ir jy pavyzdziai.
2. | Primityvis duomeny tipai ir Identifikatoriai ir jy Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindinius
kintamieji. sudarymo taisyklés. darbai. duomeny tipus
Kintamyjy deklaravimas ir atliekant aritmetinius
reik§miy priskyrimas. veiksmus.
Primityvus duomeny tipai.
Komentaras ir jy rasys.

3. | Tiesiniy algoritmy sudarymas. Reiskinys, sakinys, blokas. Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindinius
Operatoriai ir jy pirmenybé. | darbai. duomeny tipus
Priskyrimo, aritmetiniai, atliekant aritmetinius
sgrasiniai (palyginimo), veiksmus.
loginiai operatoriai.

Priskyrimo sakinys.
Duomeny jvedimas
konsoléje.

Klaidos ir jy taisymas.

4. | Java klasé Math. Klasés Math paskirtis. Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindinius
Dazniausiai naudojami darbai. duomeny tipus
klasés metodai: max, min, atliekant aritmetinius
sgrt, pow, round, random. veiksmus.

5. | Sakiniai IF, SWITCH Sakiniy struktiira. Paskaita, praktiniai | Taikyti  pagrindines
Sakiniy IF ir SWITCH darbai. valdymo  struktiiras,
skirtumai. sprendziant

problemas
(uzdavinius).

6. | Ciklas FOR Ciklo FOR struktiira. Paskaita, praktiniai | Taikyti  pagrindines

Sakiniai break ir continue. darbai valdymo  struktiiras,
sprendZziant
problemas
(uzdavinius).

7. | Ciklas WHILE ir DO..WHILE | Cikly WHILE ir Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindines
DO...WHILE struktira. darbai valdymo struktaras,
Sakiniai break ir continue. sprendZziant
FOR, WHILE, DO...WHILE problemas
cikly skirtumai. (uzdavinius).

8. | Duomeny struktiira — masyvas. Masyvo deklaravimas ir Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindines
reik§miy iniciavimas. darbai valdymo struktiiras,
Masyvo dydis (ilgis). sprendziant
Masyvo elementy reik§miy problemas
priskyrimas, keitimas, visy (uzdavinius).
masyvo elementy reik§miy
spausdinimas, naudojant
cikla FOR, FOR-EACH.

9. | Pagrindiniai algoritmai dirbant Sumos algoritmas, Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindines

Su masyvais. didziausios ir mazZiausios darbai valdymo struktiiras,
reik§miy paieskos sprendziant
algoritmas, kiekio problemas
skai¢iavimo algoritmas. (uzdavinius).

10. | Rusiavimo algoritmai Rusiavimo algoritmai ir jy Paskaita, praktiniai | Taikyti pagrindines

skirtumai.
Burbulo rasiavimo
algoritmas.

darbai

valdymo struktiiras,
sprendziant
problemas
(uzdavinius).

4. Programos planas

| Temos pavadinimas

Skiriama valandy




Eil. IS viso Teoriniam Praktiniam
Nr. mokymui mokymui
1. | Ivadasj Java programavimo 2 1 1
kalba.
2. | Primityviis duomeny tipai ir 2 1 1
kintamieji.
3. | Tiesiniy algoritmy sudarymas. 4 1 3
4, Java klasé Math. 2 1 1
5. | Sakiniai IF, SWITCH 6 2 4
6. | Ciklas FOR 6 2 4
7. | Ciklas WHILE ir DO... WHILE 4 1 3
8. Duomeny strukttira — masyvas. 6 2 4
9. | Pagrindiniai algoritmai dirbant 6 2 4
Su masyvais.
10. | Rasiavimo algoritmai 2 1 1
IS viso 40 14 26

5. Igytos/patobulintos kompetencijos
atitiktis atitinkamame profesiniame
standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

Mokymy metu jgytos/patobulintos kompetencijos atitinka Informaciniy ir
rySiy  technologijy  sektoriaus  profesinio  standarto  jaunesniojo
programuotojo, LTKS IV kvalifikacijos aprase apibréztq kompetencijq:

1.4. Kurti tiping programing jrangq.

6. Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas Aukstasis. Informaciniy technologijy kvalifikacinis laipsnis
2. Darbo patirtis Ne mazesné kaip 2 metai
3. Kita Netaikoma

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iuy numatoma mokyti dalyvig
skaiciy bei programos tikslus ir uzdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)
1. Mokymo patalpy apriipinimo Praktinio mokymo klasé, kurioje jrengti 11 kompiuteriy su jdiegta atviro kodo
apraSymas integruota kiirimo aplinka (pvz., Eclipse, ne senesne nei 2020 mety versija) ir
interneto rysiu.
2. Iranga Vaizdo projektorius, skirtas mokymo medziagai pateikti.
3. Literatora 1. Aleksas Riskus (2014), Programavimas JAVA. Pirmoji paZintis,
KTU leidykla Technologija.
2. Informaciné svetainé w3schools/Java. Prieiga per internetg:
https://www.w3schools.com/java/default.asp
3. Informaciné svetainé ORACLE Java documentation. Prieiga per
internetg:
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/index.html
4. Kitos priemonés Netaikoma

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-y) adresas (-ai)

Kalvarijy g. 159, Vilnius;
Laktiny g. 3, Vilnius;
Nuotoliniu budu.

Programos rengéjas

Kvalifikacijy ir profesinio mokymo plétros centras

Programa parengta jgyvendinant projekta ,,Suaugusiyjy $vietimo sistemos plétra suteikiant besimokantiems
asmenims bendrasias ir pagrindines kompetencijas® Nr. 09.4.2-ESFA-V-715-01-0002.
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