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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

Kiekvieng dieng mus pasiekia dideli kiekiai informacijos ir kiekvienq dieng
ieSkoma budy, kaip iSsiskirti is gausos bei sudominti vartotojq pateikiama
informacija, kokybiskai istransliuoti Zinute. Patraukliam turinio pateikimui
vien statinio, daug teksto turincio turinio nepakanka. Siuolaikiniai vartotojai
labiau susidomi vaizdiniu turiniu, mégsta suprasti informacijg akimirksniu,
bendrauti ir dalintis, pasiekti informacijq jvairiais jrenginiais. Tyrimais
nustatyta, kad panaudojus net mazus interaktyvius elementus, susidoméjimas
informacija isauga 25%.

Si mokymo programa skirta norintiems iSmokti kurti ir pateikti interaktyvy
turinj, kuris biity naudojamas jvairiuose situacijose: pristatant prekes,
paslaugas, duomenis, pateikiant mokymo medziagq, renkant informacijg,
atliekant vertinimg, bendraujant su klientu, prisistatant. Programa ugdys
gebéjimus kiirybiskai panaudoti skaitmenines technologijas, kad turinys biity
patrauklus, pasiekty tiksling auditorijq ir islaikyty jos démesj.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: ugdyti  jvairaus turinio pateikimo naudojant skaitmenines
technologijas jgiidzius.
Uzdaviniai:

o Ugdyti gebéjimq analizuoti turinj, suformuluoti pagrindine mintj.

®  Pasiruosti medziagq, pasirinkti programing jrangq.

®  Panaudoti programing jrangq interaktyviam turiniui kurti.

®  Pritaikyti turinj jvairiems skaitmeniniams jrenginiams ir ekranams.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy valandy

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy
grupe (grupes)

Programa skirta suaugusiems asmenims, turintiems bazinius kompiuterinio
rastingumo jgidZius ir norintiems iSmokti animacijos bei vartotojo elgesiu
pagristo informacijos atvaizdavimo.

1.5. Programos dalyviy skaicius

10

1.6. Minimalis reikalavimai, norint
mokytis pagal programa (jeigu
nustatyta)

Kompiuterinio rastingumo Zinios ir gebéjimai.

1.6. Programos anotacija

Mokymy dalyviai  susipazins SU skaitmeninémis  technologijomis,
leidzianciomis kurti HTMLS5 turinj: animacijos pagrindais, interaktyviais
elementais ir turinio atvaizdavimo jvairiuose jrenginivose galimybémis.

2. Programoje jgyjamos ar tobulinamo

s kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

Planuoti interaktyvy turinj.

Atlikti informacijos analize, iSskiriant svarbiausius elementus.
Suformuluoti pagrindine mintj, norimgq istransliuoti Zinute.
Atlikti pirminius eskizus.

Paruosti paveikslélius, video ir audio

interaktyviam turiniui kurti.

Isvardinti populiariausius, skaitmeninéje aplinkoje naudojamus paveiksléliy
faily formatus, audio ir video faily formatus, apibiidinant jy savybes.
Apdoroti pasirinktq resursq pagal reikalavimus nustatant tinkamas savybes.




Programinés

jrangos pagalba

interaktyvy turinj.

kurti

Pasirinkus programing jrangq, nustatyti darbo aplinkos parametrus.
Ikelti ir redaguoti grafinius elementus ir tekstus.

Kurti animacijas.

Naudoti pelés ir klaviatiiros jvykius interaktyviam turiniui kurti.
Pritaikyti komponentus ir ruoSinius interaktyviam turiniui kurti.

Ikelti ir redaguoti video turinj.

Pritaikyti turinj jvairiems jrenginiams ir ekrany dydziams.
Perziuréti ir publikuoti interaktyvy turinj.

3. Programos turinys ir metodai

Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymao(si) Planuojamos jgyti /
Nr. apra§ymas metodai patobulinti
kompetencijos

1. | Turinio planavimas ir Informacijos analizeé. Paskaita, Planuoti  interaktyvy
eskizavimas. Pagrindinés minties/ demonstravimas, turinj.

transliuojamos zinutés praktinés uzduotys.
i§skyrimas.

Turinio pateikimo budai.

Eskizavimas.

2. | Paveiksléliy savybés ir Paveikslélio dydzio savoka, | Paskaita, Paruosti

redagavimas. dydzio keitimas. demonstravimas, paveikslélius, video ir
Skiriamoji geba. praktinés uzduotys. | audio interaktyviam
RGB spalvy sistema. turiniui kurti.
Proporcijos.
Grafiniy byly faily formatai.
Programiné jranga grafikai
redaguoti.
Pagrindiniai paveiksléliy
apdorojimo darbai.

3. | Video faily savybés ir Video faily formatai. Paskaita, Paruosti

redagavimo pagrindai. Video faily charakteristikos | demonstravimas, paveikslélius, video ir
ir jy koregavimas. praktinés uzduotys. | audio interaktyviam
Video karpymo ir turiniui kurti.
montavimo pagrindai.
Programiné jranga, skirta
darbui su video failais.

4. | Audio faily redagavimo Audio faily formatai ir Paskaita, Paruosti

pagrindai. savybeés. demonstravimas, paveikslélius, video ir

Audio faily redagavimo praktinés uzduotys. | audio interaktyviam
pagrindai. turiniui kurti.
Programiné jranga audio
faily redagavimui.

5. | Ivadas j Google Web Designer. | Programos paskirties ir Paskaita, Programinés jrangos
galimybiy apzvalga. demonstravimas. pagalba kurti
Programos darbo aplinka ir interaktyvy turinj.
jos konfigliravimas.

6. | Vaizdo elementy (paveiksléliy, | Vaizdo elementy pridéjimas. | Demonstravimas, Programinés jrangos
audio, video ir kt.) ktirimas ir Elementy vietos ir dydzio praktinés uzduotys. | pagalba kurti
redagavimas. keitimas. interaktyvy turinj.

Elementy spalva, stilius ir
kitos savybés.
Elementy biblioteka.
Grupavimas ir sudétiniai
elementai.
Kaukeés, filtrai.
7. | Animacija. Animacijos kiirimas Demonstravimas, Programinés jrangos

naudojant scenas.
Animacijos kiirimas
naudojant laiko juosta.
Animacijos
sulétéjimas/pagreitéjimas.
Sudétinés animacijos
kiirimas.

Animacijos kartojimas.

praktinés uzduotys.

pagalba kurti
interaktyvy turin;.




8. | Google web designer Smulkiy interaktyviy Demonstravimas, Programinés jrangos
komponentai. komponenty panaudojimas. | praktinés uzduotys. | pagalba kurti
Galerija. interaktyvy turinj.
Zemélapiai.
Ivairiis vizualieji efektai.
Formy komponentai.
Datos ir laiko komponentai.
9. | Ivykiai, ivykiy valdymas. Ivykio savoka ir tipai. Demonstravimas, Programinés jrangos
Ivykiy pridéjimas ir praktinés uzduotys. | pagalba kurti
Salinimas. interaktyvy turin;.
Ivykio konfigiiracija.
Ivykiy Zymés.
10. | Video ir audio naudojimas Audio ir video takeliai. Demonstravimas, Programinés jrangos
interaktyviam turiniui kurti. Media klipai. praktinés uzduotys. | pagalba kurti
Video derinimo su statiniais interaktyvy turinj.
vaizdais technologijos.
11. | Interaktyvaus turinio Ekrano dydziai, ekrano Paskaita, praktinés | Programinés jrangos
pritaikymas jvairiems ekranams. | dydZio keitimas. uzduotys. pagalba kurti
Statinis ir kintantis maketas. interaktyvy turinj.
Procentiné elementy dydziy
iSraiska.
Ekrany dydziy ir turinio
pateikimo biido susiejimas.
Prisitaikan¢io maketo
perziiira ir reguliavimas.
12. | Interaktyvaus turinio perziiira ir | Dokumenty perziiiros Demonstravimas, Programinés jrangos

publikavimas.

galimybés.

Dokumenty publikavimas ir
bendrinimas.

Interaktyvaus dokumento
atvaizdavimas HTML.
Dazniausiai pasitaikancios
klaidos ir jy sprendimo
biidai.

praktinés uzduotys.

pagalba kurti
interaktyvy turinj.

4. Programos planas

Eil. Temos pavadinimas Skiriama valandy
Nr. IS viso Teoriniam Praktiniam
mokymui mokymui

1. | Turinio planavimas ir 2 1 1
eskizavimas.

2. | Paveiksléliy savybés ir 4 1 3
redagavimas.

3. | Video faily savybés ir 2 1 1
redagavimo pagrindai.

4. | Audio faily redagavimo 2 1 1
pagrindai.

5. | Ivadas j Google Web Designer. 1 1 0

6. | Vaizdo elementy (paveiksléliy, 2 1 1
audio, video ir kt.) kiirimas ir
redagavimas.

7. | Animacija. 6 2 4

8. | Google web designer 5 1 4
komponentai.

9. | Ivykiai, jvykiy valdymas. 5 1 4

10. | Video ir audio naudojimas 5 1 4
interaktyviam turiniui kurti.

11. | Interaktyvaus turinio 4 1 3
pritaikymas jvairiems
ekranams.

12. | Interaktyvaus turinio perZziira ir 2 1 1
publikavimas.

IS viso 40 13 27




5. Igytos/patobulintos kompetencijos
atitiktis atitinkamame profesiniame
standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

Netaikoma.

6. Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas Aukstasis. Informaciniy technologijy kvalifikacinis laipsnis
2. Darbo patirtis Ne mazesné kaip 2 metai
3. Kita Netaikoma

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatoma mokyti dalyviy
skaiciy bei programos tikslus ir uzdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)
1. Mokymo patalpy apriipinimo Praktinio mokymo klasé, kurioje jrengti 11 kompiuteriy su jdiegtomis
apraSymas grafikos, audio ir video redagavimo programomis, programa Google Web
Designer ir interneto rysiu.
2. Iranga Vaizdo projektorius skirtas mokymo medziagai pateikti.
3. Literatira 1. Google web designer resursai, prieiga per interneta:
https://webdesigner.withgoogle.com/resources/
2. Google web designer help, prieiga per interneta:
https://support.google.com/webdesigner#topic=3181123
3. Google web designer video pamokos angly kalba, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/c/googlewebdesigner/videos
4. Kitos priemonés Netaikoma

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-y) adresas (-ai)

Kalvarijy g. 159, Vilnius;
Paménkalnio g. 11, Vilnius;
Nuotoliniu budu.

Programos rengéjas

Kvalifikacijy ir profesinio mokymo plétros centras

Programa parengta jgyvendinant projekta ,,Suaugusiyjy $vietimo sistemos plétra suteikiant besimokantiems
asmenims bendrasias ir pagrindines kompetencijas® Nr. 09.4.2-ESFA-V-715-01-0002.
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