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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

SketchUp Pro ir VV-Ray for SketchUp — tai programos, kurias 3D vizualizacijy
karimui naudoja tiek pradedantys specialistai, tiek profesionalai. Naudojantis
SketchUp Pro — nesudétingu, ta¢iau isties galingu projektavimo/modeliavimo
jrankiu, ir V-Ray for SketchUp - vienu moderniausiu vizualizavimo
sprendimu, galima sukurti i$baigta baldo, interjero detalés, interjero ir
eksterjero 3D projekta, kuris atrodys ne tik realistiskai, bet ir bus paruostas
post-produkcijai.

,-3D projektavimo ir vizualizavimo su SketchUp PRO ir V-Ray for SketchUp*
mokymo kursai, skirti norintiems iSmokti modeliuoti 3D projektus,
vizualizuoti ir paruo§ti prezentacijai.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: isugdyti 3D modeliavimo, vizualizavimo SketchUp PRO, V-Ray
programomis kompetencijas, kurios padés sukurti iSbaigta interjero ir
eksterjero projekta ir ji vizualizuoti.

Uzdaviniai:

e I3analizuoti SketchUp PRO programos naudojimo galimybes baldy
ir interjero, eksterjero modeliavimui.

e ISmokyti valdyti modeliavimo jrankius ir efektyviai juos pritaikyti,
modeliuojant baldus, interjero detales, buto (namo) interjera,
eksterjera.

e ISmokyti kurti 3D modelio prezentacijas, rengti 2D bréZzinius.

e  Supazindinti su pagrindiniais V-ray for SketchUp programos
nustatymais, ap$vietimo technologijomis, bendraisiais interjero,
eksterjero, interjero detaliy, baldy vizualizavimo principais.

e ISmokyti kurti 3D projekty vizualizacijas.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy val., 20 dieny

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy
grupé (grupés)

Dalyviy amzius nuo 18 iki 60 mety.

1.5. Programos dalyviy skaicius

12 dalyviy

1.6. Minimalds reikalavimai, norint
mokytis pagal programa (jeigu
nustatyta)

Darbo kompiuteriu pagrindai

1.6. Programos anotacija

Mokymy metu i8moksite sukurti iSbaigtg baldo, interjero detalés, interjero ir
eksterjero projekta, kuris atrodys ne tik realistiSkai, bet ir bus paruoStas
postprodukcijai.

Mokymo kursy metu susipazinsite su 3D modeliavimo programinés jrangos
SketchUp galimybémis, iSmoksite valdyti modeliavimo jrankius ir efektyviai
juos pritaikyti. Taip pat susipazinsite su pagrindiniais V-ray for SketchUp
programos nustatymais, apsvietimo ir medziagy kirimo technologijomis,
bendraisiais eksterjero, interjero ir produkto vizualizavimo principais.

2. Programoje igyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

| Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai




Modeliuoti, modifikuoti ir redaguoti
bazinius 3D objektus.

Susipazins su Sketchup Pro programa, paskirtimi, pagrindiniais nustatymais.
Sukurs asmeninj darbo aplinkos Sablona.

Zinos braizymo ir valdymo jrankiy paskirtj.
Kurs, modifikuos, redaguos bazinius 3D objektus.

Kurs 3D modelius naudojant grupes ir komponentus.

Apipavidalins objekta norima spalva ar tekstara, Seséliu.

Modeliuoti baldus, interjero detales,
buto (namo) interjera, eksterjera
skirtingais metodais.

Patalpins sukurtg 3D modelj sluoksniuose.
Parsisiys ir jdiegs nemokamus jskiepius SketchUp programai.

Modeliuos jvairius baldus, interjero detales, interjera, eksterjera naudojant
reikalingus jskiepius, jrankius, apipavidalinima, sluoksnius.

Kurti 3D modelio prezentacijas, rengti
2D brézinius.

Parengs 3D modelio prezentacija, naudojant scenas.

Perkels baldo/ interjero detalés model;j i§ SketchUp PRO j $ablong (LayOut).
Suzymés matmenis, pritaikys reikiamg stiliy, paruo$ 2D brézinj

spausdinimui.

Kurti realistiskas 3D projekty
vizualizacijas.

Susipazins su V-Ray for SketchUp darbo langais ir jrankiy juostomis.
Kurs realistiskas, kokybiskas 3D interjero ir eksterjero vizualizacijas

naudojant Cosmos 3D modeliy bibliotekg, V-Ray natiraly ir dirbtinj
apSvietima, tekstiiras ir medziagas, sluoksnius.

3. Programos turinys ir metodai

Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymao(si) Planuojamos jgyti /
Nr. apraSymas metodai patobulinti
kompetencijos
1. Sketchup Pro apzvalga, Programos Sketchup Aigkinimas. Modeliuoti,
struktiira ir galimybés paskirtis, licencijy tipai. Diskusija. modifikuoti ir
Sablonai. Asmeninio darbo Demonstravimas. redaguoti bazinius 3D
aplinkos sablono kiirimas. objektus.
Programos langas. Lango
vaizdo valdymas.
Pagrindiniai nustatymai.
2. Pagrindiniai programos Zymeklis (Select tool). Aiskinimas. Modeliuoti,
jrankiai Komandos jvesties langelis. | Demonstravimas. modifikuoti ir
Linija (Line tool). Praktinis darbas. redaguoti bazinius 3D
Keturkampis (Rectangle objektus.
tool).
Apskritimas (Circle tool).
Kertuotas apskritimas
(Polygon tool).
Skliautas (Arc tool).
Metras (Tape Measure tool).
Slinkimas (Pan tool).
Priartinti (Zoom tool).
3. Baziniy 3D objekty kiirimas Objekto sukiirimas. Aiskinimas. Modeliuoti,
Atskiry elementy Demonstravimas. modifikuoti ir
jtraukimas/i$stumimas Praktinis darbas. redaguoti bazinius 3D
(Push/Pull tool). objektus.
Modelio vaizdas.
4. Objekty modifikavimas ir Detalés pernesSimas ir Aiskinimas. Modeliuoti,
redagavimas pasukimas (Move tool) ir Demonstravimas. modifikuoti ir
(Rotate tool). Praktinis darbas. redaguoti bazinius 3D
Perkélimas mygtuku. Uzduodiy atlikimo | objektus.
Kopijavimas. stebéjimas, analizé
Apsukimas (Orbit tool). ir vertinimas.
AtsiSakojimas (Offset tool).
Mastelis (Scale tool).
Atkarpos centras.
5. Grupés, komponenty kiirimas | Grupés paskirtis, ktirimas Aiskinimas. Modeliuoti,
ir naudojimas Komponenty paskirtis, Demonstravimas. modifikuoti ir
kiirimas Praktinis darbas. redaguoti bazinius 3D
Komponenty pridé¢jimas. Uzduodiy atlikimo | objektus.
Kaip redaguoti komponento | stebéjimas, analizé
gabaritus ir formg? ir vertinimas.
6. Objekto tekstaravimas Spalvy kibirélis (Paint Aiskinimas. Modeliuoti,
Bucket tool). Demonstravimas. modifikuoti ir




Tekstiiros (Materials). Kirybinis darbas. redaguoti bazinius 3D
Naujos tekstiiros kiirimas. objektus.

Objekto apsvietimas pagal

vietovés laika

(Seséliavimas).

7. Sluoksniai (LayOut) Darbas su sluoksniais. Aigkinimas. Modeliuoti baldus,
Sukurto 3D modelio Demonstravimas. interjero detales, buto
patalpinimas sluoksniuose. Praktinis darbas. (namo) interjera,

eksterjera skirtingais
metodais.

8. Iskiepiai, ir ju naudojimas Iskiepiai (Extension Aiskinimas. Modeliuoti baldus,
Warehouse). Paskirtis. Demonstravimas. interjero detales, buto
Nemokamy jskiepiy Praktinis darbas. (namo) interjera,
parsisiuntimas ir eksterjera skirtingais
instaliavimas. metodais.

9. Baldo, interjero, eksterjero 3D | Biblioteka (3D Warehouse). | Aiskinimas. Modeliuoti baldus,

modeliavimas Bibliotekos modeliy Kirybinis darbas. interjero detales, buto
ikélimas i projekta. Uzduociy atlikimo (namo) interjera,
Buto (namo) 3D modelio stebéjimas, analizé | eksterjera skirtingais
kiirimas: sienos, langai ir ir vertinimas. metodais.
durys, grindjuostés, baldai.
Eksterjero modeliavimas.

10. | Baldo (interjero projekto) Nereikalingy linijy slépimas | AiSkinimas. Kurti 3D modelio

prezentacija 3D erdvéje Sceny kiirimas Demonstravimas. prezentacijas, rengti
Animacija Praktinis darbas. 2D brézinius.
Filmuko kiirimas Uzduoéiy atlikimo

stebéjimas, analizé
ir vertinimas.
11. | Baldo 2D bréziniy kiirimas ir | Baldo/interjero detalés Aiskinimas. Kurti 3D modelio

spausdinimas su LayOut modelio kélimas i$ Demonstravimas. prezentacijas, rengti
SketchUp PRO i $ablona Praktinis darbas. 2D brézinius.
(LayOut). Uzduoéiy atlikimo
Matmeny zZyméjimas. stebéjimas, analizé
Tekstas (Text tool). ir vertinimas.
Brézinio paruosimas
spausdinimui.

12. | V-ray struktaira ir galimybés | Architektiiriné ir produkto Aiskinimas. Kurti realistiskas 3D
iliustracija; kiirimo pagrindai | Diskusija. projekty
ir gairés Demonstravimas. vizualizacijas.
Pazintis su V-Ray darbo
langais ir jrankiy juostomis

13. | V-ray Cosmos apzvalga, V-ray Cosmos 3D modeliy Aiskinimas. Kurti realistiskas 3D

struktiira ir galimybés bibliotekos paskirtis, Demonstravimas. projekty
struktiira. Praktinis darbas. vizualizacijas.

14. | V-ray Tekstiiros ir medZiagos | Medziagos: pagrindiniy Aiskinimas. Kurti realistiskas 3D
medziagy kiirimas; Demonstravimas. projekty
atspindZiai; refrakcija; Kirybinis darbas. vizualizacijas.
Bump; Displacement;

Transparency; Emissive
sluoksniai
Color Mapping: spalvy
korekcija
15. | V-ray Apsvietimas ir jo Pagrindinés zinios apie AiSkinimas. Kurti realistiSkas 3D
pritaikymo budai scenos natiiraly apSvietima Demonstravimas. projekty

Dirbtinio ap§vietimo tipai ir | Praktinis darbas. vizualizacijas.
pritaikymo btdai scenoje Uzduo¢iy atlikimo
Sviesos 3altiniy kiirimas: V- | stebéjimas, analizé
ray Sun; V-ray Sky; Omni ir vertinimas.
Light; Rectangle Light;
Spotlight; IES light; Dome
Light; Image based lighing

16. | Vizualizacija pasinaudojant Bendrieji nustatymai: Aiskinimas. Kurti realistiskas 3D

skirtingais nustatymais

renderio optimizacija

Demonstravimas.
Kirybinis darbas.

projekty
vizualizacijas.




Kokybés nustatymai: Uzduoéiy atlikimo
Rendering samples; stebéjimas, analizé
Antialiasing; Output ir vertinimas.
Nustatymy ruoSiniai: jvairiy
Sablony pasirinkimas ir jy
parametry iSsaugojimas
Frame Buffer: vizualizacijos
(renderio) i§saugojimas
RT engine: vizualizavimas
realiuoju laiku
4. Programos planas
: Skiriama valandy
Eil. . — =
Temos pavadinimas _ Teoriniam Praktiniam
Nr. IS viso . .
mokymui mokymui
1. Sketchup Pro apzvalga, 1 1
struktiira ir galimybés
2. Pagrindiniai programos
. . 2 1 1
irankiai
3. Baziniy 3D objekty kiirimas 2 1 1
4, Objektu modifikavimas ir 2 1 1
redagavimas
5. Grupés, komponenty
. . .. 3 1 2
kiirimas ir naudojimas
6. Objekto tekstiiravimas 2 1 1
7. Sluoksniai (LayOut) 2 1 1
8. Iskiepiai, ir jy naudojimas 2 1 1
9. Baldo, interjero, eksterjero
o 6 6
3D modeliavimas
10. Baldo (interjero projekto)
. .. 3 1 2
prezentacija 3D erdvéje
11. Baldo 2D brézZiniy kiirimas ir
. 3 1 2
spausdinimas su LayOut
12. V-ray struktiira ir galimybés 1 1
13. V-ray Cosmos apZvalga,
. . . 2 1 1
struktiira ir galimybés
14, V-ray Tekstiiros ir medZiagos 3 1 2
15. V-ray ApSvietimas ir jo 3 1 2
pritaikymo budai
16. Vizualizacija pasinaudojant
S : 3 1 2
skirtingais nustatymais
IS viso 40 15 25
5. Igytos/patobulintos kompetencijos | Netaikoma.

atitiktis atitinkamame profesiniame
standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

6. Pasirengimas vykdyti neformalyji suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas AukStasis (informacinés technologijos, dizainas)
2. Darbo patirtis Netaikoma.
3. Kita Netaikoma.

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iu numatoma mokyti dalyviy

skaiciy bei programos tikslus ir uzdavinius, apraSymas.

Eil. | Mokymui reikalingi

Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)

1. Mokymo patalpy apripinimo Informaciniy technologijy kabinetas 40 m?
apraSymas

2. Iranga Kompiuteriné jranga:




Kompiuteriai 13, multimedijos komplektas, raSomoji lenta, multifunkcinis
spausdintuvas.

Programiné jranga:

SketchUp PRO, LayOut, V-ray for SketchUp
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Kitos priemonés

Netaikoma.

6.3. T
organi

eorinio ir praktinio mokymo
zavimo vietos (-uy) adresas (-ai)

Siauliy TMC, Statybos skyrius, informaciniy technologijy 303 kabinetas.

Programos reng¢jas
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asmenims bendrasias ir pagrindines kompetencijas® Nr. 09.4.2-ESFA-V-715-01-0002.
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