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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

Si mokymo programa skirta ugdyti kiirybiskumg, jgyti kompiuterinés
grafikos jgiidziy ir iSmokti naudotis profesionalia vektorinés grafikos
programa kuriant firminj jmonés stiliy.

Mokymai suteiks grafinio dizaino pagrindy, parenkant Sriftus,
derinant spalvas, komponuojant firminio jmonés stiliaus elementus
laikantis kompozicijos taisykliy.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: ugdyti meninius jgiidzius kuriant firminio jmonés stiliaus
elementus naudojant vektorinés grafikos programq.
Uzdaviniai:
—  Supazindinti su kompiuterinés grafikos taikymo sritimis;
—  Suteikti pradinius jgiidzius dirbant Su vektorinés grafikos
programa;
—  Supazindinti su firminio Zenklo ir firminio stiliaus elementy
komponavimu.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy valandy.

1.4. Programos tiksling (-€s)

Programa skirta turintiems baziniy kompiuterio naudojimo jgidziy ir

dalyviy grupé (grupés) norintiems iSmokti naudotis vektorinés grafikos programa.
Ne jaunesni kaip 18 mety asmenys.

1.5. Programos dalyviy skaicius 10

1.6. Minimalus reikalavimai, norint | Netaikoma

mokytis pagal programa (jeigu
nustatyta)

1.6. Programos anotacija

Mokymy dalyviai susipazZins su vizualinés raiskos principais, jgis
spalvy derinimo pagrindy, taikant kompozicijos taisykles komponuos
firminj jmonés Zenklg ir firminio stiliaus elementus.

2. Programoje jgyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

1. Atlikti pradedantiesiems skirtus
grafinius darbus su vektorinés
grafikos programa.

Ivardyti vektorinés grafikos programos paskirtj.
Apibidinti programos lango elementus. [vardyti pagrindiniy jrankiy
funkcijas ir tikslingai naudoti juos dirbant.

2. Komponuoti
elementus.

grafinio dizaino

Laikantis kompozicijos taisykliy, komponuoti firminj zenklg.
Ivardyti pagrindinius spalvy derinimo principus.




3. Rengti firminio jmonés stiliaus
elementus.

Apibidinti firminio stiliaus paskirtj ir ji sudarancius elementus.

Derinant firminj zZenklg ir grafinius elementus rengti jmonés firminj

stiliy.

3. Programos turinys ir metodai

Planuojamos jgyti

= Temos pavadinimas Trumpas deftomos Mokymo(_s ) / patobulinti
Nr. temos aprasymas metodai -
kompetencijos
1. | Ivadas j kompiutering Kompiuterinés grafikos Paskaita. Atlikti

grafika.

raida ir paskirtis, taikymo
pavyzdziai.

pradedantiesiems
skirtus grafinius
darbus su
vektorinés grafikos
programa.

2. | Vektorinés grafikos
programos aplinka.

Vektorinés grafikos
programos aplinka,

jrankiai, dokumenty
formatai.

Paskaita, praktinis
darbas.

Atlikti
pradedantiesiems
skirtus grafinius
darbus su
vektorinés grafikos
programa.

3. | Firminio Zenklo Grafiniy objekty Paskaita, praktinis | Komponuoti
komponavimas. piesimas, jy savybés darbas. grafinio dizaino

transformavimas, elementus.
lygiavimas, sluoksniai.
Pagrindinés kompozicijos
taisyklés.

4. | Spalvy derinimo pagrindai. Spalvos savybés, spalvy Paskaita, darbas Komponuoti
paleciy tipai, spalvy grupése, praktinis | grafinio dizaino
derinimo principai. darbas. elementus.

5. | Firminio jmongs stiliaus

Teksto savybés, teksto ir

Paskaita, praktinis

Rengti firminio

rengimas objekty komponavimas. darbas. jmonés stiliaus
Maketo parengimas elementus.
spausdinimui.
4. Programos planas
Eil Skiriama valanduy
Il. r
N Temos pavadinimas - Teoriniam Praktiniam
r. IS viso . .
mokymui mokymui
1. Ivadas | kompiutering 1 1
grafika.
2. Vektorinés grafikos 8 3 5
programos aplinka.
3. Firminio Zenklo 8 3 5
komponavimas.
Spalvy derinimo pagrindai. 5 3
Firminio jmonés stiliaus 18 12
rengimas.
IS viso 40 15 25
5. Igytos/patobulintos Netaikoma.

kompetencijos atitiktis
atitinkamame profesiniame
standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos




kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas
yra patvirtintas)

6. Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytoj

ams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas aukstasis, Informaciniy technologijy kvalifikacinis laipsnis
2. Darbo patirtis Ne mazesné kaip 2 metai
3. Kita

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatomg mokyti
dalyviy skaiciy bei programos tikslus ir uZdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami
mokymo procese (nurodyti,
jei taikoma)
1. Mokymo patalpy apriipinimo | Praktinio mokymo klasé, kurioje jrengti 12 kompiuteriy su jdiegta
aprasymas vektorinés grafikos programa ir interneto rysiu.
2. Iranga Vaizdo projektorius skirtas mokymo medziagai pateikti.

Spausdintuvas.
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4. Kitos priemonés

Netaikoma.

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-uy) adresas

(-ai)

Kauno taikomosios dailés mokykla
V. Krévés pr. 112, Kaunas

Programos rengéjas
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