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PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos aktualumas

Siandien j technologijy naudojimq yra jtrauktas kiekvienas. Visas pasaulis
naudojasi tokiomis paslaugomis kaip apsipirkimas internetu, mokymasis
nuotoliniu biidu, mokesciy apmokéjimas, kasdienés informacijos ieSkojimas.
Programavimas Siais laikais yra daugelio miisy kasdieniy elementariy ir
sudetingy dalyky pagrindas, todél turéjimas programavimo pagrindy suteikia
pranasumq darbo rinkoje. Kiekvienas gali sukurti patraukly ir naudingq
jrankj vos susipazings su programavimo pagrindais, véliau gali testi ir
konkretinti Zinias pasirinktoje informaciniy technologijy srityje. Si mokymo
programa skirta norintiems iSmokti tinklapiy kiirimo pagrindy ir jy
programavimo, tai galimybé susipazinti is karto su keliomis programavimo
sritimis. Mokymai suteiks galimybe ugdyti kirybiskumq kuriant Siuvolaikiskas
ir pritaikytas mobiliems jrenginiams interneto svetaines, lavinti kritinj bei
loginj mgstymq programuojant atitinkamas interneto svetainés dalis.

1.2. Tikslas ir uzdaviniai

Tikslas: ugdyti naudojimosi pagrindinémis tinklapiy kiirimo technologijomis
jgudzius.
Uzdaviniai:

o Suteikti Ziniy apie Siuolaikines technologijas, skirtas interneto
svetainiy kirimui.

o Suteikti jgidzius atrinkti, sukoduoti, stilizuoti teksting bei vaizding
informacijq, naudojant turinio zyméjo (HTML) bei stiliaus
aprasymo (CSS) kalbas.

®  Suteikti pradinius jgudzius programuojant ir derinant tinklapiams
aprasytam programiniam kodui.

1.3. Programos trukmé ir apimtis

40 akademiniy valandy

1.4. Programos tiksliné (-és) dalyviy
grupe (grupes)

Programa skirta suaugusiems asmenims, turintiems bazinius kompiuterinio
rastingumo jgudzius ir norintiems iSmokti tinklapiy kitvimo ir programavimo.

1.5. Programos dalyviy skaicius

10

1.6. Minimalis reikalavimai, norint
mokytis pagal programga (jeigu
nustatyta)

Kompiuterinio rastingumo Zinios ir gebéjimai.

1.6. Programos anotacija

Mokymy dalyviai susipazins su tinklapiy kiirimo pagrindais ir jy
programavimu, ismoks parengti Siuolaikiskq ir informatyvig, pritaikytg
mobiliems jrenginiams interneto svetaine, dinamiskai besikeiciancig,
priklausomai nuo vartotojo veiksmy.

2. Programoje igyjamos ar tobulinamos kompetencijos:

Kompetencija(-0s)

Kompetencijos(-ju) pasiekima nurodantys mokymosi rezultatai

Pazyméti turinj pagal jo prasm¢ HTML
Zymeémis.

Ivardinti pagrindines HTML Zymas.
Taikyti HTML Zymas pagal turinio prasme.

Stilizuoti HTML elementus naudojant
CSs.

Apibudinti CSS kalbos sintakse.
[vardinti CSS kalbos dazniausiai naudojamus selektorius.
Suprasti selektoriy specifiskumgq.




Suprojektuoti  prie
ekrany prisitaikancCig interneto svetaing.

keliy

skirtingy

Keliais skirtingais budais sudaryti tinklapio maketgq.

Sukomponuoti prie keliy ekrany prisitaikanciq tinklapj/interneto svetaine.

Programuoti

dinamiskus

komponentus.

tinklapio

Ivardinti pagrindinius valdymo sakinius.
Suprasti JavaScript jvykius ir juos taikyti pagal paskirtj.
Surinkti ir apdoroti vartotojo pateiktus duomenis.

3. Programos turinys ir metodai

Eil. Temos pavadinimas Trumpas déstomos temos Mokymo(si) Planuojamos jgyti /
Nr. apraSymas metodai patobulinti
kompetencijos

1. | Ivadasj HTML Pagrindinés sagvokos: Paskaita, praktiniai | Pazyméti turinj pagal
hipertekstas, tinklapis, darbai. jo prasm¢ HTML
interneto svetainé. Zymémis.

HTML Zymés struktira.
HTML dokumento struktira.
Teksto redaktoriai.

HTML kodo tikrinimo
jrankis.

2. | HTML pagrindinés zymés HTML pagrindinés Zymes: Paskaita, praktiniai | Pazyméti turinj pagal
nuorodos, pastraipos, saraso, | darbai. jo prasm¢ HTML
lentelés, formos. Zymémis.

HTML grupavimo zymés.

3. | HTML sudétingesnés zymés HTML sudétingesnés Paskaita, praktiniai | Pazyméti turinj pagal
zymeés: lentelés, formos. darbai. jo prasm¢ HTML
HTML grupavimo zymés. zZymémis.

4. | Ivadasj CSS Pakopiniai stiliy $ablonai. Paskaita. Stilizuoti HTML
CSS sintaksé. CSS jterpimo elementus naudojant
btdai | HTML dokumenta. CSS.

CSS kodo tikrinimo jrankis.

5. | CSS paprastieji selektoriai Universalus, paprastas (angl. | Paskaita, praktiniai | Stilizuoti HTML
simple selector), ID ir klasés | darbai elementus naudojant
selektoriai. Css.

6. | CSS sudétingesni selektoriai Selektorius su atributu (angl. | Paskaita, praktiniai | Stilizuoti HTML
attribute selector), selektoriy | darbai elementus naudojant
kombinacijos, pseudo klasés CSS.
ir elementai. Selektoriy
specifiSkumas.

7. | CSS dézés modelis ir matavimo | Dézés modelis. CSS Paskaita, praktiniai | Stilizuoti HTML

vienetai parametry reikSmés. darbai elementus naudojant
Matavimo vienetai. Spalvy CSS.
uzraSymo biidai. CSS
kintamieji.
8. | Tinklapio isdéstymo CSS parametrai: float, clear, | Paskaita, praktiniai | Suprojektuoti prie
(maketavimo) technikos position. CSS Flex modulis. | darbai keliy skirtingy ekrany
CSS Grid modulis. prisitaikanéia
interneto svetaine.

9. | Bootstrap karkasas CSS karkasy apzvalga. Paskaita, praktiniai | Suprojektuoti prie
Bootstrap karkaso jterpimo darbai keliy skirtingy ekrany
biidai, pradinis $ablonas. prisitaikancia
Tinklapio maketo interneto svetaing.
sudarymas: konteineriai,
tinklelis, stulpeliai.

Dazniausiai naudojami
komponentai. Tinklapio
pritaikymas prie keliy
ekrany.

10. | Jvadas j JavaScript Java ir JavaScript (JS) — Paskaita, praktiniai | Programuoti
skirtumai. JS standartas ir darbai dinamiskus tinklapio
versijos. JS kintamieji, komponentus.

duomeny tipai.
JS valdymo sakiniai: if, for,
while.




11. | JavaScript DOM Dokumento objektinis Paskaita, praktiniai | Programuoti
modelis. DOM objektai, darbai dinami$kus tinklapio
parametrai, metodai, jvykiai. komponentus.

12. | JavaScript formos ir jvykiai Formos duomeny gavimas ir | Paskaita, praktiniai | Programuoti
ju apdorojimas. Pelés, darbai dinamigkus tinklapio
klaviatiros, vilkimo jvykiai. komponentus.

4. Programos planas

Eil. Temos pavadinimas Skiriama valandy

Nr. IS viso Teoriniam Praktiniam

mokymui mokymui
1. Ivadas | HTML 2 1 1
2. | HTML pagrindai 2 1 1
3. HTML sudétingesnés zymés 4 1 3
4. | IvadasjCSS 1 1 0
5. CSS paprastieji selektoriali 3 1 2
6. CSS sudétingesni selektoriai 4 1 3
7. CSS dézés modelis ir matavimo 4 1 3
vienetai
8. | Tinklapio i§déstymo 4 1 3
(maketavimo) technikos
9. | Bootstrap karkasas 4 1 3

10. | Ivadas j JavaScript 4 1 3

11. | JavaScript DOM 4 1 3

12. | JavaScript formos ir jvykiai 4 1 3

IS viso 40 12 28

5. Jgytos/patobulintos kompetencijos
atitiktis atitinkamame profesiniame
standarte nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms) (jei
atitinkamas profesinis standartas yra
patvirtintas)

Mokymy metu jgytos/patobulintos kompetencijos atitinka Informaciniy ir

rySiy  technologijy

sektoriaus

profesinio

standarto

jaunesniojo

programuotojo, LTKS IV kvalifikacijos aprase apibréztq kompetencijq:
1.1. Projektuoti ir programuoti ziniatinklio puslapiy vartotojo sgsajas.

6. Pasirengimas vykdyti neformalyji suaugusiyjy Svietima, mokymui reikalingos priemonés

6.1. Reikalavimai, keliami mokytojams (déstytojams) (nurodyti, jei taikoma):

1. ISsilavinimas Aukstasis. Informaciniy technologijy kvalifikacinis laipsnis
2. Darbo patirtis Ne mazZesné kaip 2 metai
3. Kita Netaikoma

6.2. Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatoma mokyti dalyviy
skaiciy bei programeos tikslus ir uzdavinius, aprasymas.

Eil. | Mokymui reikalingi
Nr. | materialiniai ir metodiniai
iStekliai, naudojami mokymo
procese (nurodyti, jei taikoma)
1. Mokymo patalpy apriipinimo Praktinio mokymo klasé, kurioje jrengti 11 kompiuteriy su jdiegta teksto
apraSymas redagavimo programa Visual Studio Code (ne senesne nei 2020 mety versija)
ir interneto rysiu.
2. Jranga Vaizdo projektorius skirtas mokymo medziagai pateikti.
3. Literattra 1. Rickute L. (2013), Tinklapiy kirimas, dizainas ir valdymas,
Klaipéda: VS] Socialiniy moksly kolegija.
2. Informaciné svetainé HTML, CSS, JavaScript. Prieiga per
internetg: https://www.w3schools.com/html/default.asp
3. Thomas A. Powell, HTML & CSS: The Complete Reference,
prieiga per interneta:
https://www.dcpehvpm.org/E-Content/BCA/BCA-
11/Web%20Technology/the-complete-reference-html-css-fifth-
edition.pdf
4. Mark Mayers, A Smarter Way to Learn JavaScript, prieiga per
interneta:
https://wccftech.com/wp-content/uploads/2014/10/JavaScript.pdf
4 Kitos priemonés Netaikoma

6.3. Teorinio ir praktinio mokymo
organizavimo vietos (-y) adresas (-ai)

Nuotolinis mokymas.



https://www.w3schools.com/html/default.asp
https://www.dcpehvpm.org/E-Content/BCA/BCA-II/Web%20Technology/the-complete-reference-html-css-fifth-edition.pdf
https://www.dcpehvpm.org/E-Content/BCA/BCA-II/Web%20Technology/the-complete-reference-html-css-fifth-edition.pdf
https://www.dcpehvpm.org/E-Content/BCA/BCA-II/Web%20Technology/the-complete-reference-html-css-fifth-edition.pdf
https://wccftech.com/wp-content/uploads/2014/10/JavaScript.pdf

Programos rengéjas Kvalifikacijy ir profesinio mokymo plétros centras

Programa parengta jgyvendinant projekta ,,Suaugusiyjy Svietimo sistemos plétra suteikiant besimokantiems
asmenims bendrasias ir pagrindines kompetencijas“ Nr. 09.4.2-ESFA-V-715-01-0002.




