LIETUVOS MOKINIY
NEFORMALIOJO
SVIETIMO CENTRAS

Neformaliojo vaiky Svietimo mokytojy mokymo, orientuotoj STEAM krypties kompetencijy,

reikalinguy neformaliojo vaiky Svietimo programy vykdymui, tobulinimo programa

1. Teikéjas

1.1. Teikjo rekvizitai (kodas, adresas, pasto
indeksas, telefonas, faksas, el.pastas,
atsiskaitomoji sskaita)

J. Rutkausko g.6, LT-05132, Vilnius ,Lietuva.
Imonres kodas: 122588443, PVM kodas: LT225884413,
Tel. +370 5 239 78 30, Faksas: +370 5 239 78 31,
el.p.: info@atea.lt

Atsisk. gsk. : LT032140030001327814

Nordea Bank AB Lietuvos skyrius. Banko kodas: 21400

1.2. Teikjo pavadinimas:

UAB ,ATEA®

2. Programos pavadinimas, lygis

Neformaliojo vail Svietimo mokytay mokymo, orientuotg STEAM krypties kompetengjj
reikalingy neformaliojo vaik Svietimo program vykdymui, tobulinimo programa

3. Programos rengjas(-ai)

Aukse Petruskeuiiate, AuSra Gutauskait

4. Programos anotacija (aktualumas, reikalingumas)

21 amziuje, susiduriant su globalizacijosikidis, pokyiais darbo rinkoje ir sunkiai aggwiamu
informacijos srautu, vis svarbesntampa moksligs ir technologias inovacijos. Tod, siekdami skmés
Siame nuolat kintafiame pasaulyje, vaikai turi géib naudotis gamtos mokgl matematikos ir
technologi ziniomis ir taikyti jas spisdami asmenines, socialines ir globalias problerbagslymo
varomgja jéga turi tapti problemp sprendimas, atradimai, mokymasis tyjamt ir aktyvus vaily

dalyvavimas procese.

Technologijos giliai persmelkusios kasdignigyvenimy, keikiasi darbo rinkos poreikiai, tét
pastaruoju metu ygaiSaugo gamtos mokgl dizaino ir technologi, informacini; technologiy,
inzinerijos ir matematikos (STEAM) svarba ir suvokis, kad vaik pasiekimai Siuose moksluoseur|j
patrauklumas yra Zzmonijos galr ekonomikos augimo atspindys.

Ypatingai svarbi formaliojo ugdymo ir neformaliojaiky Svietimo derm, kad vaikai kitose
netradicirgse aplinkose bendraudami ir bendradarbiaujartgalétoti, gilinti savo Zinias ir gelimus,
igytus mokykloje ar ,pasinertif naujus, nepazintus dalykus. Tam reikalingas irovad — patajas,
leidziantis laisvai veikti, koordinatorius, neskulia daryti iSvad, matantis Zmog kitame ir savyje
Valstybirsje Svietimo 2013-2022 metstrategijoje pakiZiama, kad ,pernelyg menkascrdesys
kreipiamag esam ir potencialy neformaliojo Svietimo tei§y pedagogin kvalifikacija“.

KokybiSkas neformalusis vailSvietimas yra vienas iditly, papildagiy formaliajame ugdymgytas
kompetencijas. Kartu tai puiki galimglpaskatinti mokinius doatis STEAM sritimis. Lietuvai atgavu
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nepriklausomyb, STEAM neformalusis vaik3vietimas tolydzio nyko. Siuo metu 3alyje veikiakielios
tokio polidzio kokybiSkas neformaliojo vaikSvietimo paslaugas teiki&ns jstaigos, o ir bendroj
ugdymo mokyklose tokibareliy pasiila yra menka. Tad STEAM neformaliojo Svietimo prieinamums
ir kokybé yra aktuali problema.

Sia mokyny programa bus siekiama pgidvisiems neformaliojo Svietimo tetlams, kurie gatty
jgyvendinti STEAM krypties neformaliojo vaikSvietimo programasgyti kompetencij kokybiSkoms
STEAM veiklomsjgyvendinti. Organizuojant ir vykdant neformglvaiky Svietimg reikalingos ne tik

kompetencijos, uztikrinaos skmingg vaiky ir jaunimo socializacy, bet ir dalykirts kompetencijos.

Programos dalyviai susipazins su STEAM ugdymo teaogi@mis Lietuvoje ir pasaulyje, STEAN
filosofija, kuri pagista tuo, kad visi Sie dalykai tampa integralia sy mokysis kaip organizug
problemy sprendimo, tiriamosios veiklos ir aplinkos si@no veiklas. Programoje daugmesio bus
skiriama paklausioms, dabar ir formaliajame ugdyarelagioms viet, technires kirybos, inzinerinio
modeliavimo, robotikos sritims. Dalyviai susipazssITjrankiais pradedantiesiems, mokysis moder
Siuolaikines technologijas taikyti neformaliojo ygdo srityje. Kaip horizontali programos dalis b
karybiSkumo ugdymo metodai, kurie skleisis ir apinisug modulius. Programoje ypatingasne:sys
bus skiriamas praktéms veikloms, kad dalyviai patys realiai ggl pameginti siilomas veiklas. Be tq
nuoseklus teorijos ir praktikos kaitaliojimas patengviausisavinti mokyny medziag, jvairins proces,

darys j patrauklesniu. Vienas netiesiogjrprogramos tiksj — mokyti dalyvius pagti vaikams suvokti
kad gamtos mokslai, dizainas ir technologijos, fimfacires technologijos, inzinerija ir matematiki@|
kuriuos jie gilinasi ne tik mokykloje, suteikia pla karjeros pasirinkimgvairowe.

Programa skirta tiek mokyklose dirbantiems, tiekasankiSkai veikiantiems neformaliojo Svietin
teikéjams.

Programa iSskaidytaj penkis modulius.

I modulis:. STEAM ugdymo tendencijos, 2 val.

Il modulis: Technir kizryba, inZinerinis modeliavimas, val.

[11 modulis: Robotika, ITjrankiai pradedantiesiems, 16 val.

IV modulis: Mokiniy tiriamoji veikla, aplinkos stelimai, 6 val.

V modulis: KarybiSkumo ugdymas, 8 val.

Kvalifikacijos tobulinimo pazyrgima iSduoda programos vykdytojai. ISKklgugisa program ir atlike

uzduotis dalyviai patobulins kompetencijas kokybi$ls neformaliojo Svietimo STEAM veiklom
jgyvendinti.
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5. Programos tikslas

Pactti neformaliojo vaikj Svietimo teikjamsjgyti reikiamas dalykines kompetencijas, siekiarknsko
/ veiksmingo STEAM srities neformaliojo Svietimoganizavimo, atliepiaho neformaliojo Svietimg
strategines nuostatas, visus neformaliojo Svietypatumus, didinafio pasiila jvairioms tiksliems
grupems, tenkinatio esamus vaikir jaunimo poreikius.

6. Programos uzdaviniai

1. Supazindinti su STEAM samprata]TEAM ugdymo patirtimis Lietuvoje ir uzsienyje.
2. Supazindinti ir praktiSkai iSaginti STEAM krypties veiklas, galinas padidinti neformaliojo vaik
Svietimo padila jvairioms tikslirems grugms.




3. Ugdyti neformaliojo vaily Svietimo teiléjy gelejima taikyti praktikoje naujas veiklos formas|i

metodus.

4. Tobulinti mokymy dalyviy dalykines kompetencijas, siekiant kokybisko / gelkngo STEAM srities

neformaliojo Svietimo organizavimo.

7. Programos  turinys

Ggyvendinimo

nuoseklumas:

(teorija/praktika/savarankiskas darbas) ir trukm &)

| modulis: STEAM ugdymo tendencijos, 2 val.

temos,

uzamimy

Tema ir potemeés

UZsiemimy pobidis
(teorija/praktika/savarankiskas
darbas)

Mokymo metodai

Kas yra STEAM? STEAM patirtis
Lietuvoje ir uzsienyje.

1 val. teorija

Paskaita, projelgtsvetaing
apzvalga, diskusijos

Tarptautiniai projektai: igos ir
patirtis.

lval. praktika

Diskusijos, prakiis
uzduotys, vertinimas

IS VISO:

T—-1val
P—1val.
Bendras - 2 val.

Il modulis: Technir kizryba, inZinerinis modeliavimas, 8 val.

Tema ir potemeés

UZsiemimy pobidis
(teorija/praktika/savarankiskas
darbas)

Mokymo metodai

Aviamodeliavimas.
Paprasiausi skraidantys
aviamodeliai. Sklandytuymodeliai.

0,5 val. teorija
2,5 val. praktika

Paskaita, praktiniai darba

Kosminis modeliavimas.
Raket; modeliy gaminimas ir
paleidimas.

0,5 val. teorija
1,5 val. praktika

Paskaita, praktiniai darba

Laivy modeliavimas Laivy
modeliy jvairowe ir jy paskirtis.
Paprasgiausias katerio modelis su
varikliu.

0,5 val. teorija
2,5 val. praktika

Paskaita, praktiniai darba

IS VISO:

T-1,5val.
P -6,5 val.
Bendras - 8 val.

Il modulis: Robotika, ITjrankiai pradedantiesiems, 16 val.

Tema ir potemes

Uzsiemimuy pobiadis
(teorija/praktika/savarankiSkas
darbas)

Mokymo metodai

Robotikos istorija ir filosofija.

1 val. teorija

Blaaita

Robotikos veikly organizavimo

jvairaus amziaus vaikams ypatumai

ir metodai.

1 val. teorija

Paskaita

LEGO WeDo 2.0 ir EV3
konstruktoriai, darbas su jais.

8 val. praktika

Praktiniai darbai

Google produktai ir paslaugos.

1 val. teorija

Paaka

Darbas su Google: Gmail, Calend
Analytics, YouTube, Chrome,

a‘r,5 val. praktika

Praktiniai darbai

pobiidis



Chrome OS, Drive, Docs, Sheets,
Slides, Maps.

IS VISO:

T -3 val.
P- 13 val.
Bendras - 16 val.

IV modulis: Mokiniy tiriamoji veikla,

aplinkos steffimai, 6 val.

Tema ir potemeés

UZsiemimy pobidis
(teorija/praktika/savarankiskas
darbas)

Mokymo metodai

Misija — eksperimentas.

0,5 val. teorija
1,5 val. praktika

Paskaita, diskusija,
praktinis darbas gruge

STEAM praktiniai darbai

4 val. praktika

Praktiniai darbai,y
pristatymas, anali
jsivertinimas bei
vertinimas

IS VISO:

T—-0,5val.
P —-5,5 val.
Bendras - 6 val.

V modulis: KirybiSkumo ugdymas,

8 val.

Tema ir potemeés

UZsiemimy pobidis
(teorija/praktika/savarankiskas
darbas)

Mokymo metodai

Skaitmenirs technologijos
karybiSkumo ugdymui

0,5 val. teorija

Paskaita

SMART interkatyvios lentos,
programir¢ jranga interaktyvaus
turinio karimui

1,5 val. praktika

Praktinis darbas

3D spausdintuvai ir modeliavimo

2 val. praktika

Praktinis darbas

programos
BlueBot edukacié bituté ir Scottie | 2 val. praktika Praktinis darbas
go
COOL TOOL saugios statd 2 val. praktika Praktinis darbas
technologij darbams
IS VISO: T-0,5val

P—-7,5val.

Bendras - 8 val.

8. Tikeétina(-os) kompetencija(-0s), kuri(-ias) igis Programg baiges asmuo, mokymo(-si) metodai,

igytos (1) kompetencijos (u) ivertinimo badai.

Kompetencija (-0s) / numatomas rezultatas

Mokymo modelis
(mokymo(-osi)
metodai ir biidai)

Igytos(y)
kompetencijos(x)

jvertinimo badai

Bendrosios kompetencijos

Naujy technologiy ir informacijos valdymo

kompetencija:

- geles panaudoti informacines komunikaci
technologijas (toliau — IKT) ir kitas

priemones, kurdamasikybiska ir

Aktyviu dalyvavimu ir
bendradarbiavimu
grindZziami mokymosi

Dalyviy atlikty uzdu@iy
jvertinimas ir
isivertinimas, reflektytrs
pasisakymai




motyvuojariag ugdymo aplink, siekdamas
gerinti mokiny / ugdytiniy motyvacip ir
didinti mokymosi veiki jvairow;

gekes panaudoti IKT lavindamas
kuarybiSkumy ir bendruosius gefimus.

metodai:jtraukiartios
paskaitos, diskusijos,
darbas grugmis,
darbas (mokymasis)
individualiai, dalyviy
patirties aptarimas

Didaktin és kompetencijos

Ugdymo(si) aplink, ugdymosi turinio ir
situaciy jvairoves kiirimo kompetencija:

gebesjvairiomis veiklomis skatinti
ugdytiniy veikimo laisw ir savarankiSkum
palaikyti saviraiSk, galimyle pritaikyti
jvairius poziirius, toleruoti neapikZtum;
geles sukurti atvirumu ir

laisve gists mokymosi aplink, skatina
lankstuma ir originaly mastymg, sudaro
salygas mokiniams / ugdytiniams pozityvia
save vertinti;

gelgs parengti ir naudoti originalias
karybiSkumo uzduotis, taikyti naujus
karybiSkumo ir saviraiSkos metodus,
integruoti KirybiSkumo ugdymo elementys
ugdymosi veiklas.

Aktyviu dalyvavimu ir
bendradarbiavimu
grindziami mokymosi
metodai:jtraukiartios
paskaitos, diskusijos,
darbas grugmis,
darbas (mokymasis)
individualiai, dalyviy
patirties aptarimas

Dalyviy atlikty uzdu@iy
jvertinimas ir
jsivertinimas, reflektyws
pasisakymai

Ugdymo(si) turiniojgyvendinimo ir tobulinimo
kompetencija:

gebes numatyti kokyb gerinaias ugdymo
inovacijas ir inicijuoti jj jgyvendininy;
gekbes tobulinti ir rengti naujas ugdymo
kokybe gerinaias ugdymo strategijas,
priemones ir metodus;

gekes organizuoti neformaliojo ugdymo
veikla, jvairius renginius, kuriuose
mokiniai / ugdytiniai gali veiksmingai
ugdytis savo bendruosius gginus.

Aktyviu dalyvavimu ir
bendradarbiavimu
grindziami mokymosi
metodai:jtraukiartios
paskaitos, diskusijos,
darbas grugmis,
darbas (mokymasis)
individualiai, dalyviy
patirties aptarimas

Dalyviy atlikty uzdu@iy
jvertinimas ir
jsivertinimas, reflektyws
pasisakymai

Dalykin és kompetencijos

Dalykiné kompetencija:

gekes perteikti ugdymo turin atitinkang
Siuolaikines susijusios srities teorijas ir
plétros tendencijas;

gebes pritaikyti ugdymo turipy uzduotis,
metodus pagal pasikeitusius dalydsn
srities reikalavimus.

Aktyviu dalyvavimu ir
bendradarbiavimu
grindziami mokymosi
metodai:jtraukiartios
paskaitos, diskusijos,
darbas grugmis,
darbas (mokymasis)
individualiai, dalyviy

patirties aptarimas.

Dalyviy atlikty uzdu@iy
jvertinimas ir
jsivertinimas, reflektyws
pasisakymai

9. Programai vykdyti naudojama mokomoji medziaga irtechninés priemones:

9.1.Mokomoji medziaga

| modulis: STEAM ugdymo tendencijos, 2 val.

Temos

Mokomosios medZziagos

pavadinimas

Mokomosios medziagos
apimtis




Kas yra STEAM? STEAM patirtis Lektoriy parengtos pateiktys | 15 skaidry
Lietuvoje ir uzsienyje.
Tarptautiniai projektai: igjos ir patirtis. | Lekton parengtos pateiktys. 10 skaigri

Il modulis: Technir kizryba, inZinerinis modeliavimas, 8 val.

Temos

Mokomosios medZziagos
pavadinimas

Mokomosios medziagos
apimtis

Aviamodeliavimas.
Paprasgiausi skraidantys aviamodeliai.
Sklandytuwy; modeliai

Papildomojo ugdymoibeliy
programos.

Techninio sporto varzypir
veiklos nuostatai.

Technires kirybos leidiniai.
Popierinis sklandytuvo model
LBitin élis*.

2-3 programos
1 nuostatai

2-3 leidiniai
sl modelio lekalai

Kosminis modeliavimas.
Raket; modeliyy gaminimas ir
paleidimas.

Papildomojo ugdymoibeliy
programos.

Techninio sporto varzypir
veiklos nuostatai.
Technires kiirybos leidiniai.
Raketos modelis varomas
guma.

Balistinis raketos modelis.

2-3 programos
1 nuostatai
2-3 leidiniali

1 modelio lekalai
1 modelio lekalai

Laivy modeliavimas.

Laivy modeli jvairove ir jy paskirtis.
Paprasgiausias katerio modelis su
varikliu.

Papildomojo ugdymoibeliy
programos.

Techninio sporto varzypir
veiklos nuostatai.
Technires kiirybos leidiniai.
Patrulinio katerio modelis
varomas gariniu varikliu.

2-3 programos
1 nuostatai

2-3 leidiniali
1 modelio lekalai

[11 modulis: Robotika, ITjrankiai prade

dantiesiems, 16 val.

Mokomosios medziagos

Mokomosios medziagos

Temos . o
pavadinimas apimtis
Robotikos istorija ir filosofija. Lektoy parengtos pateiktys.| 10 skaidri
Robotikos veiklj organizavimo Lektoriy parengtos pateiktys.| 10 skaidri

jvairaus amziaus vaikams ypatumai i
metodai.

r

LEGO WeDo 2.0 ir EV3
konstruktoriai, darbas su jais.

LEGO konstruktorius

3 LEGO konstruktoriai

Google produktai ir paslaugos.

Lekipparengtos pateiktys.

10 skaidri

Darbas su Google: Gmail, Calendar,
Analytics, YouTube, Chrome, Chro

m
OS, Drive, Docs, Sheets, Slides, Magfs

Google programos jrankiai

11 program ir jrankiy

IV modulis: Mokiniy tiriamoji veikla, aplinkos stefimai, 6 val.

Temos

Mokomosios medziagos
pavadinimas

Mokomosios medZziagos
apimtis

Misija — eksperimentas.

Lektoriy parengtos pateiktys.
Dalomoji medziaga

10 skaidri,
13 lap

STEAM praktiniai darbai

Praktikos daylaprasai

11 praktikos danp apraSai




V modulis: KarybiSkumo ugdymas, 8 val.

Mokomosios medziagos | Mokomosios medzZiagos
Temos . o
pavadinimas apimtis
Skaitmenirs technologijos Lektoriy parengtos pateiktys.| 5 skaidés
kurybiSkumo ugdymui.
SMART interkatyvios lentos, Naudojimosi SMART 1 instrukcija, 1 lapas
programir¢ jranga interaktyvaus interaktyvia lenta instrukcija
turinio karimui.
3D spausdintuvai ir modeliavimo Vaizdo medziaga 1 val.
programos.
BlueBot edukacia bituté ir Scottie go.| Naudojimosi instrukcijos 2 instrukcijos, 2 lapai
COOL TOOL saugios statd Naudojimosi instrukcija 1 instrukcija, 1 lapas
technologij darbams.

9.2. Technires priemoneés

Kompiuteris, SMART interkatyvi lenta, multimedijgpnferenciniai lapai, A4 lapai, lenta, lips
lapeliai, klijuojama guma, Zirks, temperairos jutikliai, 3D spusdintuvas, COOL TOOL saugjos
stakks, BlueBot edukaciss bitugs, Scottie go zaidimas ir kt.

10. Programai rengti naudotos literafiros ir kit y informaciniy Saltiniy sgrasas

1. STE(A)M neformalusis vaik3vietimas: problemos ir galimygb. Svietimo problemos anatiz
2015 rugsjis, Nr. 8.

2. Papildomojo ugdymgstaigy programos, techninio sportareliai, RMTKR, 1996 m., Vilnius
3. Mitody modelarz rakiet. Wydawnictwo Naukowo-Teidame, Warszawa, 1981.

4. Stanistaw Kubit, Kazimierz Lafski, Pawet Wtddarczyk, Odelarstwo Lotnicze i Kosnmie
sportem wszystkich dzieci, Aeroklub Polski, Warsas2002

5. Stulpinas T. Ugdymo vertinimas, Siauliai, 1997

6. Saugniere N. Ugdymo progranp planavimas ir realizavimas (mokomoji knyga), Kasina
2003: Technologija.

7. Kazimierz Dzcielski, Modelarstwo Ptywage, Przepisy sportowe NAWIGA, Wydawnictwo
Liga Obrony Kraju, Warszawa 1988.

8. RMTKR, ,Papildomojo ugdymoieliy programos*, Vilnius, 2003

9. Pawel Wiodarczyk, ,Zawody modeli lotniczych isknicznych”, Warszawa, 2001.
10.Jrenginio naudojimo vadovdgtp://support.makerbot.com/

11. 3D modelj galerijawww.thingiverse.com

12. Modeliavimo programos vadoviaip://cdn.123dapp.com/wp/wp-
content/uploads/2016/03/123d-design-manual.pdf

13. Modeliavimo programhttp://www.123dapp.com/design

14. Scientix projekto svetairttp://www.scientix.eu

15. STEM Didziojoje Britanijojdnttps://www.stem.org.uk

16. Gamtos, technologijizinerijos ir matematikos (STEM) ugdymo stipridexmokykliniame
ugdyme. Geriausios uzsienio praktikosjitaikymo Lietuvoje galimyés. Parengta S
»Investuok Lietuvoje* 2014-05-20.

17. Caroline Kearney. Efforts to Increase Studdntgrest in Pursuing Science, Technology,
Engineering and Mathematics Studies and CareetgoridéMeasures taken by 21 of European
Schoolnet's Member Countries — 2011 Report.

18. eSTEMhttps://www.estemlr.net/

19. MINT http://www.educ.ethz.ch/mint/natwiss/index_EN

20. STREAM http://impactoneducation.org/programs/past-progfasis-e-a-m/
21. GEMShttp://gemsclub.org/




22. STEAM http://steamedu.com/

23. STEMM http://startingwright.cs.wright.edu/WhatisSTEMM.adgml|

24. JAV Baltieji ramai https://www.whitehouse.gov/issues/education/k-12¢ade-innovate

25. JAV ugdymo departamentagip://www.ed.gov/stem

26. STEM Ugdymo Koalicija (JAVhttp://www.stemedcoalition.org
http://www.stemedcoalition.org/wp-content/uploa@d/@/05/0One-pager-on-STEM-Ed-
Coalition.pdf

27. Kalifornijos ugdymo departamentaip://www.cde.ca.gov/pd/ca/sc/stemintrod.asp

28. CSLNetwww.cslnet.org

29. STEM centras Kalifornijojéttp://www.stemcenterusa.com/

30. Informacinis portalas mokytojanT®achhttp://teach.com/what/teachers-know/stem-
education

31. Airijos Moksly Fondattp://www.sfi.ie/discover-science-engineering-dse/

32. Qualifaxwww.qualifax.ie

33. Matematikos ugdymo centras Norvegijbiip://www.matematikksenteret.no/english/

34. Gamtos moksj ugdymo centras Norvegijojattp://www.naturfagsenteret.no
www.naturfag.no

35. Jet-Net (Nyderlandabttp://www.jet-net.nl/english

36. Nacionalinis Delta planagttp://www.rathenau.nl/en/web-specials/the-dutdiersme-
system/funding/government/national-science-techmeldatform.html

37. Beta Techniekttp://www.platformbetatechniek.nl/home

38. ,School aan Zethttp://www.schoolaanzet.nl/

39. Didzioji Britanija https://www.gov.uk/government/publications/201 02t 5-government-
policy-public-understanding-of-science-and-engimegP010-t0-2015-government-policy-
public-understanding-of-science-and-engineering

40. Your Life http://yourlife.org.uk/

41. STEMNET http://www.stemnet.org.uk/

42. Nacionalirtss gamtos mokslir inZinerijos kompetencijos
http://www.britishscienceassociation.org/nationgzieace-engineering-competition

43. Big Bang mug http://www.thebigbangfair.co.uk/home/

44. Jaunieji inzinieriahttp://www.youngeng.org/

45. Brity mokslo festivalittp://www.britishscienceassociation.org/britishesice-
festival/about-festival

46. Nacionalirt gamtos moksgl ir inZinerijos savai
http://www.britishscienceassociation.org/britishesce-week

47. Nacionalinis STEM centra#tp://www.nationalstemcentre.org.uk/

11. Lektoriy darbo patirtis ir kompetencijos (pridedamos lektogi darbo patiit ir kompetency
patvirtinartiy dokumeni kopijos)

(pazyneti X)

Teikejo atstovas(-ai)
Mokytojai

Mokslo ir studijy institucijy déstytojai, mokslininkai, tyjai

Uzsienio valstyhj déstytojai, mokslininkai, tygjai ir mokytojai

VieSojo administravimo instituajj vadovai, § pavaduotojai
padalini; vadovai ir specialistai
Jungtire lektoriy grups X

Kiti (nurodyti)




12. Kvalifikaciniai reikalavimai lektoriams (jeigu nustatyti)

Jungtire lektoriy grups sudaro: Auké Petruskewdiaté, AuSra Gutauskaif Osvaldas Valiukas

13. Dalyviai:
13.1Pasirengimas Programai(praktires veiklos patirtis ir kompetencija(-0s), ka(Hias) turi tugti

Programos dalyvis)

Kompetencija(-0s) Bendosios ir dalykspedagog kompetencijos

Praktires veiklos patirtisi Neformaliojo vaikSvietimo teikjali

13.2. Programos dalyw tikslin és grupés
J . grupe (Pazyngti X)

Kiti (nurodyti) neformaliojo vail Svietimo teigjai X




